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Construcao de Relacoes Numeéricas e a Emergeéencia das Operacoes

Enquadramento

Neste trabalho apresentam-se algumas das experi€ncias de aprendizagem desenvolvidas a partir da Formac¢ao Operacionalizacao das OCEP, no ambito da
Matematica, realizado no concelho de Braganca, num jardim-de-infancia da rede publica constituido por cinco salas.

Objectivos

® Evidenciar a importancia dos contextos e de situacoes de aprendizagem significativas no desenvolvimento do sentido do niimero.

* Apresentar estratégias de accao, utilizadas no quotidiano do Jardim de Infancia potenciadoras da construcao de relacdes numericas € da emergéncia das
operagoes;

O Jogo dos Botoes - Calculos por Contagem

A educadora prop0s fazer o jogos do botdes. Espalhou diversos botdoes em cima da mesa, para que as criangas os pudessem observar € manipular a vontade. A primeira
reaccao das criancas fo1 tentar apanhar o maior namero possivel de botoes e escondé-los avidamente debaixo dos bracos.

3. Outro menino disse: eu
tambeém f1z um conjunto, o
meu tem o1to botoes
pretos, mas dois sao mais
pequeninos que oS outros.

2. Uma menina retirou
sete botodes pretos € disse:
Os meus sao sete € sao
todos pretos

1. Depois, comecgaram a
separa-los em funcao da cor.

4. Seguidamente a educadora propoe o jogo: Uma das criancas senta-se na cadeira, segura o saco dos botdes e convida um colega para
jogar com ela. O colega ajoelha-se e deita a cabeca no colo da crianga que esta sentada. Esta tira do saco a quantidade de botdes que
entender e guarda-os numa das maos, a0 mesmo tempo vai dizendo a lengalenga :DICOTIM, DICOTAO . Vai batendo o ritmo silabico
da lengalenga, nas costas do menino que esta de joelhos, tentando acertar o nimero de botoes que este tem na mao. Quem nao
adivinhar perde e passa ao jogador seguinte.

.5. Posteriormente as criangas registaram o numero de botdes que tiveram que adivinhar. Todas
as outras criancas (a excepcao de uma) recorreram ao uso dos botoes € fazer correspondéncia
termo a termo.

Dados e Dominos - A emergéncia das operacoes

A educadora ssolicitou a uma crianga que fosse buscar a caixa do domind e separou as pecas que correspondiam na sua
soma ao total de pintas do dado, num maximo de 6. Pediu a outra crianca que distribuisse as pecas do domino pelos
colegas. E questionou se as placas chegariam para todos. Ap0s a distribuicao fizeram a contagem dos meninos que nao
tinham pecas. E pergunta se os meninos sao 25 € cinco nao t€m pecas quantas pecas precisariamos mais? Algumas
criancas responderam “Cinco”. A Educadora diz:

--Entao os meninos que t€m as pecas vao contar quantas pintas t€m. Os outros meninos, vao deitar o dado. Depois o
menino que lancou o dado vai pegar nele e vail contar quantas pintas tem somando os dois lados da peca. Os meninos
que tiverem o numero de pintas igual ao numero de pintas do dado, vao colocar as pecas a volta do dado.

Representacao

Algumas criangas comecaram a desenhar os numerais correspondentes ao
numero de pintas existente em cada uma das partes do domino. A educadora
solicitou que fizessem corresponder com uma linha, a cada pinta do domino
uma pinta do dado, que também tinham desenhado.

Uma crianga aplicou ja os sinais de adigao e de 1gual.

Consideracoes Finais

Os primeiros calculos que as criangas realizam sao calculos por contagem, apoiadas em materiais que os facilitem. Em muitos casos envolve-se a adigao a
subtraccdo, a divisdo e a multiplicacdo. A medida que o seu universo numérico aumenta e as suas competéncias de contagem se desenvolvem, as criancas vio-se
tornando progressivamente mais competentes, realizando calculos mais complexos, utilizando estratégias de contagem flexiveis e inteligentes.
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