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Jogos educativos e aprendizagem cooperativa em contexto de pratica pedagdgica

Oliveira, Sandra Carina da Cunha -sandra c.c. oliveira@hotmail.com

Ribeiro, Maria do Céu - ceu@ipb.pt-Escola Superior de Educacao, Instituto Politécnico de
Braganca, Portugal

Resumo

Atualmente os professores deparam-se com realidades muito distintas em contexto de
pratica pedagdgica. Conseguir motivar todas as criangas para a aprendizagem é uma tarefa
complexa, pelo que é imprescindivel utilizar metodologias e materiais diversos para que tal
aconteca. Este estudo surgiu da verificacdo, in loco, que era necessario desenvolver
estratégias que cativassem e envolvessem as criancas nas aprendizagens em contexto de
sala de aula. Este realizou-se durante o estagio integrado na unidade curricular de Pratica de
Ensino Supervisionada, no Mestrado em Educa¢do Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do
Ensino Basico, com uma turma de 3.2 ano de escolaridade, com idades de 8 e 9 anos.
Inicialmente, desenvolveu-se uma pesquisa sobre a utilizagdo de jogos educativos e a
valorizacdo da aprendizagem cooperativa em contexto de pratica pedagodgica e, no
momento seguinte implementaram-se atividades em contexto de sala de aula, com o
objetivo de perceber quais as vantagens e as desvantagens da utilizacdo destas estratégias
nesse contexto.

Apds a implementacdo de algumas dessas atividades, recorreu-se ao dialogo com as criangas
para saber a sua opinido sobre o tipo de estratégias que tinham sido levadas a efeito. O
feedback foi bastante positivo. Este confirma os dados de outros estudos que fundamentam
a nossa pesquisa e que referem que uma aula em que se privilegie a aprendizagem em acdo,
a interagdo e o ludico, a mesma envolve mais as criangas, desperta mais interesse e,
consequentemente, verifica-se um maior empenho por parte dos mesmos.

Os dados recolhidos permitem-nos concluir que as estratégias pedagédgicas se refletem
diretamente no desenvolvimento de uma aprendizagem significativa, sendo que o professor
desempenha um papel fulcral na selecdo, planeamento e na organizacdao das atividades,
quer recorrendo aos jogos educativos ou outro tipo de recursos.

Palavras-chave: jogos educativos; aprendizagem cooperativa; pratica pedagogica.
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Introdugao

A sociedade atual é vista como uma sociedade tecnoldgica em que se tem acesso a uma
grande variedade de tecnologias direcionadas para diferentes areas. As criangas, sao
facilmente cativadas por estes recursos. No decorrer do estagio curricular do Mestrado em
Educacao Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, numa turma de 3.2 ano de
escolaridade, do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, num grupo composto por 25 criancgas, sendo 16
de género masculino e 9 de género feminino, surgiram algumas questdes relacionadas com
o comportamento das criangas, em contexto de sala de aula e com o seu interesse e
motivacdo para a aprendizagem. ldentificada a problemdtica e, apds varios momentos
reflexivos entre os intervenientes diretos na a¢do educativa, professora titular e professora
estagidria e criancas percebeu-se que era necessdrio fazer algo que promovesse a mudanca
destas atitudes e comportamentos. Apds esta reflexdo optou-se por estratégias em que o
jogo educativo estivesse muito presente e também privilegiamos atividades que
promovessem um modelo de Ensino Cooperativo/Colaborativo, enfatizando -se o papel da
crianca e dos contextos de aprendizagem. Analisaram-se os resultados obtidos de modo a
compreender se as alterag¢des introduzidas estavam a surtir os resultados desejados.

Uma estratégia que se verificou bastante eficaz, relativamente a motivacao e interesse pela
aprendizagem, foi a utilizacdo de jogos educativos, em contexto de sala de aula, pelo seu
caracter ludico e cativante. Na pratica, a palavra “jogo” é muito associada ao significado de
“brincadeira”. Para dissipar essa ideia pré-concebida, durante o planeamento do jogo, o
educador/professor assume um papel importante atribuindo um determinado significado
pedagdgico a atividade (jogo) planeada e realizada com o intuito de a direcionar para
conteudos especificos das diferentes areas do saber, motivando, implicitamente, as criancas
para as atividades que se realizardo apds o jogo.

Além da utilizacdo de jogos educativos deu-se também muita importancia aos trabalhos de
grupo, no sentido em que se entende que educar implica socializar. Este grupo apresentava
alguns comportamentos complicados relativamente a socializagdo, pelo que esta foi uma
estratégia que se demonstrou bastante eficaz, permitindo o contacto mais préoximo entre as
criancas em momentos de pesquisa e na partilha de conhecimentos. Neste sentido, assumiu-
se o conceito de aprendizagem cooperativa e implementaram-se alguns métodos de

trabalho cooperativo em contexto de sala de aula.
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Através destas metodologias conseguiram-se transmitir, as criangas, valores como o respeito
e a interajuda levando-os a assumir e a perceber que todos tém um papel importante na

construcdo da aprendizagem.

1. Importancia da utilizagdao de jogos educativos e trabalho de grupo em contexto da
pratica pedagdgica

Atualmente vivemos numa sociedade tecnoldgica em que as criangas sao cativadas
facilmente por varias tecnologias que lhes chegam rapidamente “as maos”. Uma estratégia
gue se tornou bastante eficaz, na pratica educativa, relativamente a motiva¢dao para
aprender, foi a utilizacdo de jogos, devido ao seu caracter ludico e cativante. Cabe ao
educador/professor atribuir um determinado significado a atividade apresentada e
direciond-la para os conteudos das diferentes areas do saber, motivando, implicitamente, as
criancas para as atividades que se irdo realizar.
Deste modo, segundo Falkembach, (2002)

O jogo ndo é sendo uma forma, um continente necessario tendo em vista os
interesses espontaneos da crianca; porém ndo tem valor pedagdgico em si mesmo.
Tal valor estd estritamente ligado ao que passa ou ndo pelo jogo. Ao pedagogo cabe
fornecer um conteldo, dando-lhe a forma de um jogo, ou selecionar entre os jogos
disponiveis na cultura ludica infantil aqueles cujo conteldo corresponde a objetivos
pedagdgicos identificaveis. (p. 1)
Uma outra estratégia que se demonstrou bastante eficaz na motivacdo das criancas para a
aprendizagem foi a realizacdo de trabalhos em grupo e, como ja se referiu no anteriormente,
educar implica socializar, ou seja, permitir o contacto entre as crian¢as, na pesquisa e na
partilha de conhecimentos. Neste sentido, surge um novo conceito associado aos trabalhos

de grupo, sendo este a aprendizagem cooperativa. Para Lopes e Silva (2008)

A aprendizagem cooperativa é mais do que um simples trabalho de grupo. Quando as
criangas trabalham em grupo de maneira tradicional é possivel que interajam,
enquanto em grupo cooperativo as atividades propostas sao concebidas de modo
gue a participacao de cada um seja necessaria para realizar a tarefa pedida. (p. 6)

Em suma, através da utilizacdo deste método pretende-se transmitir as criancas
valores como o respeito e a interajuda pois, para que se consiga atingir uma aprendizagem
significativa, através da cooperacdo, é importante que as criancas saibam respeitar os

colegas percebendo que todos tém um papel importante.
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2.1. O jogo educativo/atividade ludica em contexto de sala

O jogo pode ser visto como uma atividade que permite o desenvolvimento da habilidade
mental e da imaginacdo, através de atividades praticas e ludicas orientadas por regras
previamente estipuladas. Para Rodrigues (2001) “O jogo é uma atividade rica e de grande
efeito que responde as necessidades ludicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida
social e representando, assim, importante contribuicdo na aprendizagem” (p. 86). Desta
forma, pode considerar-se que o jogo pode ser educativo e ao mesmo tempo lddico,
cabendo ao educador/professor planear, organizar e verificar as atividades educativas
utilizando métodos e recursos que permitam criar condi¢des ideais para que as criangas
dominem os conteudos das diferentes dreas do saber desenvolvendo, também, o espirito de
iniciativa, a curiosidade, a imaginag¢do, a concentracao, o interesse e a autonomia.
Segundo Falkembach (2002)
O primeiro tipo de jogo na vida de uma crianca é o jogo de exercicio fisico. Esse tipo
de jogo submete as criancgas a varios comportamentos sem modificar suas estruturas,
exercitando-as pelo simples prazer de executar uma ac¢do. Nao incluem a
interpretacdo de simbolos e ndo possuem regras. Depois vem o jogo simbdlico que
consiste em satisfazer o “eu” e o jogo de regras que implica em compreender e seguir
as regras estabelecidas formando as relagdes sociais nas criangas. S3o jogos com
competicdo. (p. 3)
Embora, a primeira vista, a palavra jogo transmita a no¢do de brincadeira e desperdicar
tempo na aprendizagem de conteldos, quando se observa a palavra no seu sentido
etimoldgico verifica-se que, como refere Tezani (2006) é no brincar que “a criancga articula
teoria e pratica, formula hipdteses e as experiéncias, tornando a aprendizagem atrativa e
interessante” (p. 6) e no “jogo a crianca comporta-se de forma mais avancada do que nas
atividades da vida real e também aprende a separar objeto e significado” (p.7). Neste
sentido, ao utilizar jogos educativos em contexto de sala de aula permite-se que a crianca

desenvolva o gosto pelo aprender, que por vezes, se vai diluindo no meio da rotina diaria.

2.1.1. Vantagens e desvantagens da utilizagdo de jogos educativos/atividades

ludicas
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O jogo é um recurso pedagdgico fulcral para o desenvolvimento da aprendizagem das
criangas, sendo que este se caracteriza por estimular a imagina¢do infantil, auxiliar no
processo de integracdo grupal, liberar a emocdo infantil, facilitar a construcdo do
conhecimento e auxiliar na aquisicdo da autoestima (Falkembach, 2002) e, como referem
Vieira e Oliveira (2010),
Durante os jogos e brincadeiras, as criangas adquirem diversas experiéncias,
interagem com outras pessoas, organizam seu pensamento, tomam decisdes,
desenvolvem o pensamento abstrato e criam maneiras diversificadas de jogar,
brincar e produzir conhecimentos. (p. 2)
O facto de o jogo ser interpretado como uma atividade ludica permite a facil aceitagdo pelas
criancas que ndo o entendem como uma atividade desinteressante e obrigatdria. Para
reforcar esta ideia, Jesus (2011)
relaciona o ludico com o jogo; essa relacdo ocorre porque o jogo é uma atividade
livre, “ndo-séria”, (...) é exterior a vida habitual, tem a capacidade de absorver o
jogador, ndao estd ligada a interesses materiais, é praticado em tempo e local
determinado, segue regras e possui uma ordem. O ludico possui as seguintes
caracteristicas: “ordem, tensdo, movimento, mudanc¢a, solenidade, ritmo e
entusiasmo”, (...) que também podem ser vistos no jogo. (p. 14)
Porém, o educador/professor ndo pode esquecer um pormenor muito importante: o
processo de ensino-aprendizagem deve ser harmonioso para que o desenvolvimento
cognitivo da crianca ocorra de forma significativa. Ao planear as atividades estes
profissionais ndo devem perspetivar jogos para ‘todos os instantes e momentos’. Para Souza
e Brenelli (2011) baseados na ideia de Piaget existem dois tipos de jogos: os jogos simbdlicos
e os jogos de regras. Geralmente os jogos simbdlicos surgem, naturalmente, porque sao
vistos como uma brincadeira de faz-de-conta. Por isso, cabe ao educador/professor permitir
a crianga que participe na construcao do seu proprio conhecimento porque, neste sentido,
“As criancas pequenas adoram jogos e conseguem inventda-los a partir de quase tudo” (Holt,
2001, p. 37), o que ndo exige a necessidade de o educador/professor estar constantemente
a construir jogos. No entanto, estes devem acompanhar o desenvolvimento da crianca com
o intuito de a ajudar a adquirir os conteudos, das diferentes areas do saber, no tempo certo

e corretamente. Continuando esta ideia, Holt (2001) refere ainda o seu receio de que
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o conceito de «educacdo» da maior parte das pessoas ndo corresponda a este. Véem-
na como a obrigacdo de ir para um local chamado escola, onde as criangas sao
obrigadas a aprender coisas que ndo desejam, sob a ameaca de lhes acontecerem
coisas terriveis se ndo o fizerem. E indtil dizer que a maioria ndo gosta l4 muito deste
jogo e para de o jogar assim que possivel.
Mesmo em sentido mais estrito, o tipo de jogos que eu jogava com Lisa s3ao
educacionais. D3do a crianca uma forte sensacao de causa e efeito, de como uma coisa
conduz a outra. Por outro lado, ajudam a crianga a sentir que é importante, que pode
ter alguma influéncia no mundo que a rodeia. (p.38)
Deste modo e, como salienta Falkembach (2002), a utilizagdo de jogos educativos/atividades
ludicas em contexto de sala de aula apresentam as seguintes vantagens: despertam o
interesse das criancgas; permitem a realizacdo de atividades que podem ser individuais ou de
grupo; favorece as relagbes de socializagdo; concomitantemente podem explorar a
ludicidade e o raciocinio; desenvolvem as habilidades funcionais, a confianca, a autonomia e
a iniciativa; facilitam a aprendizagem; permitem a tomada de decisdes e avaliagdes; ajudam
na percecdo de conceitos de dificil compreensdo; exigem uma participacdo ativa e auxiliam
na concec¢ao de estratégias para a resolucao de problemas.

No entanto, se os jogos levados para a sala de aula ndo forem bem planeados e organizados
também apresentam algumas desvantagens na sua utilizagao, tais como: se nao utilizar o
jogo corretamente, este pode perder o objetivo inicial; existem conceitos que sdo dificeis de
explicar através dos jogos; se existir uma grande interferéncia do professor o jogo perde a
no¢ao de ludico; se a crianca for obrigada a jogar perde-se a no¢do de que o jogo ndo é uma
atividade obrigatdria mas sim livre e espontanea; as regras devem ser bem explicadas, se
ndo o forem criam desorientacdo; a utilizacdo de jogos ndo deve ser demasiado frequente
porque pode causar a ideia de que se aprende, apenas, a partir do jogo.

Atualmente, existem imensos recursos que podem auxiliar o educador/professor a
transformar uma aula transmissiva numa aula participativa que valorize a aprendizagem na e

pela agao.

2.2. A aprendizagem cooperativa em contexto de sala

O autor Vygotsky defende que as criancas aprendem mais e melhor quando trabalham em

conjunto, em grupos heterogéneos, designando esse tipo de aproximacdo como a Zona de
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Desenvolvimento Proximal, de ora em diante designada por ZDP. Piaget defende que o meio
social influencia o desenvolvimento cognitivo e a construgdo do conhecimento.

Aprender cooperativamente ndo significa trabalhar em grupo, mas também envolve esse
tipo de trabalho. A diferenca reside no tipo de regras estipuladas, na necessidade de
interdependéncia, na “responsabilidade individual, [nas] competéncias sociais e [no]
feedback sobre a atividade” (Lopes & Silva, 2008, p. 6). Este método permite que as criancgas
adquiram e desenvolvam competéncias cognitivas e sociais, sendo que “a aprendizagem
cooperativa pode ser realizada através de trabalho de pares, fomentando a partilha, a
observacgdo, a troca de ideias e de informagdo, assim como a resolugdao de problemas”
(Damasceno, 2012, p. 15). No entanto S4 e Pires (2014) referem que neste método as
criancas sdo colocados em grupos heterogéneos, trabalhando em interacdo para um
objetivo comum consistindo assim,
na estruturacdo dos objectivos de modo a que a organizacdo da aula crie pautas de
socializagdo positivas face as pautas classicas do tipo competitivo, apresenta-se como
uma alternativa eficaz ao ensino tradicional baseado fundamentalmente em formas
de aprendizagem individual e/ou competitiva. (Ribeiro, 2006, p. 2)
Neste seguimento, Ribeiro (2006) refere que “os objectivos de cada participante estdo de tal
modo vinculados entre si que cada um deles sé pode alcancar os seus objetivos se, e apenas
se, os outros alcancarem os seus” (p. 3). Este método integra outros mais especificos, sendo
gue varios autores optam por referir métodos em vez de método exatamente pela
aprendizagem cooperativa consistir na utilizacdao de varias estratégias que podem e devem
ser adaptadas ao grupo em questdo. Deste modo, serdo apresentados cinco desses
métodos. A apresentacao dos métodos sera feita de forma aleatdria, independentemente da
sua eficdcia ou grau de importancia. Estes cinco métodos aqui apresentados, baseados em
S4 e Pires (2014) referem que:

O método Graffiti Cooperativo consiste em agrupar criancas e atribuir-lhes uma folha
dividida num numero igual a quantidade de elementos de cada grupo. Em cada divisdao da
folha deverd realizar-se uma categoria especifica. Porém, depois de um certo tempo a folha
deve rodar para que todas as criancas tenham oportunidade de trabalhar com as quatro
categorias, neste caso.

O método Jigsaw (Quebra-cabecas ou puzzles) consiste em agrupar criancas para
trabalharem com conteudos que foram distribuidos pela mesma quantidade dos elementos

do grupo. Cada elemento deve trabalhar na parte da matéria que |he foi atribuida. Depois de
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cada um trabalhar o seu conteudo ou conteldos formam novos grupos, mas cada um desses
grupos serd composto por um elemento de cada grupo de origem. No entanto, nestes novos
grupos, todos os elementos de cada grupo devem ter trabalhado a mesma parte do
contetdo ou conteudos para debaterem o assunto de modo a dissipar qualquer duvida
existente. Depois deste debate todos voltam ao grupo de origem com o intuito de cada um
ensinar aos colegas a sua parte do conteudo.

O método Academic Controversy (Controvérsia Académica) consiste na escolha de um tema
pelo professor e pelas criancas que possa gerar posicdes opostas. Depois da escolha dos
temas, organiza-se a turma em grupos e dentro desses grupos volta-se a estabelecer uma
organizacdo em que cada subgrupo apresenta uma posicao diferente relativamente ao tema
em estudo. Depois de alguma pesquisa os subgrupos devem apresentar e defender a sua
posicdo aos seus colegas de grupo. Estes devem ser convincentes. De seguida, quem estava
a defender o tema passa a ter de elaborar informagdo para contrariar o tema e os que
estavam a contrariar o tema passam a ter de elaborar informacao para o defender. Por fim,
o grupo deixa de estar dividido em subgrupos e em conjunto devem elaborar uma sintese
tendo em conta o consenso a que chegaram ao longo dos debates anteriores.

O método Co-op Co-op (Organizacao Cooperativa) consiste em organizar a turma em grupos
e distribui-se um tema por cada grupo. Dentro do grupo é estabelecido um subtema por
cada elemento que devera elaborar uma pesquisa sobre o seu subtema. Depois cada um
apresenta ao grupo a informac¢dao que recolheu e debatem sobre a mesma. Desta forma,
todos os elementos do grupo, em conjunto, elaboram uma sintese de cada subtema
pesquisado, relacionando-os, para mais tarde apresentar ao grupo.

O método STAD (Grupos de Trabalho para o Sucesso) consiste em organizar a turma em
grupos, em que todos os elementos trabalham em conjunto para alcancar a aprendizagem.
Todos devem apresentar informagdes sobre o tema em estudo para alcancar a
aprendizagem esperada, ou seja, todos dependem uns dos outros.

Tal como nos refere Ribeiro (2006), “Cooperar para aprender ou aprender mais e melhor é o
fundamento da Aprendizagem Cooperativa” (p. 31), apresentando ainda os papéis de cada

interveniente neste processo, tal como podemos ver no quadrol.
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QUADRO 1

PAPEL DE CADA INTERVENIENTE NOS METODOS DE APRENDIZAGEM

COOPERATIVA

Cooperar para aprender
Realizar com os owtros uma tarcfa

gue nEn se pode realizar

indrvidualmente

Para 1ss0

w

b d

w

O profiessor é Oy alunoe & o A sala é o ) gropo
um mediador protagonista: cendario: comperativo:
que: - Sabe gual € o - Unde se - Resolve a
- Planifica a seu ponto de realiza tarefa.
actividade. partida. aprendizagem - Privilegia o
- Intervem de - Tem CoproTativa. cxito grupal.
acordo com o quc consciéncia dos - Proporciona - Facilna a
obscrva. SCUS Progrossos tarefas para aprendizagem
- Proporciona - Interactua COCHpCTAr. de todos os
actividades. com todos os - Mosira os clemenios do
- Diistribaui elementos do resultados da grupo
tarcfas. grupo. cooperagio

Fonte: (Ribeiro, 2006, p.32)

Analisando o quadro 1 percebe-se que a crianca é o sujeito principal na agdo. O
educador/professor desempenha, apenas, a funcdo de mediador entre a crianca e a tarefa.

Neste sentido, o grupo resolve a tarefa, interagindo entre si.

2.2.1. Vantagens e desvantagens da utilizacao destes métodos

A aprendizagem cooperativa é um conjunto de métodos, teorias e estratégias que ainda nao
foi implementado em muitas instituicdes quer seja por falta de informagdo ou por receios
dos educadores/professores. Segundo Fraile (1998), esta estratégia educativa apresenta
diversas vantagens sendo utilizada corretamente em contexto de sala de aula. Porém,
agrupa essas vantagens em duas categorias:

i) Ao nivel das competéncias cognitivas: mais produtividade e rendimento;
desenvolvimento do pensamento critico, criativo e da resolucdo de problemas;
evolucdo das competéncias e estratégias cognitivas; desenvolvimento da linguagem
oral.

ii) Ao nivel das competéncias atitudinais: aumento da auto-estima; valorizacdo pessoal

— interdependéncia positiva; aumento do interesse e da motivacdo; desenvolvimento
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de uma comunicacdo eficaz e positiva; desenvolvimento da responsabilidade

individual; integracdo das criancas que apresentam dificuldades de aprendizagem.
Os autores Lopes e Silva (2010) e Fontes e Freixo (2004) destacam o facto de a aprendizagem
cooperativa permitir uma abordagem pedagdgica diferenciada, em que os individuos
aprendem em conjunto, partilhando ideias e informacdes para melhorar a compreensao de
um determinado conteudo, independentemente do nivel cognitivo de cada individuo.Bessa
e Fontaine (2002) referem ainda que “é o facto de os sujeitos auto-valorizarem os objectivos
do grupo que os faz esforcarem-se e encorajarem os outros, pelo que as eventuais
recompensas externas (...) ndo sao consideradas relevantes”. (p. 51).
Neste sentido, surge a necessidade de comparar a aprendizagem cooperativa com a
aprendizagem individualista. Os autores Bessa e Fontaine (2002) referem um estudo que
consistiu nessa comparagao e concluiram que a primeira proporciona atitudes mais
positivas nas criancas face as suas aprendizagens. No entanto, como qualquer processo de
ensino-aprendizagem, esta estratégia precisa ser utilizada corretamente para que as criancas
atinjam aprendizagens significativas. O alcance do sucesso ndo é imediato, precisa de tempo,
esforco e trabalho. Por isso, o educador/professor ndo deve exigir demasiado das criangas
com o intuito de alcancar os seus objetivos rapidamente. Neste sentido Fontes e Freixo
(2004) afirmam que a urgéncia que muitos professores demonstram para obter resultados
positivos pode criar situacdoes de angustia e stress nas criancas. Acrescentam ainda que a
idade, os habitos sociais e o interesse das criangas podem influenciar negativamente no seu
sucesso, quando se utiliza esta metodologia. Sendo grupos heterogéneos, estes apresentam
competéncias cognitivas diferenciadas. No entanto, existe também o risco de os individuos
com competéncias mais positivas assumirem a responsabilidade pelo trabalho, tal como
menciona Lopes e Silva (2010).Estes métodos também podem ser entendidos e utilizados
incorretamente permitindo “que alguns alunos ‘vivam a pala dos outros’, isto é, enquanto
alguns fazem a maior parte do trabalho (ou todo), outros ‘apanham a boleia’”
2009, p. 49).

Neste sentido entre outras papeis o educador/professor deve selecionar o método mais

(Lopes & Silva,

adequado as criangas do grupo com que trabalha para diminuir o risco de surgir algum
constrangimento durante a utilizacdo do método selecionado. Outro aspeto a ter em conta é
o facto de que se estes métodos nunca foram implementados no grupo em causa, deve
iniciar a acdo educativa com grupos compostos por um numero reduzido de criancgas,

aumentando gradualmente a complexidade de acordo com os resultados obtidos.
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Consideragdes Finais

Para que as criangas alcancem aprendizagens significativas é fundamental que esta
estratégia seja utilizada corretamente, tal como outras estratégias educativas. Alcancar o
sucesso € algo que precisa de tempo, esforco e trabalho. Os resultados da sua
implementacio ndo é algo que se consegue de imediato. E importante que o
educador/professor respeite o ritmo das suas criangas, para que as aprendizagens sejam
realmente significativas e ndo se crie situacdes de angustia e stress nas criancas.

E de salientar que fatores como a idade, os habitos sociais e os interesses das criancas
podem ser uma influéncia negativa no alcance de uma aprendizagem significativa, enquanto
se utiliza esta metodologia de ensino. O facto de se organizar a turma em grupos
heterogéneos pode apresentar vantagens e desvantagens. As criangas podem assumir um
papel de apoio mutuo, mas também pode acontecer que as criancas que desenvolveram
competéncias mais rapidamente assumam a lideranga no trabalho. Se os métodos desta
técnica educativa ndo forem entendidos corretamente podem levar a situacOes
desconfortaveis, no sentido em que algumas criangas nao se esforcem tanto sabendo que
tém colegas que podem fazer o trabalho por eles.

Para evitar que tais situagGes acontegam, é fulcral o papel do educador/professor enquanto
agente educativo orientador de conhecimento. Este deve selecionar o método que julgue
mais adequado as criangas do seu grupo, para evitar esses constrangimentos.

Outro ponto muito importante e que o educador/professor deve ter em conta, é o facto de
gue se algum destes métodos nunca tiver sido implementado naquela turma, entdo os
grupos de criangas devem ser compostos por poucos elementos e, consoante o tempo e o0s

resultados que vai obtendo, pode aumentar nimero de criancas por grupo.
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