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Programa

09h00 - 09h30  Recepgdo e Entrega das Pastas Secretariado, Auditério

09h30-10h00  Sessdo de Abertura
10h00 — 10h45  Conferéncia Plenaria 1

0 “MUNDO” DA SIMETRIA: REFLECTINDO SOBRE DESAFIOS DO PROGRAMA DE

MATEMATICA DO ENSINO BASICO

Auditério

Auditério

— Ana Maria Boavida, Escola Superior de Educagéo do Instituto Politécnico de Setubal

10h45 - 11h00 Intervalo

11h00 - 12h30  Sessdes Praticas

Sessdo Pratica 1

A GEOMETRIA EM EDUCA(;AO PRE-ESCOLAR: CONTEXTOS CRIATIVOS DE
APRENDIZAGEM

— Cristina Mesquita-Pires

Sessdo Pratica 2

VAMOS EXPLORAR O WINPLOT

— Paula Maria Barros

Sessdo Pratica 3 ) )

DESENVOLVIMENTO DE ESTRATEGIAS DE CALCULO MENTAL NO 1.° CICLO
— Eduarda Castro

Sessdo Pratica 4

TAREFAS DE OTD - OS DETECTIVES DOS DADOS

— Maria Manuel Nascimento

12h30 Almogo (Cantina da Escola Augusto Moreno)

14h30-15h15  Comunicagdes Orais

Comunicaggo Oral 1

ARITMETICA MODULAR E ALGUMAS APLICA(}OES
— Edite M. Cordeiro

Comunicacao Oral 2

TAREFAS MATEMATICAS: NUNCA SAO DEMAIS!
— Cristina Martins

Comunicagéo Oral 3

JA CONHECE O SCRATCH?!

— Paula Maria Barros

15h30 — 16h15  Conferéncia Plenaria 2
LER, ESCREVER E CONTAR... OS DADOS!

Sala 13

Sala 21

Sala 14

Sala 17

Sala 13

Sala 14

Sala 17

Auditério

— Maria Manuel Nascimento, Escola de Ciéncias e Tecnologia da UTAD e CM-UTAD

16h15-17h00  Sess&o de Encerramento, Apresentacdo de Conclusdes

17h00 Lanche

Auditério
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Comunicagodes Orais

Comunicagéo Oral 2 1.°Ciclo  14h30 Sala 14

TAREFAS MATEMATICAS: NUNCA SAO DEMAIS!
Cristina Martins, mcesm@ipb.pt
Escola Superior de Educagéo do Instituto Politécnico de Braganga

As tarefas a propor aos alunos s&o um aspecto central do processo de ensino e
aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento da comunicagdo matematica na
sala de aula e para a promogao do envolvimento e da aprendizagem dos alunos. Os
projectos, os problemas, 0s exercicios, 0s jogos, e as investigages matematicas, séo
exemplos de tipos de tarefas na area da Matematica. O professor tem a
responsabilidade da sua elaboragdo, adaptagdo ou seleccdo e na sua condugéo,
devendo para isso ter um claro entendimento da sua fungéo e perceber a sua integragao
no curriculo.

Nesta comunicag&o, proponho-me apresentar e discutir algumas tarefas experimentadas
e reflectidas no &mbito do Programa de Formagdo Continua em Matematica para
Professores do 1.° Ciclo, de forma a reforgar a sua importancia no processo de
instrucéo.

Comunicagéo Oral 3 Geral 14h30 Sala 17

JA CONHECE O SCRATCH?!
Paula Maria Barros, pbarros@ipb.pt
Escola Superior de Tecnologia e Gestéo do Instituto Politécnico de Braganga

O Scratch ¢ um novo ambiente de programagdo, desenvolvido pelo Lifelong
Kindergarten research group no MIT Media Lab (http://scratch.mit.edu), que permite criar
historias interactivas, jogos, animagdes, musicas,... e partilhar essas criagbes na
internet.

A programagdo é efectuada através da criagdo de sequéncias de comandos simples,
que correspondem a blocos de vérias categorias (Movimento, Controlo, Aparéncia,
Sensores, Som, Operagdes, Caneta e Varidveis) encaixados e encadeados de forma a
produzirem as acgdes desejadas.

O facto da interacgdo com o Scrafch ser facil e intuitiva torna-o uma ferramenta
adequada para alunos a partir do 1.° ciclo do ensino basico, permitindo assim desde
cedo impulsionar, entre outros aspectos, o desenvolvimento do raciocinio l6gico e da
criatividade.

Esta comunicagdo tem como intuito "apresentar" o Scratch, evidenciando, com base em
exemplos de projectos ja desenvolvidos, algumas das suas potencialidades e aplicagées
no dominio da matematica.
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