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E-BOOK INTERATIVO PARA APRENDIZAGEM DO ESTUDO DO MEIO 
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Resumo: Numa sociedade onde as crianças lidam cada vez mais com suportes de 
informação digital, torna-se cada vez mais premente que os suportes de informação 
utilizados na escola se transformem também em suportes de aprendizagem digital. 
Nesse trabalho propomo-nos desenvolver e avaliar um e-book interativo, criado no 
programa Edilim, com informação e atividades interativas multimédia sobre a temática 
de estudo do meio para o 3.º Ano do 1.º Ciclo. Depois de desenvolvido será avaliado 
numa turma do 3.º ano, e disponibilizado através da Internet. 

Palavras chave: ebook interativo; edilim 

 

Abstract: In a society where children increasingly deal with digital information media, 
increasingly urgent it is that the information carriers used at school are also transformed 
into digital learning media. In this work we propose to develop and evaluate an 
interactive e-book, created in Edilim program, with information and multimedia 
interactive activities about the middle of the study theme for the 3rd year of the 1st 
cycle. Once developed will be evaluated in a class of 3rd year, and made available over 
the Internet. 

keywords: interactive ebook; edilim 

 

 

Introdução 

Nas últimas décadas a sociedade em geral evoluiu a um ritmo alucinante em termos 

de tecnologia, e do que as pessoas fazem com ela. A escola não pode ficar indiferente 

a esta nova realidade. O conceito de ensino-aprendizagem pode ser hoje percebido de 

forma diferente do de há algumas décadas atrás. Muita coisa mudou: função do aluno, 

a função do professor, a tecnologia ao dispor de todos os intervenientes no processo, 

a forma de aceder à informação, a forma como se pode facilitar a aprendizagem e a 

forma como se pode aprender. Aceitando esta nova realidade, urge criar novos 

recursos digitais que facilitem a aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo dos 

alunos, enquadrados no seu “habitat natural” de aprendizagem, que é o mundo digital. 

Neste trabalho procuramos desenvolver um e-book interativo, com informação e 

atividades multimédia, para que os alunos possam quer em contexto de sala de aula, 

que em casa, aprender de uma forma mais lúdica. 
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O mundo digital 

Denominamos de nova geração, Net Generation, e-generation ou Geração Zap 

(Zapping) defendida por Downes (2006) e por Tapscott (1998) aos jovens que 

quotidianamente vivem rodeados com aparelhos tecnológicos digitais e que de certa 

forma tem proporcionado algumas realidades que são caracteristicamente neles 

identificados como: a dependência tecnológica, o consumo excessivo das mesmas e a 

facilidade de manusear vários aparelhos tecnológicos ao mesmo tempo "Eles são 

multifacetados, realizam várias atividades ao mesmo tempo" (Tapscott 1999, p. 60). 

Prensy (2001) designa esta geração por nativos digitais, que tem como “língua” nativa 

a linguagem digital das tecnologias de informação e comunicação e os professores de 

gerações anteriores como imigrantes digitais. Intitula os professores de imigrantes 

digitais porque podem aprender a nova “língua” digital mas esta nunca será a sua 

“língua” nativa. Por isso, falarão sempre a “língua” digital com “sotaque”. 

Este autor defende a necessidade de uma alteração profunda nos métodos de ensino, 

adaptados à nova realidade onde coexistam as diferentes vivências dos alunos 

digitais. 

É a primeira geração a amadurecer na era digital. No ensino impõem uma profunda 

transformação estrutural do sistema educativo e dos seus métodos suportados pelas 

Tecnologias de Informação e Comunicação (TIC), tal como agora são pelo uso da 

caneta e o papel. 

A realidade tem mostrado que as escolas, por diversos fatores, não acompanharam o 

desenvolvimento tecnológico ao mesmo ritmo da sociedade, existindo um grande hiato 

entre a utilização das tecnologias digitais dentro e fora da escola. 

Hoje em dia, existem disponíveis, de forma gratuita ou open source vasto leque de 

softwares com fins educacionais para criar ambientes de aprendizagem multimédia. 

São softwares concebidos para criar, exercícios, atividades ou jogos educativos numa 

perspetiva lúdica. Através de jogos, as crianças, desenvolvem habilidades e 

conhecimentos de forma lúdica e prazerosa. Brincar faz parte do seu mundo, do seu 

desenvolvimento. Assim, através de jogos educativos pode-se trabalhar a Matemática, 

Português, Línguas, Estudo do Meio… de uma forma interessante e desafiante. Com a 

exploração do e-book nas aulas pretendemos aliar momentos de aprendizagem mais 

séria (explorando informação multimédia) e a realização mais lúdica das atividades 
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relacionadas com essa informação. A exploração destas atividades surge assim na 

linha das do edutainment, enquanto forma facilitadora da aprendizagem (Vilarinho, 

2008) 

Dos softwares open source mais conhecidos para desenvolver atividades multimédia 

para alunos de 1.º ciclo são: o Ardora, o Hotpatatoes, o JClic e o Edilim. Todos 

permitem desenvolver atividades que podem ser resolvidas com recurso a um 

browser, destaca-se a particularidade do Edilim que permite a criação de um livro (e-

book). É este último que nós utilizamos para desenvolver o e-book. 

 

Objetivos 

1 – Desenvolver um e-book interativo, para o 3.º ano sobre a temática do Estudo do 

Meio 

1.1- Comparar vários softwares com potencialidades interativas para 
desenvolver o manual; 

1.2- Planificar o manual digital, com base nos conteúdos programáticos e em 
atividades de manuais escolares, complementado com informação relevante da 
Internet; 

1.3 - Criar a informação e as atividades interativas com base na planificação. 

2 – Avaliar a funcionalidade do e-book interativo com uma turma do 2º ano do 1.º Ciclo 

2.1- Verificar dificuldades e vantagens da utilização do manual; 

2.2- Aferir se o manual contribui para uma melhor aprendizagem dos alunos; 

2.3- Analisar se o manual incrementa a motivação dos alunos na aprendizagem; 

2.4- Verificar o empenho e participação na utilização do manual; 

2.5- Verificar a preferência pela aprendizagem em ambiente analógico (livro) e 
manual digital; 

2.6- Verificar que tipo de atividades os alunos gostam mais de fazer e as que 
apresentam dificuldades; 

2.7 - Aferir a possibilidade da escola enveredar, no futuro, apenas por manuais 
digitais. 
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Fases do projeto 

Fase 1 – Avaliação da ferramenta multimédia para desenvolvimento do e-book 

interativo 

Nesta fase procurámos identificar e caraterizar algumas ferramentas autor 

disponibilizadas de forma gratuita ou de forma open source e que estivessem 

acessíveis a professores, que queiram desenvolver os sues próprios materiais 

educativos digitais. Identificamos quatro ferramentas interessantes e de fácil acesso 

para os professores: Jclic, Edilim, Hotpotatoes e Ardora. Esses programas serão 

avaliados com base em: variedade de atividades disponíveis; possibilidade de 

configuração das atividades; potencialidades de apresentar informação e criação de 

atividades interativas relacionadas; recursos multimédia e facilidades de integração, 

formato de exportação do produto final. 

 

Fase 2 – Desenvolvimento de um e-book interativo 

Nesta fase de desenvolvimento do produto pretendemos criar um e-book interativo 

sobre o estudo do meio, para crianças do 3.º Ano do 1.º Ciclo. O trabalho foi 

previamente planificado, na sua estrutura, sequencialidade, informação a introduzir, 

atividades a desenvolver e recursos a utilizar. Nesse sentido foram consultados vários 

manuais escolares sobre a temática em causa. A informação textual dos manuais 

escolares foi complementada com a introdução de novos de recursos de imagem, de 

áudio e de vídeo. Para cada conteúdo foram criadas atividades interativas 

relacionadas. A figura 1 apresenta a imagem da capa do e-book interativo. 
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Figura 1 – Capa do e-book interativo 

 

Fase 3 – Avaliação do e-book interativo 

O e-book interativo será avaliado em contexto de aprendizagem escolar, integrado nas 

práticas de aprendizagem de uma turma do 3.º Ano do 1.º Ciclo. Será utilizado como 

suporte de aprendizagem durante aproximadamente três meses (o tempo aproximado 

que demora a abordagem aos conteúdos do estudo do meio). 

Para recolher informação será utilizado o diário para registar as observações diretas 

dos alunos, as suas reações e dificuldades de utilização, inquérito aos alunos no final 

da utilização do e-book interativo, fontes documentais que nos permitam contextualizar 

o grupo (turma) que avalia o e-book e a entrevista grupal à tutora da turma e à 

professora auxiliar. Após a avaliação o e-book será disponibilizado na Internet para os 

professores que o queiram utilizar com os seus alunos. 

Em síntese 

Numa sociedade, onde a grande maioria das crianças contacta desde cedo com 

suportes de informação digital, no lazer, na aprendizagem e na comunicação com os 

outros, urge pensar a escola também como uma escola digital. A utilização dos 

suportes digitais é algo natural para as crianças que nasceram interagindo com esses 



���������� ����� ���� ������ �� ��� �� ������ �¡ Half a Century of ICT in Education 41 

ambientes. Os professores possuem hoje ferramentas autor que lhes permitem 

desenvolver produtos digitais multimédia adequados aos seus alunos. O e-book que 

estamos a desenvolver pretende ser um contributo para os professores integrarem as 

IC nos processos de aprendizagem, e demonstrar que é possível, aos professores, 

desenvolverem os seus próprios materiais educativos. 
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