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W1: Como iniciar um projeto de cocriacdo na sua IES? | How to Kick Off a Co-creation Project
in your HEI?

By Fernando Pereira, Paula Cabo, Ville Kairamo

Este workshop tem como objectivo ajudar as IES a desenhar e planear o seu percurso para iniciar um
projeto de cocriac@o. A cocriagdo precisa de métodos e ferramentas! Com base na investigacdo ac¢ao
procurou-se definir as melhores préticas para mobilizar a rede local de atores que podem colaborar
com estes projetos e os melhores métodos e ferramentas para tornar a experiéncia de cocriagdo um
sucesso na sua IES.

This workshop intended to help HEI's to design and plan its journey to kick off a co-creation project.
Co-creation needs method and tools! Action research is applied in order to define the best practices to
mobilize the local network of actors that can collaborate to these projects and the best methods and
tools to make your co-creation journey a success.

Sala G3|S5/01, School of Agriculture
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Resumo
Numa estratégia de inovacio formativa, renovagido pedagdgica e cooperacdo com as institui¢des da regido, o IPB tem
estabelecido parcerias diversas. No ambito da inovacdo formativa surgiram unidades curriculares diferenciadas, como
o Project Y. Num ambiente de estuidio, tipico das industrias criativas, sdo desenvolvidos projetos em parceria com a
comunidade (empresas e instituicdes). Trata-se de um contexto de trabalho colaborativo e criativo, que estimula
competéncias técnicas e de resolucio de problemas, comunicagdo e autogestdo. As grandes dreas de atuacdo sao game
design, artes, ciéncias de computacdo e gestio de projetos aplicadas numa ampla diversidade tematica. No caso iremos
descrever um projeto, Artistas do Cda, desenvolvido em parceria com a Fundagdo Coa Parque.
O Vale do Coa alberga gravuras, e, em menor nimero, pinturas de periodos distintos (Pré-Historia, Proto-historia e
Histéria). Reproducdes de cavalos, cabras, auroques, veados e cagadores armados foram gravadas em superficies
verticais, maioritariamente de Xisto, com recurso a quatro técnicas distintas — incisdo fina (simples ou estriada),
picotagem, abrasdo e raspagem. A arte rupestre do Coa constitui-se como uma imensa galeria ao ar livre, dispersa por
mais de 80 sitios distintos, num territério de cerca de 200 km?, sendo predominantes as gravuras paleoliticas, criadas hi
cerca de 25.000 anos. A validac@o do interesse patrimonial e cultural deste conjunto de figuragdes foi confirmada pelo
reconhecimento como Patriménio da Humanidade pela UNESCO em 1998. Os desafios de preservacdo, gestdo,
interpretacdo e comunicacdo deste patrimonio sdo inimeros.
Como parte da sua atividade, o Museu do Cda propde ao visitante oficinas de arqueologia experimental. Este projeto
centra-se no design e desenvolvimento de um jogo que propde uma extensdo digital destas oficinas promovidas
presencialmente, tanto para quem ja participou, assim podendo repetir ou prolongar a experi€ncia, como para quem
ainda ndo teve oportunidade de participar. O jogo desenrola-se em dois modos, um modo narrativo que contextualiza as
ferramentas e técnicas usadas para produ¢do das gravuras, face a forma de vida na época, € um modo que permite
expressar elementos da arte rupestre, simulando os estilos aprendidos narrativamente. O jogador assume a perspetiva de
um jovem arqueblogo que explora as varias hipdteses cientificas acerca das gravuras do Vale do Cda. O jogo é single-
player e dirige-se, em particular, a estudantes entre os 10 e os 12 anos. Estima-se que a versdo alfa esteja preparada no
final de Janeiro.
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Figuras 1 e 2: Imagens do protétipo — estudo do interface e estudo de personagem.
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