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RESUMO

No ambito do curso de Mestrado de Educacdo Visual e Tecnolégica, na unidade curricular de
Pratica de Ensino Supervisionada foi proposto que se desenvolvesse um projecto de caracter
investigacional, que estivesse directamente relacionado com o campo de acgéo do curso.

Partindo dos Programas das disciplinas leccionadas nos estagios, o aluno pensou novas formas
de leccionar alguns contetdos programaticos de forma a melhorar aspectos relacionados com a
qualidade do ensino, adaptando alguns desses contelidos as actuais necessidades da sociedade,
utilizando os meios tecnoldgicos necessarios para despertar mais interesse e motivacao por parte dos
alunos e, consequentemente, obter melhores resultados!

Ao longo deste trabalho poderdo ser visualizadas todas as fases do projecto e assim
compreender a sua utilidade, e comprovar a credibilidade do mesmo junto da populacéo escolar.



ABSTRACT

Within the sphere of action of the Masters on Visual and Technological Education, in the
curricular unit for Supervised Teaching Training, the developing of a project with an investigational
character was proposed, which would be directly related to the field of action of the course.

Starting with the Programmes of the subjects taught during the Training, the student considered
new ways of teaching some of the programme contents so as to improve aspects related to the quality
of teaching, adapting some of these contents to the existing needs of society, and using the necessary
technological means to awake more interest and motivation in the students and, consequently, obtain
better results!

Throughout this essay every single phase of the project can be visualized and its benefit
understood, therefore corroborating its credibility within the student’s population.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho, subordinado ao tema: Implementagdo de um Laboratorio Digital na Escola,
esta inserido no ambito da unidade curricular de Prética de Ensino Supervisionada, do curso de
Mestrado de Ensino de Educacdo Visual e Tecnoldgica no Ensino Bésico.

Como o titulo indica, pretende-se implementar na escola um lugar onde alunos e professores
possam ter contacto com o universo digital da imagem, que se estende desde a criacdo grafica, a
fotografia, passando pelo video até a animacao multimédia.

Na primeira parte do presente trabalho vai ser contextualizado o tema, explicado o conceito do
projecto, e as suas implicagdes a nivel técnico e pedagdgico. Na segunda parte vai ser demonstrado o
método a usar, as suas implicacbes na escola, assim como as condicionantes a nivel fisico e
monetéario, neste capitulo vai ainda ser explicado o procedimento para a concretizagdo do projecto,
seguindo-se um estudo de viabilidade, que vai ser completado por uma recolha de dados junto da
populacéo escolar.

Para terminar o trabalho, sera oportunamente feita a seu tempo, depois de todos os dados
analisados, uma concluséo reflexiva sobre o objecto de estudo e sobre o contributo deste projecto para
uso pedagdgico.



1.1 PROBLEMA EM ANALISE

Este projecto surgiu a partir de uma necessidade, que pode ser entendida também como uma
dificuldade, que foi sentida pelo aluno estagiario durante os estagios que foram realizados no ambito da
disciplina de Prética do Ensino Supervisionada. Estes estagios estenderam-se ao longo de todo o
ensino basico, desde a Expressdo e Educacdo Plastica (EEP) no 1°Ciclo, a Educacdo Visual e
Tecnoldgica (EVT) no 2°Ciclo, e finalmente a Educacdo Visual (EV) e Educacdo Tecnoldgica (ET) no
3°Ciclo.

Embora todos os estagios realizados tenham sido para o aluno estagiario uma experiéncia muito
positiva e enriquecedora a nivel profissional, foram contudo, momentos de incerteza e ddvida, pois tudo
0 que estava a vivenciar eram situagdes novas, num contexto que nunca antes lhe tinha sido
apresentado.

No entanto, todos 0s momentos de incerteza e duvida foram ultrapassados, pois a curiosidade e
a vontade de resolver problemas e ultrapassar barreiras fizeram com que muitas vezes o aluno
estagiario recorresse ao uso dos seus proprios meios para colmatar ambiguidades, certo é, que para
isto contribuiram de uma forma muito activa os Professores Cooperantes e o Professor Orientador.

Contudo, ficou por resolver, aquele que na perspectiva do aluno estagiario, podera ser um
problema de facil resolucdo, mas que para isso dependera da boa vontade das institui¢des escolares.

Ao longo dos estagios realizados, foi necessario recorrer ao uso dos Programas das disciplinas
para poder planificar as aulas de uma forma coerente e harmoniosa com o Curriculo Nacional do
Ensino Basico, e ao analisar os Programas das disciplinas, o aluno estagiario deparou-se com
contetdos programaticos que poderdo e deverdao, também ser trabalhados de uma forma diferente
daquela que os Programas indicam, pois 0 que consta nos Programas sdo métodos um pouco
ultrapassados, no sentido em que o progresso tecnolégico permite trabalhar esses mesmos contelidos
de uma forma diferente, tendo em conta a tecnologia que hoje em dia temos ao dispor da sociedade,
com isto ndo se pretende criar uma alternativa ao método tradicional, mas sim, um complemento que
valoriza acima de tudo a experimentacao e as experiencias que daqui advém.

Do ponto de vista do aluno estagiario, e com base na sua formagao académica relacionada com
a area do Design e da Produgdo Artistica, que foi fundamental para a sua constru¢do pessoal e
profissional, ndo faz qualquer sentido trabalhar alguns dos contetdos das disciplinas leccionadas
durante os estagios realizados, de uma forma totalmente manual, embora seja importante os alunos
experimentarem o0s processos classicos de execucdo dos trabalhos, mas além do processo tradicional
é também indispensavel leccionar esses mesmos contetdos de acordo com as necessidades
tecnoldgicas e sociais da actualidade.

Este projecto, € portanto, uma proposta que visa adequar 0s contelidos programaticos das
disciplinas (Educacdo Visual e Tecnoldgica, Educacdo Visual e Educacdo Tecnolégica) as
necessidades tecnoldgicas da sociedade e da comunidade escolar.



1.1.1 PONTO DE PARTIDA: CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Tal como ja foi referido anteriormente, existem conteudos presentes nos programas das
disciplinas de Educacéo Visual e Tecnolégica, Educacao Visual e Educagdo Tecnoldgica que segundo
a opinido do aluno estagiario, podem e devem ser trabalhos em conformidade com os meios
tecnoldgicos que hoje existem ao dispor da sociedade, desta forma actualiza-se o sistema de ensino,
preparam-se melhor os alunos para uma futura vida activa e a0 mesmo tempo facilita-se o trabalho
técnico, que pode culminar em resultados muito melhores aos obtidos segundo os métodos mais
tradicionais. A titulo demonstrativo, seguem-se os conteidos das disciplinas atras referidas que sao
passiveis de ser trabalhos utilizando a tecnologia informatica. Segue-se a [Tabela 1].

Nivel Disciplina Contetidos do Programa da Disciplina
2° Ciclo Educacdo Visual e Tecnoldgica Comunicag8o; Geometria; Luz e Cor
3° Ciclo Educacéo Visual Comunicagdo; Espaco; Forma; Luz e Cor
3° Ciclo Educacdo Tecnoldgica Informacdo, Comunicacdo e Representacdo Gréfica

Tabela 1 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DAS DISCIPLINAS.

Os conteudos atras referidos sdo apenas o abrir da porta para um mundo totalmente novo para
aqueles que poderado vir a usufruir com a implementacéo deste projecto (Laboratdrio Digital), pois ha
todo um universo criativo por descobrir, e cabe aos docentes, principalmente aqueles da area da
Educacdo Visual e Tecnoldgica despertar a curiosidade e 0 gosto pela criacdo artistica recorrendo a
tecnologia, embora neste nivel, ainda numa fase experimental, mas que pode vir a dar frutos num
futuro préximo. Seguem-se as tabelas de contelidos das disciplinas anteriormente referidas, que sao
passiveis de ser trabalhadas utilizando a tecnologia informatica. Seguem-se as [Tabelas 2,3,4,5,6,7,8 € 9].

Educacdo Visual e Tecnoldgica — 2° Ciclo — Contelidos: Comunicagdo

IndicacBes Metodologicas Especificas

O que deve caracterizar um regime de comunicacdo democratico é, essencialmente, a abertura aos outros.
A expressdo mais elevada da capacidade de comunicagdo reside, talvez em ser capaz de construir consensos (0 meu
«SeNso» Com 0 teu «Senso»).

O que esta em causa nesta ficha ndo € tanto a utilizagdo das redes e meios audiovisuais como o proprio fenomeno da
comunicacdo em si.

Contelidos Resultados Pretendidos

Problematica do Sentido - Construir 0 habito de escuta do outro, para tomar em conta as suas razfes quando
justificadas.

- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais (cor, representacéo do movimento,
relagdo de grandeza das figuras, desenho das letras, etc.).

CodificacBes - Utilizar diversos cddigos visuais (eshogo e «vistas» do objecto projectado, mapas,
esquemas, cores simbdlicas, etc.).

- Reconhecer a importancia da qualidade de expressdo plastica (e até do rigor de
execucdo) para que a comunicagdo se estabeleca.

Imagem na Comunicagao - Tomar consciéncia de que a imagem é um produto fabricado em ordem a determinadas
intencBes e ndo um equivalente do real.

- Tomar consciéncia dos mecanismos de manipulagdo da opinido plblica através dos meios
de comunicacdo de massa.

- Verificar que o estere6tipo, na mesma medida em que facilita a comunicagéo, empobrece-
a porque empobrece a percepcao, a expressao e a criacdo.

Tabela 2 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL E TECNOLOGICA: COMUNICAGAO
3



Educacdo Visual e Tecnoldgica — 2° Ciclo — Contelidos: Geometria

IndicacBes Metodologicas Especificas

A geometria, entendida como a organizacdo da forma, esta sempre presente no envolvimento. O aluno encontrara os
mesmos principios de economia nas formas naturais e nos fabricos normalizados.

O professor devera estar atento a oportunidade de aprendizagem dos tracados geométricos para a resolucdo de
problemas concretos, habituando os alunos a servirem-se, entéo e s6 entéo, dos instrumentos adequados.

Importante sera, também, a verificacdo da constancia de certas operacdes (ex.: determinacédo de um ponto equidistante de
outros dois) na resolugdo de diferentes problemas geométricos.

Contelidos Resultados Pretendidos

Formas e estruturas - Entender «geometria» como «organizacéo da formax.
geométricas no
envolvimento

Formas e relacdes - Entender a geometria como principio de economia que se traduz, por exemplo, na
geométricas normalizacéo de fabricos.

Operacdes constantes na - Identificar formas geométricas no envolvimento natural ou criado pelo homem,
resolucéo de diferentes
problemas:

- Tragado de paralelas e - Utilizar tracados geométricos simples na resolucéo de problemas praticos.
perpendiculares;

- Construcao de rectangulos;
- Divis&o do segmento de - Compreender a utilizagdo de instrumentos na execucao de desenhos técnicos.
recta em partes iguais;
- Divis&o da circunferéncia - Utilizar o material de desenho geométrico com preocupacéo e rigor.
em 2, 3, 4 e 6 partes iguais.

Tabela 3 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL E TECNOLOGICA: GEOMETRIA

Educacdo Visual e Tecnoldgica — 2° Ciclo — Contelidos: Luz e Cor

IndicacBes Metodologicas Especificas

Néo se propfe no 2° ciclo um estudo tedrico sobre a cor, mas sim a sua observagéo no envolvimento, com vista a
sensibilizacdo da sua importancia na apreciacao e valorizacdo da qualidade visual do ambiente.

Né&o se pretende, por exemplo uma sistematizagdo de tons ou cores (circulo cromatico, cubo de ltten, etc.), mas uma
sensibilizacdo a sua variedade: o aluno constara que expressdes como «pintado de verde» ndo dizem nada, porque ha
centenas de verdes diferentes.

Contelidos Resultados Pretendidos
Natureza da cor - Reconhecer a influéncia da luz, da textura ou da dimensao, na percepg¢éo da cor.
- Utilizar conscientemente a mistura de certas cores para obtencdo de outras cores e
tonalidade.

- Discriminar diversos tons de uma mesma cor.
- Exprimir-se liviemente através da cor.
- Organizar os conhecimentos e experiéncias adquiridos sobre a cor.

A cor no envolvimento - Fazer registos cromaticos.

- Tomar consciéncia da influéncia da cor na percepcéo da forma e do espaco.

- Considerar a influéncia de uma cor na percep¢do das cores contiguas (ex.: relacdo
figura/fundo).

- Conhecer a influéncia da cor no comportamento das pessoas.

- Compreender o poder expressivo da cor (a cor individualizando uma casa, caracterizando
um cartaz, etc.).

Simbologia da cor - Conhecer simbolos da cor (sinais de transito, normas industriais, etc.).
- Considerar a cor na constru¢do do sentido das mensagens.

Tabela 4 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA: LUZ E COR
4



Educacdo Visual — 3° Ciclo — Contetidos: Comunicacéo

Proposta de ajustamento do Programa de Educacao Visual

Conteuidos Resultados Pretendidos
Elementos visuais na - Fazer o levantamento grafico (com lapis, esferografica, carvao, guaches, marcadores, etc.)
Comunicagéo do seu envolvimento (equipamento, habitacdo, paisagem, actividades, pessoas, etc.)

Cadigos de Comunicagao
Visual

Papel da imagem na
Comunicagéo

- Conceber a executar Bandas Desenhadas.

- Elaborar graficos e esquemas.

- Executar projectos de equipamento, organizacdo de espacos, etc. Fazendo eshogos
cotados, vistas ortogonais, maquetas ou modelos tridimensionais.

- Conceber e executar sinalizagGes (de servicos, de circulagdes, de perigos, etc.)

- Reconhecer a importéncia das imagens (publicidade comercial, social, politica, religiosa,
etc.) no comportamento das pessoas.

- Executar e reproduzir folhetos informativos.

- Executar Cartazes.

Tabela 5 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL: COMUNICAGAO

Educacdo Visual — 3° Ciclo — Contetidos: Espaco

Proposta de ajustamento do Programa de Educacao Visual

Conteuidos Resultados Pretendidos
Sobreposicao - Representar o espago utilizado, isoladamente ou de modo integrado, as sobreposi¢des,
Dimensao variagOes de dimensao, de cor e de claro-escuro ou as gradacdes de nitidez.
Cor
Claro-escuro
Gradacao de Nitidez

Vistas: cubo envolvente,
sistema europeu

Perspectiva de observacéo
(livre e rigorosa)

Axonometrias

Relac¢do: Homem-Espaco

- Representar objectos pelas suas vistas no sistema europeu:

Desenhando as vistas necessarias para compreensdo de um objecto (nogdes de contorno e
de corte);

- Registando as suas medidas (escalas, cotas); utilizando linguagem gréafica convencional
(linhas continuas e interrompidas, de espessuras diferentes, etc.).

- Conhecer sistematizacGes geométricas da perspectiva de observacéo (linhas e pontos de
fuga, direcgBes principais e auxiliares, divisbes proporcionais, etc.).

- Conhecer varios sistemas de representacéo axonométrica.
- Representar um objecto simples em perspectiva cavaleira.
- Converter a representagao pelas vistas numa representacao axonométrica e vice-versa.

- Registar as propor¢des e, em esquema, 0S movimentos.

- Projectar objectos ou espacos tendo em conta a relacdo homem-espago (por exemplo:
montagem de uma exposi¢ao, organizacdo da sala de convivio, encenacéo de uma pega de
teatro, etc.).

Tabela 6 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL: ESPAGO

Educacdo Visual — 3° Ciclo - Contetdos: Forma

Proposta de ajustamento do Programa de Educacao Visual

Contelidos

Resultados Pretendidos

Percepcao Visual da Forma

Representacdo Técnica de
Objectos

- Compreender que a percepgao visual das formas envolve a interac¢éo da luz-cor, das
linhas, da textura, do volume, da superficie, etc. (aprofundamento do 2°Ciclo).

- Utilizar, na representacao técnica de objectos, a dupla projeccéo ortogonal.

Tabela 7 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL: FORMA




Educacdo Visual — 3° Ciclo — Contetdos: Luz e Cor

Proposta de ajustamento do Programa de Educacao Visual

Contetidos

Resultados Pretendidos

A Cor-Luz no ambiente

Conhecimentos Cientificos:

Espectro
Luminoso

Absor¢do e reflexdo
selectivas:
Globo ocular

Cor/ luz = sintese aditiva

Cor/ pigmento = sintese
subtractiva

Cores primérias e
secundérias da sintese
aditiva

Cores primérias e
secundérias da sintese
subtractiva

Cores
complementares/contrastes

Aplicages das sinteses
aditiva e subtractiva

- Compreender os efeitos da cor na percepc¢do do mundo envolvente.

- Utilizar os efeitos da cor na melhoria da qualidade do ambiente.

- Aplicar os conhecimentos adquiridos sobre a cor - sensacéo e a influéncia da cor no
comportamento

- Compreender a cor dos objectos como resultado da absorcéo e reflexdo selectivas das
ondas luminosas pela matéria.

- Compreender as diferencas entre a sintese aditiva da luz e a sintese subtractiva dos
pigmentos.

- Conhecer as cores primarias e secundarias da sintese aditiva e as sinteses subtractiva.

- Conhecer aplicagOes das sinteses aditivas e subtractiva.

Tabela 8 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL: LUZ E COR

Educacdo Visual — 3° Ciclo — Contetdos: Conceitos, principios e operadores tecnolégicos

IndicacBes Metodologicas Especificas

Contelidos

Sugestbes de Exploracdo

Conceitos, principios e
operadores tecnoldgicos:

Informac&o, comunicacéo e
representacdo grafica

- Tecnologias de informag&o e da comunicacéo:
- Processamento e tratamento da informacéo;
- Uso do computador;
- A Internet;

- Linguagens e sistemas de representacéo técnica, codificacdo e simbologia.

- Instrumentos logicos.

- Esbocos, desenhos, maquetas, tabelas, diagramas de fluxo, esquemas-arvores, mapas
conceptuais, graficos, etc.

Tabela 9 - CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO TECNOLOGICA

Como se pode verificar pelas tabelas atras apresentadas o campo de ac¢do deste projecto é
enorme, e abrange um cem numero de conteldos do ensino basico que podem ser trabalhados e
desenvolvidos num espago uno, ao servico de toda a comunidade escolar, um local dotado de
equipamento e material adequado, um Laboratorio Digital (LD).



1.2 TEORIA A TESTAR

Este Projecto vem propor alteragbes no método de ensino de alguns contetidos programaticos
que constam nos Programas das disciplinas de Educacdo Visual e Tecnoldgica, Educagdo Visual e
Educacdo Tecnoldgica.

Mas o que se pretende com este projecto ndo € sé atingir as disciplinas atras referidas, é
também importante levar o conhecimento a toda a comunidade escolar, que se pode entender desde
0s alunos dos varios niveis de ensino, aos professores das mais diversas &reas. Criar portanto, um
local de servico comunitario ao dispor da populacdo escolar. Embora estes alvos/objectivos estejam
num segundo plano, pois 0 mais importante sera trabalhar em ambiente de aula utilizando a tecnologia
informatica, despertando nos alunos o gosto e o interesse pelo universo criativo.

Mas tratando-se de um projecto de investigacao, que segue como linha orientadora 0 método
hipotético-dedutivo, tem por isso que passar por diversas fases para que se considere um modelo a
seguir. Tal como refere SILVA (2006, p.183, p.184):

“E 0 método da tentativa e erro. O seu uso permite identificar os erros da hipétese
para posterior corre¢do. Ela ndo imuniza a hip6tese contra a rejeicdo, mas, ao contrario,
oferece todas as condi¢Oes para que, ndo sendo correta, possa ser refutada.

Como pode ser percebido, o investigador parte de conhecimentos prévios ja
estruturados formulando hipoteses sobre os fenbmenos e situacbes que pretende
investigar e assim, uma lista de consequéncias sao deduzidas das hipdteses. Coleta-se
0s dados enfatizando os numeros (as informacfes sdo convertidas em numeros) que
permitem verificar a ocorréncia ou ndo das consequéncias, e dai a sua aceitacdo (mesmo
provisdria), ou ndo das hipdteses. Neste momento recorre-se a estatistica (inclusive
multivariada) ou outras técnicas matematicas.”

Posto isto, hé varias etapas por qual este estudo tem que ser submetido, e seguindo 0os mesmos
principios orientadores que o autor anteriormente citado referiu, em primeiro lugar terd que se fazer
uma recolha de dados tendo em conta a opinido dos implicados, de forma a obter dados relevantes que
contribuam para melhorar alguns aspectos relacionados com o projecto e também para testar a
credibilidade do mesmo, depois, ha que formular hipéteses para tentar chegar a um consenso, daqui
serdo deduzidas possiveis solucbes para serem aplicadas na préatica, tudo para que se consiga
implementar um Laboratério Digital ao servigo da comunidade escolar.

Infelizmente este trabalho ndo pode contar com a contribuicdo indirecta de projectos
semelhantes, pois até a data da sua execugdo ndo foi encontrada nenhuma bibliografia publicada
credivel, sendo que neste caso ha uma maior responsabilidade do seu executante, de forma a que este
trabalho sirva como um guia ou um ponto de referéncia para projectos semelhantes ou até de outras
areas.



1.2.1 A IMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAC}AO
Ao longo do tempo a tecnologia tem vindo a invadir o quotidiano da populagdo mundial, e de
uma forma gradual tem-se tornando indispensavel, quer para proporcionar conforto e bem-estar, ou
para nos servir com ferramentas indispensaveis de trabalho. Estes recursos séo cada vez mais tidos
como bens preciosos e imprescindiveis para que se obtenham trabalhos com qualidade,
independentemente da &rea laboral.

Tal como relata SILVA (2001, p.130):

“O computador multimédia € o exemplo de maquina que combina texto, voz e
imagem e a Internet é o exemplo da rede global de comunica¢des que ndo para de
penetrar nas nossas vidas, colocando-nos a viver num novo mundo comunicacional que, a
exemplo da penetragdo noutros sectores do sistema sociocultural, também podera ter
importantes reflexos na ecologia educacional.”

Neste caso, 0 autor refere-se em concreto a tecnologia informéatica (computadores), que
enumera como sendo uma maquina completa a varios niveis, capaz de combinar um extenso nimero
de hipéteses, que constituem um recurso importante na globalizagdo da comunicagdo, e
consequentemente na partilha de conhecimento, onde acrescenta que estes aspectos, podem ser
relevantes na metodologia empregue no sistema educativo.

Neste sentido, tal como o autor deste projecto, ha também quem defenda que é necessario
actuar, e propor mudangas, como nos diz COUTINHO (2006, p.7):

“Fala-se hoje cada vez mais da necessidade da emergéncia de um novo paradigma
educacional capaz de corresponder &s complexas exigéncias de uma sociedade global.
De facto, se antes a escola era um lugar em que os individuos se preparavam para a
sociedade industrial, cujo centro de interesse consistia em “fazer coisas” - a produgédo
industrial — o sistema educativo actual encontra-se ante a dificil empresa de preparar 0s
individuos para a sociedade da informacédo, em que um dos mais importantes objectivos é
tratar a informag&o.”

Como diz o velho ditado popular: “Mudam-se os tempos, mudam-se as vontades”, 0 mesmo
acontece no sistema de ensino. A sociedade e a tecnologia evoluiram em paralelo, e
consequentemente as exigéncias impostas pelo mundo laboral foram alteradas, e com isto, todos 0s
métodos pedagdgicos implementados até a data devem sofrer alteracdes estruturais, de forma, a que
0s ensinamentos sejam adaptados em funcdo das necessidades tecnolbgicas que vigoram na
sociedade.

Estas alteracBes devem ter inicio no periodo instrutivo de cada individuo, e muito embora 0s
meios informaticos estejam ao dispor da sociedade de uma forma banal, dado que séo livremente
comercializados e disponibilizados em varios espacos publicos, (tais como: escolas, cafés e centros



informaticos, entre outros), a forma como sao utilizados nem sempre € a mais correcta e adequada,
podendo em muitos casos representar um factor prejudicial para o seu utilizador.

N&o havendo um controlo dos contetdos e do uso que cada utilizador faz dos recursos
disponiveis, e na impossibilidade de controlar essas ac¢Bes, dado que seria eticamente incorrecto e
imoral ja que se vive num estado de direito, ha que apostar na formacéo social, comecando pelos mais
baixos niveis de ensino, de forma, a que os alunos aprendam a ser utilizadores tecnologicamente
informados e formados neste sentido, evitando o uso abusivo e descontrolado dos recursos
informaticos, tal como defende COUTINHO (2006, p.11):

“...a solucdo passa pela criacdo de um espago epistemoldgico que, integrando 0s
contributos da Tecnologia Educativa e da Teoria Curricular, reflicta e proponha alternativas
para 0s novos problemas que se levantam a educacdo escolar no contexto das
sociedades da informagéo...”

Segundo o autor citado, ha que apostar na formacdo, de forma a combinar o conhecimento
tecnoldgico com as teorias educativas e planos curriculares, de forma a colmatar esta ambiguidade no
seio da comunidade escolar e consecutivamente na sociedade em geral.

Posto isto, 0 sistema educativo precisa de sofrer alteracdes profundas, de forma a acompanhar o
rapido progresso tecnoldgico, e estas transformacbes sdo o primeiro passo para a globalizagdo
tecnoldgica no sentido educacional, formando assim individuos capazes de utilizar a tecnologia como
uma ferramenta de aprendizagem, sendo esta a base de todo o projecto que aqui Se apresenta.



1.3 APLICACAO DO PROJECTO

A aplicagdo prética deste projecto implica um investimento em equipamento informatico,
equipamento de captura de imagem e video, uma impressora e scanner, projector multimédia, tela de
projeccdo, programas de edicdo e tratamento de imagem e video, assim como mobilidrio escolar, mas
caso a escola a adoptar este projecto, tenha ao seu dispor uma sala equipada com computadores
recentes e com tudo o que é necesséario para 0 bom funcionamento do Laboratério Digital, 6 resta
adquirir as licengas dos programas e equipamentos, tais como uma maquina fotografica e maquina de
filmar, contudo, mesmo que a escola ndo tenha disponibilidade financeira para abarcar com essa
despesa, pode-se sempre trabalhar com ferramentas vulgares, utilizando teleméveis com cadmara para
capturar imagens e videos, e optar por trabalhar com programas gratuitos sem ter que pagar licencas
de uso, embora em alguns casos este facto possa prejudicar a aquisicdo de conhecimento e
naturalmente empobrecer os resultados finais, isto tendo em conta que 0s programas gratuitos tém
algumas limitagbes a nivel técnico, contudo poderdo ser entendidos como uma ferramenta basica de
acordo com as exigéncias do nivel de ensino onde serdo trabalhadas (Ensino Basico).

Em suma, nada impede que este projecto seja aplicado na maior parte das escolas, mas para
que tudo se concretize é necessario estipular os custos do projecto, organizar ideias e pensar quais 0s
objectivos deste Laboratdrio Digital, assim como preparar e planificar as formaces, que podem ser
apenas formac6es pontuais numa determinada matéria, ou podem também ser cursos de iniciacdo nas
varias areas que o Laboratdrio Digital abrange (Fotografia, Desenho Grafico, Video e Animacao).

Contudo surge um possivel impasse, pois para por o Laboratério Digital em funcionamento, nem
que Seja com 0s meios mais rudimentares, tem que existir um formador além do professor que podera
eventualmente acompanhar as turmas, pois nem todos o0s docentes poderdo ter formacao na area da
informética. Embora a tecnologia nos dias que correm ja esteja ao alcance de todos, existem ainda
docentes que ainda ndo se familiarizaram com a informética e todos os meios técnicos relacionados
com esta. E por isso importante apostar na formagéo de professores que possam estar interessados
em colaborar neste projecto, nem que néo seja, apostar na auto-formacéo, isto para que este pequeno
pormenor ndo se torne uma condicionante técnica que pode interferir negativamente na aplica¢do do
projecto, pois nem todos os docentes de Educacdo Visual e Tecnoldgica, possuem formagdo
credenciada na &rea da informética ou criagao grafica.

Na pior das hipéteses, e pior porque implica custos extra, as instituices escolares podem
sempre optar por contratar um técnico/professor que tinha conhecimento de ambas &reas envolvidas, o
ensino e a criacdo artistica utilizando a tecnologia.

Em suma, com este projecto pretende-se criar um local que pode ser utilizado como sala de
aula, mas também, tornar-se num local de formacdo para a comunidade escolar em horario lectivo e
pos-lectivo.
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1.3.1 CUSTOS DO PROJECTO
Os custos inerentes & implementacdo de um Laboratorio Digital na escola, podem ser
diversificados, e tudo depende do montante que a escola esta disposta a gastar no projecto, tal como ja
foi referido anteriormente, existem varias opcdes, que vao ser aqui demonstradas nas suas diversas
formas, cabendo assim as instituicbes optar por aquilo que mais lhe convém do ponto de vista
econdmico.

Serdo apresentados valores referentes a aquisicdo de mobiliario escolar (cadeiras e mesas),
Programas de edicdo e tratamento de imagem e video, computadores e equipamentos periféricos
(monitores, uma impressora, ratos, micros, colunas de som e extensdes), e equipamento de captura de
imagem e video (maquina fotogréfica e maquina de filmar).

Para que este projecto tenha uma maior credibilidade junto das instituicdes escolares, e até para
aproximar o Laboratdrio Digital de uma realidade muito proxima, foram solicitados pedidos de
orcamento a empresas das areas que estdo directamente ligadas ao projecto pelos produtos que
comercializam, estes orcamentos podem ser entendidos como linhas orientadoras que podem aqui ser
consultadas, assim como os orcamentos dados pelas empresas que se encontram disponiveis no
[Anexo 1].

Além dos materiais e equipamentos a adquirir, ttm que se contabilizar como hipétese a
contratacdo de um técnico docente responsavel pelo Laboratdrio Digital, isto para o caso de a escola a
implementar o projecto ndo possua hinguém capaz para administrar 0 espaco.

De seguida, apresentam-se vérias tabelas com valores referentes aos equipamentos
necessarios, conforme a necessidade e a disponibilidade financeira das instituicdes escolares. Os
valores aqui apresentados sdo 0s que vigoram na data da execugdo do presente trabalho, e 0s
materiais, equipamentos e recursos aqui apresentados s&o de acordo com as necessidades do
Laboratdrio Digital, cabendo as instituicdes escolares optar ou ndo por aquilo que aqui é recomendado.

A primeira tabela é calculada segundo uma hipétese ficticia, e aplica-se a uma situacao de nivel
zero, em que o Laboratério Digital seria implementado numa escola que ndo possui qualquer
equipamento, logo o custo da implementacdo deste projecto ficara claramente prejudicado pelo factor:
custo, 0s equipamentos que se apresentam a seguir, seriam aplicados numa sala capaz de acolher no
méaximo 30 alunos. Segue-se a [Tabela 10]

Custos de Implementacéo do Laboratdrio Digital — Nivel Zero

Preco

Equipamento Caracteristicas Quantidade Unitario Total

Secretarias Secretarias Escolares Simples 15 33,00€ 495,00€
Cadeiras Cadeiras Escolares 30 11,00€ 330,00€
Armario Armario Metalico Escolar Fechado - 100x42,5x195¢cm 1 55,00€ 55,00€

Pack: MINFO Computadores — Economic IE260110
Monitor Hp 20 Polegadas com webcam incorporada,
Computadores Processador Dual Core E5300 2.6GHz; 15 297,17€ | 4457,55€
Memédria 2GB; Disco de 250gb;
Placa Grafica Intel GMA 3100;
Gravador DVD Dual Layer; Leitor de Cartdes.

Sistema Operativo Pack Escolar: 1 167,26€ | 167,26€
Windows XP + Microsoft Office Home and Student 2007
Auscultadores Kepler Auscultadores com Microfone 15 4,44€ 66,60€
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Colunas Genius Colunas WRMS/ 100W 1 11,14€ 11,14€
Microfone Microfone de secretaria com regulador volume DM200 1 8,47€ 8,47€
Pack: Rato + Teclado | Incluido no Pack MINFO Computadores — Economic IE 15 0,00€ 0,00€
Tapetes para Ratos Oferta da Loja 15 0,00€ 0,00€
Impressora HP Deskjet D2660 - Jactos de Tinta — Formato A4 1 49,32€ 49,32€
Scanner Canon CanoScan LiDE 100 1 62,87€ 62,87€
Extensdes Eléctricas Régua de distribuicdo eléctrica ¢/ proteccdo 5 saidas 10 6,68€ 66,80€
Camera Fotogréfica FuijiFilm FinePix S1500 Preta - 10 Megapixeis 1 186,66€ | 186,66€
Camera de Video Sony Camera de video DCR-SX30 1 206,05€ | 206,05€
Tripé Tripé em aluminio 1 21,12€ 21,12€
Projector Multimédia Samsung P400B 1 469,24€ | 469,24€
Suporte para Projector Spider 12Kg 1 39,70€ 39,70€
Tela de Projecgdo Blundle Tela KOBI 203x152 1 302,36€ | 302,36€
Programa 01 Corel CorelDRAW Graphics Suite X4 Student&Teacher 1 72,80€ 72,80€
Programa 02 Adobe Photoshop Elements v7 (Photoshop+Premiere) 1 79,60€ 79,60€
Programa 03 Sony Sound Forge Audio Studio 9 1 41,00€ 41,00€
Consumiveis 01 Resma de Papel de Impressora A4 5 4,00€ 20,00€
Consumiveis 02 Resma de Papel de Fotografia A4 3 15,00€ 45,00€
Total: 7253,54€

Tabela 10 - CUSTO DA IMPLEMENTAGAO DO LABORATORIO DIGITAL NUMA ESCOLA COM O NIVEL ZERO

Na tabela que se segue, € criada mais uma situacdo ficticia, num nivel intermédio, em que a
escola ja possui a maior parte do equipamento, neste caso ja ndo € necessario adquirir mobiliario
escolar nem computadores, pois desde que, o equipamento informatico que a escola possui preencha
0S requisitos minimos para trabalhar com os programas pretendidos ndo ha qualquer problema, (0s
requisitos minimos dos programas sao: Processador P4 2.0GHz; Memoria 1GB; Disco de 80gb; Placa
Grafica 256Mb). No entanto neste caso ainda é necessario comprar 0s Programas € as suas licencas,
assim como uma Camara de Video e uma Camara Fotogréfica e respectivo tripé. Segue-se a [Tabela 11].

Custos de Implementacéo do Laboratdrio Digital — Nivel Intermédio

. et . Preco

Equipamento Caracteristicas Quantidade Uni tgrio Total
Camera Fotogréfica FuijiFilm FinePix S1500 Preta - 10 Megapixeis 1 186,66€ | 186,66€
Camera de Video Sony Cémera de video DCR-SX30 1 206,05€ | 206,05€
Tripé Tripé em aluminio 1 21,12€ 21,12€
Programa 01 Corel CorelDRAW Graphics Suite X4 Student&Teacher 1 72,80€ 72,80€
Programa 02 Adobe Photoshop Elements v7 (Photoshop+Premiere) 1 79,60€ 79,60€
Programa 03 Sony Sound Forge Audio Studio 9 1 41,00€ 41,00€
Total: 607,23€

Tabela 11 - CUSTO DA IMPLEMENTAGAO DO LABORATORIO DIGITAL NUMA ESCOLA COM O NIiVEL INTERMEDIO

Nesta ultima tabela que se segue, apresenta-se uma solugdo econdmica, aproveitando todos o0s
recursos disponiveis, mesmo 0s mais basicos, partindo do ponto, em que a escola dispéem de
equipamento informético bésico, de acordo com os requisitos minimos mencionados anteriormente,
neste caso opta-se por trabalhar com programas gratuitos que se encontram para download em
diversos sites na internet, desta forma ndo ha que pagar qualquer licenca de utilizagdo, dado que os
fabricantes disponibilizam os programas de uma forma gratuita. No entanto mesmo que a escola néo
possua qualquer equipamento de captacdo de imagem e video, pode-se também optar por uma
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solugdo basica, recorrendo a utilizacdo de telemdveis equipados com camaras, pois nos dias que
correm raro € 0 aluno que ndo possui pelo menos um telemével, embora desta forma se esteja a
prejudicar directamente o resultado final dos trabalhos, mas podem também ser entendidos como
experiéncias de aprendizagem. Segue-se a [Tabela 12]

Custos de Implementacéo do Laboratdrio Digital — Nivel Econdmico
. - . Preco
Equipamento Caracteristicas Quantidade Unitario Total
Programa 01 Programa grétis de Desenho Vectorial: Inkscape 1 0,00€ 0,00€
Programa 02 Programa grétis de Edicdo de Imagem: GIMP 1 0,00€ 0,00€
Programa de Edigao de Video Incluido no Sistema

Programa 03 Operativo do Computador: Movie Maker 1 0.00€ 0.00€
Programa 04 Programa gratis de Edicdo de Som: Audacity 1 0,00€ 0,00€

Total: 0,00€

Tabela 12 - CUSTO DA IMPLEMENTAGAO DO LABORATORIO DIGITAL NUMA ESCOLA COM O NiVEL ECONOMICO

De forma a enriquecer ainda mais o Laboratério Digital, a escola a adoptar o projecto, caso ndo
possua Bibliografia documental disponivel na sua Biblioteca, pode e deve adquiri-la, de forma a fazer
desta, mais um complemento de auxilio a alunos e docentes. Entre varias hipdteses, € aconselhado
possuir os manuais dos programas, caso se opte pela compra dos mesmos, como também, outros
Livros alusivos as tematicas trabalhadas no contexto do projecto aqui apresentado.

Apresenta-se entdo, uma proposta de Bibliografia para o Laboratdrio Digital armazenar no seu
espaco. Esta Bibliografia que a seguir se apresenta, assim como 0S Sseus respectivos valores de
mercado, foram consultados na livraria online: “Wook”, os links referentes a cada item enumerado na
tabela estdo disponiveis em nota de rodapé! Segue-se a [Tabela 13].

Manuais e Livros aconselhados para o Laboratdrio Digital

Designacéo Titulo Quantidade UFr’1ri(te§r(i)o Total
Manual 01 CorelDRAW X4 - Curso Completo? 1 3330€ | 3330€
Manual 02 Photoshop Elements2 1 41,30 € 41,30€
Manual 03 Adobe Premiere Elements3 1 119%6€ | 1196¢€
Manual 04 Computag&o Musical - Sound Forge* 1 3390€ | 3390¢€
Livro 01 Para que Serve o Design Gréfico?® 1 32,00€ | 3200€
Livro 02 Fotografia Digital - Técnicas com Photoshop® 1 2508€ | 2508€
Livro 03 Video Digital no PC’ 1 17,20 € 17,20€
Total: 194,74 €

Tabela 13 - CUSTO DA LITERATURA ACONSELHADA PARA O LABORATORIO DIGITAL

1 Disponivel em: http:/iwww.wook.pt/ficha/coreldraw-x4-curso-completo/a/id/1422007/filter, acedido a 13 de Maio de 2010

2 Disponivel em: http://www.wook.pt/ficha/photoshop-elements-7/a/id/1289117ffilter, acedido a 13 de Maio de 2010

3 Disponivel em: http://www.wook.pt/ficha/adobe-premiere-elements/a/id/394106/filter, acedido a 13 de Maio de 2010

4 Disponivel em: http://www.wook.pt/ficha/computacao-musical-sound-forge-8-0/a/id/167367, acedido a 13 de Maio de 2010
> Disponivel em: http://www.wook.pt/ficha/para-que-serve-o-design-grafico-/a/id/224020ffilter, acedido a 13 de Maio de 2010
6 Disponivel em: hitp:/iwww.wook.ptficha/fotografia-digital-tecnicas-com-photoshop/afid/2181294ffilter, acedido a 13 de Maio de 2010
" Disponivel em: http://www.wook.pt/ficha/video-digital-no-pc/a/id/99404/filter, acedido a 13 de Maio de 2010
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Além das despesas que foram anteriormente mencionadas, ha ainda que contar com o facto de
nem todas as escolas possuirem um profissional capaz de desempenhar funcdes administrativas e
lectivas no laboratério Digital, por isso h& que contratar um docente com formacdo na area para
desempenhar essas funcgdes, neste caso ha uma despesa adicional mensal que nunca sera inferior a
899,44€, no caso de um professor licenciado ndo profissionalizado sem anos de servigo, tal como
consta na Tabela de Renumeragdes Liquidas dos docentes fornecida pelo Sindicato de Professores do
Norte, que pode ser consultada no [Anexo 2]. H& também a hipbtese mais econdmica que passa por
apostar na formagédo dos docentes que pertencem ao quadro da escola.

Embora n&o tenha sido esquecida a componente comunicacional, mais concretamente a ligacao
a internet, neste caso, esta despesa ndo € contabilizada, dado que o Ministério da Educacdo
implementou em todas as escolas a nivel nacional uma rede de ligagdo Web, e os equipamentos
periféricos utilizados para a ligagdo da mesma, estéo incluidos em qualquer computador actualmente
comercializado.

1.3.2 EXEMPLO DA APLICAC}AO PRATICA DO PROJECTO

Para que melhor se compreenda o que se pretende com a aplicagédo deste projecto, foi simulada
uma situagdo em que se implementava o Laboratorio Digital numa escola, neste caso optou-se por
solicitar a colaboracdo do Agrupamento de Escolas EB 1,2,3 Augusto Moreno de Braganca. A escolha
deste parceiro para a realizagdo desta investigacdo prende-se com o facto de o aluno estagiario ja ter
leccionado na escola, no &mbito da unidade curricular de Prética de Ensino Supervisionada, e mais
uma vez, a direc¢do mostrou-se receptiva, colaborando e disponibilizando todos 0s meios necessarios
para que este estudo se concretiza-se. Segue-se a caracterizacdo da escola segundo os dados
descritivos que constam na pagina Web do Agrupamento Augusto Moreno:

“Em 1968 foi criada, em Braganca, a 12 Escola Preparatdria do Ensino Secundario.
Por proposta da Camara Municipal de entdo, foi-lhe atribuido o nome do professor
Augusto Moreno.

Em 1995, a Escola Preparatoria Augusto Moreno passou a receber, também,
alunos do 3° Ciclo e mudou-se do velho e historico edificio do centro da cidade, para um
outro, recente e moderno, na Avenida General Humberto Delgado, construido em meados
da década de oitenta para a Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de
Braganga. Em Setembro de 1997 passou, formalmente, a Escola do Ensino Bésico do 2°
e 3° Ciclos e em Julho de 2003 assumiu a lideranca do Agrupamento de Escolas de
Augusto Moreno.8”

Neste caso especifico a escola ja possui imenso equipamento a varios niveis, incluindo alguma
Bibliografia alusiva aos varios campos tematicos aqui abordados. Podendo-se entdo dizer, que esta
preparada para receber e por em pratica este ou qualquer outro projecto com as mesmas
necessidades. Mais concretamente, no total, a escola dispde de trés salas de informatica, podendo

8 Disponivel em: http://www.eb23-augusto-moreno.rcts.pt/intro.html, acedido a 5 de Maio de 2010.
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contabilizar-se também, como espago Util, a Biblioteca, por estar equipada com o0s materiais e
equipamentos necessarios. Destes espacos, uma sala possui doze computadores, outra sala, onze
computadores e uma terceira sala mais completa com quinze, sendo que, a Biblioteca possui mais
treze computadores. De todos os espagos, a solugcdo mais viavel seria optar pela sala que esta
equipada com o maior nimero de computadores.

Posto isto verifica-se que ndo ha qualquer caréncia relacionada com equipamentos tecnoldgicos,
ha também acrescentar que com excepcao de uma das salas, todos 0s outros espacos anteriormente
referidos dispdem de Projector Multimédia e respectiva tela de Projecgéo.

Os computadores possuem caracteristicas mais que suficientes para suportar 0s programas que
foram anteriormente indicados para serem trabalhos no contexto do Laboratorio Digital, pois todos o0s
computadores estdo equipados com um monitor de quinze polegadas e contam com um processador
Intel Core 2 Duo E8400 a 3.00Ghz e 2Gb de memoéria Ram, como se pode verificar na tabela que se
apresenta. Segue-se a [Tabela 14].

Inventario de Equipamento Informético da Escola Augusto Moreno
Sala QUL Caracteristicas Outros Equipamentos
de Computadores
01 12 Monitor 15" - Intel Core 2 Duo E8400 3,00Ghz 2Gb Ram Projector Multimédia
02 11 Monitor 15" - Intel Core 2 Duo E8400 3,00Ghz 2Gb Ram -
03 15 Monitor 15" - Intel Core 2 Duo E8400 3,00Ghz 2Gb Ram Projector Multimédia
Biblioteca 13 Monitor 15" - Intel Core 2 Duo E8400 3,00Ghz 2Gb Ram Projector Multimédia

Tabela 14 ~ INVENTARIO DE MATERIAL INFORMATICO DA ESCOLA AUGUSTO MORENO

Além do anteriormente referido, a escola tem ainda algum equipamento audiovisual, do qual
também foi feito um inventario, que se apresenta a seguir. Segue-se a [Tabela 15].

Inventario de Material Audiovisual da Escola Augusto Moreno
Equipamento Caracteristicas Quantidade
Camera Fotografica Cémera Fotografia Digital Hp Photosmart 435 2
Camera Fotografica Cémera Fotografia Digital Nikon D3000 1
Camera Fotografica Cémera Fotografia Digital Sony Cyber-shot 4.0 1
Camera de Video Camera de Video Sony Digital 8 1
Camera de Video Camera de Video Grundig LC600C 1

Tabela 15 - INVENTARIO DE MATERIAL AUDIOVISUAL DA ESCOLA AUGUSTO MORENO

Em suma, poderia-se optar por fazer um investimento de nivel intermédio, dado que a escola
esta devidamente dotada dos equipamentos e materiais necessérios, restando apenas adquirir 0s
programas e as devidas licencas, ja que também dispdem de docentes com formacdo adequada para
desempenhar fungbes nesta area, mas caso nao o possam fazer por motivos diversos, ha que
acrescentar aos custos de implementacdo do projecto, a contratacdo de pelo menos um técnico com
habilitaces suficientes para desempenhar fun¢ées no Laboratdrio Digital.

Apresentam-se entéo os valores que seriam gastos nestas condigdes. Segue-se a [Tabela 16].
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Custos de Implementacéo do Laboratdrio Digital na Escola Augusto Moreno

Equipamento Caracteristicas Quantidade UFr’1ri(te§r(i)o Total
Programa 01 Corel CorelDRAW Graphics Suite X4 Student&Teacher 1 72,80€ 72,80€
Programa 02 Adobe Photoshop Elements v7 (Photoshop+Premiere) 1 79,60€ 79,60€
Programa 03 Sony Sound Forge Audio Studio 9 1 41,00€ 41,00€
Total: 193,40€

Tabela 16 - CUSTO DA IMPLEMENTAGAO DO LABORATORIO DIGITAL NA ESCOLA AUGUSTO MORENO EM BRAGANGA

Como se pode verificar pela tabela atras apresentada, os custos de implementacdo do
Laboratério Digital nesta escola ficariam na ordem dos 200,00€, o que aproxima este projecto da
realidade. No caso da contratacdo de um técnico, como foi referido, ha que contabilizar também o valor
mensal do ordenado a pagar, estes valores podem ser consultados no [Anexo 2].

Para comprovar a existéncia do material que ndo consta na tabela de custos, mas que ja foi
referido textualmente, apresentam-se algumas fotografias do espaco que iria acolher o Laboratério
Digital, assim como imagens do equipamento que seria utilizado no projecto. Estas imagens foram
recolhidas com a devida autorizacdo verbal da direccdo da escola. Seguem-se as [Figuras 1 e 2].

Wllwl i II I

W\ ?

Figura 2 — EQUIPAMENTO AUDIOVISUAL DA ESCOLA AUGUSTO MORENO
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1.3.3 OBJECTIVOS DO LABORATORIO DIGITAL
Todos os projectos nascem a partir de uma necessidade ou com algum objectivo tragado, este
nao € excepcdo, e tal como ja foi anteriormente explicado, a criagdo de um Laboratdrio Digital na
escola tem como objectivo basico, auxiliar as disciplinas de Educacéo Visual e Tecnoldgica, Educacao
Visual e Educacdo Tecnoldgica na docéncia de alguns contetdos que constam nos seus programas,
recorrendo a meios tecnoldgicos e informaticos, estabelecendo com estes uma relacao directa.

Para além de servir como apoio e um complemento pedagdgico e didactico as disciplinas
anteriormente referidas, este Laboratdrio Digital pretende servir a comunidade escolar como sendo
mais um local de formagdo interno que estara ao dispor de toda a escola. Os servicos por ele prestados
pretendem abranger alunos e docentes do estabelecimento escolar, proporcionando momentos de
partilha a aprendizagem a um nivel de conhecimento que apesar de basico, se pode entender como
muito Util e completo, tendo em conta 0s ensinamentos que proporcionara.

O Laboratorio Digital para além de ter como objectivo, administrar formagéo especifica em varias
areas, tais como a Fotografia, 0 Video, o Design e a Animagéo Multimédia, pretende também ensinar a
manipular maquinas de captura de imagem e video, e a criar e manipular conteidos multimédia através
de meios informaticos e programas adequados para o efeito.

Além destas actividades o Laboratdrio Digital pode também ser (til como um servigo de apoio a
escola, no sentido em que pode colaborar com o Jornal Escolar, fazer o registo audiovisual das
actividades escolares e dinamizar 0s seus espagos com exposi¢oes sobre os trabalhos desenvolvidos
no Laboratorio Digital. Pode também funcionar como uma alternativa as aulas de substituicdo no caso
da auséncia do professor, desta forma o tempo que a partida seria apenas de complemento horario,
passaria a ser mais uma aula formativa. Mas acima de tudo, este projecto visa incentivar o gosto pela
criacdo e proporcionar experiéncias produtivas, valorizando sempre a experimentagdo e 0 auto-
conhecimento.

1.3.4 PROGRAMAS DAS FORMAC}OES

Como todas as formagdes, independentemente do nivel de ensino ou do campo de acgdo, tém
que ser devidamente preparadas e estruturadas de acordo com o0s objectivos do projecto de origem e
necessidades dos seus intervenientes. Neste caso vao ser apresentadas varias hipdteses de formagéo
aos mais variados niveis, que foram inteiramente planificadas pelo autor deste projecto, tendo sempre
em conta as possibilidades das instituicbes escolares para poder comprar 0S equipamentos e as
licencas dos programas, podendo sempre, optar por programas livres de licencas, tal como ja foi
devidamente explicado anteriormente, no entanto, as propostas que se seguem aplicam-se a ambos os
casos. Estes cursos de formagéo abrangem o 2° e 3° Ciclo, adultos pertencentes ao grupo de pessoal
docente, e incluindo também, alunos portadores de Necessidades Educativas Especiais, embora neste
caso se tenha que proceder a adaptagdes curriculares dos programas das formagdes.

Todos os Cursos de Formacdo sdo inteiramente gratuitos e conferem um certificado de
participacdo sempre que as presen¢as ndo sejam inferiores a 75% das aulas. Os Cursos s&o
agrupados por areas de interesse, cabendo aos interessados optar por aquele ou aqueles que lhe
parecam indicados & sua situagdo. Estas formagBes so funcionaréo se tiverem um nimero minimo de
alunos.
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De seguida apresentam-se sugestdes de formacdo e os devidos programas estruturados passo-
a-passo. Na primeira tabela pode-se visualizar o plano de formagdo do Curso de Iniciacdo a Fotografia
Digital, este plano contempla a utilizacdo dos programas ja anteriormente referidos para o efeito, que é
0 caso do Photoshop Elements v7 ou do GIMP. Cabendo a escola optar por aqueles que mais Ihe
convém do ponto de vista financeiro e técnico. Segue-se a [Tabela 17].

Laboratério Digital - Curso de Iniciagéo a Fotografia Digital

Horas de Formagao: 10 Aulas (90min.) |

Hordrio: Diurno/Nocturno | N.° M&ximo de Alunos: 30

Plano de Formagdo para 2°, 3 Ciclo e Docentes

Competéncias a Adquirir:

- Conhecer e por em pratica, conhecimentos teorico/praticos sobre a linguagem e a
comunicacdo visual a partir da fotografia digital e tratamento de imagem digital;

- Adquirir métodos de trabalho aplicado as situages desenvolvidas no curso, tendo por base o
uso de ferramentas digitais;

- Dominar, conhecer e compreender o funcionamento das maquinas fotogréaficas digitais;

- Dominar e conhecer a tecnologia informética, usando programas especificos para o
tratamento e manipulagéo de imagens;

- Adquirir conhecimentos técnicos sobre programas de edicdo de imagem.

Descri¢do:

- O Curso de Iniciacdo a Fotografia Digital compreende uma vertente tedrica, sempre auxiliada
pela componente pratica;

- Alem da carga hordria do curso, os alunos poderéo recorrer aos horarios livres do laboratério
para o desenvolvimento de trabalhos praticos e esclarecer dividas.

Recursos e Materiais:

- Maguina Fotogréfica Digital (Podendo os alunos usar as suas maquinas durante o curso);
- Computadores equipados com 0s meios necessarios e com um programa de edicéo e
tratamento de imagem;

- Um Professor responsavel e capaz de ministrar o curso.

Estratégias Metodoldgicas

12 Parte Aula 1 - Fotografia Digital Parte I:
Iniciacdo a Fotografia | - Noges da Histdria da Fotografia;

(2 Aulas) - Composigao Fotografica
- Ler uma Imagem
- Classificar uma Imagem
- Funcionamento de uma Camera Fotografica: Diafragma, Obturador, Tipos de Objectivas,
Valores de exposic&o, Profundidade de campo, Modos de Armazenamento das imagens
capturadas, Filtros / Para-sol, Tipos de Flash, Importancia do uso do Tripé.
Aula 2 — Fotografia Digital Parte II:
- Carregamento, Manuseamento e Conservacdo da Camera fotogréafica;
- Safari Fotografico: captacdo de imagens no exterior e interior;
- Nogdes tedricas elementares de impresséo e escolha dos Suportes.

22 Parte Aula 3 — Conhecer 0 Ambiente de Trabalho:

Tratamento de Imagem
Digital utilizando
programas de edi¢éo de
imagem: Photoshop e
GIMP
(8 Aulas)

- Explorar o Ambiente de Trabalho;

- Definir as preferéncias do utilizador;

- Criar e salvar um Documento;

- Interpretar a Barra de Status;

- Digitalizaco e Importar Imagens.

- Importar imagens em tempo real utilizando a Camera Web.

Aula 4 - Utilizar Ferramentas de Trabalho Basicas:

- Explorar as ferramentas de trabalho e conhecer a sua utilidade;
- Trabalhar com a paleta cromatica e ferramentas associadas;

- Redimensionar e recortar imagens;

- Redimensionar a &rea de trabalho;

- Utilizar as ferramentas de resolucéo grafica;

- Salvar e exportar documentos em varios formatos.

Aula 5 — Nogdes de Cor e Trabalhar com Camadas:

- Compreender e utilizar as ferramentas de ajuste cromatico:

- Opcao do modo de cor a aplicar no documento;

- Trabalhar com a ferramenta de seleccéo de cor e de pintura de superficies;
- Utilizar as cores das paletas;
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- Ferramentas de seleccéo e recorte;

- Criar camadas;

- Sobrepor camadas;

- Modos de sobreposicao de camadas;
- Criar Transparéncias;

- Apagar Camadas.

Aula 6 — Ajustes de Cromaticos:

- Utilizar as ferramentas de ajuste de Cor e de Luz;
- Utilizar a ferramenta de ajuste Saturacéo;
- Utilizar a ferramenta de equilibrio de brilho e contraste;

Aula 7 — Desenhar e Pintar:

- Utilizar ferramentas de desenho e pintura livre;
- Aplicar filtros;
- Aplicar efeitos graficos;

Aula 8 — Trabalhar com Texto e Retoques Basicos:

- Utilizar a borracha para apagar, corrigir e retocar;

- Corrigir imperfeicdes utilizando ferramentas de retoque;
- Utilizar a ferramenta de texto;

- Aplicar efeitos gréaficos ao texto;

- Criar transparéncias com texto.

Aula 9 — Importar/Exportar e editar imagens e Criar Gifs Animados:

- Usar as ferramentas de importagéo de imagens;
- Importar e editar imagens da Web;

- Importar e editar as proprias imagens;

- Exportar imagens para Web;

- Criar Gifs animados.

Aula 10 - Finalizacéo:

- Conceber um trabalho de tema livre, utilizando com rigor as ferramentas aprendidas durante
0 Curso.

Tabela 17 - PLANO DO CURSO DE INICIAGAO A FOTOGRAFIA DIGITAL

Na proxima tabela pode-se visualizar o plano de formagdo do Curso de Iniciacdo de Video
Digital, este plano contempla a utilizacado dos programas ja anteriormente referidos para o efeito, que é
0 caso do Photoshop Premiere Elements v7 ou do Movie Maker, ainda que neste curso se utilizem
ainda como ferramentas auxiliares para editar som, o Sony Sound Forge ou o Audacity. Segue-se a

[Tabela 18].

Laboratério Digital - Curso de Iniciagéo ao Video Digital

Horas de Formag&o: 8 Aulas (90min.) | Horério: Diurno/Nocturno | N.° Maximo de Alunos: 30

Plano de Formagdo para 2°, 3° Ciclo e Docentes

Competéncias a Adquirir:

- Conhecer e por em pratica, conhecimentos tedrico/praticos sobre a linguagem e a
comunicacdo visual a partir do video digital e do tratamento informatico;

- Adquirir métodos de trabalho aplicado as situages desenvolvidas no curso, tendo por base o
uso de ferramentas digitais;

- Dominar, conhecer e compreender o funcionamento das cameras de video digitais;

- Dominar e conhecer a tecnologia informatica, usando programas especificos para o
tratamento e manipulagéo de videos;

- Adquirir conhecimentos técnicos sobre programas de edicao de video.

Descri¢do:

- O Curso de Iniciagdo de Video Digital compreende uma vertente tedrica, sempre auxiliada
pela componente pratica;

- Alem da carga hordria do curso, os alunos poderéo recorrer aos horarios livres do laboratério
para o desenvolvimento de trabalhos praticos e esclarecer dividas.

Recursos e Materiais:

- Camera de Video Digital (Podendo os alunos usar as suas cameras durante 0 curso);
- Computadores equipados com 0s meios necessarios e com um programa de edicéo e
tratamento de video;

- Um Professor responsavel e capaz de ministrar o curso.
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Estratégias Metodoldgicas

12 Parte
Iniciagdo ao Video Digital
(2 Aulas)

Aula 1 - Video Digital Parte I

- Progresso e evolugdo das técnicas de captura de video ao longo do tempo;

- Enquadramento de Imagem;

- Ler uma Imagem

- Classificar uma Imagem

- Funcionamento de uma Camera de Video: Tipos de Lentes e Filtros / Para-sol, Importancia
do uso do Tripé.

Aula 2 - Video Digital Parte II:

- Carregamento, Manuseamento e Conservacdo da Camera de Video;
- Experiéncia cinematografia: captagao de imagens no exterior e interior;

22 Parte
Tratamento e edi¢do de
Video Digital utilizando

programas de edi¢&o:
Premiere Elements v7 e
Movie Maker
(7 Aulas)

Aula 3 — Conhecer o Ambiente de Trabalho:

- Explorar o Ambiente de Trabalho;

- Definir as preferéncias do utilizador;

- Criar e salvar um Documento;

- Interpretar a Barra de Status;

- Importar videos e ficheiros de imagem.

- Importar video em tempo real utilizando a Camera Web.

Aula 4 - Utilizar Ferramentas de Trabalho Basicas:

- Explorar as ferramentas de trabalho e conhecer a sua utilidade;

- Adicionar videos a linha de tempo;

- Adicionar faixas a linha de audio;

- Utilizar a ferramenta de ajuste na linha de tempo € na linha de audio;
- Controlar nivel de som das varias linhas;

- Salvar e exportar documentos em varios formatos.

Aula 5 — Ajustes e efeitos:

- Utilizar a ferramenta de corte para a linha de tempo e linha de audio;
- Aplicar transicfes entre os clips;

- Aplicar efeitos de video;

- Aplicar efeito de entrada e saida gradual na faixa de tempo e audio.

Aula 6 — Ajustes de Cor e Luz e Titulos e Créditos:

- Utilizar as ferramentas de ajuste de cor;

- Utilizar as ferramentas de ajuste de luz;

- Utilizar as ferramentas de equilibrio de brilho e contraste;
- Introduzir titulo no inicio do video;

- Introduzir titulo antes de um clip;

- Introduzir titulo no clip seleccionado;

- Introduzir créditos no final do video.

Aula 7 - Finalizacéo:

- Conceber um trabalho de tema livre, utilizando com rigor as ferramentas aprendidas durante
0 Curso.

32 Parte
Tratamento e edi¢do de
Som utilizando
programas de edi¢&o:
Sony Sound Forge e
Audacity (1 Aula)

Aula 8 — Ferramenta auxiliar de edi¢do de Som:

- Explorar o Ambiente de Trabalho;

- Explorar as ferramentas de trabalho e conhecer a sua utilidade;
- Criar e salvar um Documento;

- Importar clipes de som;

- Importar som em tempo real;

- Adicionar faixas audio a linha de tempo;

- Controlar e ajustar o nivel de som;

- Utilizar a ferramenta de corte;

- Aplicar efeitos;

- Aplicar efeito de entrada e saida gradual;

- Salvar e exportar documentos em varios formatos;

Tabela 18 — PLANO DO CURSO DE INICIAGAO AO VIDEO DIGITAL
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Nesta tabela que se vai apresentar, referente a Ultima opg¢éo de formacéo, pode-se visualizar o
plano de formagdo do Curso de Iniciacdo a Criacdo Grafica, este plano contempla a utilizacdo dos
programas j& anteriormente referidos para o efeito, que é o caso do CoreDRAW X4 ou do Inkscape.

Segue-se a [Tabela 19].

Laboratdrio Digital - Curso de Iniciacdo a Criacdo Grafica

Horas de Formago: 10 Aulas (90min.) |

Hordrio: Diurno/Nocturno | N.° M&ximo de Alunos: 30

Plano de Formagdo para 2°, 3° Ciclo e Docentes

Competéncias a Adquirir:

- Conhecer e por em pratica, conhecimentos tedrico/praticos sobre a linguagem e a
comunicacdo visual a partir da fotografia da criagdo grafica;

- Adquirir métodos de trabalho aplicado as situages desenvolvidas no curso, tendo por base o
uso de ferramentas de criagdo grafica;

- Dominar, conhecer e compreender conceitos basicos de composicao e criacdo figurativa;

- Dominar e conhecer a tecnologia informética, usando programas especificos para a criagéo
grafica e adquirir conhecimentos técnicos sobre estes.

Descri¢do:

- O Curso de Iniciacdo a Criacdo Grafica compreende uma vertente tedrica, sempre auxiliada
pela componente pratica;

- Além da carga hordria do curso, os alunos poderéo recorrer aos horarios livres do laboratério
para o desenvolvimento de trabalhos praticos e esclarecer dividas.

Recursos e Materiais:

- Computadores equipados com 0s meios necessarios e com um programa de criagao grafica.
- Um Professor responsavel e capaz de ministrar o curso.

Estratégias Metodoldgicas

12 Parte Aula 1 - Criacdo Grafica:
Iniciacdo a Criagdo - Nogdes da Histdria do Design;

Gréfica - Importancia da Comunicacéo Visual na transmisséo de mensagens;

(1 Aulas) - Conhecer e decifrar 0s cddigos visuais e 0s varios elementos da comunicacéo visual;
- Nocdes de espaco e composicao figurativa,;
- A importancia da forma, da cor e do texto na criagdo gréafica;
- A publicidade enquanto consumidora de arte gréafica;
- Significado, importancia e utilidade do desenho vectorial.

22 Parte Aula 2 — Conhecer o Ambiente de Trabalho e Utilizar Ferramentas de Trabalho Basicas:

Criacdo Grafica
utilizando programas de
producéo de imagem:
CorelDRAW X4 e
Inkscape
(9 Aulas)

- Explorar o Ambiente de Trabalho;

- Definir as preferéncias do utilizador;

- Criar e salvar um Documento;

- Interpretar a Barra de Status;

- Importar Imagens;

- Explorar as ferramentas de trabalho e conhecer a sua utilidade;

- Redimensionar o espaco de trabalho;

- Salvar e exportar documentos em varios formatos, inclusive para Web.

Aula 3 - Linhas, Formas e Contornos:

- Trabalhar com linhas, contornos e pinceladas;
- Desenhar e criar formas livres e geométricas;
- Fechar e combinar formas;

- Modelar objectos por pontos;

Aula 4 — Objectos:

- Trabalhar com varios objectos em simultaneo;

- Dimensionar objectos;

- Agrupar e desagrupar um conjunto de objectos;
- Recortar e intersectar objectos;

- Dispor objectos por camada;

- Personalizar o contorno dos objectos;

- Girar objectos;

- Converter objectos em curvas.

Aula 5 — Cores e Preenchimentos:

- Conhecer e utilizar as cores das paletas;
- Trabalhar com a paleta cromatica e ferramentas associadas;
- Utilizar a ferramenta de seleccdo de cor e de pintura de superficies;

21




Aula 6 — Efeitos Especiais:

- Alterar a transparéncia dos objectos;
- Adicionar Efeitos tridimensionais aos objectos;
- Adicionar Sombras aos objectos.

Aula 7 - Texto:

- Adicionar e formatar texto;

- Administrar fontes;

- Utilizar ferramentas de edic&o de texto;
- Converter texto em texto artistico;

- Converter texto em curvas.

Aula 8 - Exploracdo Gréfica:

- Trabalhar e combinar imagens e textos;

- Aplicar efeitos gréficos as imagens e ao texto;
- Criar transparéncias com as imagens e texto.
- Sobrepor elementos.

Aula 9 - Finalizacéo:

- Conceber um trabalho de tema livre, utilizando com rigor as ferramentas aprendidas durante
0 curso.

Tabela 19 — PLANO DO CURSO DE INICIACAO A CRIACAO GRAFICA

Além das formacfes anteriormente apresentadas, o Laboratorio Digital propde ainda a criacdo
de uma Oficina Multimédia, que pode funcionar como Ocupacdo de Tempos Livres (OTL) e em
periodos de Férias. Esta Oficina é a reuni@o de todos os contetdos desenvolvidos nas formacoes
anteriormente apresentadas, mas neste caso ndo existe um periodo estipulado para apreender esses
ensinamentos, dando prioridade ao ritmo individual de cada crianca, e proporcionando momentos de
diversdo e aprendizagem.

Esta proposta abrange uma vasta area de ensinamentos, que se estendem desde a fotografia ao
video, passando pela manipulacdo e criagdo de imagens utilizando os programas adequados e
trabalhados nos cursos de formacdo que sdo também propostos. Mas provavelmente o mais
interessante, € o facto, desta Oficina proporcionar formagéo na area da animagdo multimédia, havendo
por isso a possibilidade de criar pequenos filmes de animagdo recorrendo aos meios tecnol6gicos
disponiveis.

Esta componente de animacdo multimédia s6 esta disponivel nesta ultima proposta porque desta
forma podera ser possivel cativar também o publico-alvo para esta Oficina. De seguida apresenta-se 0
plano estratégico desta proposta. Segue-se a [Tabela 20].

Laboratdrio Digital — Oficina Multimédia

Horas de Formacéo: llimitadas | Horério: Diurno/Nocturno | N.° M&ximo de Alunos: 20

Plano de Formagéo para 1°, 2° e 3° Ciclo

- Conhecer e por em pratica, conhecimentos tedrico/praticos sobre a linguagem e a
comunicacdo visual a partir da fotografia digital, video digital e do tratamento informatico;

- Adquirir métodos de trabalho aplicado as situages desenvolvidas na oficina, tendo por base
Competéncias a Adquirir; | © uso de ferramentas digitais;

- Dominar, conhecer e compreender o funcionamento das cAmeras fotograficas e de video
digitais;

- Dominar e conhecer a tecnologia informatica, usando programas especificos para o
tratamento e manipulagéo de imagem e video;

- Adquirir conhecimentos técnicos sobre programas de edicdo de imagem e video.

22



Descri¢do:

- A Oficina Multimédia compreende uma vertente tedrica, sempre auxiliada pela componente
pratica;

- Alem das horas estipuladas para o funcionamento da oficina, 0s alunos poderao recorrer aos
hordrios livres do laboratério para o desenvolvimento de trabalhos praticos e esclarecer dividas.

Recursos e Materiais:

- Camera de Fotogréfica e de Video Digital (Podendo os alunos usar as suas cameras);
- Computadores equipados com 0s meios necessarios e com um programa de edicéo e
tratamento de imagem e video;

- Um Professor responsavel e capaz de ministrar o curso.

Estratégias Metodoldgicas

12 Parte
Iniciagdo a Fotografia

Programas Utilizaveis:

Fotografia Digital — Componente Teorico-Pratica:

- NogBes da Historia da Fotografia;

- Composicao Fotogréafica

- Ler uma Imagem

- Classificar uma Imagem

- Funcionamento de uma Camera Fotografica: Diafragma, Obturador, Tipos de Objectivas,
Valores de exposic&o, Profundidade de campo, Modos de Armazenamento das imagens
capturadas, Filtros / Para-sol, Tipos de Flash, Importancia do uso do Tripé.

- Carregamento, Manuseamento e Conservacdo da Camera fotogréafica;

- Safari Fotografico: captacdo de imagens no exterior e interior;

- Nogdes tedricas elementares de impresséo e escolha dos Suportes.

Fotografia Digital - Componente Pratica:

Photoshop - Manipular imagens através de programas de tratamento e edicao;
GIMP - Criar Gifs animados com recurso a programas especificos;
- Desenvolver trabalhos relacionados com a fotografia artistica e experimental;
- Realizar safaris fotograficos.
22 Parte Video Digital - Componente Tedrico-Pratica:

Iniciagdo ao Video Digital

Programas Utilizaveis:

Premiere Elements v7

- Progresso e evolugdo das técnicas de captura de video ao longo do tempo;

- Enquadramento de Imagem;

- Ler uma Imagem

- Classificar uma Imagem

- Funcionamento de uma Camera de Video: Tipos de Lentes e Filtros / Péra-sol, Importancia
do uso do Tripé.

- Carregamento, Manuseamento e Conservacédo da Camera de Video;

- Experiéncia cinematografia: captacfo de imagens no exterior e interior.

Video Digital - Componente Préatica

- Manipular videos através de programas de tratamento e edicao;
- Fazer a montagem de videos a partir de Clips, Imagens e Sons;

Movie Maker - Manipular e editar Sons através de programas especificos;
Sony Sound Forge - Fazer Curtas-Metragens recorrendo a programas especificos;
Audacity - Desenvolver trabalhos experimentais cinematograficos;
- Criar animagBes multimédia com base na repeti¢do organizada de fotogramas.
32 Parte Criacdo Grafica — Componente Teorico-Pratica;
Iniciacdo a Criagdo - Nogdes da Histdria do Design;
Grafica - Importancia da Comunicagéo Visual na transmisséo de mensagens;

Programas Utilizaveis:

CorelDRAW X4
Inkscape

- Conhecer e decifrar os cddigos visuais e 0s varios elementos da comunicacdo visual;
- Nocdes de espaco e composicao figurativa;

- A importancia da forma, da cor e do texto na criagdo gréafica;

- A publicidade enquanto consumidora de arte gréfica;

- Significado, importancia e utilidade do desenho vectorial.

Criacdo Grafica — Componente Prética:

- Criar e manipular imagens através de programas produgdo grafica;

- Trabalhar imagens em varios contextos (Publicidade, Moda, Eventos e AccOes de Sensibilizacao);
- Utilizar as ferramentas informéticas de criagdo grafica para projectar objectos;

- Criar cartazes e folhetos de divulgacao;

- Criar e manipular objectos em 2D e 3D;

- Manipular objectos e visualiza-los através das perspectivas Axonometrias e Ortogonais.

Tabela 20 - PLANO DA OFICINA MULTIMEDIA
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1.3.5 FORMA DE FUNCIONAMENTO

O funcionamento do Laboratorio Digital depende da escola onde for aplicado e pode variar de
caso para caso, pois hd uma serie de factores directamente relacionados com a escola, que podem
interferir no seu funcionamento, desde a disponibilidade da sala onde estd montado o laboratdrio, ao
horério do Professor responsavel, e claro esta, tem que haver uma consonéncia com os diferentes
publicos que abrange, desde 0 2° e 3° Ciclo até aos adultos docentes que estejam directamente ligados
a escola, pois no caso do publico infanto-juvenil, o horario dos cursos de formagao tera que ser diurno
e depois do horério escolar, ja no caso da formacao para adultos podera haver a hipdtese de os cursos
funcionarem em horéario pés-laboral.

Os cursos de formacdo terdo inicio sempre que existir um numero minimo de inscrigdes (15 no
minimo e 30 no maximo), além das horas de formacdo contempladas pelos cursos programados, 0
Laboratério Digital deve dispor de horas extra curriculares para auxiliar alunos com ddvidas, e
possibilitar momentos de descoberta e auto-conhecimento, para isto o Professor responsavel devera
estar presente para prestar a sua colabora¢do quando solicitado. Este espago deve também estar
disponivel para acolher eventuais turmas interessadas em usar os equipamentos de acordo com os fins
para os quais foram preparados, para isso tera que se realizar previamente uma marcacdo, desta
forma a turma podera utilizar o Laboratorio Digital de uma forma autonoma ou com a finalidade de fazer
uma micro formacdo numa determinada area que serd ministrada pelo Professor responsavel pelo
espaco, podendo ter a colaboracéo do Professor que acompanha a turma.

1.3.6 IMAGEM IDENTIFICATIVA

O Laboratério Digital, € um local de criagdo e producdo artistica experimental, por isso é de
esperar, que este apresente uma imagem identificativa arrojada e de acordo com os padrdes estéticos
vigentes na sociedade actual. O que aqui se apresenta € apenas uma proposta de logétipo que foi
produzida pelo aluno estagiario, de forma a responder a uma necessidade que € a de marcar a
diferenca no espaco escolar. Contudo, o que aqui se revela é apenas uma hipdtese, pois é também
importante desenvolver uma actividade numa das formag@es que o Laboratorio Digital disponibiliza que
vise a criacdo da imagem deste espaco. A titulo exemplificativo, segue-se a [Figura 3].

Figura 3 - SUGESTAO DE LOGOTIPO PARA O LABORATORIO DIGITAL
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2 METODO

Depois de este projecto ter sido devidamente fundamentado através de uma pesquisa
documental baseada nos Programas das disciplinas de Educacdo Visual e Tecnoldgica, Educacao
Visual e Educacdo Tecnoldgica, assim como nos planos de formagao propostos no ambito do projecto
de implementacdo do Laboratdrio Digital, esta investigacdo, vé-se agora com necessidade de ser
completada com a opinido daqueles que todos os dias estdo em contacto com a realidade escolar, de
forma a apurar a credibilidade do projecto. Desta forma, procedeu-se a uma investigacao
predominantemente de natureza qualitativa, recorreu-se para isso, a analise dos dados nominais e
ordinais obtidos através de inquérito por questionario, auxiliando-se sempre que necesséario da
estatistica descritiva para o tratamento e esclarecimento dos mesmos.

Para melhor organizar o trabalho recorreu-se ao tradicional método de resolucdo de problemas,
onde se pode observar todo 0 processo que se visa atingir. Segue-se a [Tabela 21].

- Adequar os conteddos programaticos das disciplinas (Educacéo Visual e Tecnoldgica, Educacao
Situacdo Problema | Visual e Educacéo Tecnoldgica) relacionados com a Comunicagdo Visual e Representacéo
Grafica as necessidades tecnoldgicas da sociedade e da comunidade escolar.

- Como adequar e estabelecer uma relacdo entre os programas das disciplinas e 0s meios
tecnologicos actuais?

- Analisar os programas das disciplinas e repensar uma forma de os leccionar utilizando
programas informéticos produzidos para o efeito.

- Recolher informaces: pesquisas na Web sobre eventuais projectos semelhantes;

Investigacéo - Analisar quais 0s materiais e equipamentos e programas informaticos que serdo necessarios
para a implementacéo da ideia;

- Analisar os custos e tempo de produgao.

- Avaliar a credibilidade do projecto junto da populacéo escolar;

- Analisar os dados recolhidos e retirar conclusoes.

- Seleccdo dos materiais e equipamentos e programas informaticos mais adequados;

Projecto - Estudar um local para implementar o projecto;

- Adequar o projecto as necessidades individuais de cada situacdo.

- Fase da materializacdo, edificar o que foi anteriormente projectado, pondo em pratica tudo aquilo
que foi pensado e projectado ao longo do processo.

- Determinar se o que foi pensado resultou na pratica, avaliando assim o éxito do projecto
realizado.

Problema

Realizacéo

Avaliagao

Tabela 21 - METODO DE RESOLUGAO DE PROBLEMAS ADAPTADO AO PROJECTO DE INVESTIGAGAO: LABORATORIO DIGITAL

Depois de tracadas as etapas do trabalho de investigacdo, tal como foi referido anteriormente,
procedeu-se a recolha de dados, utilizando para isto 0 inquérito por questionario, que € um instrumento
pratico e Util para se absorverem informacdes. Optou-se entdo por fazer um questionario anénimo,
garantindo assim a confidencialidade do respondente, e possibilitando o inquirido de dar o seu parecer
através de perguntas abertas e de escolha multipla, esta investigacéao recaiu sobre alunos do 1°, 2° e 3°
Ciclo e Docentes de EVT e das vérias areas do ensino basico. Os questionarios utilizados para o efeito
possuiam algumas diferencas a nivel estrutural e textual, pois tiveram que ser elaborados quatro
modelos distintos, de acordo com os niveis de ensino dos inquiridos, um dos modelos é dirigido a
alunos do 1° Ciclo, outro modelo para alunos do 2° e 3° Ciclo, e mais dois modelos de inquérito para
Docentes de Educacéo Visual e Tecnoldgica e para os restantes Docentes de uma forma geral.
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2.1 PARTICIPANTES E LOCAL DE REALIZACAO

Este estudo realizou-se com a colaboracéo voluntaria de alunos, professores da Escola EB 1,2,3
Augusto Moreno de Braganca e alunos de Mestrado de Educacdo Visual e Tecnolégica da Escola
Superior de Educacdo de Braganca (ESEB), dado que s&o docentes e licenciados. Todos eles
participaram com total conhecimento do motivo do trabalho de investigagao do qual acabaram por fazer
parte integrante. Os alunos de Mestrado participaram de forma a completar a investigagdo, pois 0
estudo ndo ficaria completo s6 com a recolha dados feita junto dos professores da area da Educagédo
Visual e Tecnoldgica da Escola Augusto Moreno, dado que o trabalho iria ficar prejudicado pelo
reduzido nimero da amostra.

A opcdo pela Escola Augusto Moreno para proceder a realizacao do estudo, prende-se com o
facto de o aluno estagiario ja conhecer o estabelecimento de ensino, onde cultivou uma relagdo
amigavel com as partes envolvidas, no entanto por uma questdo formal, foi realizado requerimento no
sentido de solicitar a direccdo da escola que autorizasse a realizacéo do estudo, este documento pode
ser consultado no [Apéndice 1], a resposta e este pedido foi dada verbalmente, e obteve-se uma
resposta positiva, que se traduz numa colaboragao voluntéaria.

Os participantes na investigacéo dividem-se por dois grupos, alunos e docentes, sendo que no
grupo de alunos, os inquiridos representam uma amostra que abrange todos os niveis do ensino
basico, desde o 1° Ciclo, passando pelo 2° Ciclo até ao 3° Ciclo, para isto foi inquirida uma turma por
cada ano de escolaridade, com excepcdo do 1° Ciclo que foram apenas inquiridas duas turmas de 4°
ano onde também havia elementos que frequentavam o 3° ano, esta limitagcdo deve-se ao facto de ser
pouco viavel recolher dados nos niveis inferiores a estes, dado a escassa capacidade de resposta da
parte dos alunos.

No segundo grupo, que abrange os docentes, a amostra inquirida contempla duas classes, 0s
docentes de Educacao Visual e Tecnolégica e os docentes de uma forma geral.
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2.2 PROCEDIMENTO DE RECOLHA
E TRATAMENTO DOS DADOS

Para o preenchimento dos questionarios, foi elaborado um plano de recolha de dados, de forma
a organizar o trabalho, este plano por conter os nomes, horérios, identificagdo das turmas e docentes
envolvidos néo sera divulgado, de forma a proteger a identidade dos participantes.

Durante este processo de recolha, foram feitas varias abordagens a docentes de varias areas,
com a intengdo que colaborassem na investigacao, e que permitissem aplicar 0s questionarios nas
suas turmas, este processo de contacto foi realizado com sucesso, dado que foi explicado o teor da
investigacdo e os seus propositos, desta forma, turmas e docentes, mostraram-se disponiveis para
participar no estudo.

Os questionarios foram preenchidos durante o dia, no caso dos docentes alunos de Mestrado de
Educacdo Visual e Tecnoldgica, sem implicagdo no horério lectivo, sendo que os alunos e Docentes da
Escola Augusto Moreno, responderam aos inquéritos em periodo de aula.

Todos os questionarios foram respondidos na presenca do aluno estagiario responsavel pelo
projecto, e as duvidas colocadas foram esclarecidas de imediato no local, estas duvidas surgiam pela
deficiente interpretacdo das questdes. Todo o processo de recolha de dados decorreu com a
normalidade prevista.

No total da amostra, foram recolhidos 201 questionarios, sendo que 29 pertencem ao 1° Ciclo,
37 questionarios ao 2° Ciclo, 59 questionarios ao 3° Ciclo, 36 questionarios referentes aos Docentes
em geral e 40 questionarios recolhidos de Docentes de Educacao Visual e tecnolégica.

Para o tratamento dos dados, foi utilizado o programa Excel, onde foram elaboradas tabelas e
graficos que permitem avaliar de uma forma mais sucinta e clara os dados recolhidos.
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2.3 ORGANIZACAO DOS QUESTIONARIOS

Os questionarios aplicados no estudo, séo diferentes, embora partihem da mesma estrutura,
pois dividem-se em duas partes, a primeira destinada a identificacéo, e a segunda parte que € referente
ao tema em analise, constituindo esta segunda parte a maior diferenca entre os quatro modelos de
questionario. Estas alteracdes entre os varios modelos devem-se ao facto de os inquiridos pertencerem
a diferentes niveis de ensino e no caso dos docentes por pertencerem a diferentes areas de formagéo.
Assim, pretendia-se facilitar o processo de recolha de dados, adequando o contedido dos inquéritos aos
respondestes. Desta forma, foram produzidos quatro modelos de questionarios, tal como ja foi referido
anteriormente, um modelo destinado ao 1° Ciclo, outro modelo destinado ao 2° e 3° Ciclo, mais um
modelo para os Docentes de EVT, e por fim, outro modelo para os Docentes em geral.

Os questionarios sofreram algumas alteracfes desde a sua ideia inicial, e foram gradualmente
corrigidos e aperfeicoados em funcdo do objecto de estudo, para este processo evolutivo contribuiu
activamente o Professor Orientador da disciplina que integra o presente trabalho.

Os questionarios estao disponivel para consulta nos Apéndices, sendo que o0 modelo de 1° Ciclo
encontra-se no [Apéndice 2], o modelo de 2° e 3° Ciclo encontra-se no [Apéndice 3], 0 modelo
destinado aos docentes de EVT encontra-se no [Apéndice 4] e o modelo para os docentes em geral,
encontra-se no [Apéndice 5].
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3 RESULTADOS

De seguida sdo apresentados os dados recolhidos dos 201 questionarios, onde € possivel
analisar as tabelas, estabelecendo comparagdes, estas tabelas sdo sempre acompanhadas por um
grafico que ajudara para uma leitura dos dados mais répida e intuitiva. Para a apresentacéo dos dados
vai-se seguir a mesma ordem organizacional usada no questionario, sendo que depois de apresentada
cada questdo, vai-se proceder a uma breve descri¢ao e reflexdo sobre a mesma.

Para facilitar a leitura e compreenséo dos dados, estes vao ser organizados e apresentados por
nivel de ensino, e no caso dos docentes por area. Ou seja, no caso dos dados recolhidos de alunos, 0s
mesmos irdo ser apresentados por grau de ensino, iniciando-se no 1° Ciclo, passando pelo 2° Ciclo e
terminando no 3° Ciclo, no caso dos Docentes, primeiro serdo apresentados os dados referentes aos
inquiridos da area de Educacao Visual e Tecnoldgica e por ultimo, os dados dos Docentes no geral.
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3.1 DADOS RECOLHIDOS - 1° CICLO

Apresentam-se entéo os dados recolhidos no 1° Ciclo do ensino bésico, que séo referentes a 29
inquéritos por questionario recolhidos em duas turmas de 4° ano de ensino bésico onde também havia
alunos de 3° ano. Estdo também, disponiveis para consulta como dados complementares, os graficos
ilustrativos de cada tabela correspondente as questdes do questionario aplicado no 1° Ciclo, estes
dados podem ser visualizados no [Apéndice 6).

3.1.1 IDENTIFICAC}AO -1° CICLO
As tabelas que a seguir se apresentam contém os dados identificativos das turmas de 1° Ciclo,

mais concretamente a idade dos inquiridos e o ano que frequentam, Seguem-se as [Tabelas 22 e 23].

1° Ciclo - Identificacao
1.1 Idade em Anos

v n® %
8 anos 8 29
9 anos 11 39
10 anos 9 29
11 anos 1 3
TOTAL 29 100

Tabela 22 — IDADE EM ANOS DO 1° CICLO

1° Ciclo - Identificagao
1.2 Ano de Frequéncia
v n° %
1% ano 0 0
2° ano 0 0
3% ano 8 28
4% ano 21 72
TOTAL 29 100

Tabela 23 - ANO DE FREQUENCIA DO 1° CICLO

Nesta primeira parte do questionario pode-se verificar que 28% dos inquiridos tem 8 anos, 38%
tem 9 anos, 10% tem 10 anos, e apenas 3% tem 11 anos. Quanto ao ano de frequéncia, 72% dos
respondentes frequenta o 4° ano e 28% frequenta o 3° ano, ndo havendo amostra disponivel nos
restantes niveis.

Estes dados demonstram claramente que a idade dos respondentes corresponde
proporcionalmente ao ano que frequentam, havendo apenas a excepcéo dos 3% que tém 11 anos e
ainda se encontram no 1° Ciclo.
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3.1.2 TEMA EM ANALISE - 1° CICLO
As varias tabelas que a seguir se apresentam contém os dados recolhidos no seguimento do
objecto de estudo da presente investigacdo, ou seja, a Implementacdo de um Laboratério Digital na
Escola. A seguir revelam-se os dados recolhidos relativos a questdo 1. do questionario. Segue-se a

[Tabela 24].
1° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
1. Consideras importante a utilizagdo dos meios informaticos durante as aulas?
v n® %
Sim 29 100
N&o 0 0
TOTAL 29 100

Tabela 24 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 1. DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO

Nesta primeira questdo, os respondestes demonstram claramente a sua opinido em relacdo a
importancia do uso dos meios informéticos durante as aulas, como é visivel no gréfico apresentado,
que se traduz numa votacdo maioritaria, conseguindo 100% de respostas afirmativas.

De seguida apresentam-se os dados recolhidos relativos a questdo 2. do questionario. Segue-se

a [Tabela 25].
1° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2. O teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias durante as aulas?

v n® %

Muitas vezes 0 0

As vezes 28 97

Poucas vezes 1 3

TOTAL 29 100

Tabela 25 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2. DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO

Na segunda questao, é revelado por 97% dos inquiridos que os professores so utilizam as novas
tecnologias as vezes. Os restantes 3% demonstram ainda mais desagrado ao dizer que 0s meios

tecnoldgicos sdo utilizados poucas vezes.
Os dados que se seguem sdo relativos a questdo 2.1 que vem no seguimento da questao

anterior. Segue-se a [Tabela 26].

1° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2.1 Compreendes melhor a matéria quando exposta através dos meios tecnoldgicos?
v n° %
Sim 24 83
Nao 5 17
TOTAL 29 100

Tabela 26 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.1 DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO
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Nesta questdo 0s alunos revelam com uma maioria de 83% que compreendem melhor a matéria
quando exposta através de meios tecnoldgicos, paralelamente a estes dados, 17% dos inquiridos
respondem negativamente a esta questao.

Em seguida apresentam-se os dados da questédo 3. do questionario. Segue-se a [Tabela 27].

1° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 3. Gostarias de desenvolver trabalhos utilizando as novas tecnologias?

v n° %

Sim 29 100

N&o 0 0
TOTAL 29 100

Tabela 27 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3. DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO

Na questdo 3. era perguntado aos alunos se gostariam de desenvolver trabalhos utilizando as
novas tecnologias, e o resultado foi claramente esclarecedor, obtendo 100% de respostas afirmativas.

Os dados que se seguem sdo referentes a questdo 4 do questionario. Segue-se a [Tabela 28].

1° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola

‘ 4. Gostavas que a escola disponibilizasse um espago com equipamento informatico para poder ser utilizado durante as aulas?

v n° %

Sim 29 100

N&o 0 0
TOTAL 29 100

Tabela 28 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4. DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO

Na questdo 4. mais uma vez é obtida uma clara maioria que expressa a 100% a vontade de
utilizar equipamentos informaticos durante as aulas.

No seguimento da questdo anterior surge a questdo 4.1 do questionario. Segue-se a [Tabela 29].

1° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
4.1 Gostarias de frequentar uma Oficina Multimédia onde aprendesses e desenvolvesses trabalhos utilizando os
meios informéticos e audiovisuais?

v n° %

Sim 26 90

Né&o 3 10
TOTAL 29 100

Tabela 29 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4.1 DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO
Na questdo 4.1 era perguntado aos alunos se gostariam de frequentar uma Oficina Multimédia

para aprender e desenvolver trabalhos utilizando meios informaticos e audiovisuais, este responderam
positivamente com uma percentagem de 90%, contra os restantes 10% que ndo revelaram interesse.
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Ainda como complemento da questdo anterior surge a questao 4.2 do questionario. Segue-se a

[Tabela 30].
1° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
4.2 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas sobre a possibilidade desse espaco
servir como OTL (Ocupacdo de Tempos Livres).

v n° %

Bom 23 79

Médio 6 21

Mediocre 0 0
TOTAL 29 100

Tabela 30 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4.2 DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO

Nesta questdo era solicitado aos alunos que classificassem atraves dos niveis apresentados a
possibilidade de a Oficina Multimédia funcionar como Ocupacgédo de Tempos Livres. Esta possibilidade
s6 agradou a 79% dos respondeste que classificou com o nivel Bom esta ideia, 21% atribuiu o nivel

Médio, sendo que nenhum inquiridos optou pelo nivel Mediocre.
Apresenta-se a 5. do questionario. Segue-se a [Tabela 31].

1° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
5. Gostavas de participar nestas actividades?

v n° %
Sim 29 100

N&o 0 0
TOTAL 29 100

Justificacdo da Resposta Nao
Sem Elementos 0 0
TOTAL 0 0

Tabela 31 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5. DO QUESTIONARIO DO 1° CICLO

Na questdo 5. que é a ultima deste questionario, era perguntado em jeito de conclusdo se
gostariam de participar nas actividades que foram abordadas ao longo do inquérito, os resultados sdo

bastante esclarecedores, obtendo 100% de respostas afirmativas.
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3.2 DADOS RECOLHIDOS - 2° CICLO

Apresentam-se agora os dados recolhidos no 2° Ciclo do ensino basico, que sdo referentes a 37
inquéritos por questionario recolhidos em duas turmas, uma de 5° ano e outra de 6° ano. Estdo
também, disponiveis para consulta como dados complementares, os graficos ilustrativos de cada tabela
correspondente as questdes do questionario aplicado no 2° Ciclo, estes dados podem ser visualizados
no [Apéndice 7].

3.2.1 IDENTIFICACAO - 2° CICLO
As tabelas que a seguir se apresentam contém os dados identificativos das turmas de 2° Ciclo,
mais concretamente a idade dos inquiridos e 0 ano que frequentam, Seguem-se as [Tabelas 32 e 33].

2° Ciclo - Identificacdo
1.1 Idade em Anos

v n° %
10 anos 9 24
11 anos 13 35
12 anos 13 35
13 anos 1 3
14 anos 1 3
TOTAL 37 100

Tabela 32 — IDADE EM ANOS DO 2° CICLO

2° Ciclo - Identificacdo
1.2 Ano de Frequéncia

v n° %
5% ano 18 49
6° ano 19 51
TOTAL 37 100

Tabela 33 - ANO DE FREQUENCIA DO 2° CICLO

Na primeira parte do questionario do 2° Ciclo pode-se verificar que os respondeste tém uma
idade compreendida entre os 10 e os 14 anos, sendo que, uma parte significativa, & respeitante ao
intervalo entre os 10 e os 12, em que 24% dos alunos tem 10 anos. Em igual percentagem, com 35%
encontram-se 0s alunos com 11 e 12 anos e os restantes de 13 anos com apenas 3%, tal como 0s
alunos de 14 anos. Quanto ao ano de frequéncia, os valores sdo semelhantes, 49% dos inquiridos
frequenta o 5° ano e os restantes 51% frequenta o 6° ano.
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3.2.2 TEMA EM ANALISE - 2° CICLO
As varias tabelas que a seguir se apresentam contém os dados recolhidos no seguimento do

objecto de estudo da presente investigacdo, ou seja, a Implementacdo de um Laboratdrio Digital na
Escola. A seguir revelam-se os dados recolhidos relativos a questdo 1. do questionario. Segue-se a

[Tabela 34].

2° Ciclo - Implementagéo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 1. Consideras importante a utilizacdo dos meios informéticos durante as aulas?
v n° %
Sim 37 100
Néo 0 0
TOTAL 37 100

Tabela 34 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 1. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Nesta questdo, os respondentes revelam interesse na utilizacdo dos meios informaticos durante
as aulas, pois 100% da amostra responde afirmativamente, tal como aconteceu no 1° Ciclo.

Apresentam-se a seguir 0s dados recolhidos relativos a questdo 2. do questionario. Segue-se a
[Tabela 35].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2. O teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias durante as aulas?
v n° %
Muitas vezes 1 3
As vezes 28 75
Poucas vezes 8 22
TOTAL 37 100

Tabela 35 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Nesta questdo, os inquiridos dizem maioritariamente, com 75% das respostas, que oS
professores recorrem as vezes aos meios tecnolégicos durante as aulas, 22% dizem que 0s
professores recorrem poucas vezes, e com apenas 3% de respostas a revelar que 0s meios

tecnoldgicos sdo utilizados muitas vezes.
Os dados que se seguem sdo relativos a questdo 2.1 que vem no seguimento da questdo
anterior. Segue-se a [Tabela 36].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2.1 Compreendes melhor a matéria quando exposta através dos meios tecnoldgicos?
v n° %
Sim 33 89
Nao 4 11
TOTAL 37 100

Tabela 36 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.1 DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO
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Na questdo 2.1 os alunos revelam com uma maioria de 89% que compreendem melhor a matéria
quando exposta através de meios tecnoldgicos, por outro lado, existe uma pequena amostra com
apenas 11% de respostas negativas.

De seguida apresentam-se os dados da questdo 2.2 do questionario. Segue-se a [Tabela 37].

2° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
2.2 Se respondeste Sim na questao anterior, diz na tua opinido quais séo as vantagens que podera ter a utilizagao
dos meios informaticos na compreensdo das matérias.
v n° %
Mais pratico, funcional e divertido 8 22
Mais facil de compreender 13 35
Liberdade para pesquisar informacéo na Internet sobre a matérias 3 8
Os alunos ficariam mais atentos 7 19
Resposta invélida 0 0
N&o Respondeu 6 16
TOTAL 37 100

Tabela 37 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.2 DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Nesta questdo, que vem no seguimento da pergunta anterior, era dada a hipdtese de responder
abertamente, 0 que originou varias respostas, que por sua vez foram contabilizadas e tratadas por
categorias, para serem mais faciimente legiveis. Os inquiridos dizem com uma percentagem de 35%
que a utilizacdo dos meios informaticos na compreensao das matérias torna os conteudos facilmente
compreensiveis. Com uma percentagem de 22% os inquiridos dizem que é mais pratico, funcional e
divertido, logo a seguir com 19% os alunos revelam que ficariam mais atentos, com 8% das respostas,
ha quem diga que era bom ter liberdade para pesquisa informacdo na internet sobre as matérias,
paralelamente a estes dados existe 16% da amostra que ndo respondeu a questao.

De seguida apresentam-se os dados da questao 3. do questionario. Segue-se a [Tabela 38].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
3. Gostarias de desenvolver trabalhos utilizando as novas tecnologias?

v n° %

Sim 37 100

N&o 0 0
TOTAL 37 100

Tabela 38 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Nesta questao era perguntado aos alunos se gostariam de desenvolver trabalhos utilizando as
novas tecnologias, o resultado foi elucidativo, com 100% de respostas afirmativas.
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Os dados que se seguem sdo referentes a questdo 3.1 do questionario. Segue-se a [Tabela 39].

2° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
3.1 Nas disciplinas que se seguem quais aquelas em que mais gostarias de desenvolver trabalhos utilizando a
informatica como ferramenta de trabalho? Coloca um algarismo, por ordem crescente, na escala de 1 a 3 conforme
valorizares o item.

v n° %

Educacdo Visual e Tecnoldgica 86 39
Educacdo Visual 72 32
Educacdo Tecnoldgica 64 29
TOTAL 222 100

Tabela 39 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3.1 DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Na questdo 3.1 era solicitado aos alunos que atribuissem um valor na escala de 1 a 3 por ordem
crescente & disciplina onde gostariam mais de desenvolver trabalhos utilizando os recursos
informaticos. Sendo que teriam que atribuir um valor a cada item, sendo 0 3 0 mais valorizado, 0 2 0
nivel intermédio e o numero 1 a opgdo com menos valor.

Para obter os resultados teve que se somar os valores atribuidos a cada item, sendo que o
resultado da maior soma seria o item mais valorizado pelos inquiridos, tendo que se aplicar 0 mesmo
método a todos os itens, para apurar os dados.

Neste caso os valores sdo muito préximos, mas tendo especial destaque a disciplina de
Educacdo Visual e Tecnoldgica com 39% da votacao, seguindo-se a disciplina de Educacdo Visual com
32%, e neste caso menos valorizada, a Educacdo Tecnologica com 29%. Estes valores estardo
certamente relacionados com o facto de os alunos no 2° Ciclo sé frequentarem a disciplina de
Educacéo Visual e Tecnoldgica.

Em seguida apresentam-se os dados da questdo 4. do questionario. Segue-se a [Tabela 40].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
4. Qual a tua opinido sobre a possivel implementagdo de um Laboratorio Digital na Escola, equipado com todos o0s
materiais e recursos necessarios para poderem ser utilizados durante as aulas?

v n° %

Boa ideia 21 57
E bom para a escola e para 0s alunos 3 8
Ajudava os professores para dar as aulas 3 8
E bom porque os alunos além de aprenderam, também se divertem 4 11
3
2
1

E bom porque gosto de computadores 8
Resposta invalida 5
Nao Respondeu 3

TOTAL 37 100

Tabela 40 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Nesta questdo, de resposta aberta, os inquiridos mais uma vez podiam responder abertamente

sobre 0 que lhes era questionado, neste caso era solicitado aos respondentes que demonstrassem a
sua opinido sobre a possivel implementacdo de um Laboratério Digital na Escola com todos os
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equipamentos necessarios para poderem ser utilizados durante as aulas. Dos inquiridos foram obtidas
varias respostas que foram agrupadas por categorias para facilitar o tratamento dos dados. Uma clara
maioria, com 57% diz que era uma boa ideia, seguindo-se com 11% a resposta que era bom porque 0s
alunos além de aprenderem, também se divertiam, com 8% das respostas houve quem disse-se que
era bom para a escola e para os alunos, em igual percentagem, ha também quem exprimisse que era
bom porque nutria gosto por computadores, também com 8%, ha respostas que esta hipétese ajudava
os professores a dar as aulas. Paralelamente a estas respostas tém que se contabilizar também os 5%
de respostas invalidas e os 3% de respostas nulas.

Os dados que se seguem sdo relativos a questdo 5. Segue-se a [Tabela 41].

2° Ciclo - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola

5 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas sobre a possibilidade de o Laboratério
Digital disponihilizar cursos de formacéo na area da multimédia?
v n° %
Bom 34 92
Médio 3 8
Mediocre 0 0
TOTAL 37 100

Tabela 41 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Na questdo 5. do questionario era pedido que classificassem mediante os niveis apresentados, a
hipétese de o Laboratério Digital disponibilizar cursos na area da multimédia. Os inquiridos
responderam positivamente a esta proposta, sendo que, 92% classificaram esta hipétese com o nivel
Bom, e os restantes 8% com o nivel Médio, ndo havendo qualquer votacdo no nivel Mediocre.

Em seguida apresentam-se os dados da questdo 5.1 do questionario que vem no seguimento da
questao anterior. Segue-se a [Tabela 42].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
5.1 Segundo os cursos de formacéo e as actividades propostas pelo Laboratério Digital, classifica por ordem
crescente, na escala de 1 a 4 aqueles em que tens maior interesse.
v n° %
Curso de Iniciacdo a Criacao Grafica 96 26
Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital 85 23
Curso de Iniciagdo ao Video Digital 97 26
Oficina Multimédia (OTL) 92 25
TOTAL 370 100

Tabela 42 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5.1 DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Tal como na questdo 3.1, aqui a légica de resposta € a mesma, havendo apenas uma alteracéo
de valores, ou seja, neste caso os inquiridos tém que classificar por ordem crescente na escala de 1 a
4, de forma a valorizar mais os cursos de formagéo que gostaria de frequentar, € menos, aqueles que
menor atencdo lhe desperta.
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Mais uma vez, para obter os resultados teve que se somar os valores atribuidos a cada item,
sendo que o resultado da maior soma seria 0 item mais valorizado pelos inquiridos, tal como ja
aconteceu anteriormente.

Os valores obtidos nédo variam muito, o que traduz uma harmonia qualitativa, pois 0s alunos, de
uma forma geral gostam de todos os itens apresentados, dando mais destaque, com 26% da votacao,
ao Curso de Iniciacdo ao Video Digital, em igual percentagem aparece o Curso de Iniciacdo a Criacdo
Grafica, logo a seguir a votagdo recai sobre a Oficina Multimédia (OTL), e por fim o Curso de Iniciacéo
a Fotografia Digital com 23% da votacao.

Os dados que se seguem sdo relativos a questdo 6. Segue-se a [Tabela 43].

2° Ciclo - Implementagéo de um Laboratdrio Digital na Escola

6. Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas sobre a possibilidade desse espago
servir como espaco aberto de Ocupacéo de Tempos Livres
v n° %
Bom 33 89
Médio 3 8
Mediocre 1 3
TOTAL 37 100

Tabela 43 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 6. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Nesta questdo era solicitado aos alunos que classificassem atraves dos niveis apresentados a
possibilidade do Laboratério Digital servir como um espaco aberto de Ocupacao de Tempos Livres. Os
inquiridos de uma forma geral reponderam positivamente, obtendo 89% das respostas com a
classificacdo de Bom, 8% com a classificagdo de Médio, e ainda 3% que atribuiram a classificacdo de
Mediocre.

Em seguida apresentam-se os dados da questdo 7. do questionario. Segue-se a [Tabela 44].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 7. Consideras este projecto credivel e aceitavel perante a populagdo escolar em geral?

v n° %
Sim 37 100

N&o 0 0
TOTAL 37 100

Justificagdo da Resposta Nao
Sem Elementos 0 0
TOTAL 0 0

Tabela 44 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 7. DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Na questdo 7. era auscultada a opini&o dos inquiridos sobre a credibilidade do projecto perante a
populacdo escolar, obtendo 100% de respostas afirmativas. No caso da resposta ser negativa 0
inquirido teria que justificar o porqué, ndo havendo nenhum caso de resposta negativa ndo ha
elementos neste item.
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Os dados que se seguem sao relativos as sugestfes e comentarios que os inquiridos colocaram
nos questionarios. Segue-se a [Tabela 45].

2° Ciclo - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
Sugestdes e / ou comentarios

v n° %

Gostava que o Laborat6rio viesse mesmo a existir 5 14

Um projecto muito Gtil 5 14

Resposta invalida 0 0

N&o Respondeu 27 72
TOTAL 37 100

Tabela 45 - DADOS REFERENTES AS SUGESTOES E / OU COMENTARIOS DO QUESTIONARIO DO 2° CICLO

Esta ultima parte do questionario era de resposta facultativa, no entanto foram obtidos alguns
comentarios interessantes. Mais uma vez, tal como ja aconteceu anteriormente, neste caso foram
criadas categorias para agrupar as respostas, neste caso, 0s comentarios.

Embora 72% da amostra ndo tenha respondido a este ponto, 14% dos inquiridos revelam que
gostariam que o Laboratorio Digital viesse mesmo a existir, € em igual percentagem encontra-se outra
parcela da amostra que diz ser um projecto muito (til.
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3.3 DADOS RECOLHIDOS - 3° CICLO

Apresentam-se agora os dados recolhidos no 3° Ciclo do ensino basico, que sdo referentes a 59
inquéritos por questionario recolhidos em trés turmas, uma de 7° ano, outra de 8° ano e uma de 9°no.
Estdo também, disponiveis para consulta como dados complementares, os graficos ilustrativos de cada
tabela correspondente as questdes do questionario aplicado no 3° Ciclo, estes dados podem ser
visualizados no [Apéndice 8].

3.3.1 IDENTIFICACAO - 3° CICLO
As tabelas que a seguir se apresentam contém os dados identificativos das turmas de 3° Ciclo,
mais concretamente a idade dos inquiridos e 0 ano que frequentam, Segue-se a [Tabela 46 e 47].

3° Ciclo - Identificacéo
1.1 Idade em Anos
v n° %
12 anos 12 20
13 anos 14 24
14 anos 12 20
15 anos 15 26
16 anos 6 10
TOTAL 59 100

Tabela 46 — IDADE EM ANOS DO 3° CICLO

3° Ciclo - Identificacéo
1.2 Ano de Frequéncia
v n° %
7° ano 21 35
8% ano 20 34
9% ano 18 31
TOTAL 59 100

Tabela 47 - ANO DE FREQUENCIA DO 3° CICLO

Neste primeiro capitulo do questionario do 3° Ciclo referente a identificacdo dos inquiridos,
verifica-se que este, ttm uma idade compreendida entre os 12 e os 16 anos, embora a parcela da
amostra mais significativa se encontre nos 15 anos com 26%, os restantes ndo divergem muito nos
valores apresentados, ficando logo a seguir com 24% os alunos com 13 anos. Em igual percentagem
encontram-se 0s inquiridos com 12 e 14 anos, ambos com 20% da amostra, e com apenas 10% ha
apontar ainda os elementos com 16 anos.

Relativamente ao ano de frequéncia dos inquiridos, os valores ndo sdo muito divergentes, 35%
frequentam o 7° ano, 34% o0 8° ano e 31% estudam no 9° ano.
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3.3.2 TEMA EM ANALISE - 3° CICLO
As varias tabelas que a seguir se apresentam contém os dados recolhidos no seguimento do
objecto de estudo da presente investigacdo, ou seja, a Implementacdo de um Laboratério Digital na
Escola. As questdes que a seguir se apresentam sdo idénticas as que foram tratadas no 2° Ciclo, os
resultados sdo apresentados separadamente para uma melhor compresséo dos interesses e gostos
dos inquiridos, de forma a tornar este trabalho de investigacao o mais fidedigno e real possivel.

A seguir revelam-se os dados recolhidos relativos a questdo 1. do questionario. Segue-se a
[Tabela 48].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola
| 1. Consideras importante a utiliza¢do dos meios informéaticos durante as aulas?

v n° %

Sim 59 100

Né&o 0 0
TOTAL 59 100

Tabela 48 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 1. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Os respondentes revelam interesse na utilizagdo dos meios informaticos durante as aulas,
obtendo 100% de respostas afirmativas, valores idénticos foram obtidos no 1° e 2° Ciclo

Em seguida apresentam-se os dados recolhidos relativos a questao 2. do questionario. Segue-se
a [Tabela 49].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola
| 2. O teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias durante as aulas?
v n° %
Muitas vezes 1 2
As vezes 52 88
Poucas vezes 6 10
TOTAL 59 100

Tabela 49 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Na questdo 2. os inquiridos revelam com 88% das respostas, que o0s professores sd as vezes de
auxiliam dos meios tecnolégicos, ha também quem diga, com 10% das repostas nesse sentido, que
estes recursos sdo utilizados poucas vezes, e apenas 2% afirmam que sao utilizados muitas vezes.
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Os dados que se seguem sdo relativos a questdo 2.1 que vem no seguimento da questdo
anterior. Segue-se a [Tabela 50].

3° Ciclo - Implementacao de um Laboratério Digital na Escola
| 2.1 Compreendes melhor a matéria quando exposta através dos meios tecnoldgicos?

v n° %

Sim 46 78

N&o 13 22
TOTAL 59 100

Tabela 50 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.1 DO QUESTIONARIO DO 3 CICLO

Nesta questdo, os respondentes dizem com uma percentagem de 78% que compreendem
melhor a matéria, quando € exposta através de meios tecnoldgicos, por outro lado, com 22% das
respostas ha quem diga o contrario.

Em seguida apresentam-se os dados da questdo 2.2 do questionario. Segue-se a [Tabela 51].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola
2.2 Se respondeste Sim na questao anterior, diz na tua opinido quais s&o as vantagens que podera ter a utilizagdo
dos meios informaticos na compreensédo das matérias.
v n° %
Mais pratico, funcional e divertido 7 12
Mais fécil de compreender 19 32
Os alunos ficariam mais atentos 14 24
Resposta invalida 0 0
N&o Respondeu 19 32
TOTAL 59 100

Tabela 51 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.2 DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

A questdo 2.2 que vem no seguimento da questao anterior, era tal como questionario de 2° Ciclo,
dada a possibilidade dos respondestes exprimir a sua opinido sobre as vantagens que poderia ter a
utilizacao dos meios informaticos na compreensao das matérias. Nesta questao, tal como j& aconteceu
antes, as respostas foram agrupadas por categorias.

Embora haja uma taxa elevada de abstengdo de resposta, que atinge 32%, existe também em
igual valor quem defenda que com os recursos informéaticos a matéria era mais facil de compreender,
logo a seguir, com 24% os alunos dizem que ficariam mais atentos, e ha também com 12% da votacéo,
quem defenda a ideia que seria mais pratico, funcional e divertido.
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Apresentam-se agora 0s dados da questdo 3. do questionario. Segue-se a [Tabela 52].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola
3. Gostarias de desenvolver trabalhos utilizando as novas tecnologias?

v n° %

Sim 59 100

N&o 0 0
TOTAL 59 100

Tabela 52 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Nesta questdo o resultado foi esclarecedor, com 100% de respostas positivas, expressando a
vontade de desenvolver trabalhos utilizando as novas tecnologias.

Os dados que se seguem sdo referentes a questdo 3.1 do questionario. Segue-se a [Tabela 53].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola
3.1 Nas disciplinas que se seguem quais aquelas em que mais gostarias de desenvolver trabalhos utilizando a
informatica como ferramenta de trabalho? Coloca um algarismo, por ordem crescente, na escala de 1 a 3 conforme
valorizares o item.

v n° %

Educacédo Visual e Tecnoldgica 98 27
Educacdo Visual 158 44
Educacdo Tecnoldgica 106 29
TOTAL 362 100

Tabela 53 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3.1 DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Na questdo apresentada na tabela anterior, tal como j& aconteceu antes, era pedido aos
inquiridos para atribuir um algarismo na escala de 1 a 3 por ordem crescente ao item que mais
valorizassem, neste caso, as disciplinas em que gostassem mais de desenvolver trabalhos através de
recursos informaticos. Os resultados apresentados foram conseguidos através da soma dos valores
atribuidos a cada item, sendo que o resultado da maior soma seria 0 item mais valorizado pelos
inquiridos

Os valores, embora ndo muito distantes, conseguem ainda fazer destacar a disciplina de
Educacdo Visual com 44% da votagdo, seguindo-se com 29% a Educacdo Tecnoldgica e por fim a
Educacdo Visual e Tecnoldgica com 27% da amostra.

Mais uma vez, estes resultados mostram claramente que os valores atribuidos estdo
directamente ligados ao faco de os alunos no 3° Ciclo s6 frequentarem a disciplina de Educacao Visual,
sendo que a Educacdo Tecnolégica é tida como opcdo e a Educagdo Visual e Tecnoldgica s6 se
frequenta até ao 2° Ciclo.
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Em seguida apresentam-se os dados da questédo 4. do questionario. Segue-se a [Tabela 54].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola
4. Qual a tua opinido sobre a possivel implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola, equipado com todos o0s
materiais e recursos necessarios para poderem ser utilizados durante as aulas?
v n° %
Boa ideia 31 53
E bom para a escola e para 0s alunos 7 11
E bom porque gosto de computadores 4 7
Era bom porque tornava as aulas mais interessantes 13 22
Resposta invélida 0 0
Nao Respondeu 4 7
TOTAL 59 100

Tabela 54 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Nesta questdo, de resposta aberta, foram vérias as respostas, embora ndo se desenquadrem
muito daquelas obtidas no 2° Ciclo. Tal como em outras questdes do mesmo género, aqui as respostas
foram também agrupadas por categorias. Com uma clara maioria de 53%, os inquiridos dizem ser uma
boa ideia implementar um Laboratorio Digital na Escola com todos 0s equipamentos necessarios para
poderem ser utilizados durante as aulas, existem também quem diga, com uma taxa de 22% da
amostra, que era bom porque tornava as aulas mais interessantes, em menor numero, com 11%, 0s
inquiridos dizem que era bom para a escola e para os alunos, 7% das respostas revelam que era bom
porque gostam de computadores, e h4 ainda acrescentar 7% da amostra que se absteve nesta
questao.

A tabela que se segue é referente a questdo 5. Segue-se a [Tabela 55].

3° Ciclo - Implementacéo de um Laboratério Digital na Escola

5 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas sobre a possibilidade de o Laboratério
Digital disponihilizar cursos de formacéo na area da multimédia?
\ n° %
Bom 50 85
Médio 9 15
Mediocre 0 0
TOTAL 59 100

Tabela 55 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Nesta questdo era solicitado aos respondentes que atribuissem uma classificacdo através dos
niveis apresentados a hipdtese de o Laboratorio Digital disponibilizar cursos na area da multimédia. Os
inquiridos classificaram esta hipétese com o nivel Bom numa percentagem de 85%, sendo que 0s
restantes 15% atribuiram o nivel Médio a esta ideia.
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A seguir apresentam-se 0s dados da questdo 5.1 que vem no seguimento da questdo anterior.
Segue-se a [Tabela 56].

3° Ciclo - Implementacao de um Laboratério Digital na Escola
5.1 Segundo os cursos de formacéo e as actividades propostas pelo Laboratério Digital, classifica por ordem
crescente, na escala de 1 a 4 aqueles em que tens maior interesse.

v n° %
Curso de Iniciagdo a Criagao Grafica 145 25
Curso de Iniciacdo a Fotografia Digital 166 29
Curso de Iniciagdo ao Video Digital 125 22
Oficina Multimédia (OTL) 142 24
TOTAL 578 100

Tabela 56 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5.1 DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Neste caso, 0s respondentes tinham também que atribuir um valor ao item que mais
valorizassem, mas neste caso a classificacdo, também por ordem crescente, varia de 1 a 4, sendo
como é Obvio o algarismo 4 o mais valorizado. O resultado da maior soma é sempre o item mais
valorizado, embora neste caso os valores nédo se dispersem muito, ficando com 29% da votagéo o
Curso de Iniciacdo a Fotografia Digital, que ao contrario do que se apurou no 2° Ciclo, aqui este esta no
topo da tabela, segue-se com 25% o Curso de Iniciacdo a Criagdo Gréfica, e logo a seguir com 24% a
Oficina Multimédia (OTL), caindo para ultimo lugar pelas op¢des do 3° Ciclo o Curso de Iniciagdo ao
Video Digital com 22% da pontuacao.

Os dados que se seguem sdo relativos a questdo 6. Segue-se a [Tabela 57].

3° Ciclo - Implementacao de um Laboratério Digital na Escola

6. Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas sobre a possihilidade desse espago
servir como espaco aberto de Ocupacdo de Tempos Livres
v n° %
Bom 45 76
Médio 10 17
Mediocre 4 7
TOTAL 59 100

Tabela 57 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 6. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Na questdo 6. era pedido aos inquiridos que classificassem mediante os niveis apresentados, a
hipétese do Laboratdrio Digital servir como espaco aberto de Ocupacdo de Tempos Livres. Os alunos
responderam de uma forma positiva, classificando esta ideia com o nivel Bom em 76% dos casos, 17%
atribuiu o nivel Médio, e ha ainda quem tivesse classificado esta ideia com o nivel Mediocre, com uma
taxa de 7%.
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Em seguida apresentam-se os dados da questdo 7. do questionario. Segue-se a [Tabela 58].

3° Ciclo - Implementacao de um Laboratério Digital na Escola
| 7. Consideras este projecto credivel e aceitavel perante a populacdo escolar em geral?

v n° %
Sim 59 100

Nao 0 0
TOTAL 59 100

Justificacdo da Resposta Nao
Sem Elementos 0 0
TOTAL 0 0

Tabela 58 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 7. DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Na Ultima questdo do questionario era solicitado aos inquiridos que dessem o seu parecer sobre
a credibilidade do projecto perante a populacdo escolar, e tal como aconteceu no 2° Ciclo, aqui também
se obteve 100% de respostas positivas. No caso da resposta ser negativa o inquirido teria que justificar
0 porqué, ndo havendo nenhum caso de resposta negativa ndo ha elementos neste item.

A tabela que se segue é referente as sugestdes e comentarios que 0s inquiridos colocaram nos
questionarios. Segue-se a [Tabela 59].

3° Ciclo - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
Sugestdes e / ou comentarios

v n° %

Gostava que o Laborat6rio viesse mesmo a existir 14 24

Um projecto muito Gtil 16 27

Resposta invélida 0 0

N&o Respondeu 29 49
TOTAL 59 100

Tabela 59 - DADOS REFERENTES AS SUGESTOES E / OU COMENTARIOS DO QUESTIONARIO DO 3° CICLO

Esta ultima parte do questionario era de resposta facultativa, no entanto, a semelhanca do que
aconteceu nos questionarios de 2° Ciclo, também aqui foram obtidos alguns comentarios neste caso
foram criadas categorias para 0s agrupar.

Com uma taxa de abstencéo de 49%, mesmo assim ainda ha apontar uma participagdo de 27%
que diz que este projecto seria muito Util, e os restantes 24% gostariam que o Laboratdrio Digital viesse
mesmo a existir. S8o comentarios idénticos aqueles que foi possivel apurar anteriormente.
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3.4 DADOS RECOLHIDOS - DOCENTES DE EVT

Apresentam-se entdo os dados recolhidos de docentes de Educacdo Visual e Tecnoldgica, que
sao referentes a 40 inquéritos por questionario recolhidos na Escola Augusto Moreno e junto de
docentes alunos de Mestrado de Educacdo Visual e Tecnoldgica na Escola Superior de Educacéo de
Braganca. Estdo também, disponiveis para consulta como dados complementares, os graficos
ilustrativos de cada tabela correspondente as questdes do questionario aplicado aos Docentes de EVT,
estes dados podem ser visualizados no [Apéndice 9].

3.4.1 IDENTIFICAC}AO - DOCENTES DE EVT
As tabelas que a seguir se apresentam contém os dados identificativos dos Docentes inquiridos,
mais concretamente a idade dos inquiridos, as habilitagdes académicas, grupo disciplinar, disciplinas e
niveis de ensino que leccionam. Segue-se a [Tabela 60, 61, 62, 63 e 64].

Docentes EVT - Identificacdo
| 1.1 Idade em Anos

v n° %
28 anos 4 10
31 anos 4 10
32 anos 6 14
36 anos 6 14
47 anos 4 10
48 anos 1 3
51 anos 1 3
53 anos 6 14
55 anos 4 10
59 anos 2 5
60 anos 1 3
61 anos 1 3
TOTAL 40 100

Tabela 60 - IDADE EM ANOS DOS DOCENTES DE EVT

Docentes EVT - Identificacdo
| 1.2 HabilitagBes Académicas
v n° %
Bacharelato 3 8
Licenciatura 36 89
Mestrado 1 3
Doutoramento 0 0
Outros 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 61 — HABILITACOES ACADEMICAS DOS DOCENTES DE EVT
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Docentes EVT - Identificacdo
| 1.3 Qual o seu grupo disciplinar?
v n° %
Educacéo Visual e Tecnoldgica 25 62
Educacdo Tecnoldgica 7 18
Artes Visuais 8 20
TOTAL 40 100

Tabela 62 - GRUPO DISCIPLINAR DOS DOCENTES DE EVT

Docentes EVT - Identificacdo
| 1.4 Que disciplinas lecciona?
v n° %
Educacdo Visual e Tecnoldgica 25 62
Educacdo Visual 8 20
Educacdo Tecnoldgica 7 18
Outras 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 63 — DISCIPLINAS QUE LECCIONAM OS DOCENTES DE EVT

Docentes EVT - Identificacdo
| 1.5 Qual ou quais 0s niveis de ensino em que lecciona?
v n° %
1° Ciclo 0 0
2° Ciclo 27 67
3° Ciclo 13 33
TOTAL 40 100

Tabela 64 - NiVEIS DE ENSINO EM QUE LECCIONAM OS DOCENTES DE EVT

Em relagéo aos dados identificativos dos inquiridos da categoria: Docentes de Educagéo Visual e
tecnoldgica, ha acrescentar que os dados relativos a idade dos mesmos, embora extensos, ndo foram
agrupados por intervalos, para que desta forma se pudesse obter uma ideia mais realistica da amostra.
Posto isto, passa-se entdo a apresentar os dados recolhidos.

Os inquiridos apresentam uma faixa etaria compreendida entre os 28 e o0s 61 anos, sendo que,
existe um maior nimero da amostra concentrado nos 32, 36 e 53 anos, todos eles com parcelas
individuais de 14% do total da recolha, logo de seguida surgem todos eles, tambhém com igual valor,
neste caso com 10%, os inquiridos com 28, 31, 47 e 55 anos, surgindo logo a seguir com 5% os de 59
anos, e por ultimo, em menor escala, os de 48, 51, 60 e 61 anos, cada um com 3% do total.

Quanto as habilitacbes académicas da amostra, maioritariamente sdo docentes Licenciados,
numa percentagem de 89%, logo a seguir surgem aqueles que possuem o titulo de Bacharel, com

apenas 8%, e por (ltimo, com apenas 3% do total da amostra, encontram-se 0s docentes com
Mestrado.
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Em relacdo ao grupo disciplinas dos inquiridos, 62% pertencem ao grupo de Educagéo Visual e
Tecnoldgica, 20% ao grupo das Artes Visuais, e por Gltimo com 18%, 0s que pertencem ao grupo da
Educacéo Tecnoldgica.

Quando questionados sobre as disciplinas que leccionavam, os docentes responderam
maioritariamente, com uma percentagem de 62% que exercitavam a sua docéncia na disciplina de
Educacdo Visual e Tecnoldgica, logo a seguir surge com 20% os que leccionam Educacdo Visual, e por
ultimo com 18% os que leccionam Educacdo Tecnol6gica. Dados que coincidem com 0s Sseus
respectivos grupos disciplinares.

No que respeita ao nivel de ensino em que leccionam, 67% dizem trabalhar com turmas de 2°
Ciclo, e 33% com turmas de 3° Ciclo, ndo existindo nenhum docente que pratique a sua area de
formacéo no 1° Ciclo do ensino basico.

3.4.2 TEMA EM ANALISE - DOCENTES DE EVT
As varias tabelas que a seguir se apresentam contém os dados recolhidos no seguimento do
objecto de estudo da presente investigacdo, ou seja, a Implementacdo de um Laboratério Digital na
Escola. A seguir revelam-se os dados recolhidos relativos a questdo 1. do questionario. Segue-se a
[Tabela 65].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratorio Digital na Escola
| 1. Considera importante e benéfico o uso das novas tecnologias para leccionar alguns dos contetidos programéticos?

v n° %

Sim 40 100

N&o 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 65 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 1. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Os docentes de Educacdo Visual e Tecnoldgica, quando questionados sobre a importancia das
novas tecnologias para leccionar conteldos programaticos, responderam todos de uma forma
coerente, obtendo como resultado, 100% de respostas afirmativas.

De seguida apresentam-se os dados recolhidos relativos a questdo 2. do questionario. Segue-se
a [Tabela 66].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratorio Digital na Escola
| 2. Com que frequéncia utiliza os meios informaticos durante as aulas?
v n® %
Muitas vezes 14 35
As vezes 22 55
Poucas vezes 4 10
TOTAL 40 100

Tabela 66 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT
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Nesta segunda questao, os docentes revelam com uma percentagem de 55%, utilizar os meios
informéticos as vezes, durante as aulas, surge a seguir com 35% quem diga que os utiliza muitas
vezes, e apenas 10% que diz recorrer poucas vezes a tecnologia informatica.

Segue-se a tabela referente a questdo 2.1 do questionario. Segue-se a [Tabela 67].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
2.1 Acha que os alunos reagem e compreendem melhor a matéria quando exposta através dos meios informaticos?

v n° %

Sim 40 100

N&o 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 67 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.1 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Nesta questdo é claramente visivel a opinido dos docentes, afirmando a 100% que os alunos
reagem e compreendem melhor quando a matéria Ihe é exposta através de meios informaticos.

De seguida apresenta-se a questdo 2.2 do questionario que vem no seguimento da anterior.
Segue-se a [Tabela 68].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
2.2 Se respondeu Sim na questdo anterior diga na sua opinido quais as vantagens que podera ter a utilizacdo dos
meios informéaticos na compreensao dos contelidos e em que momentos devem ser utilizados.
v n° %
Mais pratico, funcional e Util na elaboracéo de trabalhos 4 10
Os alunos compreendem melhor 2 5
Os alunos ficam mais motivados e atentos 6 15
Devem ser utilizados no inicio das unidades e aulas de motivagao 22 55
Resposta invalida 0 0
N&o Respondeu 6 15
TOTAL 40 100

Tabela 68 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.2 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Esta questdo uma hipétese de responder abertamente sobre o que era questionado, e vinha
como um complemento da pergunta anterior. As respostas foram agrupadas por categorias, mas
maioritariamente, com uma percentagem de 55%, os resultados agruparam-se na opinido, que 0s
meios informéticos devem ser utilizados no inicio das unidades e em aulas de motivagdo, ha também
quem diga, com um total de 15%, que os alunos ficam mais motivados e atentos, quando se utilizam
estes recursos, logo a seguir surge com 10% das respostas, a opinido que € mais pratico, funcional e
util, e com apenas 5%, mas ndo menos importante, os docentes dizem que os alunos compreendem
melhor. Por ultimo ha acrescentar que 15% dos inquiridos ndo responderam a esta questao.
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Os dados que se seguem sdo referentes a questdo 2.3 do questionario. Segue-se a [Tabela 69].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratorio Digital na Escola

| 2.3 Acha importante os alunos terem contacto directo desde cedo com as novas tecnologias?

v n° %

Sim 40 100

N&o 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 69 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.3 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Na questdo que se apresenta na tabela, pode ser analisada a opinido dos docentes acerca da
importancia dos alunos se familiarizarem desde cedo com as novas tecnologias. Os resultados séo
esclarecedores, pois 0s inquiridos respondem numa escala de 100% que consideram importante esta

relacéo.

Segue-se a questdo 2.4 do questionario que é um complemento a resposta dos inquiridos na

questdo anterior. Segue-se a [Tabela 70].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
2.4 Se respondeu Sim na questéo anterior, diga na sua opinido, com que idade os alunos deverao ter contacto
com as novas tecnologias?
v n° %
3 anos 2 5
4 anos 2 5
5 anos 14 35
6 anos 18 45
7 anos 2 5
10 anos 2 5
TOTAL 40 100

Tabela 70 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.4 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Os dados legiveis nesta recolha, indicam que na opinido dos inquiridos, a idade do primeiro
contacto com os meios informaticos deve acontecer no ingresso no 1° Ciclo, pois 35% dos inquiridos
apontam para 0s 5 anos, e 45% para 0s 6 anos, ficando aqui a maior parcela da amostra. As restantes
opinides séo mais divergentes, e variam entre os 3, 4, 7 e 0s 10 anos, estando todas elas cotadas de

forma independente com 5% do total dos dados da tabela.
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A tabela que se segue é referente a questdo 3. Segue-se a [Tabela 71].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
3. Considera que os contelidos programaticos que se seguem sao passiveis de serem trabalhados com recurso a
meios informaticos?
Contetidos do Programa da Disciplina Disciplina
Comunicag8o; Geometria; Luz e Cor EVT
Comunicag8o; Espaco; Forma; Luz e Cor EV
Informacdo, Comunicacéo e Representacdo Gréfica ET
v n° %
Sim 40 100
Nao 0 0
Alguns 0 0
TOTAL 40 100
Justificacdo da Resposta Alguns
Sem Elementos 0 0
TOTAL 0 0

Tabela 71 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Esta questdo visava apurar a opinido dos docentes sobre a possibilidade de os conteudos
programaticos apresentados na tabela serem trabalhados com recurso a meios informaticos, para isso
tinham trés opgdes, respondiam afirmativamente, negativamente ou alguns, mas neste ultimo caso
teriam que enumerar quais aqueles que na sua opinido poderiam ser trabalhados no contexto
anteriormente referido. Os resultados foram positivos numa escala de 100%, ndo havendo de registo
de outra qualquer resposta, o que valida a possibilidade dos conteddos mencionados serem
trabalhados de outra forma, que n&o, a tradicional.

No seguimento da questdo anterior, surge a 3.1 do questionario, que perguntado aos inquiridos
se além dos contelidos anteriormente mencionados, existem outros que poderiam estar na lista.
Segue-se a [Tabela 72].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
| 3.1 Alem dos contetidos anteriormente enunciados, na sua opiniao existem outros que poderiam também constar na lista?

v n° %

Sim 14 35

N&o 26 65
TOTAL 40 100

Tabela 72 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3.1 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

De um modo geral, os docentes dizem nao haver nenhum outro contetdo que poderia pertencer

a lista, esta opinido é partilhada por 65% dos respondentes, mas existe também quem considere com
uma percentagem de 35% que existem outros contetdos merecedores de fazer parte integrante do
leque para serem trabalhados a partir dos meios informaticos.
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A tabela que se apresenta de seguida, que é referente a questdo 3.2, é derivada as respostas
afirmativas na questdo anterior, tendo os inquiridos que justificar a sua resposta, dizendo quais 0s
conteidos que poderiam também ser trabalhados com recurso a tecnologia informética. Segue-se a
[Tabela 73].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
| 3.2 Se respondeu Sim na questao anterior, diga quais.

Justificacdo da Resposta Sim n° %

Higiene e Seguranca (Educacdo Tecnoldgica) 2 5

Energia e Movimento (Educacéo Visual e Tecnoldgica) 10 25

Todos os contetidos programaticos das disciplinas 2 5

Resposta negativa na questdo 3.1 26 65
TOTAL 40 100

Tabela 73 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3.2 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Como ¢é obvio, os 65% visiveis na tabela, correspondem as respostas negativas da questao
anterior, ja 0os 25% que sdo visiveis, dizem respeito ao nimero de docentes que sugeriu que 0S
Conteudos: Energia e Movimento, da disciplina de Educacdo Visual a Tecnoldgica sdo também
passiveis de serem trabalhados no mesmo contexto. Outra sugestdo dos docentes € o Conteldo da
disciplina de Educacdo Tecnoldgica: Higiene e Seguranca, os restantes 5% da amostra dizem que
todos os conteudos programaticos das disciplinas mencionadas sdo passiveis de se trabalhar
recorrendo aos meios informaticos.

A tabela que se segue é referente a questdo 4. do questionario. Segue-se a [Tabela 74].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola

4. Qual a sua opinido sobre a possivel implementacao de um Laboratério Digital na Escola, equipado com todos
0S materiais e recursos necessarios, (material informatico, audiovisual e programas de edi¢ao e tratamento de
imagem, video e criagdo grafica) com vista a auxiliar os docentes a leccionar os conteidos programaticos?
v n° %
E um 6ptimo recurso para docentes e alunos 24 60
E um bom projecto 14 35
Resposta invélida 0 0
Nao Respondeu 2 5
TOTAL 40 100

Tabela 74 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Os inquiridos, quando questionados sobre a possibilidade de se implementar um Laboratdrio
Digital na Escola, dotado de todos os equipamentos necessarios para os auxiliar a leccionar as suas
aulas, revelaram numa percentagem de 60% que era um 6ptimo recurso, quer para os docentes, quer
para 0s alunos, logo a seguir com 35% das respostas, 0s inquiridos dizem ser um bom projecto. Estas
respostas foram previamente agrupadas por categorias para facilitar o tratamento dos dados
recolhidos.
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Segue-se a questdo 5. do questionario, onde se pretendia auscultar a opinido dos docentes de
Educacdo Visual e Tecnoldgica, sobre a possibilidade do Laboratoério Digital disponibilizar cursos de
formacdo na area da multimédia para a populacdo escolar, onde se inclui: 2°, 3° Ciclo e pessoal
docente. Segue-se a [Tabela 75].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
5. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, 0 que acha sobre a possibilidade de o
Laboratério Digital disponibilizar cursos de formagéo na area da multimédia, para a populagéo escolar,
abrangendo 0 2°, 3° Ciclo e pessoal docente.

v n° %
Bom 32 80
Médio 8 20

Mediocre 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 75 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Com uma clara maioria de 80% a classificar esta proposta com o nivel Bom, embora haja uma
parcela de 20% da amostra a atribuir o nivel Médio, pode-se concluir que esta ideia foi bem recebida
pelos docentes desta area.

No seguimento da questdo anterior, € proposto na questdo 5.1 que os docentes atribuam um
valor na escala de 1 a 3 por ordem crescente, aos cursos de formagdo que sdo propostos pelo
Laboratério Digital, e que estariam interessados em realizar individualmente ou com as turmas. Segue-

se a [Tabela 76].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
5.1 Segundo os cursos de formacéo propostos pelo Laboratorio Digital, classifique por ordem crescente, na
escala de 1 a 3 aqueles que estaria interessado em realizar a titulo individual ou com as suas turmas em contexto

de aula.
v n° %
Curso de Iniciagdo a Criagdo Grafica 54 24
Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital 79 35
Curso de Iniciagdo ao Video Digital 94 41
TOTAL 227 100

Tabela 76 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5.1 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Embora os valores ndo se dispensem muito, aquele que mais se destaca é o Curso de Iniciacao
ao Video Digital com 41% da votagdo, seguindo-se o Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital com 35%,
e por fim o Curso de Iniciacdo a Criagdo Grafica com 24% do total da amostra. Tal como ja aconteceu
anteriormente, os totais respeitantes a cada item, foram contabilizados através da soma de cada
pontuacao atribuida de forma individual por casa inquirido.
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Na questdo 6. que se apresenta a sequir, era pedido aos docentes que classificassem através
dos niveis apresentados a hipdtese de o Laboratério Digital servir como espaco aberto de Ocupagéo de
Tempos Livres para 0 1°, 2° e 3° Ciclo do ensino basico. Segue-se a [Tabela 77].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
6. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, o que acha sobre a possibilidade de o
Laboratdrio Digital servir como um espaco aberto de ocupacéo de tempos livres através da criacdo de uma
Oficina Multimédia para 1°, 2° e 3° Ciclo.

v n° %
Bom 38 95

Médio 2 5

Mediocre 0 0
TOTAL 40 100

Tabela 77 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 6. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Como é possivel visualizar nos dados apresentados, 95% dos inquiridos classificam esta
hipétese com o nivel Bom, e apenas 5% da amostra optou por atribuir o nivel Médio, ndo havendo
registos de votacdo no nivel Mediocre.

A tabela que se segue, € referente a questao 7. que é a ultima deste questionario, e pede aos
docentes que contribuam com a sua opinido sobre a credibilidade ou ndo deste projecto. Segue-se a
[Tabela 78].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
| 7. Considera este projecto credivel e aceitavel perante a populacdo escolar em geral?

v n° %
Sim 40 100

Né&o 0 0
TOTAL 40 100

Justificacdo da Resposta Nao
Sem Elementos 0 0
TOTAL 0 0

Tabela 78 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 7. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT

Os dados apresentados revelam com uma percentagem de 100%, que na opinido dos docentes
de Educacao Visual e Tecnoldgica, este projecto seria credivel e aceitavel perante a populacéo escolar.
No caso da resposta ser negativa, estes teriam que a justificar, ndo havendo qualquer resposta neste
sentido, consequentemente nao ha mais dados apresentar relativos a esta questéo.
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Na tabela que se segue, podem ser visualizadas as sugestfes e comentarios que os inquiridos
colocaram nos questionarios, sendo esta Ultima parte de resposta facultativa, o que justifica o elevado
nivel de abstengdo. Segue-se a [Tabela 79].

Docentes EVT - Implementacdo de um Laboratério Digital na Escola
Sugestdes e / ou comentarios

v n° %

Gostaria de ver este projecto implementado 6 15

Um projecto muito Gtil e interessante 4 10

Resposta invalida 0 0

N&o Respondeu 30 75
TOTAL 40 100

Tabela 79 - DADOS REFERENTES AS SUGESTOES E / OU COMENTARIOS DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES DE EVT
Os dados recolhidos s&o animadores, pois 15% das respostas obtidas revelam vontade de ver

este projecto implementado, outros 10% da amostra diz ser um projecto muito Util e interessante, e ha
também que contabilizar os 75% auséncia de dados.
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3.5 DADOS RECOLHIDOS - DOCENTES EM GERAL

Apresentam-se entdo os dados recolhidos de docentes provenientes de varias areas do ensino,
que sao referentes a 36 inquéritos por questionario recolhidos na Escola Augusto Moreno. Estdo
também, disponiveis para consulta como dados complementares, os graficos ilustrativos de cada tabela
correspondente as questdes do questionario aplicado aos Docentes de EVT, estes dados podem ser
visualizados no [Apéndice 10].

3.5.1 IDENTIFICAC}AO - DOCENTES EM GERAL
As tabelas que a seguir se apresentam contém os dados identificativos dos Docentes inquiridos,
mais concretamente a idade dos inquiridos, as habilitacdes académicas, grupo disciplinar, e niveis de
ensino que leccionam. Segue-se a [Tabela 80, 81, 82 e 83].

Docentes Geral - Identificagéo
| 1.1 1dade em Anos

v n° %
28 anos 3 6
36 anos 10 35
45 anos 3 6
51 anos 3 8
52 anos 6 14
55 anos 9 25
59 anos 2 6
TOTAL 36 100

Tabela 80 - IDADE EM ANOS DOS DOCENTES EM GERAL

Docentes Geral - Identificacio
| 1.2 Habilitagdes Académicas
v n° %
Bacharelato 0 0
Licenciatura 34 94
Mestrado 2 6
Doutoramento 0 0
Outros 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 81 — HABILITACOES ACADEMICAS DOS DOCENTES EM GERAL
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Docentes Geral - Identificagéo
| 1.3 Qual o seu grupo disciplinar?

v n° %

1.° Ciclo do Ensino Basico 8 21
Matematica 4 11
Matematica e Ciéncias 4 11
Portugués e Francés 5 14
Portugués e Inglés 4 11

Fisica e Quimica 2 6

Historia 3 8

Educacdo Moral Religiosa Catdlica 2 6
Educacdo Fisica 2 6
Educacgdo Musical 2 6
TOTAL 36 100

Tabela 82 — GRUPO DISCIPLINAR DOS DOCENTES EM GERAL

Docentes Geral - Identificacio
| 1.4 Qual ou quais 0s niveis de ensino em que lecciona?
v n° %
1° Ciclo 8 28
2° Ciclo 18 50
3° Ciclo 10 22
TOTAL 36 100

Tabela 83 - NIVEIS DE ENSINO EM QUE LECCIONAM OS DOCENTES EM GERAL

Os dados apresentados anteriormente, séo referentes a identificagdo dos inquiridos da categoria:
Docentes em Geral. Na primeira tabela pode-se visualizar a idade dos respondentes, que se
compreende entre 0s 28 e 0s 59 anos, onde se destaca pelo maior numero percentual os inquiridos
com a idade de 36 anos, que representa 28% do total da amostra, logo de seguida surgem os
individuos com 55 anos com uma taxa de 25%, € os de 52 anos com 17%, em igual valor percentual
encontram-se os inquiridos de 51, 45 e 28 anos com 8%, e por Ultimo, com apenas 6% os de 59 anos.

No que respeita as habilitagBes académicas dos respondentes, estes maioritariamente s&o
Licenciados, com uma percentagem de 94%, os restantes 6% sao referentes aos docentes portadores
do titulo de Mestre.

Os grupos disciplinares dos inquiridos variam muito, mas a intengéo da investigacao, neste caso,
era mesmo a de apurar a opinido de docentes das varias areas. Posto isto, encontram-se 0s
professores de 1° Ciclo com 21% do total da amostra, seguem-se os professores de Portugués e
Francés com 14%. Com 11% atribuido a cada grupo, encontram-se os docentes de Matematica,
Matematica e Ciéncias e Portugués Inglés, logo de seguida surgem com 8%, 0s inquiridos cujo grupo
disciplinar € Historia, e por fim, em menor valor, surgem os docentes de Fisica e Quimica, Educacéo
Moral Religiosa Catdlica, Educacdo Fisica e Educacdo Musical, com 6% atribuidos a cada grupo
disciplinar.

Quanto aos niveis de ensino em que leccionam os inquiridos, a maior parcela concentra-se no 2°
Ciclo com 50%, o 1° Ciclo contempla 28% do total da amostra, e por fim, com 22% encontra-se 0 3°
Ciclo.
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3.5.2 TEMA EM ANALISE - DOCENTES EM GERAL
As varias tabelas que a seguir se apresentam contém os dados recolhidos no seguimento do

objecto de estudo da presente investigacdo, ou seja, a Implementacdo de um Laboratério Digital na
Escola. A seguir revelam-se os dados recolhidos relativos a questdo 1. do questionario. Segue-se a

[Tabela 84].

Docentes Geral - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 1. Considera importante e benéfico o uso das novas tecnologias para leccionar alguns dos contetidos programéticos?
v n° %
Sim 36 100
Nao 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 84 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 1. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Os docentes inquiridos, quando questionados sobre a importancia das novas tecnologias para
leccionar alguns conteldos programaticos, responderam positivamente com uma clara maioria de
100%.

Em seguida é apresentada a tabela de dados referente a questdo 2. do questionério onde se
pergunta aos docentes com que regularidade utilizam os meios informéticos durante as aulas. Segue-

se a [Tabela 85].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2. Com que frequéncia utiliza os meios informaticos durante as aulas?
v n® %
Muitas vezes 16 44
As vezes 20 56
Poucas vezes 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 85 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Os docentes ndo s&o unanimes nas respostas, mas séo o suficientemente esclarecedores para
que se perceba que os meios informaticos sdo bastante utilizados, pois 56% responderam as vezes, e
0s restantes 44% responderam muitas vezes.

Segue-se a tabela referente a questdo 2.1 do questionario. Segue-se a [Tabela 86].

Docentes Geral - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2.1 Acha que os alunos reagem e compreendem melhor a matéria quando exposta através dos meios informaticos?
v n° %
Sim 36 100
Né&o 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 86 — DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.1 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL




Na tabela anterior, era perguntado aos docentes a sua opinido sobre a eventual hipdtese de os
alunos reagirem e compreenderem melhor a matéria quando exposta através de meios informaticos.
Estes responderam com uma percentagem de 100% que sim, pois concordam que os alunos tém outro
comportamento e aproveitamento nestas circunstancias.

Como consequéncia da resposta afirmativa dada anteriormente, surge a questdo 2.2 que se
apresenta a seguir. Segue-se a [Tabela 87].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
2.2 Se respondeu Sim na questdo anterior diga na sua opinido quais as vantagens que podera ter a utilizagdo dos
meios informéaticos na compreensao dos contelidos e em que momentos devem ser utilizados.
v n° %
Mais pratico e funcional 28 78
Os alunos ficam mais motivados e atentos 7 19
Resposta invélida 0 0
Nao Respondeu 1 3
TOTAL 36 100

Tabela 87 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.2 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Nesta questdo, que possibilitava ao inquirido responder abertamente, sobre as vantagens da
utilizacdo dos meios informaticos para a compreensdo dos conteudos, as respostas sdo de uma forma
geral coerentes, 78% da amostra aponta como principal vantagem, o lado préatico e funcional da
utilizacdo destes recursos, em segundo plano, com 19% os docentes dizem que os alunos ficam mais
motivados e atentos, e ha ainda acrescentar que 3% dos inquiridos ndo responderam a esta questao.

A tabela que se segue é referente a questdo 2.3. Segue-se a [Tabela 88].

Docentes Geral - Implementagao de um Laboratdrio Digital na Escola
| 2.3 Acha importantes os alunos terem contacto directo desde cedo com as novas tecnologias?

v n° %

Sim 36 100

N&o 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 88 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.3 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Segundo os dados recolhidos, os docentes consideram importante 0s alunos contactarem com
as novas tecnologias desde cedo, e esta opinido é partilhada por todos os inquiridos com uma
percentagem de 100%.
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Como complemento da questdo anterior surge a 2.4, onde se pergunta aos inquiridos, qual a
idade que consideram adequada para iniciar a familiarizacdo com as novas tecnologias. Segue-se a
[Tabela 89].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
2.4 Se respondeu Sim na questéo anterior, diga na sua opinido, com que idade os alunos deverao ter contacto
com as novas tecnologias?
v n° %
3 anos 1 3
4 anos 4 11
5 anos 11 31
6 anos 16 44
7 anos 3 8
10 anos 1 3
TOTAL 36 100

Tabela 89 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 2.4 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Segundo os inquiridos, que por sinal partilham a mesma opinido dos docentes de Educacéo
Visual e Tecnoldgica, os alunos deverdo ter contacto com os meios informéticos no inicio do 1° Ciclo,
pois 31% dos inquiridos apontam os 5 anos como sendo a idade ideal, 44% dizem ser 0s 6 anos, logo a
seguir com 8% surgem 0s 7 anos, e em menor escala aparecem os 3 anos com 10%, igual valor
atribuido a votagdo para 10 anos.

A tabela que se segue é referente a questdo 4. Segue-se a [Tabela 90].

Docentes Geral - Implementagdo de um Laboratdrio Digital na Escola

3. Qual a sua opinido sobre a possivel implementacdo de um Laboratério Digital na Escola, equipado com todos
0S materiais e recursos necessarios, (material informatico, audiovisual e programas de edi¢do e tratamento de
imagem, video e criagdo grafica) com vista a auxiliar os docentes a leccionar os contelidos programaticos?
v n° %
E um 6ptimo recurso para docentes e alunos 30 83
E um bom projecto 4 11
Resposta invélida 0 0
Nao Respondeu 2 6
TOTAL 36 100

Tabela 90 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 3. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Nesta questdo, era proposto aos docentes a possibilidade de se implementar um Laboratério
Digital na Escola, dotado de todos os equipamentos necessarios para os auxiliar a leccionar 0s
contetdos das suas disciplinas. As respostas foram claras, 83% dos inquiridos dizem ser um bom
recurso para docentes e alunos e 11% da amostra expressam-se dizendo que € um bom projecto. Ha
ainda que referenciar 6% de abstencéo de resposta.
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Segue-se a questdo 4. do questionario, onde os inquiridos tinham que classificar segundo 0s
niveis apresentados a hipétese de o Laboratério Digital disponibilizar cursos de formagéo na area da
multimédia para a populacdo escolar, onde se inclui: 2°, 3° Ciclo e pessoal docente. Segue-se a
[Tabela 91].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
4, Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, o0 que acha sobre a possihilidade de o
Laboratdrio Digital disponibilizar cursos de formacéo na area da multimédia, para a populagéo escolar,
abrangendo o0 2°, 3° Ciclo e pessoal docente.

v n° %
Bom 36 100

Médio 0 0

Mediocre 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 91 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Os dados recolhidos sdo verdadeiramente animadores, os docentes classificaram esta hipotese
com 100% da votag&o no nivel Bom.

Segue-se a tabela de dados referente a questdo 4.1 que vem no seguimento da anterior. Nesta
questdo os docentes irdo revelar quais 0s cursos que mais interesse tém em realizar, seja a titulo
individual ou com as turmas. Segue-se a [Tabela 92].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
4.1 Segundo os cursos de formacéo propostos pelo Laboratorio Digital, classifique por ordem crescente, na
escala de 1 a 3 aqueles que estaria interessado em realizar a titulo individual ou com as suas turmas em contexto

de aula.
v n° %
Curso de Iniciacdo a Criacao Grafica 48 22
Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital 80 37
Curso de Iniciagdo ao Video Digital 88 41
TOTAL 216 100

Tabela 92 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 4.1 DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Nesta questdo, os inquiridos teriam que classificar as op¢oes que mais lhe interessavam numa
escala de 1 a 3 por ordem crescente. Os valores finais apontam para o Curso de Iniciacdo ao Video
Digital, como sendo o melhor classificado, com uma votacdo de 41%, segue-se o Curso de Iniciacdo a
Fotografia Digital com 37%, e com 22% da amostra, encontramos o Curso de Iniciacdo a Criagdo

Gréfica.
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A tabela que a seguir se apresenta, revela os dados apurados sobre a opinido dos docentes em
relacdo a hipotese de o Laboratério Digital servir a comunidade escolar também com um espaco de
Ocupacdo de Tempos Livres. Segue-se a [Tabela 93].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
5. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, 0 que acha sobre a possibilidade de o

Laboratdrio Digital servir como um espaco aberto de ocupacéo de tempos livres através da criacdo de uma
Oficina Multimédia para 1°, 2° e 3° Ciclo.

v n° %
Bom 36 100

Médio 0 0

Mediocre 0 0
TOTAL 36 100

Tabela 93 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 5. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Os docentes receberam bem esta proposta, classificando-a com o nivel Bom em 100% das
respostas.

Segue-se a tabela de dados referente a questdo 6. que € a ultima do questionario, onde é

solicitado aos docentes que digam se consideram este projecto credivel ou ndo. Segue-se a [Tabela
94].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola
| 6. Considera este projecto credivel e aceitavel perante a populacdo escolar em geral?

v n° %
Sim 36 100

N&o 0 0
TOTAL 36 100

Justificacdo da Resposta Nao
Sem Elementos 0 0
TOTAL 0 0

Tabela 94 - DADOS REFERENTES A QUESTAO 6. DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

No total foram obtidas 100% de respostas afirmativas, 0 que significa que segundo a opinido dos
docentes inquiridos, este projecto é credivel e aceitvel perante populagdo escolar. No caso da

resposta ser negativa, 0s inquiridos teriam que justificar a sua opcao, neste caso nao ha elementos,
dado que n&o h4 a referenciar dados negativos.
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Os dados que a seguir se apresentam sdo relativos a sugestdes e comentarios que os inquiridos
colocaram nos questiondrios, sendo que esta tarefa era de caracter facultativo. Segue-se a [Tabela 95].

Docentes Geral - Implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola

Sugestdes e / ou comentarios

v n° %

Gostaria de ver este projecto implementado 22 61
Um projecto muito Gtil e interessante 8 22

Resposta invalida 0 0

N&o Respondeu 6 17
TOTAL 36 100

Tabela 95 - DADOS REFERENTES AS SUGESTOES E / OU COMENTARIOS DO QUESTIONARIO DOS DOCENTES EM GERAL

Neste caso o nivel de abstencdo ndo é tdo elevado como nos questionarios tratados
anteriormente, ficando-se pelos 17%, 0s comentarios que foram apurados expressao com uma
percentagem de 61% a vontade dos docentes em ver o projecto implementado, os restantes 22%

dizem ser um projecto muito Util e interessante.

65



4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Apbs serem recolhidos os dados, foram tratados separadamente, como foi possivel ver no
capitulo anterior, onde se apresentaram agrupados por categorias e devidamente identificados, para
tornar a leitura dos mesmos intuitiva e mais facilmente legivel, seja qual for a formacdo do leitor.
Embora ao longo do processo de apresentacédo dos dados se tenha feito uma descricdo pormenorizada
dos valores apresentados, foram raros 0s casos em que se estabeleceu um termo de comparacdo
entre os diferentes questionarios aplicados e os dados destes recolhidos. Posto isto, 0 que vai ser feito
em seguida € uma abordagem generalista da informacao recolhida, desde os varios niveis de ensino,
aos docentes, que no total perfazem um todo que contribuiu claramente para elaboragédo deste trabalho
de investigacéo.

Como ja foi referido ao longo do trabalho, o total da amostra é muito extensa, ndo pelo ndmero
de questionarios recolhidos, mas sim, pela variedade do publico inquirido, que se estende desde o 1°
Ciclo até aos Docentes, 0 que quer dizer que ha uma diversas de opiniées, embora todas elas, de uma
forma geral apontem sempre no mesmo sentido.

Os dados recolhidos no 1° Ciclo do Ensino Bésico, apontam para um superior interesse em
utilizar os meios informaticos, quer em contexto académico ou em actividades externas, os inquiridos
dizem que durante as aulas séo utilizadas, por vezes, as novas tecnologias e reconhecem que quando
isto acontece, compreendem melhor a matéria. Revelam também, interesse em participar nas
actividades propostas pelo Laboratério Digital, nomeadamente, se este espago funcionasse como
Ocupacéo de Tempos Livres.

No caso do 2° Ciclo, os inquiridos também demonstram claramente interesse pelas novas
tecnologias, frisando que quando a matéria lhe é exposta através destes meios, a compreensédo da
mesma se torna mais facil e divertida, tal como no 1° Ciclo, aqui também é revelado que os recursos
informéticos sdo utilizados as vezes durante as aulas e expressam vontade de desenvolver trabalhos
recorrendo a esses meios, principalmente na disciplina de Educacdo Visual e Tecnologica, embora
estes dados estejam relacionados com o facto de os alunos no 2° Ciclo néo terem Educagéo Visual e
Educacdo Tecnolégica. Consideram boa ideia a implementacdo de um Laboratério Digital na escola. E
mostram interesse pela oferta formativa que este, oferece, embora de uma forma geral ndo se
destaque nenhum curso em particular, 0 que € um sinal positivo, viabilizando o funcionamento de todos
eles, dado que a votacdo sobre estes, € muito proxima. Além dos cursos de formacdo, também dizem
ter interesse na possibilidade do Laboratério funcionar como Ocupacdo de Tempos Livres. Em suma, a
amostra do 2° Ciclo vé este projecto como credivel e muito (til, expressando a vontade de o ver
implementado na sua escola.

No caso do 3° Ciclo, os dados ndo sdo muito diferentes daqueles obtidos no 2° Ciclo, variando
sobretudo pela quantidade de questionarios aplicados, dado que estes sdo idénticos. Podendo-se
entdo dizer, que ha uma uniformidade na opinido sobre a implementacéo deste projecto, sendo que 0s
Unicos dados que mais se diferenciam em relacdo aos de 2° Ciclo, séo referentes ao interesse que 0s
alunos revelam pelas disciplinas onde gostariam de desenvolver trabalhos utilizando os recursos
informéticos, pois neste caso, 0s alunos ja ndo tém Educagdo Visual e Tecnoldgica, logo, é
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compreensivel que estes mostrem mais interesse em desenvolver essas actividades nas disciplinas
que frequentam, nomeadamente em Educacdo Visual e Educacdo Tecnoldgica.

Em relacdo aos dados apurados junto dos docentes de Educacdo Visual e Tecnologia, ha a
destacar o facto de todos os inquiridos considerarem importante 0 uso da tecnologia informatica para
leccionar as suas aulas, admitindo que a usam por vezes, principalmente no inicio das unidades
curriculares e em aulas de motivagdo, reconhecendo até que os alunos reagem e compreendem
melhor a matéria quando se |he é exposta desta forma.

Os mesmos docentes consideram importante que os alunos tenham contacto com 0s meios
tecnoldgicos desde cedo, mais concretamente, segundo a sua opinido, devem iniciar esta convivéncia
logo no inicio do 1° Ciclo.

Quando questionados sobre a possibilidade de se utilizarem os meios informaticos para
trabalharem em concreto alguns contetdos programaticos das disciplinas que leccionavam,
nomeadamente: Comunicacdo, Geometria, Luz e Cor na disciplina de Educacao Visual e Tecnoldgica;
Comunicacdo, Espaco, Forma, Luz e Cor na disciplina de Educagéo Visual e Informagéo, Comunicacéo
e Representacdo Gréfica na disciplina de Educacdo Tecnoldgica, estes responderam positivamente,
afirmando que os conteidos propostos eram passiveis de ser trabalhados segundo os recursos ja
anteriormente enunciados, contudo apresentam também como hipétese outros conteudos, que
segundo a opinido dos inquiridos, também podem e devem ser explorados através destes meios, séo
eles: Higiene e Seguranca na disciplina de Educacgdo Tecnoldgica e Energia e Movimento na disciplina
de Educacdo Visual e Tecnoldgica, e além destes, hd também quem diga que todos os contelidos das
disciplinas anteriormente mencionadas podem ser trabalhos desta forma.

Neste caso, foi detectado aquilo que Infelizmente se pode considerar um erro de questionario,
pois neste caso 0s inquiridos deveriam propor actividades relacionadas com os conteidos
enumerados, para que desta forma se pudesse compreender o porqué das suas opgoes, e talvez
completar este projecto de investigacdo, que contudo ndo fica comprometido, j& que uma vez
implementado, o Laboratério Digital pode fazer as alteragcdes necessarias nos programas formativos,
ou entdo facilitar aos docentes com as mesmas ideologias dos que aqui foram questionados, a
possibilidade de leccionarem esses mesmos ou outros conteldos de acordo com as suas
necessidades.

Foi também solicitado aos docentes desta categoria que expressassem a sua opinido sobre este
projecto, e segundo eles, é considerado um 6ptimo recurso para a comunidade escolar, assim como a
hipotese deste espaco disponibilizar cursos de formacdo multimédia e servico de Ocupacéao de Tempos
Livres. De uma forma geral os docentes desta area classificaram este projecto como vidvel e revelaram
interesse em o ver tornado realidade.

Em relacdo aos docentes inquiridos das restantes areas do ensino, a opinido é em tudo
semelhante a dos docentes de Educacdo Visual e Tecnoldgica, embora o inquérito aplicado a estes
seja um pouco diferente, dada a area de formagdo divergente que os impossibilita de avaliar se os
conteudos das disciplinas em causa séo ou nao passiveis de serem trabalhos recorrendo a informatica.
No entanto, deram a sua opinido, considerando importante a familiarizagdo desde cedo com as novas
tecnologias, mais concretamente no 1° Ciclo. Revelam que utilizam os recursos informaticos as vezes
por ser mais prético e funcional, e curiosamente revelam ser utilizadores mais assiduos que os colegas
da area de Educacdo Visual e Tecnoldgica, também reconhecem que os alunos compreendem melhor
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a matéria quando sdo utilizados os meios informaticos e classificam de forma positiva a implementacéao
do Laboratério Digital, revelando interesse pelas actividades propostas, viabilizando o projecto e
fazendo votos de o ver aplicado na realidade.

De um modo geral, h& uma coeréncia entre os dados recolhidos, tanto ao nivel dos alunos como
dos docentes, que fazem acreditar que este projecto teria uma adesdo muito significativa junto da
populacdo escolar em geral, viabilizando assim a criacéo do Laboratério Digital.
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4.1 CONCLUSAO

Este projecto, que surgiu a partir de uma lacuna que foi identificada pelo aluno estagiério, e veio
propor uma actualizacdo dos métodos de ensino, nomeadamente na forma como alguns contetidos
programéticos das disciplinas leccionadas durante o estagio sdo abordados e trabalhados. Desta
forma, aquilo que foi proposto neste trabalho, foi que, fosse feita uma revisdo do processo pedagogico
utilizado pelos docentes da area, de forma a actualizar a docéncia dos programas das disciplinas em
funcdo das necessidades tecnoldgicas actuais, e como ndo é possivel exigir aos docentes que
possuam ou facam algum tipo de formacao na area da multimédia e informatica, foi proposto a criagdo
de um espaco que os auxiliasse nesse sentido, tornando este trabalho de investigagdo, naquilo que
pode ser entendido como um projecto de refor¢o pedagdgico, que encaminha o sistema de ensino na
area da Educacdo Visual e Tecnolégica, para uma actualizacdo metodoldgica, que esta directamente
relacionada com a prética das funcdes docentes e aspectos didacticos e pedagégicos.

Como foi possivel visualizar e analisar ao longo deste trabalho, foram elaborados planos de
formacdo nas diferentes areas de criacdo grafica, multimédia e até de ocupacdo de tempos livres,
foram também ponderados custos de implementagdo do projecto e posteriormente foi inquirida uma
amostra consideravel de elementos, pertencentes de uma forma ou de outra, ao ensino, isto para que
de uma forma rigorosa e cientifica se pudesse estudar a verdadeira importancia deste projecto junto da
populacdo escolar, e como € 6bvio tentar saber se a lacuna identificada pelo aluno estagiario seria uma
ideia partilhada pelos profissionais da area, ou seja pelos docentes de Educacéo Visual e Tecnoldgica,
mas também pelos restantes docentes das varias areas, que também usufruiiam com a
implementacdo do Laboratério Digital.

Os resultados obtidos no total, viabilizam a implementacdo deste projecto, e fazem antever
aquilo que podera ser futuramente o método pedagogico aplicado a todas as areas e em todos 0s
niveis de ensino. Desta forma toda a comunidade escolar beneficiaria com a aplicacdo pratica da
proposta aqui apresentada, e a médio longo prazo os resultados deste trabalho iriam ser visiveis na
sociedade em geral, pois os alunos iriam concluir 0 ensino basico, ndo s6 com uma formacao
académica tradicional, mas também com formacéo tecnoldgica na area da criagdo grafica e multimedia.

De um modo geral, com a ajuda das disciplinas, ja anteriormente referenciadas (EVT, EV e ET) e
tendo como complemento o Laboratério Digital, seria possivel proporcionar experiéncias de
aprendizagem essenciais para o desenvolvimento intelectual dos alunos, criando raizes solidas de
forma a preparar e a moldar individuos capazes de responder as necessidades impostas pela
sociedade e pelo mercado de trabalho, tornando os alunos mais competentes nesta area, e sobretudo
mais sensibilizados para o universo tecnoldgico, ndo querendo com isto criar nenhuma alternativa ao
ensino regular, mas sim completa-lo e tornando-o também mais apelativo e dinamico.

Em suma, tendo por base a teoria testada ao longo de todo o trabalho e que foi devidamente
comprovada por um trabalho de campo de caracter empirico, pode-se afirmar, recorrendo a todos 0s

factos anteriormente apresentados, que este projecto € vidvel e carece de ser urgentemente
implementado de forma a melhorar a qualidade do ensino.
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4.1.1 IMPLICACOES EDUCATIVAS
Chegada ao fim, a unidade curricular de Prética de Ensino Supervisionada, esta revelou-se
bastante util e enriquecedora, mostrando e administrando conhecimento ao aluno estagiério,
preparando-o para uma vida profissional activa, de forma a estar preparado para encarar a vida
docente com &nimo e entusiasmo.

Os ensinamentos que foram aprendidos vao certamente ser (teis para enfrentar possiveis
problemas, e desta forma fazer com que sejam facilmente identificados e ultrapassados, recorrendo
sempre que necessario as teorias sociologicas, modelos escolares e educativos, e aos conceitos e
matérias relacionadas com a pedagogia, organizacdo e administracdo curricular e escolar, que foram
apreendias na presente unidade curricular através das experiéncias vividas ao longo dos estagios
realizados.

Relativamente ao trabalho de investigagdo desenvolvido, que aqui foi apresentado, o aluno
estagiario, durante a sua execucdo, aprendeu a organizar e a estruturar uma investigacdo, e adquiriu
conceitos e terminologias especificas da area.

Posto isto, 0 aluno, considera-0 uma mais-valia, pois contribuiu positivamente para o seu
enriquecimento pessoal e profissional. Os conhecimentos que daqui advém, vdo certamente ser Uteis
numa futura carreira docente, tendo 0 aluno a clara no¢do que o saber/conhecimento é efémero e ha a
constante necessidade de recorrer a investigacdo e a auto-formagéo.

H& a salientar a disponibilidade do docente orientador, para ajudar, clarificar dividas e
problemas sempre que foi solicitado, pois foi sem duvida, um dos factores que mais motivou o discente
a prosseguir com a investigagao.

Em jeito de conclusdo, esta unidade despertou no discente o gosto pela investigacéo, e mais do
que os resultados obtidos, todo 0 processo até chegar a estes foi especialmente estimulador.
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a sua loja a um clique!

REFERENCIA PRODUTO Ne° VALOR TOTAL
PC1 - IE260110 MINFO Computadores — Economic IE260110 15 297,17€ | 4457,55€
N09-02339 Windows XP + Microsoft Office Home and Student 2007 1 167,26€ 167,26€
KS1010 Kepler Auscultadores com Microfone 15 4,44€ 66,60€
31730613101 Genius Colunas WRMS/ 100W 1 11,14€ 11,14€
SNG760 Microfone de secretaria com regulador volume DM200 1 8,47€ 8,47€
CH366B3#BGW HP Deskjet D2660 — Jactos de Tinta — Formato A4 1 49,32€ 49,32€
2923b010AA Canon CanoScan LiDE 100 1 62,87€ 62,87€
BNS1008 Régua de distribuicao eléctrica ¢/ protecgao 5 saidas 10 6,68€ 66,80€
PX2602971 FujiFilm FinePix S1500 Preta 1 186,66€ 186,66€
PX2297636 Sony Cémera de video DCR-SX30 1 206,05€ 206,05€
FOT1032 Tripé em aluminio 1 21,12€ 21,12¢€
SPP400BEX/EN Projector Samsung P400B 1 469,24€ 469,24€
OA1324 Suporte para Projector Spider 12Kg 1 39,70€ 39,70€
PE203-4WA-MRF-1RP Tela Bundle KOBI 203x152 1 302,36€ 302,36€
CDGSX4ESBPPCHS | Corel CorelDRAW Graphics Suite X4 Student & Teacher 1 72,80€ 72,80€
ADO-65032440 Adobe Photoshop Elements v7 (Photoshop +Premiere) 1 79,60€ 79,60€
SFAS9000 Sony Sound Forge Audio Studio 9 1 41,00€ 41,00€

Quinta da Braguinha, Loja 1 R/Chéo, Lote C - Vale de Alvaro | 5300-274 Bragancga

Telefone: +351.273.329351 | Fax: +351.273.329353 | vendas@minfo.pt | www.minfo.pt



J

Papelaria & mobiliario de escritério, Ida.

Facturacgao brigoffice Ida.

11:45 /1 15.04.2010

Referéncia

Material Unidades  Preco Total
Secretarias Secretarias Escolares Simples 15 33,006 495,00€
Cadeiras Cadeiras Escolares 30 11,00€ 330,00€
Armario Armario Metalico Escolar Fechado - 100x42,5x195¢cm 1 55,00€ 55,00€
Consumiveis Resma de Papel de Impressora A4 5 4,00€ 20,00€

Consumiveis Resma de Papel de Fotografia A4 3 15,00€ 45,00€
Total:  945,00€

Rua Padre Anténio Vieira - Lote 1 - R/Chdo - 5300-224 Bragancga
Telf: 273 327 005 - E-mail: brigoffice@gmail.com- www.brigoffice.pt
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SPN | Vencimentos 2009

TABELA DE REMUNERAGOES LiQU]DAS DOS DOCENTES DA EDUCAGAO PRE-ESCOLAR E DOS
ENSINOS BASICO E SECUNDARIO (ANO DE 2009)

(De acordo com as tabelas anexas ao Despacho n.® 2563/2009, publicado no DR de 20/01/2009, e com o Anexo | ao Oficio
Circular n.® 2/GGF/2009 do Gabinete de Gestao Financeira do Ministério da Educacio)

INDICE IRS IRS ADSE CGA+MSE LiQuIDO
REM. SITUACAO TAXA VALOR 1,5% 10% A RECEBER

MENSAL £ £ i £

M/CAS S/ FILHOS 6,0% 48 56 € 12,14 € 80,93 € 667,70 €

MN/CAS C/ 1 FILHO 5,0% 40,47 € 12,14 € 80,93 € 675,79 €

N/CAS C/f 2FILHOS 3.0% 24 28 € 12,14 € 80,93 € 691,98 €

MN/CAS Cf 3 FILHOS 2,0% 16,19 € 12,14 € 80,93 € 700,07 €

MNICAS Cf 4 FILHOS 1,0% 8,09€ 12,14 € 80,93 € 708,17 €

MN/CAS C/ 5 ou + FILHOS 0,0% 0,00 € 12,14 € 80,93 € 716,26 €

Contratados CAS 1T 5/ FILHOS 3,0% 24 28 € 12,14 € 8093 € 691,98 €

ndo profissionalizados |CAS 1T C/1 FILHO 1,0% 8,00 € 12,14 € 80,93 € 708,17 €

e nao licenciados CAS 1T C/2FILHOS 0,0% 0,00 € 12,14 € 80,93 € 716,26 €

CAS 1T C/3 FILHOS 0,0% 0,00 € 12,14 € 80,93 € 716,26 €

89 CAS 1TC/4 FILHOS 0,0% 0,00€ 12,14 € 80,93 € 716,26 €

809,33 € CAS 1T C/5 ou + FILHOS 0,0% 0,00€ 12,14 € 80,93 € 716,26 €

CAS 2T S/ FILHOS 6,0% 48.56 € 12,14 € 8093 € 667,70 €

CAS 2T C/1 FILHO 5,0% 4047 € 12,14 € 80,93 € 675,79 €

CAS 2T C/2FILHOS 5,0% 40,47 € 12,14 € 80,93 € 675,79 €

CAS 2T C/3 FILHOS 4.0% 323T€ 12,14 € 80,93 € 683,89 €

CAS 2T C/4 FILHOS 3.0% 24 28 € 12,14 € 80,93 € 691,98 €

CAS 2T C/5 ou + FILHOS 2,0% 16,19 € 12,14 € 80,93 € 700,07 €

MICAS S/ FILHOS 7.0% 63,02€ 13,50 € 90,03 € 733,72 €

N/CAS C/ 1 FILHO 6,0% 54,02 € 13,50 € 90,03 € 742,72 €

MN/CAS C/ 2FILHOS 5,0% 4501 € 13,50 € 90,03 € 751,73 €

M/ICAS Cf 3 FILHOS 3.0% 27,01 € 13,50 € 90,03 € 769,73 €

MICAS C/ 4 FILHOS 2,0% 18,01 € 13,50 € 90,03 € 778,73 €

MN/CAS C/ 5 ou + FILHOS 1,0% 9,00 € 13,50 € 90,03 € 787,74 €

Professores em CAS 1T 5/ FILHOS 5,0% 4501 € 13,50 € 90,03 € 751,73 €

profissionalizagéo CAS 1T C/1 FILHO 4,0% 36,01 € 13,60 € 890,03 € 760,73 €

bacharéis CAS 1T C/ 2FILHOS 3,0% 27,01 € 13,50 € 90,03 € 769,73 €

CAS 1T C/3 FILHOS 1,0% 9,00 € 13,50 € 90,03 € 787,74 €

99 CAS 1T C/4 FILHOS 0,0% 0,00 € 13,50 € 80,03 € 796,74 €

900,27 € CAS 1T C/5 ou + FILHOS 0,0% 0,00 € 13,50 € 90,03 € 796,74 €

CAS 2T S/ FILHOS 7.0% B3.02€ 13,50 € 90,03 € 733,72 €

CAS 2T C/1 FILHO 6,0% 54,02 € 13,50 € 890,03 € 742,72 €

CAS 2T C/2FILHOS 6,0% 54,02 € 13,50 € 90,03 € 742,72 €

CAS 2T C/3 FILHOS 5,0% 4501 € 13,50 € 90,03 € 751,73 €

CAS 2T C/4 FILHOS 4 0% 36,01 € 13,50 € 90,03 € 760,73 €

CAS 2T C/5 ou + FILHOS 4,0% 36,01 € 13,50 € 90,03 € 760,73 €
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INDICE IRS IRS ADSE CGA+MSE LIQUIDO
REM. SITUACAO TAXA VALOR 1,5% 10% A RECEBER
MENSAL € € € =
N/CAS S/ FILHOS 8,0% 8148 € 15,28 € 101,85 € 819,87 €
N/CAS Cf 1 FILHO 7.0% 71,29 € 15,28 € 101,85 € 830,06 €
N/CAS C/ 2FILHOS 6,0% 61,11 € 15,28 € 101,85 € 840,24 €
NICAS C/ 3 FILHOS 5,0% 50,92 € 15,28 € 101,85 € 850,43 €
Antigo N/CAS G/ 4 FILHOS 3.0% 30,55 € 15,28 € 101,85 € 870,80 €
1.2 escaldo NICAS C/ 5 ou + FILHOS 2,0% 20,37 € 15,28 € 101,85 € 880,98 €
CAS 1T S/ FILHOS 6.0% 61,11 € 15,28 € 101,85 € 840,24 €
112 CAS 1T C/1 FILHO 5.0% 50,92 € 15,28 € 101,85 € 850,43 €
1.018,48 € CAS 1T C/2FILHOS 4,0% 40,74 € 15,28 € 101,85 € 860,61 €
CAS 1T C/3 FILHOS 3.0% 3055 € 15,28 € 101,85 € 870,80 €
Contratados CAS 1T C/ 4 FILHOS 1,0% 10,18 € 15,28 € 101,85 € 891,17 €
profissionalizados CAS 1T C/5ou + FILHOS 0.0% 000€ 15,28 € 101,85 € 901,35 €
e nao licenciados CAS 2T S/ FILHOS 8,0% 8148 € 15,28 € 101,85 € 819,87 €
CAS 2T C/1 FILHO 7.0% 71,29€ 15,28 € 101,85 € 830,06 €
CAS 2T C/2FILHOS 7.0% 71,29 € 15,28 € 101,85 € 830,06 €
CAS 2T C/3 FILHOS 6,0% 61,11 € 15,28 € 101,85 € 840,24 €
CAS 2T C/4 FILHOS 5,0% 50,92 € 15,28 € 101,85 € 850,43 €
CAS 2TC/50u + FILHOS 5,0% 50,92 € 15,28 € 101,85 € 850,43 €
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INDICE IRS IRS ADSE CGA+MSE LiQuUIDO
REM. SITUACAO TAXA VALOR 1,5% 10% A RECEBER

MENSAL € € £ €

N/CAS S/ FILHOS 10,0% 113,67 € 17,05 € 113,67 € 892,31 €

N/CAS C/ 1 FILHO 9,0% 102,30 € 17,05 € 113,67 € 903,68 €

N/CAS C/ 2FILHOS 8,0% 90,94 € 17,06 € 113,67 € 915,04 €

MN/CAS C/ 3 FILHOS 7.0% 79,57 € 17,05 € 113,67 € 926,41 €

N/CAS C/ 4 FILHOS 6,0% 68,20 € 17,056 € 113,67 € 937,78 €

N/CAS C/ 5 ou + FILHOS 5,0% 56,84 € 17,05 € 113,67 € 949,14 €

Antigo CAS 1T S/ FILHOS 7.0% 79,57 € 17,05 € 113,67 € 926,41 €

2.% escaldo CAS 1T C/1 FILHO 6,0% 68,20 € 17,05 € 113,67 € 937,78 €

CAS 1T C/ 2FILHOS 5,0% 56,84 € 17,05 € 113,67 € 949,14 €

125 CAS 1T C/3 FILHOS 4 0% 45 47 € 17,05 € 113,67 € 960,51 €

1.136,70 € CAS 1TC/4 FILHOS 3,0% 3410 € 17,05 € 113,67 € 971,88 €

CAS 1T C/5ou + FILHOS 2,0% 2273 € 17,05 € 113,67 € 983,25 €

CAS 2T S/ FILHOS 10,0% 113,67 € 17,05 € 113,67 € 892,31 €

CAS 2T C/1 FILHO 9,0% 102,30 € 17,05 € 113,67 € 903,68 €

CAS 2T C/ 2FILHOS 9,0% 102,30 € 17,05 € 113,67 € 903,68 €

CAS 2T C/3 FILHOS 8,0% 90,94 € 17,05 € 113,67 € 915,04 €

CAS 2T C/ 4 FILHOS 8,0% 90,94 € 17,05 € 113,67 € 915,04 €

CAS 2T C/5 ou + FILHOS 7.0% 79,57 € 17,05 € 113,67 € 926,41 €

NICAS S/ FILHOS 10,0% 114 58 € 17,19 € 114,58 € 899,44 €

N/CAS C/ 1 FILHO 9,0% 103,12 € 17,19 € 114,58 € 910,90 €

N/CAS C/ 2FILHOS 8,0% 91,66 € 17,19 € 114,58 € 922,36 €

NICAS C/ 3 FILHOS 7,0% 80,21 € 17,19 € 114,58 € 933,81 €

NICAS C/ 4 FILHOS 6,0% BB THE 1719 € 114,58 € 945,27 €

NICAS C/ 5 ou + FILHOS 5,0% 5720 € 17,19 € 114,58 € 956,73 €

Contratados CAS 1T 8/ FILHOS 7.0% 80,21€ 17,19 € 114,58 € 933,81 €

nao profissionalizados |CAS 1T C/1 FILHO 6,0% 68,75 € 17,19 € 114,58 € 945,27 €

licenciados CAS 1T C/2FILHOS 5,0% 57,29 € 17,19 € 114,58 € 956,73 €

CAS 1T C/3 FILHOS 4 0% 4583 € 1719 € 114,58 € 968,19 €

126 CAS 1T C/4 FILHOS 3,0% 3437 € 17,19 € 114,58 € 979,65 €

1.145,79 € CAS 1TC/5 ou + FILHOS 2,0% 2292 € 1719 € 114,58 € 991,10 €

CAS 2T S/ FILHOS 10,0% 114,58 € 17,19 € 114,58 € 899,44 €

CAS 2T C/1 FILHO 9,0% 103,12 € 1719 € 114,58 € 910,90 €

CAS 2T C/ 2FILHOS 9.0% 10312 € 17,19 € 114,58 € 910,90 €

CAS 2T C/3 FILHOS 8,0% 91,66 € 17,19 € 114,58 € 922,36 €

CAS 2T C/ 4 FILHOS 8,0% 91,66 € 17,19 € 114,58 € 922,36 €

CAS 2T C/5 ou + FILHOS 7,0% 80,21 € 17,19 € 114,58 € 933,81 €

N/CAS S/ FILHOS 11.0% 136,04 € 18,55 € 123, 67 € 958,47 €

N/CAS C/ 1 FILHO 10,0% 123,67 € 18,55 € 123,67 € 970,84 €

N/CAS C/ 2FILHOS 9,0% 111,31 € 18,55 € 123,67 € 983,20 €

MN/CAS C/ 3 FILHOS 8,0% 98,94 € 18,55 € 123,67 € 995,57 €

Professores em N/ICAS C/ 4 FILHOS 7.0% 86,57 € 18,65 € 123,67 € 1.007,94 €

profissionalizacgao N/CAS C/ 5 ou + FILHOS 6,0% 74,20 € 18,55 € 123,67 € 1.020,31 €

licenciados CAS 1T S/ FILHOS 8,0% 98,94 € 18,55 € 12367 € 995,57 €

CAS 1T C/1 FILHO 7,0% 86,57 € 18,65 € 123,67 € 1.007,94 €

136 CAS 1T C/ 2FILHOS 6,0% 7420 € 18,65 € 123,67 € 1.020,31 €

1.236,73 € CAS 1T C/3 FILHOS 5,0% 61,84 € 18,55 € 123, 67 € 1.032,67 €

CAS 1T C/ 4 FILHOS 4.0% 4947 € 18,55 € 123,67 € 1.045,04 €

Professores do quadro |CAS 1T C/5 ou + FILHOS 4.0% 4947 € 18,55 € 123,67 € 1.045,04 €

profissionalizados CAS 2T S/ FILHOS 11,0% 136,04 € 18,55 € 123,67 € 958,47 €

sem grau superior CAS 2T C/1 FILHO 11,0% 136,04 € 18,65 € 123,67 € 958,47 €

CAS 2T C/ 2FILHOS 10,0% 123,67 € 18,55 € 123,67 € 970,84 €

CAS 2T C/3 FILHOS 10,0% 12367 € 18,55 € 123,67 € 970,84 €

CAS 2T C/4 FILHOS 9,0% 111,31 € 18,65 € 123,67 € 983,20 €

CAS 2T C/50u + FILHOS 9,0% 111,31 € 18,65 € 123,67 € 983,20 €
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N/CAS S/ FILHOS
N/CAS C/ 1 FILHO
N/CAS Cf 2FILHOS
N/CAS C/ 3 FILHOS
N/CAS C/ 4 FILHOS
N/CAS C/ 5 ou + FILHOS
CAS 1T 8/ FILHOS

CAS 1T C/1 FILHO

CAS 1T C/2FILHOS

CAS 1TC/3 FILHOS
CAS 1T C/4 FILHOS
CAS 1T C/5 ou + FILHOS
CAS 2T S/ FILHOS
CAS 2T C/1 FILHO
CAS 2T C/2FILHOS
CAS 2T C/3 FILHOS
CAS 2T C/4 FILHOS
CAS 2T C/5 ou + FILHOS

N/CAS 8/ FILHOS

N/CAS C/ 1 FILHO

N/CAS Cf 2ZFILHOS
N/CAS C/ 3 FILHOS
N/CAS C/ 4 FILHOS
N/CAS C/ 5 ou + FILHOS
CAS 1T 8/ FILHOS

CAS 1T C/1 FILHO

CAS 1T C/ 2FILHOS

CAS 1T C/3 FILHOS
CAS 1T C/4 FILHOS
CAS 1T C/5 ou + FILHOS
CAS 2T 8/ FILHOS
CAS 2T C/1 FILHO
CAS 2T C/2FILHOS
CAS 2T C/3 FILHOS
CAS 2T C/4 FILHOS
CAS 2T C/5 ou + FILHOS

IN/CAS S/ FILHOS
NICAS C/ 1 FILHO
NICAS C/ 2FILHOS
NICAS C/ 3 FILHOS
N/CAS C/ 4 FILHOS
NICAS C/ 5 ou + FILHOS
CAS 1T S/ FILHOS

CAS 1T C/1 FILHO

CAS 1T C/2FILHOS

CAS 1T C/3 FILHOS
CAS 1T C/4 FILHOS
CAS 1T C/5 ou + FILHOS
CAS 2T S/ FILHOS
CAS 2T C/1 FILHO
CAS 2T C/2FILHOS
CAS 2T C/3 FILHOS
CAS 2T C/4 FILHOS
|cas 2T C/5 ou + FILHOS

11.0%
10,0%
9,0%
9,0%

9,0%
8,0%
7.0%
7.0%
6,0%
5,0%
12,0%
12,0%
11.0%
11,0%

12,0%
11,0%
11,0%
10,0%
9,0%
9,0%
8,0%
7,0%
7.0%
6.0%
5,0%
13,0%
13,0%
12,0%
12,0%
11,0%
11,0%

13.0%
12,0%
11,0%
11,0%
10,0%

9,0%
8,0%
7,0%
7.0%
6,0%
5,0%
13,0%
13.0%
12,0%
12,0%
11.0%
11,0%

151,04 €
137,31 €
123,58 €
123,58 €
109,85 €
123,58 €
109,85 €

9612 €

96,12 €

82,39 €

68,66 €
164,78 €
164,78 €
151,04 €
151,04 €

170,23 €
156,05 €
156,05 €
141,86 €
127,67 €
127,67 €
113,49 €

99,30 €

99,30 €

8512 €

7093 €
184,42 €
184,42 €
170,23 €
170,23 €
156,05 €
156,05 €

197,42 €
182,24 €
167,05 €
167,05 €
151,86 €
136,68 €
136,68 €
121,49 €
106,30 €
106,30 €

9112€

7593 €
197,42 €
197,42 €
182,24 €
182,24 €
167,05 €
167,05 €

20,80 €
20,60 €
20B0€
20,60 €
20,60 €
2080 €
20B0€
20,60 €
2060€
20,60 €
20,60 €
20B0€
2060 €
2060€
20,60 €
20B0€
20,60 €
2060 €

21,28€
21,28€
2128€
2128€
21,28 €
21,28€
2128€
2128€
2128€
21,28€
21,28€
21,28€
2128€
21,28€
21,28€
21,28€
2128€
2128 €

2278 €
2278€
2278€
2278 €
2278 €
2278 €
2278 €
2278 €
2278¢€
2278 €
2278 €
2278€
2278 €
22,78 €
2278 €
2278€
2278€
22,78 €

137,31 €
137,31 €
13731 €
13731 €
137,31 €
137,31 €
13731 €
13731 €
13731 €
13731 €
137,31 €
13731 €
13731 €
13731 €
137,31 €
13731 €
13731 €
137,31 €

14186 €
141,86 €
14186 €
14186 €
141,86 €
141,86 €
14186 €
141,86 €
141,86 €
141,86 €
141,86 €
14186 €
14186 €
141,86 €
141,86 €
141,86 €
141,86 €
141,86 €

151,86 €
151,86 €
151,86 €
151,86 €
151,86 €
151,86 €
151,86 €
15186 €
161,86 €
151,86 €
151,86 €
151,86 €
15186 €
151,86 €
151,86 €
151,86 €
15186 €
151,86 €

1.050,44 €
1.064,18 €
1.077,91 €
1.091,64 €
1.091,64 €
1.105,37 €
1.091,64 €
1.105,37 €
1.119,10 €
1.119,10 €
1.132,83 €
1.146,56 €
1.050,44 €
1.050,44 €
1.064,18 €
1.064,18 €
1.077,91 €
1.077,91 €

1.071,04 €
1.085,23 €
1.099,41 €
1.099,41 €
1.113,60 €
1.127,79 €
1.127,79 €
1.141,97 €
1.156,16 €
1.156,16 €
1.170,34 €
1.184,53 €
1.071,04 €
1.071,04 €
1.085,23 €
1.085,23 €
1.099,41 €
1.099,41 €

1.146,57 €
1.161,75 €
1.176,94 €
1.176,94 €
1.192,13 €
1.207,31 €
1.207,31 €
1.222,50 €
1.237,69 €
1.237,69 €
1.252,87 €
1.268,06 €
1.146,57 €
1.146,57 €
1.161,75 €
1.161,75 €
1.176,94 €
1.176,94 €
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INDICE IRS IRS ADSE CGA+MSE LIQUIDO
REM. SITUAGAO TAXA VALOR 1.5% 10% A RECEBER
MENSAL £ = € £
N/CAS S/ FILHOS 17.0% 344 74 € 30,42 € 20279 € 1.449,92 €
NICAS C/ 1 FILHO 16,0% 324 46 € 3n4z2€ 202,79 € 1.470,20 €
NICAS Cf 2FILHOS 16,0% 324 46 € 3042 € 202,79 € 1.470,20 €
N/CAS Cf 3 FILHOS 15,0% 304,18 € 3042 € 202,79 € 1.490,48 €
NICAS C/ 4 FILHOS 15,0% 304,18 € 30,42 € 20279 € 1.490,48 €
N/CAS C/ 5 ou + FILHOS 14,0% 283,90 € 3042 € 20279 € 1.510,76 €
Antigo 7.° escalao CAS 1T S/ FILHOS 13,0% 263,62 € 3n4ze 202,79 € 1.531,04 €
Nivel 2 CAS1TC/1 FILHO 12,0% 24334 € 3042 € 202,79 € 1.551,32 €
CAS 1T C/ 2FILHOS 12,0% 24334 € 3042 € 202,79 € 1.551,32 €
223 CAS 1T C/3 FILHOS 11.0% 223,07 € 3042 € 20279 € 1.571,59 €
2.027,87 € CAS1TC/4 FILHOS 11,0% 223,07 € 3042 € 20279 € 1.571,59 €
CAS 1T C/5 0u + FILHOS 10,0% 202,79 € 3042 € 202,79 € 1.591,87 €
CAS 2T S/ FILHOS 17.0% 344 74 € 3042 € 202,79 € 1.449,92 €
CAS 2T C/1 FILHO 17,0% 344 74 € 3042 € 202,79 € 1.449,92 €
CAS 2T C/2FILHOS 16,0% 324 46 € 3042 € 20279 € 1.470,20 €
CAS 2T C/3FILHOS 16,0% 324 46 € n4ze€ 202,79 € 1.470,20 €
CAS 2T G/ 4 FILHOS 16,0% 32446 € 3042€  202,79€ 1.470,20 €
CAS 2T C/5 ou + FILHOS 16,0% 324 46 € 3042 € 202,79 € 1.470,20 €
N/CAS S/ FILHOS 18,0% 384 66 € 32,06 € 213,70 € 1.506,58 €
N/CAS C/ 1 FILHO 17,0% 363,20 € 32,06 € 213,70 € 1.527,95 €
N/CAS Cf 2FILHOS 17.0% 363,29 € 3206 € 213,70 € 1.527,95 €
NICAS Cf 3 FILHOS 16,0% 34192 € 32,06 € 213,70 € 1.549,32 €
N/CAS C/ 4 FILHOS 16,0% 341,92 € 32,06 € 213,70 € 1.549,32 €
N/CAS C/ 5 ou + FILHOS 15,0% 320,55 € 3206 € 213,70 € 1.570,69 €
5.° escaldo Professor |CAS 1T S/ FILHOS 14,0% 20018 € 3206 € 213,70 € 1.592,06 €
(Antigo 7.° Nivel 3) CAS 1T C/1 FILHO 14,0% 20918 € 32,06 € 213,70 € 1.592,06 €
CAS 1T C/2FILHOS 13,0% 27781 € 32,06 € 213,70 € 1.613,43 €
235 CAS 1T C/3 FILHOS 12,0% 256 44 € 32,06 € 213,70 € 1.634,80 €
2.137,00 € CAS 1T C/4 FILHOS 12,0% 256,44 € 3206 € 213,70 € 1.634,80 €
CAS1TC/5ou+ FILHOS 11,0% 235,07 € 3206 € 213,70 € 1.656,17 €
CAS 2T S/ FILHOS 18,0% 38466 € 32,06 € 213,70 € 1.506,58 €
CAS 2T C/1 FILHO 18,0% 384 66 € 32,06 € 213,70 € 1.506,58 €
CAS 2T C/ 2FILHOS 17.0% 363,29 € 32,06 € 213,70 € 1.527,95 €
CAS 2T C/3 FILHOS 17.0% 363,20 € 32,06 € 213,70 € 1.527,95 €
CAS 2T C/4 FILHOS 17,0% 363,29 € 3206 € 213,70 € 1.527,95 €
CAS 2T C/5 ou + FILHOS 17.0% 363,29 € 32,06 € 213,70 € 1.527,95 €
N/CAS S/ FILHOS 19,0% 42331 € 33,42 € 22279 € 1.548,41 €
N/CAS C/ 1 FILHO 18,0% 401,03 € 3342¢€ 222 79€ 1.570,69 €
NICAS C/ 2FILHOS 18,0% 401,03 € 3342€ 22279 € 1.570,69 €
N/CAS Cf 3 FILHOS 17,0% 37875 € 3342¢€ 22279 € 1.592,97 €
N/CAS C/ 4 FILHOS 17,0% 378,75 € 3342 € 222 79 € 1.592,97 €
N/CAS C/ 5 ou + FILHOS 16,0% 356,47 € 3342 € 222 T € 1.615,25 €
6.° escaldo Professor |CAS 1T S/ FILHOS 14,0% 311,91 € 3342¢€ 22279 € 1.659,81 €
1.° escalao Titular CAS 1T C/1 FILHO 14,0% 311,91 € 3342¢€ 22279 € 1.659,81 €
(Antigo 8.°) CAS 1T C/2FILHOS 13,0% 28963 € 3342¢€ 22279 € 1.682,09 €
CAS1TC/3 FILHOS 12,0% 267,35 € 3342 € 22279 € 1.704,37 €
245 CAS1TC/4 FILHOS 12,0% 267,35 € 3342¢€ 222 79€ 1.704,37 €
2.227,93 € CAS1TC/5ou + FILHOS 11,0% 24507 € 3342¢€ 22279 € 1.726,65 €
CAS 2T S/ FILHOS 19,0% 42331 € 3342€ 222 79€ 1.548,41 €
CAS 2T C/1 FILHO 19,0% 42331 € 3342 € 222 79 € 1.548,41 €
CAS 2T C/ 2FILHOS 19,0% 42331 € 3342 € 222 T € 1.548,41 €
CAS 2T C/3 FILHOS 18,0% 401,03 € 3342€ 22279 € 1.570,69 €
CAS 2T C/4 FILHOS 18,0% 401,03 € 3342€ 22279 € 1.570,69 €
CAS 2T C/5 ou + FILHOS 18,0% 401,03 € 3342€ 22 79€ 1.570,69 €
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N/CAS S/ FILHOS 220% 59818€  4078€ 27190€ 1.808,13 €

NICAS C/ 1 FILHO 22,0% 59818€  40,78€ 27190€ 1.808,13 €

NICAS C/ 2FILHOS 21,0% 57099€  40,78€ 27190€ 1.835,32 €

NICAS C/ 3 FILHOS 21,0% 57099€  40,78€  27190€ 1.835,32 €

NICAS C/ 4 FILHOS 20,0% 54380€  4078€  271,90€ 1.862,51 €

NICAS C/ 5 ou + FILHOS 200% 54380€  4078€ 27190€ 1.862,51 €

2° escaldo Titular  |CAS 1T S/ FILHOS 16,0% 43504€  4078€  271,90€ 1.971,27 €
(Antigo 9.%) CAS 1T G/1 FILHO 16,0% 43504€  4078€  271,90€ 1.971,27 €
e a CAS 1T C/2FILHOS 150%  407,85€  40,78€  271,90€ 1.998,46 €
299 CAS 1T C/3 FILHOS 150% 407,85€  4078€  271,90€ 1.998,46 €
2.718,99 € CAS 1T C/4 FILHOS 140% 38066€  4078€  271,90€ 2.025,65 €
CAS 1T C/5 ou + FILHOS 14,0%  380,66€  40,78€  271,90€ 2.025,65 €

CAS 2T S/ FILHOS 220% 59818€  4078€ 27190€ 1,808,13 €

CAS 2T C/1 FILHO 220% 59818€  40,78€  27190€ 1.808,13 €

CAS 2T C/2FILHOS 220% 59818€  4078€ 27190€ 1.808,13 €

CAS 2T C/3 FILHOS 21,0% 57099€  4078€ 27190€ 1.835,32 €

CAS 2T C/4 FILHOS 21,0% 57099€  40,78€ 27190€ 1.835,32 €

CAS 2T C/5 ou + FILHOS 570,99 € 1,835,32 €

N/CAS S/ FILHOS 711,12 € 2.025,14 €
N/CAS C/ 1 FILHO 230% T1112€ 46,38 € 30918 € 2.025,14 €
N/CAS C/ 2FILHOS 22,0%  BB0,20€ 46,38 € 30918 € 2.056,06 €
N/CAS C/ 3 FILHOS 220%  6B8BD20€ 46,38 € 30918 € 2.056,06 €
N/CAS C/ 4 FILHOS 220%  6B020€ 46,38 € 309,18 € 2.056,06 €
N/CAS C/ 5 ou + FILHOS 210% 64928 € 46,38 € 30018 € 2.086,98 €
CAS 1T S/ FILHOS 17,0%  52561€ 46,38 € 30918 € 2.210,65 €
CAS 1T C/1 FILHO 17.0%  52561¢€ 46,38 € 30918 € 2.210,65 €
CAS 1T C/2FILHOS 16,0% 49469 € 46,38€  309,18€ 2.241,57 €
CAS 1T C/3 FILHOS 16,0% 494,69 € 46,38 € 30918 € 2.241,5T €
CAS 1T C/4 FILHOS 15,0% 463,77 € 46,38 € 30018 € 2.272,49 €
CAS 1T C/5 ou + FILHOS 15,0% 463,77 € 46,38 € 30918 € 2.272,49 €
CAS 2T 8/ FILHOS 230% T1112€ 46,38 € 30918 € 2.025,14 €
CAS 2T C/1 FILHO 230%  T1112€ 46,38 € 309,18 € 2.02514 €
CAS 2T C/ 2FILHOS 230%  T1112€ 46,38 € 30918 € 2.025,14 €
CAS 2T C/3 FILHOS 22,0%  6B020€ 46,38 € 30018 € 2.056,06 €
CAS 2T C/4 FILHOS 22,0% 680,20 € 46,38 € 30918 € 2.056,06 €
CAS 2T C/5 ou + FILHOS 680,20 € 2.056,06 €

Valor do Indice 100 em 2009 909,36 €
Subsidio de Refeigao por cada dia util de trabalho 4,27 €
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Exma. Senhora

Presidente do Agrupamento de Escolas Augusto Moreno
Dr.* Maria Emilia Estevinho

Av. General Humberto Delgado 5300-167 Braganga

ASSUNTO: Pedido de Colaboracio

Exma. Senhora:

Eu, Francisco Joaquim Antdo Veiga, portador B.I. N° 12868737, natural de Braganga, aestudarno
Instituto Politécnico de Braganga, na Escola Superior de Educagdo, onde frequento o curso de Mestrado de
Ensino de Educagdo Visual e Tecnologica no Ensino Basico, venho por este meio solicitar & Comissio
Executiva do Agrupamento de Escolas Augusto Moreno que me permita realizar uma recolha de dados

junto da populagdo escolar pertencente ao Agrupamento, abrangendo o 1°, 2°, 3° Ciclo e pessoal Docente.

Esta recolha de dados, feita através de inquéritos por questiondrio, visa apurar a opinido da
populagdo escolar sobre a possivel implementacio de um Laboratorio Digital na escola, com a finalidade
de auxiliar os docentes de Educacdo Visual e Tecnologica, Educagdo Visual e Educagdo Tecnologica, a
leccionar conte(idos programaticos passiveis de serem trabalhados através dos meios tecnoldgicos
disponiveis, além disto o Laboratério Digital disponibilizaria formag¢des na area da multimédia e
funcionaria também como um espago aberto e de ocupacio de tempos livres. Os virios modelos de
questionario a serem aplicados encontram-se anexos ao presente documento, para que seja do seu total

conhecimento o teor do seu conteudo.

Este estudo realiza-se no dmbito da unidade curricular de Pratica de Ensino Supervisionada do

curso que frequento, e tem como objectivo fazer parte integrante do Relatorio Final de Estagio.

Para me contactarem, de forma a dar resposta a este pedido de colaboragdo, podem usar o meu e-

mail pessoal: fveiga85S@hotmail.com. Agradeco desde ja pelo tempo e atencdo dispensados.

Com os melhores cumprimentos.

Braganga, 26 de Abril de 2010

O Requerente

\ F rancisé Veiga
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r
i INSTITUTO POLITECNICO DE BRAGANCA d A‘ /
Escola Superior de Educacao

depariamaenio arss weuinls

Questionario

Implementag&o de um Laboratério Digital na Escola

Este questionario insere-se no ambito da unidade curricular de Pratica do Ensino Supervisionada, do curso de Mestrado
de Ensino da Educagéo Visual e Tecnoldgica no Ensino Basico.

Pretende-se conhecer a opinido da populagdo escolar sobre a possivel implementacdo de um Laboratorio Digital na
escola, com a finalidade de auxiiar os docentes de Educag8o Visual e Tecnoldgica, Educagdo Visual e Educagdo
Tecnologica, a leccionar conteldos programaticos passiveis de serem ftrabalhados através dos meios tecnologicos
disponiveis, além disto o Laboratério Digital disponibilizaria formagdes na area da multimédia e funcionaria também
como um espaco aberto e de ocupagao de tempos livres.

Este questionério & confidencial e anonimo.

Assinala com X no quadrade correspondente a alternativa de resposia que consideras mais adequada.

1. Identificacio: Data: _ /| |/

1.2 Ano que frequentas:

Tema em andlise
- Implementagao de um Laboratdrio Digital na Escola -

1. Consideras importante a utilizacao dos meios informaticos durante as aulas?

Nao ’:]

Sim

2. 0 teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias durante as aulas?

Muitas vezes ‘Zl As vezes Poucas vezes ||
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uestionar
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2.1 Compreendes melhor a matéria quando ¢ exposla através dos meios tecnologicos?

sim ] No

3. Gostarias de desenvolver trabalhos utilizando as novas tecnologias?

Sim Nao

4. Gostavas que a escola disponibiliza-se um espago com equipamento informatico para poder ser

utilizado durante as aulas?

Sim Nao

4.1 Gostarias de frequentar uma Oficina Multimédia onde aprendesses ¢ desenvolvesses rabalhos
utilizando os meios informaticos e audiovisuais?

Sim Nao

42 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opiniao. O que achas sobre a possibilidade
desse espago servir como OTL (Ocupagao de Tempos Livres).

Bom D Medio |:] Mediocre El

5. Gostavas de participar nestas actividades?

Sim I:] Néo

Se respondes-te Nao justifica porque.

Obrigado pela tua colaboragao!
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r
T i INSTITUTO POLITECNICO DE BRAGANCA d A‘ p;
Escola Superior de Educagio

deparamento Brins YEune

Questionario

Implementag&o de um Laboratério Digital na Escola

Esle questionario insere-se no ambito da unidade curricular de Pratica do Ensino Supervisionada, do curso de Mestrado
de Ensino da Educagéo Visual e Tecnolégica no Ensino Basico.

Pretende-se conhecer a opinido da populagao escolar sobre a possivel implementagdo de um Laboratério Digital na
escola, com a finalidade de auxiiar os docentes de Educagdo Visual e Tecnologica, Educagdo Visual e Educagdo
Tecnologica, a leccionar contelidos programaticos passiveis de serem trabalhados atraves dos meios tecnologicos
disponiveis, além disto o Laboratério Digital disponibilizaria formagoes na area da multimédia e funcionaria também
como um espago aberto e de ocupagao de tempos livres.

Este questionério é confidencial e anonimo.

Assinala com X no quadrado correspondente a alternativa de resposta que consideras mais adequada.

1. Identificacao: Data: _ /| [

1.2 Ano que frequentas:

Tema em analise
- Implementacao de um Laboratdrio Digital na Escola -

1. Consideras importante a utilizacao dos meios informaticos durante as aulas?

Nao l:]

Sim

2. Os teus professores recorre com que frequéncia as novas tecnologias durante as aulas?

Muitas vezes || As vezes - ' Poucas vezes EI

90
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2.1 Compreendes melhor a matéria quando ¢ exposta através dos meios tecnologicos?

Sim I:] N&o

2.2 Se respondes-te Sim na questao anterior, diz na tua opiniao quais sao as vantagens que podera ter a

utilizacao dos meios informaticos na compreensao das matérias.

3. Gostarias de desenvolver trabalhos utilizando as novas lecnologias?

Néo |:]

Sim

3.1 Nas disciplinas que se seguem quais aquelas em que mais gostarias de desenvolver trabalhos
utilizando a informatica como ferramenta de trabalho? Coloca um algarismo, por ordem crescente, na
escala de 1 a3 conforme valorizares o item.

Educacio Visual e Tecnologica ||: Edma@éovsuall | Educagéo Tecnologica D

4. Qual a wa opiniao sobre a possivel implementacao de um Laboratorio Digital na Escola, equipado com

lodos os maleriais e recursos necessarios para poderem ser ulilizados durante as aulas?

5. Classifica através dos niveis apresentados, a lua opiniao. O que achas sobre a possibilidade de o
Laboratorio Digital disponibilizar cursos de formacao na area da multimédia?

Médio | | Mediocre I:'

Bom

5.1 Segundo os cursos de formagao e as actividades propostas pelo Laboratorio Digital, classifica por
ordem crescente, na escala de 1 a 4 agueles em que tens maior interesse.

Curso de Iniciagéo a Criagéo Grafica Curso de Iniciagdo ao Video Digital |

Curso de Iniciagao a Fotografia Digital

Oficina Multimédia (OTL) D

i

a1



6. Classifica segundo a wa opinido através dos niveis apresentados, o que achas sobre

possibilidade de o Laboratorio Digital servir como um espago aberto de Ocupagao de Tempos Livres.

Bom Meédio D Mediocre

1. Consideras este projecto credivel e aceitavel perante a populagao escolar em geral?

Sim MNao

Se respondes-te Nao justifica porque.

Sugestoes e [ ou comentarios:

Obrigado pela tua colaboragao!
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rF
A i INSTITUTO POLITECNICO DE BRAGANCA d A‘;
Escola Superior de Educacao

duparaments arios wisuals

Questionario

Implementagao de um Laboratdrio Digital na Escola

EVT

uestionano Docentes

Q

Este questionario insere-se no Ambito da unidade curricular de Pralica do Ensino Supervisionada, do curso de Mestrado
de Ensino da Educagéo Visual e Tecnologica no Ensino Basico.

Pretende-se conhecer a opinido da populagdo escolar sobre a possivel implementagdo de um Laboratério Digital na
escola, com a finalidade de auxiiar os docentes de Educagdo Visual e Tecnologica, Educacdo Visual e Educagdo
Tecnologica, a leccionar conteldos programaticos passiveis de serem trabalhados através dos meios tecnoldgicos
disponiveis, além disto o Laboratério Digital disponibilizaria formagbes na area da multimédia e funcionaria também
como um espago aberto e de ocupagéo de tempos livres.

Este questionario & confidencial e andnimo.

Assinale com X no quadrado comespondente a alternativa de resposia que considera mais adequada.

1. ldentificagao: Data: _ [ |

1.1 dade:

1.2 Habilitagoes Académicas:

Bacharelato

Licenciatura

Mestrado

Doutoramento

o 1 = T
=
=

Qutro

1.3 Qual o seu grupo disciplinar?

1.4 Que disciplinas lecciona?

Educagao Visual e Tecnologica | | Educagéo Visual | |

Educagéo Tecnolgica Oufras Quais?
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1.5 Qual ou quais os niveis de ensino em que lecciona?

1? Ciclo D 27 Ciclo " 3° Ciclo "

Tema em analise
= Implementagao de um Laboratorio Digital na Escola -

1. Considera importante e benéfico o uso das novas lecnologias para leccionar alguns dos conteudos

programalicos?

Sim ] Néio

2 Com que frequéncia utiliza os meios informaticos durante as aulas?

Muitas vezes D As vezes || Poucas vezes ||

2.1 Acha que os alunos reagem e compreendem melhor a matéria quando exposta através dos meios

miormaticos?

Sim MNao

2.2 Se respondeu Sim na questao anterior diga na sua opiniao quais as vantagens que podera ter a

ulihizacdo dos meios nformaticos na compreensao dos conteudos e em que momentos devem ser ulilizad os.

2.3 Acha importante os alunos terem contaclo directo desde cedo com as novas tecnologias?

Sim Nao

2.4 Se respondeu Sim na questao anterior, diga na sua opiniao, com que idade os alunos deverao ter

contaclo com as novas tecnologias? __
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3. Considera que os conteudos programaticos que se seguem 5ao passiveis de serem trabalhados com

recurso a meios informaticos?

Disciplina Contetdos do Programa da Disciplina
Educagdo Visual e Tecnologica Comunicagéo; Geometria; Luz e Cor
Educacéo Visual Comunicagao; Espaco; Forma; Luz e Cor
Educagdo Tecnoldgica Informagao, Comunicagéo e Representagdo Grafica
Sim || Nao Alguns

Se respondeu Alguns, diga quais.

3.1 Alem dos conteudos anteriormente enunciados, na sua opiniao existem outros que poderiam também

constar na ista?

Sim Nao

3.2 Se respondeu Sim na questao anterior, diga quais.

4. Qual a sua opiniao sobre a possivel implementagao de um Laboratorio Digital na Escola, equipado
com lodos 0s maleriais e recursos necessarios, (material informatico, audiovisual e programas de edigao
e iratamento de imagem, video e criagao grafica) com vista a auxiliar os docentes a lecconar os

conteudos programalicos?
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5. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, o que acha sobre a
possibilidade de o Laboratorio Digital disponibilizar cursos de formagao na area da multimédia, para a
populacao escolar, abrangendo o 2°, 3° Ciclo e pessoal docente.

Bom IZ' Médio D Mediocre D

5.1 Segundo os cursos de formagao propostos pelo Laboratorio Digital, classifique por ordem
crescente, na escala de 1a 3 aqueles que estaria interessado em realizar a titulo individual ou com as
suas turmas em contexto de aula.

Curso de Iniciacdo a Criagdo Grafica EI

Curso de Iniciagéo & Fotografia Digital D

Curso de Iniciag8o ao Video Digital D

6. Classifique segundo a sua opiniao através dos niveis apresentados, o que acha sobre a
possibilidade de o Laboratorio Digital servir como um espaco aberto de ocupacao de tempos livres
através da criacao de uma Oficina Multimédia para 1°, 2° e 3° Ciclo.

Bom EI Medio D Mediocre El

1. Considera este projecto credivel e aceitavel perante a populacao escolar em geral?

Sim MNao

Se respondeu Nao justifique porque.

Sugestoes e/ ou comentarios:

Obrigado pela sua colaboracao!
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r
iy i INSTITUTO POLITECNICO DE BRAGANCA d
2, Escola Superior de Educagio

depanamento anEs Wsuale

Questionario

Implementagéo de um Laboratério Digital na Escola

ocentes Geral

Juestionario [

8]

Este questionario insere-se no ambito da unidade curricular de Pratica do Ensino Supervisionada, do curso de Mestrado
de Ensino da Educagao Visual e Tecnologica no Ensino Basico.

Pretende-se conhecer a opinido da populagéo escolar sobre a possivel implementagdo de um Laboratério Digital na
escola, com a fnaldade de auxiiar os docentes de Educago Visual e Tecnoldgica, Educagdo Visual e Educagao
Tecnologica, a leccionar conteldos programéticos passiveis de serem trabalhados através dos meios tecnolégicos
disponiveis, além disto o Laboratorio Digital disponibilizaria formagdes na area da multimédia e funcionaria também
como um espaco aberto e de ocupagao de tempos livres.

Este questionario & confidencial e andnimo.

Assinale com X no quadrado corespondente a alternativa de resposta que considera mais adequada.

1. Identificacao: Data: [ |/

1.1 ade:

1.2 Habilitacoes Académicas:

Bacharelato

Licenciatura

L

Mestrado

Doutoramento

Qutro Qual?

1.3 Qual o seu grupo disciplinar?

1.4 Qual ou quais os niveis de ensino em que lecciona?

1° Ciclo :“ 2° Ciclo EI 3°Ciclo ]|
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Tema em analise
- Implementa¢ao de um Laboratorio Digital na Escola -

1. Considera importante e benéfico o uso das novas tecnologias para leccionar alguns dos conteudos

programaficos?

Sim Nao

2. Com que frequéncia utiliza os meios informaticos durante as aulas?
Muitas vezes EI As vezes D Poucas vezes D

2.1 Acha que os alunos reagem e compreendem melhor a matéria quando exposta através dos meios

informaticos?

Sim Nao

2.2 Se respondeu Sim na questao anterior diga na sua opiniao quais as vantagens que poderaler a
utiizacio dos meios informaticos na compreensio dos conteudos e em que momentos devem ser utilizados.

2.3 Acha importante os alunos terem contacto directo desde cedo com as novas tecnologias?

Sim Nao

2.4 Se respondeu Sim na quesltao anterior, diga na sua opiniao, com que idade os alunos deverao ter

contacto com as novas tecnologias?
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3. Qual a sua opiniao sobre a possivel implementagao de um Laboratorio Digital na Escola, equipado
com todos os maleriais e recursos necessarios, (material informatico, audiovisual e programas de edigao
e tratamento de imagem, video e criagao grafica) com visla a auxiliar os docentes a leccionar os
conteudos programaticos?

4. Classifique segundo a sua opiniao através dos niveis apresentados, o que acha sobre a
possibilidade de o Laboratorio Digital disponibilizar cursos de formagao na area da multimédia, para a
populagao escolar, abrangendo o 2°, 3° Ciclo e pessoal docente.

Bom | | Medio D Mediocre D

41 Segundo os cursos de formagao propostos pelo Laboratorio Digital, classifique por ordem
crescente, na escala de 1 a 3 aqueles que estaria interessado em realizar a titulo individual ou com as
suas turmas em contexto de aula.

Curso de Iniciagdo a Criagdo Grafica D

Curso de Iniciagao & Fotografia Digital ‘Zl

Curso de Iniciagdo ao Video Digital D

5. Classifique segundo a sua opiniao através dos niveis apresenmtados, o que acha sobre a
possibilidade de o Laboratorio Digital servir como um espago aberto de ocupagao de tempos livres
através da criagao de uma Oficina Multimédia para 1°, 2° e 3° Ciclo.

Bom IZ’ Medio | | Mediocre | |

6. Considera este projecto credivel e aceitavel perante a populagao escolar em geral?

sim N | ]

Se respondeu Nao justifique porque.

Sugestoes e/ ou comenltarios:

Obrigado pela sua colaboragao!
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DADOS RECOLHIDOS - 1° CICLO

IDENTIFICACAO

1.1 Idade em Anos

0 3%

0,
0 31% O 8 anos

@ 9 anos
O 10 anos
011 anos

| 38%

1.2 Ano de Frequéncia

0 72%

@ 0% @1°ano
m 0% @ 2° ano
0 3%ano
O 4°ano

O 28%
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TEMA EM ANALISE

1. Consideras importante a utiizacdo dos meios informaticos durante a
aulas?

m 0%

O Sim
m Nao

0 100%

2. O teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias
durante as aulas?

O Muitas vezes
B Asvezes
O Poucas vezes

0 0%

0 3%
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2.1 Compreendes melhor a matéria quando é exposta através dos
meios tecnologicos?

O Sim
m Nao
3. Gostarias de desenvolver trabalhos utlizando
as novas tecnologias?
@ 100%
@ Sim
m Nao

m 0%

4. Gostavas que a escola disponibiliza-se um espago com equipamento
informéatico para poder ser utilizado durante as aulas?

@ 100%
O Sim
m Nao

m 0%
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4.1 Gostarias de frequentar uma Oficina Mulimédia onde aprendesses
e desenvolvesses trabalhos utilizando os meios informéaticos e
audiovisuais?

@ Sim
| Ndo

4.2 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que
achas sobre a possibilidade desse espago servir como OTL (Ocupagédo
de Tempos Livres).

0 79%

@ Bom
@ Médio
O Mediocre
m21%
5. Gostavas de participar nestas actvidades?
@ 100%
@ Sim
@ N&o

m 0%
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DADOS RECOLHIDOS - 2° CICLO

IDENTIFICACAO

1.1 Idade em Anos

O 35%

1.2 Ano de Frequéncia

W 51%

0 49%

O 10 anos
@ 11 anos
0O 12 anos
0O 13 anos
| 14 anos

O 5%ano
m 6°ano
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TEMA EM ANALISE

1. Consideras importante a utlizagdo dos meios informaticos
durante as aulas?

m 0%

O Sim
m Nao

0 100%

2. O teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias
durante as aulas?

| 75%

O 3%

0 22%

O Muitas vezes
B As vezes
O Poucas vezes
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2.1 Compreendes melhor a matéria quando é exposta através
dos meios tecnologicos?

O Sim
m Nao

2.2 Se respondes-te Sim na questiio anterior, diz na tua opinido quais sdo as vantagens que podera ter a
utiizacdo dos meios informéticos na compreenséo das matérias.

m 35%

O 22%
O 8%

O Mais prético, funcional e divertido

@ Mais facil de compreender

O Liberdade para pesquisar informacéo na Internet sobre a matérias

m 0%

O Os alunos ficariam mais atentos
B Resposta invélida

@ N&o Respondeu
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3. Gostarias de desenvolver trabalhos utiizando as
novas tecnologias?

@ Sim
m Nao

3.1 Nas disciplinas que se seguem quais aquelas em que mais gostarias de
desenvolver trabalhos utilizando a informética como ferramenta de trabalho? Coloca
um algarismo, por ordem crescente, na escala de 1 a 3 conforme valorizares o ftem.

| 32%

@ Educagdo Visual e Tecnoldgica

B Educacdo Visual

0 29%

O Educagdo Tecnoldgica
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4. Qual a tua opinido sobre a possivel implementacdo de um Laboratorio Digital na Escola, equipado com todos os
materiais e recursos necessarios para poderem ser utizados durant as aulas?

o57%

@ Boa ideia
m E bom para a escola e para os alunos

O Ajudava os professores para dar as aulas

m 3%
O E bom porgue os alunos além de aprenderam, também se divertem
m 3% m E bom porque gosio de computadores
O8%
o 5% @ Resposta invélida
m 8% 0 11% B NZo Respondeu

5 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que
achas sobre a possibilidade de o Laboratorio Digital disponibilizar
cursos de formagdo na area da mulimédia?

O Bom
m Médio
O Mediocre
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5.1 Segundo os cursos de formacéo e as actividades propostas pelo Laboratorio Digital, classifica
por ordem crescente, na escala de 1 a 4 aqueles em que tens maior interesse.

| 23%

0 26%

0 26% @ Curso de Iniciagio & Criacio Grafica

® Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital

g - ’ .
0 25% Curso de Iniciagdo ao Video Digital

O Oficina Mulimédia (OTL)

6. Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas
sobre a possibilidade desse espago servir como espago aberto de
Ocupagdo de Tempos Livres.

O Bom
m Médio
O Mediocre
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7. Consideras este projecto credivel e aceitavel perante a populagéo
escolar em geral?

O 100%

m 0% @ Sim

m Nao

Sugestdes e / ou comentarios

O 0%

m 14%

O 14%
0 72%

@ Gostava que o Laboratério viesse mesmo a existr
@ Um projecto muito Uil
O Resposta invalida

0O N&o Respondeu
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DADOS RECOLHIDOS - 3° CICLO

IDENTIFICACAO

1.1 Idade em Anos

0 20%

O 12 anos
@ 13 anos
0O 14 anos
0O 15 anos
| 16 anos

| 24%

0 20%

1.2 Ano de Frequéncia

0 31%

O 7°ano
W 8%ano
O 9%ano

| 34%
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TEMA EM ANALISE

1. Consideras importante a utiizagdo dos meios informaticos durante
as aulas?

m 0%

O Sim
m Nao

O 100%

2. O teu professor recorre com que frequéncia as novas tecnologias
durante as aulas?

O Muitas vezes
B Asvezes
0O Poucas vezes
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2.1 Compreendes melhor a matéria quando é exposta através dos
meios tecnologicos?

0 78%

O Sim
m Nao

| 22%

2.2 Se respondes-te Sim na questdo anterior, diz na tua opinido quais séo as vantagens
que podera ter a utilizagdo dos meios informaticos na compreensao das matérias.

B 32%
@ Mais pratico, funcional e divertido

| Mais facil de compreender
O 24%

o12% O Os alunos ficariam mais atentos

0,
0 0% O Resposta invalida

| 32%

m N&o Respondeu
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3. Gostarias de desenvolver trabalhos utlizando as
novas tecnologias?

O Sim
m Nao

3.1 Nas disciplinas que se seguem quais aquelas em que mais gostarias de desenvolver
trabalhos utllizando a informatica como ferramenta de trabalho? Coloca um algarismo,
por ordem crescente, na escala de 1 a 3 conforme valorizares o fiem.

027%

@ Educagdo Visual e Tecnoldgica

@ Educacdo Visual

0 29%

O Educagéo Tecnoldgica
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4. Qual a tua opinido sobre a possivel implementacéo de um Laboratdrio Digital na Escola, equipado com todos os
materiais e recursos necessarios para poderem ser utilizados durante as aulas?

O Boa ideia
B 12% ® E bom para a escola e para os alunos
O E bom porque gosto de computadores

9 ..
o 7% O Era bom porque tornava as aulas mais interessantes

022% B Resposta invalida

O Néo Respondeu

5 Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que
achas sobre a possibilidade de o Laboratorio Digital disponibilizar
cursos de formacdo na area da mulimédia?

O Bom
m Médio
O Mediocre
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5.1 Segundo os cursos de formagao e as actividades propostas pelo Laboratorio Digital, classifica por
ordem crescente, na escala de 1 a 4 aqueles em que tens maior interesse.

| 28%

O 25%

@ Curso de Iniciacdo a Criagdo Gréfica

m Curso de Iniciagdo & Fotografia Digital

0 25% 0 Curso de Iniciagdo ao Video Digital

O Oficina Multimédia (OTL)

6. Classifica através dos niveis apresentados, a tua opinido. O que achas
sobre a possibilidade desse espago servir como espago aberto de
Ocupagdo de Tempos Livres.

O 76%

O Bom
m Médio
O Mediocre

m17%
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7. Consideras este projecto credivel e aceitavel perante
a populagdo escolar em geral?

O 100%

0,
m 0% O Sim

m Nao

Sugestdes e / ou comentarios

m27%

0 24%

0 49%
@ Gostava que o Laboratério viesse mesmo a existr

@ Um projecto muito Gtil
O Resposta invalida

O N&o Respondeu
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DADOS RECOLHIDOS - DOCENTES EVT

IDENTIFICACAO

1.1 Idade em Anos

0 3%

m 3%

m 10%
0 14%
0 14%
m 10%
m 5%
14%
O 14% 0 3%
@ 3%
m 10%

O 10%

1.2 Habilitagbes Académicas

| 89%

@ 28 anos
@ 31 anos
O 32 anos
0O 36 anos
B 47 anos
@ 48 anos
B 51 anos
0O 53 anos
M 55 anos
@ 59 anos
0O 60 anos
O 61 anos

O Bacharelato
| Licenciatura
O Mestrado

O Doutoramento
m Outros
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1.3 Qual o seu grupo disciplinar?

| 18%

@ Educagdo Visual e Tecnoldgica

B Educacdo Tecnoldgica
O 62%
O Artes Visuais

1.4 Que disciplinas lecciona?

| 20%
0O 18%

0 0%

@ Educagdo Visual e Tecnoldgica

B Educacéo Visual

O 62% O Educacdo Tecnologica

O Outras

1.5 Qual ou quais os niveis de ensino em que lecciona?

0 33%

O 0%

O1°Ciclo m2°Ciclo 0O3°Ciclo

W 67%
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TEMA EM ANALISE

1. Considera importante e benéfico 0 uso das novas tecnologias para
leccionar alguns dos
conteidos programaticos?

m 0%

O Sim
m Nao

O 100%

2. Comque frequéncia utliza os meios informaticos durante as aulas?

O Muitas vezes
B As vezes

5500 O Poucas vezes
] (]
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2.1 Acha que os alunos reagem e compreendem melhor a matéria
quando exposta através
dos meios informaticos?

@ 100%

O Sim
m Nao

m 0%

2.2 Se respondeu Sim na questdo anterior diga na sua opinido quais as vantagens que podera ter a utlizagdo dos
meios informaticos na compreenséo dos conte(idos e em que momentos
devem ser utlizados.

0 15%
@ Mais pratico, funcional e (il na elaboracdo de trabalhos

0,
m 5% @ Os alunos compreendem melhor

0 55%

0O Os alunos ficam mais motivados e atentos
o 10%

0O Devem ser utilizados no inicio das unidades e aulas de motvagéo

B Resposta invalida

m 0%

O N&o Respondeu
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2.3 Acha importante os alunos terem contacto directo desde cedo com as
novas tecnologias?

O 100%

O Sim
m Nao
= 0%
2.4 Se respondeu Sim na questdo anterior, diga na sua opinido, com que
idade os alunos deverdo ter contacto com as novas tecnologias?
O 35%
@ 3 anos
| 4 anos
O 5 anos
B 5% O 6 anos
B 7 anos
O 5%
O 10 anos

0O 45%
0 5%
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3. Considera que os contetidos programaticos que se seguem sao
passiveis de serem trabalhados com recurso a meios informaticos?

O 100%

@ Sim
@ Néo
O Alguns
0 0%
m 0%
3.1 Alem dos contetidos anteriormente enunciados, na sua opiniao
existem outros que poderiam também constar na lista?
O Sim
m Néo
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3.2 Se respondeu Sim na questdo anterior, diga quais.

O 5%

00 65% O Higiene e Seguranca (Educacdo Tecnoldgica)

@ Energia e Movimento (Educagao Visual e Tecnoldgica)
O Todos os contetidos programaticos das disciplinas

O Resposta negativa na questdo 3.1

4. Qual a sua opinido sobre a possivel implementacdo de um Laboratdrio Digital na Escola, equipado
com todos 0s materiais e recursos necessarios, com vista a auxiliar os docentes a leccionar os
contelidos programaticos?

@ 60%

@ E um 6ptmo recurso para docentes e alunos

m E um bom projecto

m 35% O Resposta invélida

O N&o Respondeu
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5. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, o
que acha sobre a possibilidade de o Laboratorio Digital disponibilizar
cursos de formacdo na area da mulimédia.

O 80%

O Bom
m Médio
O Mediocre

m 20%

5.1 Segundo os cursos de formacdo propostos pelo Laboratdrio Digital, classifique por
ordemcrescente, na escala de 1 a 3 aqueles que estaria interessado em realizar a fitulo
individual ou com as suas turmas em contexto de aula.

O 24%

@ Curso de Iniciacdo a Criacdo Grafica

| Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital

041%

O Curso de Iniciacdo ao Video Digital
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6. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, 0

que acha sobre a possibilidade de o Laboratorio Digital servir como um

espago aberto de ocupacdo de tempos livres através da criacdo de uma
Oficina Mulimédia para 1°, 2° e 3° Ciclo.

@ Bom

= Médio

O Mediocre

0O 0%
m5%
7. Considera este projecto credivel e aceitavel perante a populagao
escolar em geral?
O 100%

@ Sim
@ Nao

m 0%
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m 10%

O 15%

Sugestdes e / ou comentarios

0 75%

O Gostaria de ver este projecto implementado
m Um projecto muito Uil e interessante
O Resposta invalida

O N&o Respondeu
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DADOS RECOLHIDOS - DOCENTES GERAL

IDENTIFICACAO

1.1 Idade em Anos

W 17%

0 8%
O 28 anos

@ 36 anos
0O 45 anos
0O 51 anos
M 52 anos
@ 55 anos
@ 59 anos

0O 8% 0 25%

| 6%
| 28%

O 8%

1.2 Habilitacbes Académicas

@ Bacharelato
| Licenciatura
0O Mestrado

0O Doutoramento
| Outros

m 94%
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1.3 Qual o seu grupo disciplinar?

mew M8

0 6%

m11%

@ 1.° Ciclo do Ensino Basico

| Matematica

O Matematica e Ciéncias

0O Portugués e Francés

B Portugués e Inglés

O Fisica e Quimica

| Historia

m11% O Educagdo Moral Religiosa Catdlica
B Educagéo Fisica

B Educacdo Musical

0 14%

1.4 Qual ou quais os niveis de ensino em que lecciona?

m 50%

O1°Ciclo m2°Ciclo 0O3°Ciclo
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TEMA EM ANALISE

1. Considera importante e benéfico 0 uso das novas tecnologias para
leccionar alguns dos contetidos programaticos?

m 0%

O Sim
m Nao

0 100%

2. Comque frequéncia uiiza os meios informaticos durante as aulas?

O Muitas vezes
B As vezes
O Poucas vezes
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2.1 Acha que os alunos reagem e compreendem melhor a matéria
quando exposta através dos meios informaticos?

@ Sim
m Nao

2.2 Se respondeu Sim na questdo anterior diga na sua opinido quais as vantagens que
podera ter a utlizagdo dos meios informaticos na compreenséo dos conteidos e em que
momentos devem ser utllizados.

O 78%

@ Mais pratico e funcional

M Os alunos ficam mais motivados e atentos

O Resposta invalida

m 19%

0O N&o Respondeu
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2.3 Acha importante os alunos terem contacto directo desde cedo comas
novas tecnologias?

O 100%

@ Sim
@ Nao
m 0%
2.4 Se respondeu Sim na questao anterior, diga na sua opinido, com que
idade os alunos deverdo ter contacto com as novas tecnologias?
O 31%
B11%
O 3 anos
3% | 4 anos
0 44% 05 anos
O 3%
O 6 anos
B 7 anos
@ 10 anos
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3. Qual a sua opinido sobre a possivel implementacdo de um Laboratorio Digital na Escola, equipado
com todos 0s materiais e recursos necessarios, com vista a auxiliar os docentes a leccionar 0s
conte(idos programaticos?

@ E uméptmo recurso para docentes e alunos

® E um bom projecto

O Resposta invélida

O Nao Respondeu

4. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, 0
que acha sobre a possibilidade de o Laboratorio Digital disponibilizar
cursos de formacdo na area da mulimédia.

@ 100%

O Bom

m Médio

O Mediocre
0 0%

m 0%
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O 22%

4.1 Segundo os cursos de formacdo propostos pelo Laboratdrio Digital, classifique por
ordemcrescente, na escala de 1 a 3 aqueles que estaria interessado em realizar a fitulo

individual ou com as suas turmas em contexto de aula.

| Curso de Iniciagdo a Fotografia Digital

041%

O Curso de Iniciacdo ao Video Digital

5. Classifique segundo a sua opinido através dos niveis apresentados, 0

que acha sobre a possibilidade de o Laboratorio Digital servir como um

espago aberto de ocupacdo de tempos livres através da criagdo de uma
Oficina Mulimédia para 1°, 2° e 3° Ciclo.

O 100%

O Bom
m Médio
O Mediocre

0 0%

m 0%

@ Curso de Iniciacdo a Criacdo Grafica
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6. Considera este projecto credivel e aceitavel perante a populagao
escolar em geral?

O 100%

@ Sim
m Nao

m 0%

Sugestdes e / ou comentarios

0 61%

O Gostaria de ver este projecto implementado

m Um projecto muito Uil e interessante

0 0%

O Resposta invalida

O N&o Respondeu
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