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instituição acadêmica. Documentou-se o modelo de trabalho implementado e se contrastou esta 
abordagem teórica com as práticas realizadas durante as sessões de trabalho e as evidências de 
aprendizagem e realização das competências por parte dos docentes formados. A análise dos dados 
qualitativos relatados permitiu-nos identificar fatores chave para o desenho de cursos de formação 
docente em ensino superior para a adoção e adaptação de tecnologias da aprendizagem e do 
conhecimento no contexto do ensino superior. 

Palavras-chave: ensino mediado pela virtualidade; ambientes virtuais de aprendizagem; 
blended learning; formação de formadores; tecnologias da aprendizagem e do conhecimento 

 

Abstract: In the last ten years, the implementation of digital resources and technologies to shape 
meaningful teaching-learning experiences has gained prominence in higher education. This integration 
of technology has strengthened academic proposals such as Blended Learning or E-Learning, which 
also gained prominence worldwide due to the COVID-19 pandemic. Given this situation, higher 
education institutions were eager to focus on consolidating training strategies with virtual mediation 
to continue guaranteeing quality education, prioritising the digital skills of teachers and the 
technological capabilities of academic institutions. This document presents a descriptive and 
experimental training of trainers experience at a higher education institution in Colombia during 
COVID-19. The report was carried out on the basis of field notes and participant observation during 
the development of teacher qualification days with educational innovation proposed by the academic 
institution. The model of work implemented was documented and this theoretical approach was 
contrasted with the practices carried out during the work sessions and the evidence of learning and 
achievement of competences by the trained teachers. The analysis of the qualitative data reported 
allowed us to identify key factors for the design of teacher training courses in higher education for 
the adoption and adaptation of learning and knowledge technologies in the context of higher 
education. 

Keywords: virtuality-mediated teaching; virtual learning environments; blended learning; 
training of trainers; learning and knowledge technologies 
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Resumo: Na educação pré-escolar é importante propiciar às crianças um ambiente diversificado, rico 
e estimulante para o desenvolvimento de competências essenciais ao longo da sua vida. Em Cabo 
Verde a educação pré-escolar é universal a todas as crianças a partir dos 4 anos de idade e a idade 
de ingresso no ensino básico, proporcionando a formação e o desenvolvimento das suas 
potencialidades, bem como a socialização necessária ao ingresso na educação escolar. As tecnologias 
digitais têm vindo a estar cada vez mais presentes nos jardins de infância e com um papel relevante 
na aprendizagem das crianças. Porém, a integração das tecnologias digitais na educação pré-escolar 
em Cabo Verde é ainda muito recente e pouco explorada. Neste sentido, procuramos investigar quais 

Maria Raquel Patrício

Maria Raquel Patrício



CURRÍCULO E PROCESSOS DE APRENDIZAGEM 

123 

são os desafios que o digital apresenta para a educação pré-escolar em Cabo Verde, partindo da 
perceção de alguns intervenientes educativos com responsabilidades na educação pré-escolar. O 
estudo orientou-se por uma abordagem metodológica de carácter qualitativo, desenvolvida através 
da realização de três entrevistas estruturadas e os dados foram analisados recorrendo à técnica de 
análise de conteúdo, através de um processo de categorização. Os resultados evidenciam que os 
principais desafios são ao nível de infraestruturas, equipamentos tecnológicos e recursos digitais, mas 
também de formação dos educadores em competências digitais e de inovação curricular e pedagógica 
com tecnologias digitais. Conclui-se que os entrevistados reconhecem a relevância da utilização das 
tecnologias digitais na educação pré-escolar, a necessidade de investimento e de políticas educativas 
nesta área. 

Palavras-chave: educação pré-escolar; tecnologias digitais; Cabo Verde; competências 
digitais; ensino e aprendizagem 

 

Abstract: In pre-school education, it is important to provide children with a diverse, rich, and 
stimulating environment for the development of essential skills throughout their lives. In Cape Verde, 
pre-school education is universal to all children from 4 years of age and the age of entry into basic 
education, providing training and development of their potential, as well as the socialization necessary 
for entering school education. Digital technologies have been increasingly present in kindergartens 
and play an important role in children's learning. However, the integration of digital technologies in 
pre-school education in Cape Verde is still very recent and little explored. In this sense, we seek to 
investigate the challenges that the digital presents for pre-school education in Cape Verde, starting 
from the perception of some educational actors with responsibilities in pre-school education. The 
study was guided by a qualitative methodological approach, developed through three structured 
interviews and the data were analyzed using the content analysis technique, through a categorization 
process. The results show that the main challenges are at the level of infrastructure, technological 
equipment, and digital resources, but also the training of educators in digital skills and curriculum 
and pedagogical innovation with digital technologies. It is concluded that the interviewees recognize 
the relevance of using digital technologies in pre-school education, the need for investment and 
educational policies in this area. 

Keywords: pre-school education; digital technologies; Cape Verde; digital skills; teaching 
and learning 

 
 
 
CONECTAR OS JOVENS AO PATRIMÓNIO ATRAVÉS DA APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGOS: 
MI.MOMO.FARO 

Tiago Candeias, Faro 2027, tiago@faro2027.eu 
Marco Neves, Faro 2027, mbrasneves@gmail.com 

 

Resumo: O MI.MOMO.FARO enquadrou-se no âmbito da temática do Património Cultural, na sua 
componente digital, associado à vertente educacional com base de suporte tecnológico na ferramenta 
Minecraft: Education Edition. O projeto teve por base uma visão abrangente no que respeita à 


