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Resumo

A sociedade ¢ cada vez mais dependente das tecnologias e os seus meios fazem parte do
nosso dia-a-dia. As escolas nao sao indiferentes e ao longo das ultimas décadas tém vindo a
fazer investimentos para modernizar o sistema de ensino através de programas direcionados
para a inclusao das Tecnologias de Informaciao e Comunicagao (TIC) em contextos concretos
de aprendizagem.

No entanto, este processo de modernizagao tem sido lento. Algumas das causas
prendem-se com a imaturidade dos programas, pela resisténcia dos professores ¢ a falta de
formacao dos mesmos.

No campo oposto estdo os alunos, que familiarizados com as tecnologias, consumidores
e utilizadores assiduos anseiam alteracdes nas praticas de ensino. E nesta direcio que se
encontra o nosso estudo, o qual se pretende integrar as TIC nas praticas educativas utilizando
um e-book interativo numa escola onde predominam os suportes analdgicos.

Este estudo ¢ baseado na conce¢ao de um manual digital interativo para 3° ano do 1°
ciclo sobre a tematica do Estudo do Meio. A metodologia que nos pareceu mais adequada foi
a metodologia de estudo de caso, na medida em que o produto desenvolvido foi testado e
verificada a sua funcionalidade em contexto concreto de aprendizagem. O Estudo de Caso foi
desenvolvido no Agrupamento de Caide de Rei — Escola Basica de Vilar de Torno e Alentém.

Os resultados obtidos conferiram as seguintes vantagens: cada aluno trabalhou ao seu
ritmo; tendo sido possivel replicar as vezes que os alunos acharam necessarias mediante as
dificuldades apresentadas.

A partir da informacido recolhida diariamente, dos dados obtidos por questionario
preenchidos pelos alunos e através da entrevista realizada as professoras foi possivel concluir
que a utilizacdo de um e-book com atividades interativas incrementa a motivagao dos alunos
na aprendizagem, consideram ter maior empenho e participagido reconhecendo que as aulas
sao mais interessantes. Referiram que o e-book contribui para aprender melhor os conteiddos e
manifestaram a preferéncia de aprendizagens em ambiente digital.

Neste contexto, o soffware Edilim teve um papel importante devido a facilidade de
utilizacao e a diversidade de atividades pelo que pode ser um bom meio para procedermos a
algumas modificacdes no ambito de ensino.

Dado que neste momento nao é possivel substituir o manual analégico por um manual
digital ou e-book pode ser utilizado como um auxiliar do manual escolar por exemplo um livro
de exercicios, com jogos e atividades que propiciem momentos prazerosos na aprendizagem.
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Abstract

Society is increasingly dependent on Technologies and their mean are part of our day-
to-day. Schools are not indifferent and over the last few decades, has been doing investments
to improve the education system through programs directed toward the inclusion of
Information and Communication Technologies (ICT) in specific contexts of learning.

However, this process of modernization has been slow. Some of the causes are related
to the immaturity of the programs, because of resistance from the teachers and the lack of
training of the same.

In the opposite field, are the students who are familiar with the technologies, consumers
and assiduous users, expecting for changes in teaching practices. Our study follows this
direction, which seeks to integrate ICT in educational practices, using an interactive e-book in
a school where prevail the analogue formats.

This study is based on a conception of an interactive and digital Manual for the 3" year
of the preliminary school. The methodology that we thought for it was the “Case Study
methodology”, to extent that the product has been tested and verified by its functionality in a
specific context of learning, The Case Study was developed in the “Agrupamento de Caide de
rei - Escola Basica de Vilar de Torno e Alentém.

The results obtained gave us the following advantages: each student worked at their own
rhythm, having been possible replicate the times that students thought necessary to
understand the exercises by the difficulties presented.

From the information daily collected, the data that was obtained by filling a
questionnaire, which was completed by students, through the interview made to the teachers,
we could conclude that the use of an e-book, with interactive activities, increases the
motivation of students in the learning process. They believe having a greater commitment and
participation, recognizing that classes are more interesting. They also, pointed out that the e-
book contributes to a better learn of the contents and expressed a preference for learning in
the digital environment.

In this context, the software Edilim, played an important role because is very easy to use
it, and the variety of activities, which can be a good way for us to make some modifications in

the educational and learning field.



Due to the fact that at the moment, it’s not possible to replace the analog manual by a
digital one, the e-book can be used as a booster of the school book, for example, an exercise

book with games and activities, to promote pleasurable moments in learning,

Keywords: ICT, Learning, e-book, Software, Edilim.
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Introducao

Na introdugao pretendemos fazer uma contextualizagao geral do trabalho, apresentar os
objetivos do estudo e respetivo enquadramento metodologico, bem como descrever a

organiza¢ao da informacao constante neste documento.

Contextualizacao geral

A necessidade de realizar um estudo desta natureza surge no decorrer da disciplina de
IPTIC (Integracio Pedagdgica das TIC) do mestrado TIC na educacio e formacio. Ao
abordar a utilizacao de ferramentas educativas e a necessidade de as integrar nas praticas de
aprendizagem dos alunos tornou-se evidente o seu potencial transformador das praticas.

A ideia de colocar as TIC ao servi¢o da aprendizagem dos alunos, foi amadurecendo ao
longo do mestrado e a necessidade de criar um e-book interativo, tornou-se mais clara a
medida que se foram abordando algumas ferramentas de construcao de atividades multimédia.
Numa escola muito baseada em suportes analégicos de informagio, desenvolver um manual
interativo, tornou-se um verdadeiro desafio.

Denominamos as novas geracoes, nascidas apos 1995 (surgimento da internet) de, Nes
Generation, e-generation ou Geracao Zap (Zapping). Autores como Downes (2006) e Tapscott
(1999) referem-se a esta geragcbes como os jovens que quotidianamente vivem rodeados com
aparelhos tecnolégicos digitais e que de certa forma tem proporcionado algumas realidades
que sdo caracteristicamente neles identificados como: a dependéncia tecnoldgica, o consumo
excessivo das mesmas e a facilidade de manusear varios aparelhos tecnolégicos ao mesmo
tempo eles sao multifacetados, realizam virias atividades ao mesmo tempo (Tapscott, 1999, p. 60).

Prensky (2001) designa esta geragdo por nativos digitais, que tem como “lingua” nativa a
linguagem digital das tecnologias de informacdo e comunicagio e os professores de geracoes anteriores como
imigrantes digitais. Intitula os professores de imigrantes digitais (p. 2) porque podem aprender a nova
“lingua” digital mas esta nunca sera a sua “lingua” nativa. Por isso, falardo sempre a “lingua”
digital com “‘sotaque”.

Este autor defende a necessidade de uma alteragao profunda nos métodos de ensino,
adaptados a nova realidade onde coexistam as diferentes vivéncias dos alunos digitais.

E a primeira geragao a amadurecer na era digital. No ensino impoem uma profunda

transformacao estrutural do sistema educativo e dos seus métodos suportados pelas
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Tecnologias de Informacao e Comunica¢ao (TIC), tal como agora sao pelo uso da caneta e o
papel.

A realidade tem mostrado que as escolas, por diversos fatores, ndo acompanharam o
desenvolvimento tecnoldgico ao mesmo ritmo da sociedade, existindo um grande hiato entre a
utiliza¢ao das tecnologias digitais dentro e fora da escola. Embora, as instituicoes escolares
tenham feito esfor¢os para se atualizarem quer no melhoramento das infraestruturas com
aquisicao de equipamentos informaticos e redes de comunicagao e na formagao do corpo
docente para acompanharem as exigéncias dos tempos atuais de forma eficiente, a realidade ¢
que as escolas nao conseguiram colmatar este desfasamento entre a utilizacao das TIC na
sociedade e, dentro da escola, em ambiente de aprendizagem. Contudo as TIC tém vindo a
ganhar cada vez maior relevo em contextos de aprendizagem e sao varios os fundamentos que
justificam a sua integracao na escola quer pela dimensao social quer pelas fungdes que podem
desempenhar em termos pedagogicos.

A presenca das TIC na escola por si s6 nao garantira eficacia pedagdgica, mas bem
utilizadas, podem contribuir para promoverem novas atitudes, como forma de mudar habitos
no processo de construgao de conhecimentos, na motivagao dos alunos para a aprendizagem e
consequentemente na melhoria do sucesso escolar (DAPP, 2002).

Com a utilizacao das TIC pretendem-se implementar habitos diferentes de aquisicao de
conhecimento, tornando um aluno auténomo na pesquisa, na recolha, sele¢ao e tratamento da
informacao — pilares da sociedade da informacao e do conhecimento. Esta autonomia viabiliza
o desenvolvimento de novas competéncias nomeadamente o sentido critico e a criatividade
bem como a utiliza¢do continua das TIC no contexto educativo. Esta pratica acaba por mudar
habitos no processo de aquisi¢io de conhecimentos, levando a que o aluno se sinta motivado
para novas aprendizagens e consequentemente ao sucesso escolar.

No que toca as novas atitudes, destaca-se a comunica¢ao e a colaboragdo entre alunos
em desafios orientados para a aprendizagem de certos temas. Ou seja, as TIC oferecem
ferramentas que permitem desenvolver projetos com a intera¢ao dos alunos.

Para responder ao desafio imposto pela sociedade as entidades governamentais dos
paises ocidentais tém vindo a desenvolver, desde ha décadas, projetos no sentido de incluir as
TIC na vida diaria das escolas. Equiparam as escolas com computadores e com rede Internet
permitindo aos professores utilizar todos os recursos por ela disponibilizados nomeadamente
ferramentas informaticas, recursos on/ine diversificados e softwares livres.

O Programa e. escolinhas 1:1 que consistiu na entrega de um computador Magalhaes

por aluno do 1° Ciclo, prometeu ser um passo importante na educagiao pois contribuiu para
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criar condigdes para que estes alunos da nova geragao, se preparassem para enfrentar desafios
impostos pela sociedade de informagao. O computador passava a ser a mochila eletrénica e a
aprendizagem em ambiente analdgico iria dando lugar a uma aprendizagem em ambiente
digital.

Assim, ficou nas maos do corpo docente, agente decisivo para impulsionar e expandir a
sua utilizagdo, modernizar o ensino e facilitar o processo de aprendizagem. Compete ao
professor encontrar e desenvolver as ferramentas que mais se adaptam aos seus alunos e que o
ajude a promover situagdes de aprendizagem inovadoras, atrativas, criativas, dinamicas e bem-
sucedidas.

A utilizagdo de um e-book interativo pode contribuir para a promogao de estratégias
pedagdgicas inovadoras porque quebram a tradicao dos manuais escolares e permite colocar o
aluno no seu contexto de aprendizagem mais natural, que é o ambiente digital.

Os e-books sido uma realidade, estes recursos podem potenciar uma maior divulgacao
do saber e facilitam a acessibilidade ao conhecimento quebrando barreiras espaciais e
temporais.

O presente estudo centra-se, essencialmente, num primeiro passo, no processo de
construcio de um e-book interativo, utilizando a ferramenta Edilim, para a disciplina de
Estudo do Meio 3° ano do 1° Ciclo do ensino Basico e, em segundo, a sua utilizagdo numa
turma averiguando assim as reacoes dos mesmos durante o processo de aprendizagem em sala

de aula.

Objetivos Gerais do Estudo

Muitos estudos realizados comprovam as vantagens que as TIC tém no processo de
ensino/aprendizagem, e que a mudanca ¢é inevitavel. Embora nido existam linhas orientadoras
sobre quais as melhores estratégias educativas digitais, mas tendo presente que a Internet, os
softwares e/ou ferramentas educativas digitais sio importantes para construcio do saber,
decidimos criar um e-book com a finalidade de aproximar a escola ao mundo digital, e
caminhar ao encontro das aptidoes digitais dos principais atores da escola, que sdo os alunos.

Neste trabalho propomos como finalidade desenvolver um e-book interativo sobre a
tematica do estudo do meio e verificar a sua funcionalidade em contexto de aprendizagem
(sala de aula), com alunos de 3° ano do 1° Ciclo.

O estudo pretende ir ao encontro dos seguintes objetivos gerais:



1 — Desenvolver um manual digital para 3° ano sobre a tematica do Estudo do Meio;

2 — Avaliar a funcionalidade do manual digital numa turma do 3° ano do 1° Ciclo;

3 — Aferir a possibilidade da escola enveredar, no futuro, por manuais digitais.

A metodologia que nos pareceu mais adequada foi a metodologia de estudo de caso, na
medida em que o produto desenvolvido foi testado depois numa turma e verificada a sua
funcionalidade em contexto concreto de aprendizagem. Por conveniéncia da investigadora, o
estudo realizou-se no Agrupamento de Caide de Rei — Escola Basica de Vilar de Torno e

Alentém.

Estrutura do estudo

De uma forma sucinta, o presente trabalho encontra-se organizado em trés partes: a
primeira corresponde a parte tedrica (revisao bibliografica), a segunda parte corresponde ao
desenvolvimento do trabalho mais pratico e a terceira parte a avaliagdo sobre a utilizacdo de
um e-book nas praticas educativas.

Este trabalho esta dividido em seis capitulos que passamos a descrever:

No primeiro capitulo, faz-se uma breve revisao do Estado da Arte sobre a utilizagdo das
TIC em contexto educativo. Abordamos a evolucio das TIC na educagdo; os objetivos e
estratégias adotadas em cada pais; os resultados obtidos nos primeiros passos na educagio; o
lugar das TIC na educagdo; os modelos implementados em varios paises; o desafio da inclusao
das TIC nas escolas portuguesas; a utilizacio das TIC no ensino portugueés; ensinar e aprender
com as TIC nas diferentes disciplinas e finalizamos o capitulo com as TIC, um “desafio” para
os professores.

No segundo capitulo, iniciimos por fazer uma breve exposi¢ao sobre os RED (recursos
educativos digitais). Descrevemos o que sio recursos educativos; soffwares educativos;
ferramentas educativas, jogos educativos e finalizamos com a definicio de livro digital/ e-
book.

O terceiro capitulo, comega por referir como escolher um RED para criar atividades
educativas. Apresentamos os Softwares : Ardora; Hot Potatoes; [Clic; e o Edilim. Finalizamos a
descrever como conceber um e-book no programa Edilin.

No quarto capitulo, descrevemos a metodologia utilizada no projeto: definimos os
objetivos; as fases do projeto; os instrumentos utilizados na recolha de dados; a descrigao do
questionario e da tabela utilizada para avaliar as paginas; os instrumentos utilizados no
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tratamento de dados. De seguida, apresentamos a caracterizagao da Escola onde testamos o e-
book e caraterizamos a Amostra.

O capitulo cinco, apresenta a analise cuidada dos dados recolhidos: a informagao
recolhida pela observacao — didrio de campo, os dados recolhidos através do inquérito
preenchido pelos alunos no final do estudo, a analise da grelha preenchida diariamente pelos
alunos e os dados obtidos da entrevista realizada as professoras, que de alguma forma
estiveram envolvidas no projeto.

O capitulo seis, termina com uma reflexao sobre a utilizagao do e-book educativo; as

limitagdes na implementa¢ao e a sugestao, para outros estudos ou projetos.



Capitulo |

1. A utilizacao das TIC em contexto educativo

Neste capitulo apresentamos a revisao de literatura sobre a utilizagao das TIC em
contexto educativo. Iniciamos com a evolu¢ao das TIC na educacdo, apresentamos os
objetivos e estratégias adotados em cada pafs, abordamos o lugar das TIC na educagio -
segunda vaga de investimento, os modelos implementados em varios paises e a problematica
das TIC no ensino portugués. Analisamos a questido da aprendizagem com TIC e finalizamos

o capitulo com as TIC como um desafio para os professores.

1.1. A evolucgédo das TIC na Educacgéo

A abordagem das TIC no ensino e na aprendizagem tém sido estudada e analisada desde
ha bastante tempo, por diferentes perspetivas e teorias educativas. Na década de 70, surgiu o
ensino programado defendido por Skinner, onde inicialmente era em suporte papel, depois em
computador onde foram adaptados e aplicados na conce¢iao de programas informaticos. Desta
utilizagao surgiu o EAC (ensino assistido por computador). O programa apresenta partes do
saber, coloca as questoes e reage as respostas dadas pelo aluno.

Para tal interacdo foi necessario criar ferramentas que permitissem desencadear a
interatividade, nomeadamente reconhecer a voz e a escrita manual. No entanto, surgem
obstaculos técnicos destacando-se a lingua materna dado que nenhum programa informatico ¢é
capaz de captar o sentido da resposta do aluno se essa resposta nao estiver enquadrada dentro
de um nimero limitado de escolhas, nem consegue estabelecer um dialogo livre com o aluno.

E, é devido a esta forma rigorosa de comunica¢ao que o programa impde que acaba por
provocar falta de entusiasmo do aluno, exatamente o contrario do que se pretende numa
relagdo pedagodgica. Este é o motivo apontado para que o EAC deixasse de ser determinante
na formacgao do aluno e passasse a ser utilizado pontualmente como meio complementar ao
estudo. No entanto o AEC deixon o seun legado no ensino individualizado ao ritmo e ao nivel de cada

aluno e a corregao imediata dos erros (Pouts-Lajus & Riché-Magnier, 1999, p. 20).



Igualmente, Amante (2011) reconhece que o EAC se fraduzin numa versao de programas
designados de exercicio e pratica, (drill and practice) destinados ao treino de competéncias especificas e que,
apesar de muito discutidos, nao deixaram ainda de ser utilizados (p. 2306).

Também nos finais dos anos 60, Papert concebe um instrumento educativo de tipo
metacognitivo cuja originalidade ¢ ser construido na utilizagdo da informatica onde procura
estabelecer uma interligacdo entre a inteligéncia artificial defendida pelo Institute of Technology de
Massachussets e as teorias genéticas de desenvolvimento cognitivo da crianca defendida entdo
por Piaget. Desta interligacdo de correntes nasce o LOGO com uma linguagem informatica
evoluida cuja finalidade, desenhada por Papert, era a imagem de uma tartaruga no ecra que se
desloca seguindo as ordens dadas por uma crianga.

Do ponto de vista tedrico, o LOGO, destrona o ensino programado, pela imagem da
crianga construtora do seu conhecimento defendida nas teses construtivistas de Piaget.

O LOGO passa a ser utilizado no ensino primario desde o inicio dos anos 80, onde ¢
reconhecido o seu sucesso nos estados Unidos depois na Enropa e mais tarde na Ameérica Latina (Pouts-
Lajus & Riché-Magnier, 1999, p. 35).

Segundo Amante (2011), 0 LOGO constitui um exemplo de referéncia, possui um valor educativo
assinaldavel, na medida em que colocam geralmente o aluno no papel de participante ativo, formulando hipoteses,
tomando decisoes, equacionando varidveis (p. 237).

Conforme Papert (1980) trata-se de ferramentas de aprendizagem controladas pelos
alunos onde o computador ¢ visto como um objeto para pensar “object-to-think-with”.

Para Hughes (1990) o LOGO sio programas que vieram transferir o controlo da
situagdo para o utilizador-aluno, promovendo o pensamento abstrato e a reflexdo, atribuindo
ao erro um importante papel no processo de aprendizagem.

Dez anos mais tarde, apesar dos esforcos de Papert, que desenvolveu em conjunto com
a empresa Lego, diversos robots que se juntaram a tartaruga, perdeu grande parte da sua
influéncia pratica e tedrica. Esta reviravolta aconteceu porque muitos dos que acreditavam que
o LOGO poderia conduzir a uma alteragio profunda no sistema de ensino, aperceberam-se
que isso nao aconteceu e, outros porque estudos demonstraram que a teoria que suportava o
programa nao ¢ cumprida. O fracasso da LOGO deveu-se sobretudo porque assenta numa
abordagem pedagigica de manipulacao de objetos técnicos, na simulacio em micromundos artificiais, a guisa de
técnica de computador (Pouts-Lajus & Riché-Magnier, 1999, p. 35).

Segundo, Bras (2003) as TIC na década de 80 eram perspetivadas em trés dominios 700/,

tutor e tuttee. Assim tinhamos educadores que advogavam o sen uso como ferramentas — tools (processadores de



texto e folhas de calenlo), os que viam as TIC como anxiliares de ensino tutor (tutoriais, simulagies, exercicios
e 05 que acreditavam que o seu potencial se encontrava na programagao tutee (p. 48).

O ensino programado, as ciéncias cognitivas, e a inteligéncia artificial foram algumas
tentativas para conceber um modelo de aprendizagem individualizado e 16gico, e que embora
nao tivessem o sucesso pretendido serviram de bases para outros progressos tecnologicos.

Na Europa, a Franga foi o pais pioneiro no que toca as experiéncias pedagogicas com a
informatica, antes do aparecimento dos microcomputadores. Entre 1974 a 1976 sao equipados
56 liceus com microcomputadores, formando um pequeno grupo de professores para a sua
utilizacao. No entanto, sem que houvesse tempo para efetuar um estudo sobre essas praticas
surge a microinformatica.

Em 1978 ¢ comercializado o primeiro microcomputador comercializado por Steve Jobs
e Steve Wozniak com a marca Apple. Nos anos seguintes, ¢ vendido em grande escala para
empresas, escolas e familias que se equipam e descobrem o processamento de texto e a folha
de calculo. Perante esta evolugao, politicos e responsaveis tomam consciéncia do papel que a
informatica ocupa na vida social e na necessidade de preparar as criangas para esse novo
desafio.

Na década de 80 do século XX, alguns paises, nomeadamente o Reino Unido e a Franga
concebem politicas nacionais para equiparem escolas com microcomputadores. Como os
microcomputadores eram maquinas manuseaveis e pessoais ao contrario dos computadores da
geracdo precedente, a microinformatica tratou de colocar o computador ao alcance de todos,
para uso profissional e privado. Os fabricantes apresentam modelos a pregos baixos. Nos
Estados Unidos, entre 1981 a 1983 as escolas sao equipadas pela Apple. Em dois anos a taxa
de escolas equipadas com um computador com fins pedagogicos passa de menos de 20% a
70% e em 1996 a taxa é de 95%. O Reino Unido em 1980 lang¢a o seu programa
microeletronico educativo apoiando-se no ZX80. A Franga langa em 1984 um vasto plano de
equipamentos para os estabelecimentos de ensino primario e secundario, denominado de IPT
(informatica para todos).

Progressivamente todos os paises europeus seguem o exemplo do Reino Unido e da
Franga: os Pafses Baixos com o Plano de estimulagio das tecnologias de informacao (1984); a Italia
com o Piano informaitico nazgionale (1984); em Espanha com o Programa Atenea (1984); em
Portugal nasceu o Projeto Minerva (1985). Ja na Alemanha (1996), cada “Land”= Estados, tém a
sua autonomia e ¢é livre de fazer as suas escolhas, o movimento de equipamento e formagao de

professores teve menos adesao.



Nenhum dos paises europeus optou por equipar os estabelecimentos de ensino com
tecnologia britanica ou francesa porque surge no mercado o IBM da microinformatica com o
PC (personal computer) e o sistema operativo MS-DOS que vem dar novo impulso ao sistema
educativo, sdo definidos novas estratégias e novos objetivos (Pouts-Lajus & Riché-Magnier,
1999, p. 47).

No ponto seguinte descrevemos as estratégias e os objetivos adotado de cada pais.

1.1.1. Objetivos e estratégias adotadas em cada pais

Os primeiros planos de equipamento das escolas tem como objetivo sensibilizar os
professores e os alunos para a microeletronica e os seus provenientes, ¢ a sociedade no geral que se
informatiza e descobre a grande variedade de utilizacdo desta nova ferramenta: contabilidade e processamento
de texcto para as empresas, jogos ¢ pequena gestao pessoal para as familias, exercicios a base de questies,
simulagoes, o Logo nas escolas (Pouts-Lajus & Riché-Magnier, 1999, p. 48).

Os paises industrializados percebem que a microinformatica é um grande desafio
econémico e cultural. No campo da educagio, os programas de sensibilizacdo da informatica e
da inclusdo nas praticas educativas assentam em trés principios: o equipamento das escolas
com materiais; formacao inicial e continua dos professores; apoio ao desenvolvimento dos
programas. A abordagem as tecnologias variam de pais para pais, de acordo com as tradi¢oes
educativas de cada um.

Por exemplo, o Reino Unido da prioridade a formagdo de professores para que este se
forme antes do que o aluno; na Alemanha, a utilizacio dos computadores é dada prioridade
aos alunos do secundario e do ensino profissional; em Portugal, é concedida uma dotagao de
materiais e programas mediante apresenta¢ao de projetos elaborados por equipas pedagogicas
por isso foi limitado a um nimero restrito de escolas.

Segundo Silva (2004), embora as estratégias sejam diversas, os objetivos defendidos eram
comuns, porque todos os paises davam prioridade ao desenvolvimento de programas
educativos adaptados as necessidades dos alunos e professores, respeitando os programas, as
disciplinas e os niveis de ensino. Instalam-se dispositivos de ajuda a produgdo nacional ou
regional mediante indica¢des juntamente com os editores ou através de empresas publico-

privadas.



Como consequéncia destes planos de equipamento, nos finais dos anos oitenta, sao
aplicadas medidas complementares a nivel nacional e noutros paises a nivel local. Estas
medidas tracam linhas de orientacao diferentes dos planos anteriores.

Os argumentos assentam na necessidade de preparar os alunos para a vida profissional.
Os Estados orientam para que os grandes planos de equipamentos passem a agdes ou
programas com objetivos definidos. Por exemplo, o Reino Unido em 1986 implementa o
programa MESU onde sugere a integracao das tecnologias nos programas escolares de modo
a que prestem servicos de informacao e de apoio aos professores. Na Franca foi dada
priotidade a criacio de programas educativos para cada disciplina-ensino. E criado um sistema
de licencas mistas. Esta posicao permite o combate a pirataria e a possibilidade dos estabelecimentos de
ensino adquirirem programas de forma legal e a preos baixos (Pouts-Lajus & Riché-Magnier, 1999, p.
50).

Estas medidas marcam uma mudanca de orientacao significativa na educagao, mesmo
com algumas medidas onde os resultados obtidos nao eram os esperados, os beneficios foram

identificados e estudados a fim de serem corrigidos e melhorados.

1.1.2 Resultados obtidos nos primeiros passos na Educacéao

A analise feita por Pouts-Lajus & Riché-Magnier (1999), evidéncia que dez anos apés a
tentativa de inclusao das TIC no ensino a critica instalou-se devido a varios fatores:

» Escolhas tecnolégicas aleatérias ou ditadas por uma politica industrial
protecionista;

» Imaturidade dos materiais que desencorajou muitos professores;

» Qualidade insuficiente dos programas informaticos propostos;

» Iniciativa autoritaria por parte da administracao central, imposta sem verdadeira
preparacdo nem concertagao, e sem atender as realidades do terreno.

Neste sentido, os esfor¢os desenvolvidos por alguns paises nomeadamente o Reino
Unido e a Franga safram fracassados devido as politicas seguidas, as falhas apontadas sio o
desincentivo dos professores devido a imaturidade dos materiais, a falta de qualidade dos
programas informaticos propostos, as iniciativas autoritarias por parte das administragoes
centrais e a falta de conhecimento do terreno fez com que nao conseguissem impor-se.

Também Silva (2004) faz uma breve resenha das modalidades e estratégias de

implementagao das TIC no ensino em alguns paises europeus durante a década de oitenta com
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base em resultados apresentados por Afonso (1993); (Gongalves, 2002); Suss, (2001). Os
resultados apurados na Alemanha apontam para a utilizacio de computador numa
disciplina autbnoma nos primeiros anos do Ensino Secundario em cursos de A/fabetizacao
Informatica e passa a ser utilizado como ferramenta em varias disciplinas a partir dos
meados da década de oitenta.

Na Dinamarca utilizavam o computador numa disciplina de op¢ao do 8% ao 10° com
a finalidade de Alfabetizacdo Informatica e como ferramenta em varias disciplinas. A partir
de 1987 a introdugao das TIC foi estruturada e ja inclufa a criagdo de materiais de apoio e
cursos de formagao de professores.

Também a Suécia optou pela utilizagdo como abordagem de Alfabetizacao
Informatica. A Holanda na década de oitenta incluiu computadores em duas mil escolas
secundarias, criou conselhos consultivos com objetivos de implementacio de uma area
informatica.

Ja a Noruega optou por alargar as opgoes na utilizacio do computador em varias
disciplinas e no ensino de Formagao Vocacional, Ensino Especial e ensino obrigatério.

Com o passar dos anos, devido a situagdo econdmica e financeira de alguns paises
europeus os apoios publicos diminuem na maior parte dos paises o que levou a or¢amentos
limitados nos estabelecimentos de ensino. Segundo Pouts-Lajus & Riché-Magnier (1999) a
exce¢ao do Reino Unido e dos paises nérdicos, a uma desaceleragio no investimento de
tecnologias e material pedagdgico.

Com o mercado norte-americano a impor-se na Europa, num espago de trés on quatro anos os
modelos e os programas sao ultrapassados e necessitam ser substituidos. Os investimentos nos estabelecimentos
de ensino sao avultados e incidem cada veg mais no sistema operativo Windows e cada vez: menos nos produtos
pedagdgicos (Pouts-Lajus & Riché-Magnier, 1999, p. 52/53).

Assim, os pafses europeus que entram mais tarde na corrida aos equipamentos de novas
tecnologias economizam porque passam diretamente a norma PC. Os fundamentos que
justificam a escolha assentam na preparag¢ao dos alunos para o meio no qual terao de evoluir
na vida profissional mais vale faze-lo com as mdquinas e os programas que irdo encontrar (p. 51).

Espanha, Italia e Portugal, mais atentos as capacidades dos professores e as necessidades
dos estabelecimentos de ensino os planos sio mais seletivos, limitando-os a um numero
restrito de escolas e professores. Em Portugal, no inicio da década de noventa, apenas 17%

das escolas participavam no projeto Minerva segundo o mesmo autor.
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Segundo Silva, (2004) em 1994, Portugal enquadrava-se num grau de desenvolvimento
pré-digital, consequéncia de entrar tardiamente no processo de adesao a sociedade de
informacao. No entanto, foi possivel ultrapassar essas lacunas aproximando-nos dos paises
considerados mais bem preparados no ambito da sociedade da informacao. Os anos de 1996 e
1997 foram decisivos para vencer o atraso nesta area.

Em 1994 o relatério TIKAS projeta a Finlandia como lider na produgio e utilizagao de
TIC. Em 1998 o Governo da Finlandia apresenta o relatério Futures Report of 1998 onde
estabelece politicas que aumentam os gastos em 1&D; Tornam a Finlindia num laboratorio da
Sociedade da Informagao dentro da Unido Enropeia; Criam um sistema para a aprendizagem ao longo da
vida (MEC, 2008, p. 11).

A conquista principal desta vaga de equipamentos foi a sensibilizacio de uma geracao de
professores para as novas tecnologias e a renovagao de equipamentos que dotou intmeras
escolas ao ritmo das prioridades de cada estabelecimento. Esta vaga de equipamentos permitiu
o aparecimento de um mercado do software educativo que se desenvolveu a partir de medidas e
iniciativas que iam de apoios diretos a producao nacional ou medidas de acompanhamento

nomeadamente a organizacao de concursos como ocorreu em Portugal e Espanha.

1.1.3 O lugar das TIC na educacéao - Segunda vaga de investimento

A utilizacdo das tecnologias nas escolas ¢ relancada a partir dos meados dos anos
noventa. A segunda vaga de iniciativas politicas dirigidas as escolas ¢ uma consequéncia da
difusdo dos computadores multimédia e das conexoes as redes de telecomunicagées. As TIC
comecam a vulgarizar-se pelo contato que as criangas tém com os aparelhos eletronicos que
comecgam a entrar em todos os atos da vida quotidiana.

Contudo, os governos hesitam em langar novos planos de investimento, pelo passado-
recente de resultados pouco consistentes, a situacdo tensa das finangas publicas, a evolugao
rapida das tecnologias, sem se conhecer a sua maturidade, a falta de conhecimento dos
professores sobre novas ferramentas informaticas e a resisténcia em introduzi-las na sala de
aula (Pouts-Lajus & Riché-Magnier, 1999).

Também Bras (2003) salienta a falta de investimento na educacao quando refere o atraso
de Portugal face a outros paises no que diz, respeito a integracao das TIC na escola é evidente. Nao tem sido
realizado o esforco financeiro necessdrio de modo a dotar as escolas com o niimero necessdrio de computadores

por aluno e respetiva ligagao a Internet (p. 4).
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No entanto na mudanga de século, com a explosao da Internet, com o desafio politico
langado nos Estados Unidos (EU) pela administracio de Bill Clinton e Al Gore ¢
desencadeado um vasto movimento a favor das tecnologias da educagao. Com a visao do vice
presidente Al Gore sobre as autoestradas da informagao, e as suas ramificagdes nos diversos
dominios, as tecnologias tornam-se um elemento essencial no dia-a-dia da sociedade
aumentando a pressao nNos governos.

E entio criada uma associacio privada — O Technology Literacy Challenge Fund, sem fins
lucrativos dotada com dois mil milhdes de dolares, onde reune representantes de escolas,
bibliotecas, setor privado e da administragdo. O objetivo é estimular parcerias publicas e
privadas ao nivel dos 50 Estados. Para aceder a esses fundos os Estados devem estabelecer
aliancas com o setor privado, desenvolver estratégias que visem desenvolver produtos e
programas educativos, formar professores e equipar e conectar as escolas.

Aos poucos, muitos outros paises seguiram o exemplo dos EU foram criando condi¢es
e delinearam programas adaptados as necessidades. Ao contrario da primeira vaga de planos
de equipamentos onde as prioridades incidiam sobretudo no ensino secundario considerado
mais proximo da vida ativa, na segunda vaga dirigem-se a populagio em geral
independentemente do nivel de ensino. Esta nova abordagem a integracao das tecnologias no
ensino ¢ conduzida por uma reflexao geral sobre a educacao, os métodos pedagdgicos, os seus
objetivos e o lugar que ocupam perante a sociedade.

Todos estes projetos ou programas tém o mesmo objetivo: transformar a escola num
espaco interativo, formar e qualificar alunos para uma sociedade tecnoldgica e competitiva,
criativos e inovadores aproximando-se assim de outros pafses europeus e capazes de
acompanhar os avangos impostos pela globalizacio (Zorrinho, 1998).

No documento Educacio, nm tesouro a descobrir realizado por Dellors (1996) e citado por
Silva (2004) atribui as TIC como melhor difusao de saberes, aumento de igualdade de oportunidades,
progressao dos alunos de acordo com o seu ritmo, interatividade, melhor organizacio das aprendizagens por
parte dos professores em turmas beterogéneas e combate ao insucesso escolar (p. 13). Este relatério confere
as TIC um papel importante para o sistema educativo e para o desenvolvimento de uma
Sociedade de informagao de modo a que haja uma uniformizagio entre paises desenvolvidos e
em vias de desenvolvimento.

Atento aos estudos e relatérios de ambito internacional e nacional realizados sobre a
inclusao das TIC no sistema de ensino, Portugal, desenvolveu medidas legislativas e a
mobilizagio da sociedade civil deu um passo importantissimo para a implementagio da

Sociedade de Informacdo. Da forte aposta politica nasceu a Iniciativa Nacional para a
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Sociedade de Informacgao que tinham como objetivo a realizagdo de um debate nacional a fim
de identificar necessidades e potencialidades do pafs para que se pudessem tragar linhas
orientadoras e cumprir o programa governamental. O debate contribuiu para a prepara¢iao do
Programa Operacional sobre a Sociedade de Informagdo que resultou em 1997 no Livro
Verde para a Sociedade da Informacao.

Nos finais de 1997, apresenta o programa para a sociedade de informagao. A meta ¢é
equipar todas as escolas secundarias e bibliotecas da rede publica com pelo menos um
microcomputador multimédia conectado a Internet através da RDIS (Rede Digital com
Integracao de Servicos).

Na imagem 1 podemos verificar a evolu¢ao que as escolas tiveram no acesso a Internet,
verificando que a Finlandia em 2001 era o pafs com maior numero de ligagdes através de DSL
(cerca de 51%) Em comparacao os paises da Unido Europeia (EU25), Portugal, cerca de 2%

das escolas tinham ligacao a Internet.

Ligacdo a Internet através de DSL em todas as escolas

0%
51%
45%
5%
2001 2006
| Finlandia UE 25
2% 73%

Imagem 1:Escolas ligadas a Internet através de DSL 2001/2006
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Na imagem 2 podemos verificar que em 2006 a evolucado das escolas com acesso a
Internet é de 90% na Finlandia e 45% nos pafses da EU(25), um aumento de 39% p.p.
Portugal em 2001 contava com 2% de escolas ligadas a Internet através de DSL e em 2006
73% das escolas estavam conectadas através de banda larga.

A Finlandia em 2006 tinha 90% das escolas ligadas com acesso a Internet de banda

larga, a UE (25) 67% e Portugal 73% das escolas.

% escolas com acesso a Internet de banda larga em 2006

9909,
S %
0%
67 %
Todas as escolas 2°e 3°ciclos Secundaro
I Finlandia UE 25
73% B4 % a7 %

Imagem 2:Escolas ligadas a Internet com banda larga
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A Internet trouxe novas formas ou alternativas de disseminacio do conhecimento. A
educacio de um modo geral ganhou um novo impulso, o processo de ensino
convencionalmente pautado a partir de texto impresso perde terreno em funcgao das fontes
digitais.

No ponto a seguir apresentamos uma breve resenha sobre a utilizacdo das TIC no

sistema de ensino em varios paises.

1.2. Modelos implementados em varios paises

Tal como em Portugal, a introducao das TIC nos sistemas educativos de varios paises
tem passado por diversas fases e experiéncias de projetos ou programas que variam de pais
para pais. Estes Programas visam a integracao das TIC no sistema de ensino. Tém como
finalidade criar um espago enriquecedor de novos conhecimentos capazes de motivar os
alunos no processo de aquisicao e transmissao de conhecimentos.

Como ja foi referido anteriormente, alguns pafses como por exemplo a Finlandia, a
Holanda, a Inglaterra, os Estados Unidos da América e Canada implementaram medidas
consistentes para integrar e explorar os beneficios das TIC no ensino a partir de projetos
inovadores.

Outros paises nomeadamente Portugal, Espanha, América Latina, Brasil entre outros
definiram como prioridade a moderniza¢ao tecnoldgica das Escolas para, deste modo,
potenciar as aprendizagens sustentadas pelas TIC. Integrar as TIC no ensino foi um elemento
comum em todos os projetos.

Por exemplo, a iniciativa 1:1 ou um computador por aluno foi levada a cabo por
diversos paises. O objetivo deste programa ¢ distribuir 1 computador por aluno com acesso a
Internet para que todos os alunos desenvolvam competéncias digitais.

Na Ibero-América, foram distribuidos dois milhdes de computadores portateis com
ligacdo a Internet, com a finalidade de melhorar os resultados na educagao e estimular novos
habitos educativos segundo as estimativas apresentadas por Severin & Capota (2011), no inicio
de 2011.

Pretende-se dar igualdade de oportunidades a familias e alunos mais carenciados
diminuindo o fosso social existente na sociedade capacitando-os de meios digitais.

No Brasil foi implementado o projeto UCA (um computador por aluno) que tem como
objetivo utilizar as novas tecnologias ao servico da educagdo. Para levar a cabo este projeto os

professores receberam formagcao e foi formada uma rede social para a utilizagio de uma rede
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Web 2.0. Deste projeto Eiras (2012) faz referéncia aos resultados de um estudo realizado
durante dois anos pela antropdloga Juliana Remold (2007) e citado por Lourenco, (2008)
levado a cabo em 30 escolas Brasileiras onde estava aplicado o modelo 1:1.

Os resultados apresentados por este estudo apontam desde a falta de utilizagao dos
computadores, ou porque necessitavam de manutengdao ou repara¢ao ou pelo abandono em
laboratérios, ou porque as criangas simplesmente nao os levavam para casa. Aqueles que eram
utlizados cingiam-se simplesmente a disciplina de informatica. Outro problema reconhecido ¢
a falta de seguranca nas escolas, que sao assaltadas com frequéncia a procura de material
informatico.

Na Argentina foi implementado o projeto Conectar Igualdades, com caracteristicas
semelhantes ao Uruguai e ao Brasil. As dificuldades sentidas com a implementa¢ao do modelo
foram a pluralidade de fungdes exigidas aos docentes, falta de formacao de professores e falta
de recursos tecnologicos. Segundo FEiras (2012), citando Fontedevila (2011) a escassez de tenpo
para proceder a reflexdo sobre o novo modelo pedagdgico, cria conflitos entre escolas, principalmente naquelas
onde se encontram grupos resistentes as alteragoes no seio escolar (p. 36).

O programa estabelecido no Pert designado “Una Laptop por nifio” tem a mesma
finalidade que os outros paises, ou seja contribuir para as mudangas no processo de ensino /
aprendizagem, melhorar os resultados nas avaliacbes dos alunos, sendo o Perd um dos paises
com resultados mais desoladores no programa PISA (Programa Internacional de avaliagdao de
alunos). Segundo a autora em cima referida, escolas e encarregados de educagiao nio estao
sensibilizados para a importancia desta tecnologia como meio facilitador da aprendizagem
uma vez que os alunos nao levam o computador para casa com medo de o estragar.

Tanto no Perti como no Brasil, o modelo 1:1 limitou-se a utilizacio dos computadores
na escola pelos motivos ja anteriormente referenciados. Também no Uruguai foi desenvolvido
o projeto Ceibal que consiste em dar um computador por aluno. Foram apontados resultados
positivos na leitura e na escrita onde se verificou um aumento de interesse. No entanto, Eiras
(2012) citando Canal &Almeida (2010), destaca as limitagdes do software e com o hardware do
computador, com a conetividade a Internet e com o interface dos softwares educativos que foram considerados
pouco atrativos para as criangas (p. 35).

Em Espanha foi implementado o programa 1:1 Escuela 2.0, segundo um estudo
realizado por Berrocoso & el al. (2009) e citado por Firas (2012) onde refere alguns fatores
que limitam o sucesso do programa nomeadamente « falta de coordenacio; falta de lideranca e

incentivo por parte dos diretores dos centros educativos; sistema educativo e curricular desadequado ao uso das
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TIC porgue nao preveen as necessidades e estilos individuais de aprendizagem; falta de tempo por parte dos
professores para aprender a usar determinados programas educativos que consideram mmito siteis (p. 37).

Em Portugal, foram distribuidos mais de 600 mil Computadores Magalhaes a alunos do
1° ciclo através do Plano Tecnolégico da Educacao segundo dados do Ministério da Educagao
(2011). Com o projeto Magalhaes pretendia-se incutir novas praticas de aprendizagem e de
recursos, ou seja mais meios tecnologicos digitais € menos analdgicos.

Como falhas detetadas e apresentadas num estudo levado a cabo por Antunes (2011) no
concelho de Fafe e referidas por Eiras (2012) a falta de planificagao de atividades letivas com a
integracdo do Magalhiaes, falta de tempo por parte dos docentes para a preparacio de
materiais, resisténcia a utilizacao de TIC por parte de alguns docentes, falta de zelo dos alunos
na preservacao dos mesmos. Refere ainda, guwe vdrios encarregados de educacao nao adquiriram o
computador para os seus filhos. Também muitos encarregados de educacao ndo estabelecem qualquer relagdo
entre as novas tecnologias e o desempenho escolar (p. 74).

Também Esteves (2012) chegou a conclusio que apesar da existéncia do Computador
Magalhaes nas Escolas do Primeiro Ciclo de Sendim ¢ Palagoulo, este nao era utilizado como meio para a
aprendizagem de contesidos. Os professores nao viam o portdtil como uma ferramenta de ensino e o grau de
utilizagdo era residnal, quer em niimero de solicitagoes, quer na forma como era utilizado (p. 92).

Embora nio seja consensual a inten¢do destes modelos, a base de implementacdo é
sustentada pelos fatores econémicos e sociais e de educacao. Podem ser insuficientes as
avaliacOes realizadas no ambito das iniciativas 1:1 a nivel mundial de modo a que possamos
indicar concretamente os beneficios na aprendizagem contudo, a OCDE (2010) refere que os
estudos realizados mostram um impacto positivo das destrezas TIC e de expressao escrita, e que noutras dreas
curriculares, tais como a matemdtica, o impacto é mais modesto (p. 19).

Para além das qualidades referidas anteriormente sio reconhecidos outros atributos na
implementagao das TIC no ensino pois pretende-se que os alunos se preparem para entrar no
mercado de trabalho com competéncias digitais, reduzir o fosso digital existente nas
sociedades, fomentando o acesso a Internet e a sociedade de informacao (Valiente, 2011).

No entanto estes programas - iniciativas sao dispendiosos, abrangem diversos recursos.
Assim, e para que os resultados sejam positivos, devem ser planeados rigorosamente desde a
definicao dos objetivos e os meios para os atingir, as linhas orientadores da sua utilizagao, a
defini¢ao do publico-alvo e a formagdo continua dos professores.

No ponto 1.3 fazemos uma breve andlise aos programas instituidos no ensino

portugues.
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1.3 As TIC na escola portuguesa

Tal como em outros paises, Portugal ao longo de trés décadas promoveu algumas
iniciativas de inclusao das TIC no Sistema de Ensino Portugués impulsionadas por varias
acoes de ambito nacional, desde o projeto Minerva, iniciado em 1985 que passamos a elencar:

O projeto Minerva foi criado pelo Ministério da Educacio, gerido pelo G.E.P (Gabinete
de Estudos e Planeamento) e DEPGEF (Departamento de Programacio e Gestao Financeira)
e que esteve em vigor entre 1985 e 1994. Teve como finalidade a introdu¢ao das TIC nas
escolas do ensino nao superior. Este projeto foi desenvolvido de uma forma inovadora devido
a articulacao entre instituicdes de ensino superior e escolas dos restantes niveis de ensino.

O programa Nénio-Século XXI com inicio a 4 de Outubro de 1996 e terminou em
finais de 2002. Este programa teve como principal preocupacao a reflexdo sobre a integragao
das TIC nas Escolas, onde se propuseram algumas medidas de intervenc¢ao no sistema
educativo, impulsionadoras de novas praticas, e onde o papel das TIC foi (re) equacionado
examinando as possibilidades e as limita¢des.

O projeto Uarte - Internet na Escola teve inicio em 1997 e foi concluido em 2003. Teve
como objetivo equipar com um computador multimédia e respetiva ligacdo a Internet a
biblioteca/mediateca de todas as escola do ensino basico e secundario.

No inicio do ano letivo 2004/2005 foi lancado o Programa 1000 Salas TIC - foi uma
medida de apetrechamento informatico das escolas, destinado a equipar uma sala de
informatica em todas as escolas do 2° e 3° Ciclos e¢ do ensino secundario com 14
computadores em rede, um servidor com dual-boot, uma impressora, uma camara digital e um
projetor de video. Este programa teve como finalidade colocar as TIC a disposi¢do da
comunidade educativa.

A Edutic teve inicio em Margo de 2005, criada pelo GIASE (Gabinete de Informacao e
Avaliagdao do Sistema Educativo), teve como intuito dar continuidade a atividade do Programa
Nonio Séc. XXI. No entanto, em Julho de 2005, todas as competéncias exercidas pela Edutic
foram transferidas para a Equipa de Missao Computadores, Redes e Internet na Escola,
designada por CRIE.

O CRIE foi um projeto que teve como principal objetivo a instalagio de Computadores,
Redes e Internet na Escola. Foi criado pelo Ministério da Educa¢ao a 1 de Julho de 2005 e
veio substituir o projeto Edutic. A principal missio da "Equipa de Missio Computadores,

Redes e Internet na Escola" foi envolver concecio, desenvolvimento, concretizacao e avaliacao
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de iniciativas mobilizadoras e integradoras no dominio do uso dos computadores redes e
Internet nas escolas e nos processos de ensino-aprendizagem.

Também a criagago de um Coordenador com fungdes técnicas e pedagdgicas, em
particular na elabora¢iao do Plano TIC das respetivas escolas a partir de dezembro de 2005 foi
uma das medidas que teve grande impacto no apoio as escolas nos processos de integracio do
TIC.

A iniciativa Escolas, Professores e Computadores Portateis permitiu a chegada de
equipamentos que criaram condi¢oes de acesso as tecnologias € a sua utilizagdo em contexto
educativo. Mediante a necessidade apresentada por cada escola, foram apetrechadas, em média
com 14 computadores portateis para utilizagdo pelos professores com os seus alunos e 10
computadores portateis para utilizagao individual dos professores.

Mais recentemente, o Plano Tecnolégico da Educagao (PTE), teve uma série de
iniciativas e de projetos, podendo destacar o Portal das Escolas e os programas Competéncias
TIC, Estagios TIC e Academias TIC, bem como os projetos Kit Tecnolégico, Cartao da
Escola.

O PTE foi o programa que mais modernizou as escolas portuguesas a nivel tecnologico.
Criado por Resolu¢iao do Conselho de Ministros 137/2007, de 18 de Setembro pata responder
a necessidade de modernizar a escola e consolidar o papel das tecnologias de informacio e comunicacio
(I1C) enquanto ferramenta bdsica para aprender e ensinar.

Foram definidos 7 objetivos para a modernizagao da educagao:

» Garantir o apetrechamento informatico das escolas;

- Apoiar o desenvolvimento de conteudos;

» Apostar na formacao de professores em TIC;

- Promover a generalizagio de portefélios de actividades em suporte digital;

« Fomentar o desenvolvimento e uso das TIC por cidadaos com necessidades especiais;

« Reforgar a divulgagdo de boas praticas e do sistema de monitorizagao de progressos;

« Promover gpen source, reforgar a privacidade. A seguranca e a fiabilidade dos sistemas

TIC.

Esta iniciativa comegou em Junho de 2007 e permitiu as escolas que se candidataram
adquirir quadros interativos, computadores portateis, projetores de video, calculadoras
cientificas e graficas e sensores destinados ao ensino experimental das ciéncias.

Criado em 2007, o programa e.escola, permitiu aos alunos matriculados no 3. CEB e

no ensino secundario, aos docentes da educagao pré-escolar e dos ensinos basico e secundario
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e aos formandos inscritos no programa Novas Oportunidades, a aquisicio de um computador
portatil e de ligagao a Internet.

Em 2008 foi apresentado o e.escolinha, propondo a aquisicao de um computador
portatil mediante as condi¢oes socioeconémicas dos destinatarios do programa. O programa
visava os alunos matriculados no 1° Ciclo do Ensino Basico, onde pretendia fomentar a
utilizagio de computadores e da Internet em banda larga junto dos alunos, nos
estabelecimentos educativos publicos, particulares e cooperativos.

O PTE foi um dos programas mais arrojados no que toca a inovagao no ensino
portugués. Pretendeu proporcionar aos alunos e professores do sistema educativo portugués o
acesso a recursos educativos digitais diversificados e adequados as suas necessidades.

Na imagem 3 podemos verificar a evolugao de equipamentos tecnolégicos nas escolas e
concluir que desde 2002 se verificou um aumento significativo. Os maiores investimentos
verificaram-se em 2009 e 2011, no entanto em 2012 podemos apurar que ouve um

desaceleramento no investimento.
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Imagem 3:Evolugdo de computadores ligados a internet no ensino publico

Todos estes projetos ou programas tém o mesmo objetivo: transformar a escola num
espaco interativo, formar e qualificar alunos para uma sociedade tecnoldgica e competitiva,
criativos e Inovadores aproximando-se assim de outros paises europeus e capazes de

acompanhar os avangos impostos pela globalizagio (Zorrinho, 1998).
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A Internet foi sem duvida um dos principais fatores que criou condi¢bes para a
mudanga nas escolas, tornou-se um recurso muito utilizado pelos professores pela diversidade
de opgdes. Trouxe novas formas de acesso a informacdo, de comunicagdao, de alargar
conhecimentos e de promover a pesquisa. Assim, a Internet ¢ uma ferramenta indispensavel
na educagao pois ¢ fundamental para os tempos que decorrem aproximando desta forma a
escola e a sociedade.

Sendo a escola um pilar indispensavel da sociedade, instrui, capacita e prepara as
criancas para a vida, a escola deve ser o reflexo da sociedade e adaptar-se as novas
circunstancias integrando as TIC nas aprendizagens. Elas desempenbam um papel fundamental em
todo o processo de formagao de cidadaos aptos para a sociedade da informagao e devera ser um dos principais
Jocos de intervengao para se garantir um caminbo seguro e solido para o futuro (Livto Verde para a
Sociedade da Informacao em Portugal, p. 39).

A utilizagao das TIC no ensino e na educacio tem sido amplamente estudada, nao sé
pela pertinéncia do tema mas, sobretudo pela sua aplicabilidade pratica em varios contextos
educativos. A utilizacao das TIC na educagao tém o objetivo de criar um espago enriquecedor,
com diversos instrumentos de informacao, para poder facilitar aos alunos uma aprendizagem

ampla. Segundo Munhoz (2002)

as Midias devem ser utilizadas ndo como meros instrumentos tecnologicos.
Elas podem servir como meio de incentivar e despertar o desejo pela pesquisa e
participacdo, tornando o ambiente de aprendizagem colaborativo, pois os
ambientes virtuais que os alunos utilizam para desenvolverem conhecimentos
irdo fornecer varias informacbes ao mesmo tempo, fazendo com que ocorra
uma aprendizagem interativa, autbnoma, criativa ¢ uma constru¢io coletiva do
conhecimento (p. 49).

Ou seja, assumem o modelo centrado no aluno pois permite que os alunos se tornem
pesquisadores ativos da informagao e construtores do seu proprio conhecimento.

As estratégias utilizadas devem promover situagoes de aprender a aprender, através de
resolugdo de problemas, do trabalho colaborativo, do desenvolver competéncias
comunicacionais e preparar os alunos para aprendizagens ao longo da vida. Sdo estas algumas
das exigéncias pretendidas pela Sociedade da Informagao.

Este modelo exige estratégias inovadoras que permitam ao aluno a manipulagio e
construcao do seu conhecimento. Sio também um novo desafio para os professores que se

deparam com a necessidade de criar, de mudar, de inovar...
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1.4 Ensinar e aprender com as TIC

Nas dltimas trés décadas muitas das problematicas da educa¢ao tem estado centradas
nas aprendizagens com as TIC. Aprender ou nio aprender com recurso as tecnologias tem
suscitado interesse a muito investigadores que tentam analisar esta problematica em diferentes
perspetivas de modo a responder ao sucesso e ao insucesso da utilizagao da tecnologia digital
na escola e respetiva integragao curricular

Alguns autores como Legros, Pembroke e Talbi (2002), destacam a importancia e o
contributo dos estudos efetuados relativos as aprendizagens através das TIC e a criagao de
modelos de ensino. Avancam com modelos de ensino e concecao de ambientes centrados nos
alunos e outros centrados nos professores e finalmente modelos centrados na interagao.
Outros autores consideram que para a integracio das TIC no curriculo ¢é exigido um
investimento em dois dominios ou seja, na atitude dos professores e na utilizagdo adequada
das TIC (Silva & Miranda, 2005; Peralta & Costa, 2007). Outros autores como (Fernandes &
Meirinhos, 2012), salientam mais a importancia da gestdo escolar para criar condigdes
necessarias para a integracao pedagogica das TIC.

No sentido de colmatar hiatos que vao surgindo nas investigacdes e nos resultados
empiricos foi apresentado o referencial te6érico TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge) criado por Mishra & Koehler, (2008) que destaca a importancia do professor ter
um bom conhecimento dos conteudos, conhecimentos pedagdgico e conhecimentos
tecnolégicos que combinados os resultados sio excelentes para a integracio das TIC no
curriculo.

A imagem 4, adaptada de Koelher e Mishra (2008) representa graficamente a conce¢ao
de TPACK como sendo o resultado da intersec¢ao do conhecimento de um professor a trés
niveis: conhecimento dos conteudos curriculares, dos métodos pedagodgicos e ainda as

competéncias a nivel tecnolégico.

23



Conhecimento
Tecnolégico Pedagogico

de Conteudo
(TPACK)

_Cr;)z:slc(;n?ento Conhecimento Conhelc’m?ento
| g1co Tecnologico Tecno ogIIco
Pedagogico de Conteudo

(TPK) (TCK)

Conhecimento
Pedagogico
(PK)

Conhecimento

de Conteudo
(CK)

Conhecimento
Pedagogico
de Conteudo

Contextos

Imagem 4:Modelo TPACK (adaptado de MISHRA & KOEHL ER)

Segundo os mesmos autores, esta ¢ a base de um ensino eficaz com a inclusao das TIC
nas atividades curriculares. Assim, serd necessdario que os professores vejam as novas ferramentas
tecnoldgicas como um aliado na drdna tarefa de motivar, cativar e despertar para o caminho do conbecimento.
Isto implica formar professores e a aposta deverd passar necessariamente pelo desenhbo de modelos de formagao
que vao de encontro ao desenvolvimento integrado das competéncias docentes de acordo com o referencial do

TPACK segundo Menezes (2012, p. 56) citando Coutinho & Bottentuit Junior (2009).

1.4.1 Aprender com as TIC nas diferentes disciplinas

Ha dez anos atras, em Portugal ao nivel do 1° Ciclo, os objetivos da utilizagao das TIC
podem ser agrupados em trés grandes dominios: aprender a utilizar o processador de texto e a
folha de calculo, aprender a pesquisar informagdo num CD-ROM e na Internet e utilizar as

TIC para reforgar os conhecimentos noutras areas (URYDICE, 2004).
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Segundo Haugland (2000) citando Papert (1998), refere que (...) os computadores ténr um
impacto sobre as criangas quando o computador oferece experiéncias concretas, as criangas tém acesso gritis e
controlo sobre a experiéncia de aprendiagem, as criancas e os professores aprendem juntos, os professores
incentivam a aprendizagem em grupo, e o5 professores usam computadores para transmitir contesidos
eficazmente (p. 1).

Para os autores Brazelton e Sparrow (2004), citado por Gongalves (2000) (...) os
computadores oferecem as criancas uma hipotese especial de agir e de ver imediatamente os efeitos das suas agoes;
de fazer escolhas; de cometer erros; e tentar novamente (p. 10).

Paiva, Mendes e Canavarro (2003) defendem a existéncia de uma disciplina TIC no 1°
Ciclo, e extensivel ao 2° Ciclo que permita desenvolver competéncias base direcionadas para a
interacao com o computador e as suas potencialidades hoje, as criangas vivem rodeadas de tecnologias,
0 essencial ¢ que aprendam a tirar vantagens das suas utilizagoes e ao mesno tempo conhecam as liniitagoes e os
perigos e a escola ¢ o local ideal para o primeiro contato (p. 8) .

As orientacoes curriculares determinadas pelo Decreto-Lei N°6/2001 de 18 de janeiro
(Educagao, 2001) as metas definidas na area das TIC foram orientadas numa perspetiva
transversal e em estreita articulacio com as restantes areas cientificas atribuindo assim um
papel importante no Ensino Basico. Esse valor é conferido pelo caracter transdisciplinar da
sua utilizacao dado que tanto podem ser utilizadas nas areas curriculares disciplinares como
nas areas curriculares nao disciplinares.

A utiliza¢ao das TIC no 1° Ciclo assentam em quatro fungoes:

- Fonte de informagao de diversas origens;

« Ferramentas de apoio a criagao e apresentacao de trabalhos;

« Recursos didaticos através de jogos e exercicios e o apoio a distancia
nomeadamente email, redes sociais,

« Programas educativos, etc.

Podem ser utilizadas para realizar atividades em diferentes disciplinas por exemplo:

Matematica além de contribuirem para diversificar as modalidades de trabalho escolar,
ajudam a adquirir e a desenvolver a linguagem e o vocabulario matematico contribuindo para
atingir as denominadas aprendizagens significativas, no entanto, as atividades desenvolvidas no
computador nao devem substituir as atividades de manipulacao e exploracao de objetos e situagies concretas
uma veg quie estas sao fundamentais na aprendizagem da Matematica (Silva, 2004, p. 42).

Muitos jogos educativos baseiam-se em situagdes ou tarefas logicas que o aluno tem de
executar individualmente ou em grupo, fazendo desta forma apelo ao uso das suas

capacidades matematicas e de resolu¢ao de problemas. O uso das TIC em matematica podem
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promover o gosto pela disciplina desde cedo (Griffin, 1995). Na disciplina de Lingua
Portuguesa o uso das TIC promove o desenvolvimento da linguagem e ajudam a utiliza-la de
uma forma criativa (Belchior et al., 1993; Carvalho, 2003); podem contribuir para melhorar a
escrita, alargar o vocabulario e os conhecimentos. Podem-se criar atividades diversificadas
quer para desenvolver a linguagem oral ou escrita. Por exemplo, o processamento de texto
pode ser utilizado como meio complementar de aprendizagem da escrita e da leitura
valorizando o contetudo e a forma.

Ao permitirem imagem e som provocam uma melhor apreensao da mensagem e a sua
producao (Tindall, Chandler, & Sweller, 1998, cit. in Pudelko, Legros & Georget, 2002).

Em relacao a leitura, os sistemas de vozg demonstram ser eficazes em leitores com dificuldades em
decifrar e reconbecer palavras (Silva, 2004, p. 42) .

A disciplina de Estudo do Meio, segundo Silva (2004) citando Freitas (2003) ¢ a area
com mais potencialidades interdisciplinares porque engloba diferentes saberes de outras areas
do conhecimento como as Ciéncias da Natureza, a Etnografia, a Histéria, a Geografia, entre
outros. Segundo o mesmo autor, ¢ através dos sentidos que as criancas exploram o meio
envolvente e é nesta fase de desenvolvimento em que o pensamento esta voltado para a
aprendizagem concreta. O meio local aparece assim como objeto  privilegiado de wuma  primeira
aprendizagem que deverd ser explorada de forma metidica e sistemdtica para, a partir dai, se passar para
realidades mais distantes da crianca (Silva, 2004, p. 41). As realidades distantes a que se referem os
autores sao aquelas que nido fazem parte do dia-a-dia das criangas mas que tomam
conhecimento através da visualizagdo de documentarios, filmes, imagens ou pesquisas diretas
na Internet. Existem sies com variadissimos temas de apoio pedagdgico que ajudam
enriquecer o conhecimento cientifico e social da crian¢a como por exemplo a cultura de
outros povos, a diversidade de espécies e os seus habitats, os astros...

No que toca as expressoes: Dramatica, Plastica, Musical e Fisico-Motora as TIC
contribuem para o desenvolvimento da sensibilidade, imaginagao, criatividade e sentido estético. As atividades
desenvolvidas nestas dreas baseiam-se no uso dos sentidos, uma veg que sao estes que recolbem o material para
a construgdo de imagens mentais (anditivas, visuais, tdcteis) indispensdveis a construgao de conceitos (Silva,
2004, p. 42).

Em modo de conclusdo, existem varios autores que sustentam que as criangas atingem
melhor compreensao utilizando recursos digitais do que em suporte papel porque poténcia a
criatividade e a imaginagao favorecem a comunicagao e motiva o aluno a aprender (Matthew

1996). Cabe ao professor proporcionar esses momentos de aprendizagem.
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As otientagoes curticulares determinadas pelo Decreto-Lei n°6/2001 de 18 de janeiro
(Educagao, 2001)as metas definidas na area das TIC foram orientadas numa perspetiva
transversal e em estreita articulagio com as restantes areas cientificas atribuindo assim um
papel importante no Ensino Basico. Esse valor ¢ conferido pelo caracter transdisciplinar da
sua utilizagao dado que tanto podem ser utilizadas nas areas curriculares disciplinares como
nas areas curriculares nao disciplinares.

Em 2012 o Ministério da Educacao e Ciéncia estabelece novas orientacdes curriculares
com O Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho, determina os principios otientadores da
organizagdo e da gestao dos curricnlos, da avaliagao dos conbecimentos a adguirir ¢ das capacidades a
desenvolver pelos alunos e do processo de desenvolvimento do curriculo dos ensinos basico e secunddrio. No
entanto, em julho de 2013 o XIX Governo Constitucional procede a um ajustamento ao
Decreto anteriormente referido através do Decreto — Lei n® 91/2013 de 10 de julho onde
estabelece novas matrizes curriculares.

Os ajustamentos visam a integracdo nos curriculos elementos que fortalecam o
desempenho dos alunos e que propiciem uma maior consolidacio das suas capacidades. No
entanto, os ajustamentos efetuados continuam a nao contemplar uma disciplina de TIC no 1°
Ciclo embora facam referéncia a sua utilizagio em atividades que enriquecam o curriculo de
caracter facultativo e de natureza iminentemente lidicas mas formativa e cultural onde outros
dominios sao contemplados também como o desporto, o artistico e o cientifico (art.14).

Os principios orientadores contemplam: Utilizagio das tecnologias de informagao e comunicacao
nas diversas componentes curriculares; educacdo para os média. A utilizagio das TIC sao também
referidas nas Areas nio disciplinares: Area de projeto; Estudo acompanhado; Educagio para a
cidadania onde referem que estas dreas devem ser desenvolvidas em articulagao entre si e com as dreas
disciplinares, incluindo uma componente de trabalbo dos alunos com as tecnologias de informacao e da
comunicagdo, e constar explicitamente no plano de turma.

Como podemos constatar quer o Decreto-Lei n.° 139/2012 como o n° 91/2013 os
alunos do 1° ciclo e o 2° ciclo niao sao contemplados com a disciplina de Tecnologias de
Informagao e Comunicagao, esta disciplina inicia-se no 7° ano de escolaridade.

Assim, utilizacdo das TIC no 1° Ciclo assentam em quatro fungoes: fonte de informagao
de diversas fontes; ferramentas de apoio a criagdo e apresentagao de trabalhos; recursos

didaticos através de jogos e exercicios e o apoio a distancia nomeadamente email...
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1.4.2 As TIC, um desafio para os Professores

Greenfiel descrevia a escola como uma instituicao conservadora devido a lenta inovagao
tecnologia e responsabilizou os professores como principais autores ¢ de “pertencerem a uma
geracdao anterior” (1985). Mas, passados alguns anos das suas afirmagbes as escolas e os
docentes nao ficaram completamente indiferentes a mudan¢a imposta pela sociedade. Ao
longo desse tempo foram sendo feitos esfor¢os de transformacao. Contudo a transformacio
parece nao ter sido a desejavel. Aos professores foram sendo colocados novos desafios, como
refere Ponte e Serrazina (1998):

ndo s6 a aprender a usar constantemente 0s NOVOS equipamentos e programas, mas
também a estar a par das novidades. No entanto, mais complicado do que aprender
a usar este ou aquele programa, é encontrar formas produtivas e viaveis de integrar
as TIC no processo de ensino-aprendizagem, no quadro dos curriculos atuais e
dentro dos condicionalismos existentes em cada escola (p. 30).

Os autores acima citados, destacam dois grandes problemas: a forma estonteante com
que as novas tecnologias surgem todos os dias e que obriga a uma aprendizagem constante e
encontrar formas produtivas de como aplica-las de forma proveitosas no processo de ensino e
aprendizagem no curriculo atual.

Assim, neste turbilhdo de equipamentos e programas e falta de formagao faz com que
essa panoplia de instrumentos passem despercebidos para a sua maioria. Esta situagdo, afeta
muitos docentes que por medo ou inseguranca ou até mesmo falta de criatividade nao
arriscam e continuam resistentes a utilizagdo das TIC. Para ultrapassar todos os
condicionalismos ¢ preciso que os professores se abram ds novas tecnologias, que ndo tenham medo delas e as
introduzam plenamente nas suas praticas pedagdgicas, para que nao haja um hiato, como se verifica muitas
veges, entre uma escola analigica, do século XX, e os alunos do sécnlo XXI (Carneiro, 2009).

Porém, nem todos os professores sio resistentes as TIC. Ha aqueles que por iniciativa
propria, procuram e exploram soffwares que de algum modo satisfagam a sua necessidade, e
também aqueles cuja criatividade ndo falta, encontram ferramentas e com elas conseguem
produzir uma “obra de arte”. Neste sentido, é necessario salientar o papel importante que tem
os professores inovadores na criagdo dos recursos educativos que promovam a mudanga e que
cortem os lagos que os une aos meios e recursos tradicionais. A criagdo destes recursos por
parte dos docentes ¢ essencial pois segundo Molenda e Boling (2008) ndo haverd processos on
recursos para usar ou gerir a menos que alguém os crie (p. 81).

Para mudar este paradigma ¢é importante que o professor aposte numa aprendizagem ao

longo da vida quer, ao nivel do progresso de conhecimentos, quer na aquisicdo de novas
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competéncias profissionais de modo a que consiga conciliar as tecnologias disponiveis com as
orientagdes e conteudos programaticos e melhorar o seu desempenho na sala de aula e o seu
desenvolvimento pessoal e profissional. A formagao dos docentes é um elemento importante
para implementagao de projetos, e

(...)tanto o professor como o aluno tém apenas que saber usar as tecnologias, voltando-as
para a educacio, mais do que um detentor do saber, tem que ser um orientador, deve,
juntamente com seus alunos, definir como estes meios irdo ajuda-los a desenvolver o
conteudo proposto, fazendo com que atinjam seus objetivos, pois a utilizacao destes recursos
deve incentivar os alunos a uma maior participacio em projetos trabalhando na construcio
individual do conhecimento (Munhoz, 2002, p. 39) .

Assim, a fun¢do do professor nio ¢ s6 a de transmitir conhecimentos, é mais do que
isso, ¢ um meio de apoio, um inspirador que define os limites e a orientagao. Cabe ao
professor procurar o soffware ou ferramenta que melhor se adapta a sua disciplina e criar
recursos ricos e inovadores. Tém também como obrigaciao, manter-se informado e aberto a
novas experiéncias, sucessos e insucessos, novas ideias partilhando-as com outros professores

para que se apliquem aos mais interessados que, neste contexto, sao os alunos.

29



Capitulo 1l

2. Recursos educativos digitais (RED)

Neste capitulo descrevemos o que sao os recursos educativos digitais, 0 que sao jogos
educativos e fazemos uma breve resenha do livro digital ou e-book educativo. Ao longo da
descricao expomos os objetivos ou contributos na utilizagdo destas ferramentas em contexto

educativo.

2.1 RED/ ferramentas ou softwares educativos

Entende-se por recurso educativo digital (RED) um produto, documento digital ou
Software com fins educativos que possibilitam executar diversas agdes e permitem a
individualizacdao no processo de ensino e aprendizagem.

Patrocinio & Leote consideram soffware educativo como todo o software que se usa num
contexto de ensino-aprendizagem (1993). Teodoro e Freitas (1991) definem Software
educativo como (..) o produto especificamente concebido para o ensino-aprendizagem, envolvendo
normalmente um ou mais programas de computador, mannais e, eventualmente, ontros materiais de suporte. (p.
60).

De acordo com Mayer (2010) um RED ¢é um meio tecnolégico ou suporte de conteudos
com a finalidade de ensinar os alunos. Tchounikine (2011) tem um conceito mais abrangente
pois considera um RED todos os recursos digitais, desde que tenham intencionalidade
intrinsecamente educativa ou seja desde que o armazenados em suporte digital por exemplo
um jogo educativo, um programa informatico de modelacio ou simulagdo, um video, um
programa tutorial ou de exercicio pratico, um ambiente de autor por exemplo blogue, uma
pagina web, ou uma apresentagiao eletronica multimédia, etc.

No entanto, Ramos et al., (2007) mencionam que a definicaio de RED ¢ ainda um
assunto em aberto devido a dificuldade em estabelecer uma fronteira que separa um RED de
qualquer contetdo em formato eletrénico no entanto referem que os RED devem reunir
associadamente os seguintes atributos:

»  Conter, intrinsecamente, finalidades educativas;
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» Deve responder a necessidades do sistema educativo portugués; Deve apresentar
uma identidade auténoma relativamente a outros objetos e servicos de natureza
digital;

» Satisfaz padrdes de qualidade previamente definidos (2007, p. 80).

Ainda que, a definicao de RED nio seja consensual, dado alguns autores terem uma
perspetiva mais abrangente, considerando um maior nimero possivel de todos os recursos
digitais, todos os autores em cima referidos sio da mesma opiniao quando mencionam que o
principal objetivo dos RED ¢ contribuirem para a construgao de aprendizagens ao serem
utilizadas como complemento nas praticas pedagdgicas, e podem tornar-se muito uteis aos
alunos na aquisicao de novos saberes, aprendem a saber e a saber — fazer através da interagao
do software educativo que estimula o pensamento critico e aprendizagem de ordem superior (Jonassen,
2007, p. 21) quer seja dentro ou fora da sala de aula.

Hylén (2007) para além de definir um RED salienta as diferencas entre os recursos

digitais e os analégicos

Os recursos educativos digitais diferem dos recursos tradicionais, como
os manuais, em varios aspetos. Talvez o mais importante seja a
caracteristica [multimédia] deste tipo de recursos, o que significa que a
comunicagdo pode ter lugar com texto, imagens e dudio simultaneamente
(simulagbes, videos, por exemplo). (...) Os recursos educativos digitais
também podem ser interativos e convidar o utilizador a responder ou
integrar e entdo responder as acoes do utilizador (p. 30).

A interatividade é uma caracteristica importante dos RED sendo considerado uma mais-
valia para a motivagao (...) favorecem a concentragdo e atencdo; a interpretacdo das ordens e das regras; o
raciocinio logico e a percegdo visual e auditiva por meio de som, imagem e animagao (Scattone & Masini,
2007, p. 1) e o desafio que o software pode colocar pode levar os alunos a desenvolver
estratégias de agdo, ocorrendo assim a aprendizagem.

No ponto 2.1 abordaremos o tema de jogos educativos e o seu contributo na

aprendizagem.

2.2 Jogos Educativos

O Jjogo faz parte do Homem e é tao antigo quanto a sua esséncia (Letra, 2012, p. 1). Segundo o
autor jogar faz parte do desenvolvimento do ser humano, e por esse motivo as atividades

ladicas devem fazer parte das praticas educativas.
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Também Kishimoto (1994) salienta a importancia que os jogos tém no processo de
ensino e aprendizagem quando se refere ao jogo como promotor da aprendizagen: e do desenvolvimento,
passa a ser considerado nas prdticas escolares como importante aliado para o ensino, ji que colocar o aluno
diante de situagoes lidicas como jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-los dos contedidos culturais a
serem veiculados na escola (p. 13).

Promover aprendizagens com jogos educativos recorrendo as TIC tém ganho cada vez
mais espago na sala de aula devido a mudanga de um modelo tradicional centrado no
professor onde o professor transmitia a informagao, para um modelo mais centrado no aluno,
que constroi o seu proprio conhecimento a partir de atividades / situagdes que promovam
aprendizagem. Aldricht (2009) considera que as aprendizagens devem ser adquiridas pelo
aprender a fazger e aprender a ser porque as aptidoes, como a lideranga, a negociag¢ao e gestao,
exigem reflexdo, acdo e experiencia e essas aptiddes nao sao adquiridas através de livros ou
aulas, impondo o uso de novas técnicas (p. 10).

Porém, alguns autores desvalorizam os jogos como atividades. Baseado nos seus estudos
Bogost (2007) refere, que frequentemente os jogos sao vistos como atividades inuteis, pouco
sérias, ou mesmo uma ma influéncia.

Jones (1995) baseado na observacao de atividades interativas indica que os participantes
(alunos) que encaram as atividades como jogo tém tendéncia a ser mais precipitados nas suas
decisbes e arriscam mais enquanto, que 0s que encaram a atividade como um meio de
aprendizagem tém um comportamento mais profissional e mais cauteloso ou seja, os que
encaram a atividade como veiculo de aprendizagem tentam imaginar a situagdo como se fosse
real e age como um profissional deve agir em situagoes reais.

No entanto, o autor sugere que essas atitudes possam ser influenciadas por fatores
culturais, sugere como exemplos 0s norte-americanos encaram o termo “jogo’” como um meio
muito eficaz e a razao esta nas caracteristicas competitivas da sua cultura. Esse fator pode levar
a que os participantes estejam mais preocupados em ganhar (competitivo) do no que
realmente se pretende com esse tipo de atividades refletir e aprender. Todavia, outros povos
podem ser mais colaborativo e que se obtenham os efeitos desejados. O mesmo autor alega
que a falta de clareza pode gerar agitacio entre os participantes, e exercer influéncia no
resultado reduzindo o impacto educacional das atividades.

A falta de clareza Aldricht (2009) complementa a situagio, com a inexisténcia de
designacées comuns que dificultam o desenvolvimento de técnicas de aprendizagens

interativas. Esta posi¢ao é comum entre alunos, gestores e patrocinadores institucionais.
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Outro problema que tem dificultado a sua veracidade mencionado por Buchingam
(20006) ¢ caréncia de estudos em como desenvolver jogos interativos educativos e como aplica-
los em factos especificos e como desenvolve-los e aplica-los em diferentes contextos
educacionais. E por estes e outros argumentos que por vezes lhe é retirado o verdadeiro valor
da utilizagao de jogos em contextos educativos.

No entanto, outros investigadores tém posi¢oes diferentes como por exemplo
Kishimoto (2003), refere que o jogo educativo possui duas fungdes: a ludica porque
proporciona diversao, e a educativa porque através do jogo se pode transmitir conhecimentos.

O jogo tras consigo inumeras vantagens para os alunos nomeadamente, aqueles que
muitas vezes os recursos analdgicos nao conseguem despertar ou seja, O entusiasmo, a
motivagao e a concentracio wm aluno motivado procura novos conbecimentos, participa com entusiasmo e
revela disposigao para novos desafios (Alcara, 2007, p. 2). Estes desafios tanto podem ser utilizados
através de jogos ou com outro tipo de ferramentas interativas nomeadamente a utilizaciao de

um e-book interativo em substitui¢ao de um manual linear analégico.

2.3 Livro digital ou e-book - Educativo

Livro digital ou adotando o termo Inglés de e-book, é um livro em formato digital que
pode ser lido em equipamentos eletronicos tais como PDAs, Smartphones, Ifones,
computadores, leitor de livros digitais ou telefones méveis que suportem esse recurso.

Em relagao a Livro Digital Educativo, embora ainda nao exista uma defini¢do propria
pode ser definido da seguinte forma: instrumento ou dispositivo que auxilia em diferentes
tarefas e que tem como objetivo principal promover o ensino e a autoaprendizagem em
formato digital e que pode estar acessivel em qualquer parte do Planeta através de qualquer
dispositivo eletrénico ou seja de um computador, telemovel, PDA, Swartphones, etc (Bottentuit
Junior, 2007).

O e-book, cada vez tem maior procura devido a facilidade com que se publicam e obtém. Este meio tem
atraido cada veg mais editores mantendo algumas caracteristicas em relagio ao livro impresso e outros
inteiramente novos (Mesquita & Conde, 2008, p. 3).

Os ebooks também podem oferecer a possibilidade de se apresentarem em _Audiobooks
ou “livro Falado” para possibilitar a compreensao dos invisuais e promover a sua inclusao no
mundo. E uma opeio eficiente ¢ menos dispendiosa de promover o estudo académico e a inclusio dos dificientes

invisnais nos diferentes contextos informativos (Aquino, 2008, p. 6). O mesmo autor refere ainda que
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para além do publico acima referido o ebook ¢ direcionado para toda a populagio
principalmente aquela que dispdem de pouco tempo pois considerara importante a
possibilidade de ouvir através de um dispositivo mével quando as pessoas estao por exemplo
parados no meio do transito congestionado aos poucos o andiolivro vem abrindo espagos e conquistando
0 pitblico dos grandes centros urbanos que fica horas preso no transito (Aquino, 2008, p. 0).

A autora apresenta uma de muitas vantagem que um e-book tem para a sociedade da
informacao onde zempo ¢ sindnimo de dinbeiro. Mas, as vantagens sio muito mais e vao para além
do tempo que podemos economizar. Autores como Bottentuit eza/ (2007, p. 3) mencionam e
identificam outras vantagens na utilizagao na utilizagao de e-books :

« Facilidade em fazer o download, através da Internet;

» Poder transportar uma série de livros num unico dispositivo;

« A edi¢ao, divulgacdo e acesso aos e-books atinge esferas mais amplas;

» Podem estar maltiplos utilizadores em simultaneo a consultar e manipular a mesma

obra;

- A busca de termos ou palavras-chave ¢ mais rapida e eficaz, através de busca dos

dispositivos;

» Alguns exemplares permitem a interatividade e a utilizagao de produtos multimédia;

» Permitem a utiliza¢ao de hiperligagdo para sies externos e consulta a materiais;

» Ajudam a fomentar o conhecimento livre na rede.

No entanto, os mesmos autores também apresentam algumas desvantagens na utiliza¢ao

de um e-books:

» Leitura mais lenta e cansativa;

- Nio permite que sejam feitas anotagdes manuais;

- Existéncia de grande quantidade de e-books sem recursos multimédia;

» Pouca divulgagio dos exemplares disponiveis.

Apesar de algumas desvantagens aqui apresentadas pelos autores, talvez pouco
significativas uma vez que com o avango tecnolégico essas falhas possam vir ser colmatas
porque corrigir ou melhorar tem sido constantes nessa area. No entanto as vantagens da sua
utiliza¢do siao inumeras que o utilizador contorna esses obstaculos sem se aperceber. Os e-
books cada vez tém mais procura e a tendéncia é continuar aumentar a medida que surgem
novas tecnologias que os permitem criar mais interativos e lidicos.

No capitulo trés faremos uma apresentagdo de RED para concegio de atividades

educativas.
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Capitulo Il

3. RED para a concecéao de atividades educativas

No terceiro capitulo expomos alguns soffwares que nos permitem criar RED variados,
para disciplinas diferentes e varios niveis de ensino. Compete aos professores selecionatr e
utilizar o soffware que mais se adequa a sua disciplina tendo sempre em conta a faixa etaria dos
alunos.

Iniciamos com uma abordagem aos soffwares de desenvolvimento de atividades,
apresentamos os soffwares Ardora, HotPotatoes, JClic e Edilim. Finalizamos o capitulo com

uma desctricio de como criar um e-book no Edilim.

3.1 Uma abordagem aos softwares de desenvolvimento de

atividades

O professor preserva a responsabilidade principal na escolha e selecio dos materiais
para criar recursos educativos. Para além de estar aberto a inovacdo, precisa de meios, de
recursos de qualidade que o ajude a satisfazer as necessidades de ensino. Para criar um recurso
educativo é necessario passar por diferentes etapas:

diz respeito a4 pesquisa, teoria e pratica envolvida na elaboracio de materiais
educativos, ambientes de aprendizagem e sistemas de ensino-aprendizagem em
diversos contextos, formais e informais. (...) A criagdo pode incluir uma grande
variedade de atividades, dependendo da perspetiva de concegdo utilizada. Estas
podem ser provenientes de diferentes campos de pensamento: estética, ciéncia,
engenharia, psicologia, procedimental ou sistémica, cada uma da qual pode ser
empregue para produzir os materiais necessirios e as condi¢bes para uma
aprendizagem efetiva (Januszewski, 2008, p. 7/8).

Como foi referido, para criar recursos educativos digitais de qualidade é necessario que o
professor efetue pesquisas em diferentes campos, as fases seguintes correspondem a concegao e a
criagdo dos recursos, a sua utilizagio e a dos alunos em contexto de aprendizagem e
consequentemente a avaliagao dos resultados de aprendizagem.

Também Molenda e Boling (2008) tem uma visio muito peculiar em relagio a
complexidade que envolve a construgdao dos recursos educativos digitais, aos processos e a
diversidade de perspetivas que sio os seguintes:

(...) ao nfvel criativo, um professor que cria e que dinamiza uma licdo em linha ou
uma apresentacio em PowerPoint, ndo recolhe apenas os materiais, mas pensa
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acerca da sua organizagdo, quer estética, quer educativa, assim como de outros
aspetos, tal como a escolha das palavras e das imagens, a sequéncia, o layout de
acordo com os principios de design, etc. Estas opera¢des exigem algum nivel de
habilidade técnica e artistica e a consideragdo das varidveis psicologicas que afetam
o grupo destinatario (p. 100).

O mesmo autor refere ainda que muitas vezes ¢ necessario recorrer a diferentes tipos de
recursos, porque estes exigem abordagens diferentes, volume de trabalho, investimento, recursos humanos e
materiazs. Assim, cabe ao professor perceber as motivagdes dos alunos; escolher o soffware que
mais se adequa de encontro as suas necessidades; e, que seja criativo na utilizacao dos recursos
para que motive os alunos. A motivacio ¢é muito importante no processo de ensino e
aprendizagem wum aluno motivado procura novos conhecimentos, participa com entusiasmo e revela disposicao
para novos desafios (Alcara, 2007, p. 3).

O professor ao escolher o soffware deve ter em conta os seguintes requisitos:

- T acessivel e/ou navegavel?

- E dificil de ser instalado?

» Motiva e desperta o aluno para o conhecimento?

Hoje em dia, existe no mercado um vasto leque de softwares open source com fins
educacionais para criar ambientes de aprendizagem divertidos e diferentes. Sdo soffwares
concebidos para criar, exercicios, atividades ou jogos educativos numa perspetiva ladica. Os
jogos educativos podem facilitar no processo de ensino - aprendizagem a crianca precisa ser
alguém que joga para que, mais tarde, saiba ser algném que age, convivendo sadiamente com as regras do jogo
da vida. Saber ganhar e perder deveria acompanbar a todos sempre (Orso, 1999, p. 7). Ou seja, através
de jogos desenvolvem habilidades e conhecimentos de forma lidica e prazerosa. Brincar faz
parte do seu mundo, do seu desenvolvimento. Assim, através de jogos educativos pode-se
trabalhar a Matematica, Portugues, Linguas, Estudo do Meio... de uma forma interessante e
desafiante.

Dos softwares open sonrce mais conhecidos para desenvolver atividades multimédia para
alunos de 1° ciclo sio: o Ardora, o Hotpatatoes, o JClic e o Edilim. Todos permitem
desenvolver atividades que podem ser resolvidas com recurso a um browser, destaca-se a
particularidade do Edilim que permite a criagao de um livro (e-book).

Apresentamos de seguida as caracteristicas de cada soffware.
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3.1.1 Ardora

Ardora é um software open source que permite criar atividades educativas e transforma-las
em formato html de forma rapida e facil. Possibilita criar mais de 30 atividades: Atividades
com imagens; jogos de palavras; atividades com sons; relacionar; completar; classificar;
crdenar; selecionar; teste; esquemas, unidades de medida; calculo; graficos de estatistica e

geometria. Pode ser obtido a partit do site: http://webardora.net/descarga cas.htm; A

utilizacao ¢é gratuita, mas nao permite alteracao do codigo fonte. Para criar uma atividade o
professor deve reunir todos os elementos multimédia necessarios, desde os textos as imagens
e introduzir esses elementos. Todos os arquivos devem constar na mesma pasta;

O programa cria a pagina web (htm) e o arquivo jar (applet Java) que contém a
atividade. Permite o empacotamento dos conteudos desenvolvidos, em formato SCORM.
Cada atividade dever ser guardada no formato Ard e publicada no formato htm. Para
visualizar e realizar as atividades ¢ utilizado um “navegador”, basta fazer um duplo clique.htm.

Para publicar na Internet ¢ necessario realizar um upload dos arquivos *.jar e *htm.

Podemos observar através da imagem 5 o Interface do Programa Ardora e as possiveis

categorias de atividades que se podem criar.

I ARDORA - Creacién de actividades escolares =AloR X
Utilidadles Tdioma  Ajuda
Nova actividade » Actividades com imagens » Ardora ¢
7 - R
Nova pigina Mutimédia Jogosdepalavas N
Novapéginano sendder V| i igades com sons y

Abir Relacionar
Guardar Completar
Guardar como Classificar
Fechar actividade Ordenar

Veractividade Seleccionar

Publicar actividade Teste

Sair Esquemas

Unidades de medida
Célculo

Graficos estatisticos

Geometria

Ol- c(ea/m|r] o, ]

Imagem 5:Interface do programa Ardora — Atividades possiveis
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3.1.2 Hot Potatoes

Hot Potatoes ¢ um conjunto de seis ferramentas de g —_—

File Potatoes Options Help

autoria, desenvolvidas pela equipe da University of @

Hot Potatoes" Version6

From Hall-Baked Software Inc

Victoria CALL Laboratory Research and Development,
que permitem criar seis tipos de exercicios interativos

utilizando paginas Web. A interatividade dos exercicios ¢

obtida através do uso de JavaScript.

Esta disponivel em varias linguas e embora seja utilizado o Javascript para construir
exercicios, ndo ¢é necessatio para poder aceder aos exercicios. F uma ferramenta gratuita.

Permite utilizar texto e imagens, gerar perguntas e respostas, 0 proprio programa gera as
paginas Web para posteriormente se poderem publicar estas paginas num servidor. Todas as
ferramentas de Hot Potatoes permitem incluir um texto de apoio.

Duas das ferramentas a JMatch e a JMix permitem criar exercicios que deixam arrastar e
soltar objetos, mas estas fungoes sé estdo disponiveis para as ultimas versdes. Na imagem 6
expomos o Interface do programa Hot Potatoes e as atividades possiveis de criar em cada

ferramenta.

JMix - Exercicios de ordenar frases;

JQuiz - serve para fazer atividades tipo questionarios.
Na apresentagdo da janela, de um lado permite-nos criar um texto, do
outro lado do ecra as preguntas, podendo serem feitas uma a uma ou

todas seguidas.

JCloze - Exercicio de completar espagos realizado
Exercicio de completamento de texto

Escreva nos espagos em branco as palavras adequadas.

JCross

Palavras Cruzadas
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e Moy ot Potaes” L From ol Bk Satware

TheMasher outras aplica¢Oes para que funcionem como um ficheiro tnico.
: Li;
3

Oneot Mooy Hot oo o Mo ked S

JMatch - Exercicio de associagiao produzido

Exercicio de correspondéncia

The Masher -Esta aplicacdo serve para agrupar ficheiros criados nas

Imagem 6:Interface do programa Hot Potatoes — Atividades possiveis

3.1.3 JClic

O JClic é um software gpen somrce. F desenvolvido na plataforma Java, para criacio,

realizacdo e avaliacio de atividades educativas multimédia. Permite criar: quebra-cabecas,

associacOes, enigmas, atividades com texto, palavras cruzadas, entre outros.

Os conteddos devem ser guardados em pastas diferentes mediante a atividade
(atividadel; atividade 2; etc.);
Cada conjunto de atividades, com uma ou mais sequéncias, indicam a ordem em que

serdo apresentadas;

Permite a utilizacdo de aplicacdes educativas:

Multimédia, diretamente da Internet;

Compatibilidade com as aplicagdes Clic 3.0 existentes;

Compativel em diversas plataformas e sistemas operacionais, como Windows, Linux,
Solaris ou Mac OS-X;

Possui um formato padrao e aberto para o armazenamento de dados, com a finalidade
de torna-lo compativel com outras aplicagdes e facilitar sua integracao na base de
dados;

Permite sugestao de melhoria e modificagdes enviadas pelos usuarios para a ZonaClic;
Contém um ambiente para elaboragdo de atividades educativas, simples e intuitivas,
que possam se adaptar as caracteristicas dos ambientes graficos atuais do utilizador.
Consagra um espago que estimula a cooperagao e troca de materiais entre escolas e
educadores de diferentes pafses e culturas, facilitando a traducio e adaptagio de
materiais relacionados ao software e de projetos ja elaborados, além de tornar possivel
intimeras melhorias no programa (Guia JClic, p:10).

Na imagem 7 apresentamos o interface do programa JClic .
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D © ® cClic player

i) Actividad Herramientas Ayuda
<3 Abrir el archivo... Ctrl-0
& Abrir una ubicadén web... cti-U
¥ salir Ctri-x

1. demo.jclic.zip Al-1

JCIlic

aciertos intentos dempo

]

[lsts T | | 2

O 3
D9
&
X

Imagem 7:Interface do programa JClic — Atividades possiveis

3.1.4 O Edilim

O Edilim ¢ um editor de livtos LIM com a finalidade de criar materiais educativos. E
uma ferramenta de autor com a possibilidade de criar atividades para diferentes disciplinas e
adaptar o contetido ao nivel educativo desejado.

Trata-se de uma aplicagdo simples, que permite a criagio de livros interativos
multimédia que podem ser distribuidos ou publicados na Internet. Edilim foi desenvolvido

para auxiliar o professor na tarefa de educar.

- O Edilim esté disponivel em http://www.educalim.com;

- E formado por um editor de atividades (Edilim), um visualizador Livros Interativos
Multimédia (LIM) e um ficheiro em formato XML (base de dados) que define as
propriedades do livro e as distintas paginas que o compoem;

- B um software adequado para criangas do ensino pré-escolar, 1.° ciclo e 2.° ciclo;

- F compativel para abordar contetdos de qualquer 4rea disciplinar dos nfveis de ensino

referidos;
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» O ambiente grafico é muito acessivel, as suas atividades sdo atrativas e intuitivas, ou
seja os alunos identificam sem dificuldade o que é pretendido em cada atividade;

» Permite a utilizacao de hiperligagdes para sizes externos e consultas a outros materiais;

» Permite criar dudio - books;

- As paginas podem ser descritivas ou interativas: jogos, respostas multiplas, completar
frases; além de suportar a funcio de arrastar e soltar arquivos de som, textos, imagens
e animagoes para ilustrar as atividades;

« O Edilim tem a vantagem de poder executar o programa sem instalar o programa no
computador, tal como o Ardora e o Jclic;

- E um recurso muito facil para o docente, porque nio precisa preparar os
computadores dos alunos, basta passat o livto para o computadot, pen drive, ou ¢d/ dvd
do aluno.

Para criar as atividades ¢ necessario recolher os elementos multimédia e guardar na pasta

de recursos e ficam de imediato disponiveis na biblioteca
Tem a particularidade de s6 ser executavel apenas em Windows, os produtos sao SWF e
XML, recorrendo apenas a tecnologia Adobe Flash.

Concluindo o Edilim é um software simples, mas bastante completo, que permite criar
recursos interativos e inovadores. A imagem 8 mostra o painel de atividades que o Edilim
oferece separado por categorias os diferentes tipos de atividades que realiza: informagio;

palavras; imagens; nimeros; jogos e todas.

o EdilM v4.llu [ 23parte]

Q MNovo (b Abrir @ Propriedades LfiGuardarXML@ Exportar Paginas Cgllmportar ? x

Recursos

% @ @ @ Informac3o Actividade externa Frases Ordenar
Imagens Palavras Arrastar imagens Frases-2 Ortografia
_aguia.jpg -
Oec96acdbdzesfs Imagens Arrastar textos Galeria de imagens Painel
11431leaocl.jpg 3 -
232758.jpg JUITETE Caracteres Galeria de sons Palavra secreta
agricultor.jpg
agricultura.jpg LEEIE Classificar imagens Identificar imagens Parelhas
alavanca.jpg Todas
aneis_de_saturnc Classificar textos Identificar imagens-2 Parelhas-2
animais4.jpg
animall.jpg Classificar Identificar sons Perguntas
ANTIGO.jpg

Completar Imagem e texto Piramida

ANTIGO_1.jpg
ANTIGOZ.jpg

aqua.jpg Ditado Ligactes Puzzle
arbusto.jpg
argila.jpg Escolha miltipla Ligacbes-2 Raio X
argila__1.jpg
argila_2.jpg Escolher Medidas Reldgio
atividade_sistemsz
autocarro.jpg Esquema Memoria Relacionar
aviao_2.jpg
aviao_4.jpg Etiquetas Menu Série
azeite.jpg
hal sA ina v Etiquetas-2 Mover imagens simetria
Sons
Formulas Operacoes Sopa de letras
Animagoes
e Fracdes Operacies-2 Template
Fractes-2 Ordenar Imagens Texto

Imagem 8:Interface do programa Edilim — Atividades possiveis
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3.2. Criar um e-book no Edilim

Antes de criar o livro devemos planear o seu conteudo. Fazer um plano com os tipos de
paginas ¢ a sequéncia em que serdo criadas. Selecionar as imagens, textos, videos e guardar na
pasta denominada de recursos.

1)A primeira pagina 1, ou capa deve ser ilustrada com imagens e texto, deve constar o
tema ou objetivo, nome do professor ¢ 0 ano;

2) Na segunda pagina deve ser criado o menu (tipo indice) e com os objetivos
pretendidos. Aqui devemos definir o tipo de resposta (diretas — termos pretendidos; com
acentuacao ou sem);

3) A Barra de Navegac¢ao: apresenta o numero de paginas, criar uma nova ou navegar
por todas elas. Este programa permite colocar na sequéncia desejada. Ou seja sempre que
quiser acrescentar informac¢ao ou uma nova pagina pode alterar a sua sequéncia sem prejuizo;

4) Ao criar a pasta e salvar o nome do Livro, ndo ¢ necessario criar outro livro, a
atividade dara continuidades em varias paginas no mesmo livro.

5) Depois de realizadas todas as atividades tem de se proceder a publicagdo do livro.
Para tal deve aceder ao menu Salvar — Exportar (selecionar a pasta de destino) — escrever o
nome do livro — Selecionar a op¢ao html — Clicar em Publicar;

0) Depois de “Publicar” o e-book aparece a mensagem “operacao finalizada” na parte
superior. De seguida ¢ possivel verificar as atividades concluidas ou resolver as atividades.

A imagem 9 mostra interface dos passos a seguir referidos no ponto 5 e 6.

) EdilM v41lu [ 1*parte] o [
Brovo (G P propriedaces [“Pouardaramt [ Eportar [ paginas  (Limportar ?2 X
Recursos. Exportar
?@ & 0 Pasta de destino
[ E:\Ediim 12 parte\ %
Imagens
Pasta de recursos
_ovulo.jpg
1_m_es.jpg
] Nome do livro
Zon_eses pg 13parte lim
om_eses jpg
Accores.jpg Dimensdes
agricola jpg W HTML | 13parte.html 100% X | 100%
album_4.jpg
album_5.jpg Plantil
album_6.pg anie 24
album_7.jpg
album_8.jpg I Compactar
album_instru.jpg
albumi.jpg
album?.jpg
album3 g e Licenga
alcool_drogas jpg ﬁ
aldeia__-_Qintani
aldeia_cidade_vil: g
alegria jpg
Alheira.JPG
amizade.jpg
i’:‘?ZJ,EE @ Publicar ‘ A, Pré-visualizar (o2
Sons
Animagdes
Textos
960 x 720

Imagem 9:Edilim - Como exportar e publicar
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Como podemos verificar o Edilim é um soffware muito simples, permite criar diferentes
e-books; separar por temas ou conteudos diferentes. Adapta-lo a diferentes areas (Portugués,
Matematica; Estudo do Meio, etc).

No capitulo 4 descrevemos a metodologia de trabalho que foi utilizado nesta

investigacao.
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Capitulo V

4. Metodologia de trabalho

Em qualquer projeto de investigacdo é fundamental seguir uma ordem légica onde se
descreva a metodologia que se utiliza, a técnica utilizada na recolha e tratamento de dados, e
todas as etapas que se VAo percorret.

Segundo Marconi et. a/ (2001) (...) wétodo ¢ a forma de proceder ao longo de um caminko. Na
ciéncia os métodos constituenm os instrumentos basicos que ordenam de inicio o pensamento em sistemas, tragam
de modo ordenados a forma de proceder do cientista ao longo de nm percurso para alcangar um objetivo (p. 39).

No presente capitulo abordamos a metodologia de estudo de caso. O capitulo inicia
com os objetivos da investigacdo e as op¢des metodologica, descrevendo depois a técnica e
instrumentos utilizados na recolha de dados, a forma de tratamento de dados, a descricao do

estudo realizado e, finalizamos com a caracterizagao do grupo em estudo.

4.1 Objetivos da investigacao

Sendo a inovagao com TIC um pilar da transformacao das praticas de aprendizagem
escolar, enquadramos o nosso estudo na problematica da integragao curricular das TIC, com a
finalidade de tentar aproximar a escola da era digital. Nesse sentido desenvolvemos um e-book
interativo sobre a tematica do estudo do meio e verificamos a sua funcionalidade em contexto
de aprendizagem (sala de aula), com alunos de 3° ano do 1° Ciclo.

Assim, definiram-se como objetivos principais, os seguintes:

1 — Desenvolver um manual digital, para o 3° ano sobre a tematica do Estudo do Meio
1.1- Comparar varios soffwares com potencialidades interativas para desenvolver o
manual;
1.2- Planificar o manual digital, com base nos conteidos programaticos e em atividades
de manuais escolares, complementado com informacao relevante da internet;
1.3 - Criar a informacao e as atividades interativas com base na planifica¢ao.

2 — Avaliar a funcionalidade do manual digital com uma turma do 3° ano do 1° Ciclo

2.1- Verificar dificuldades e vantagens da utilizagdo do manual;

2.2- Aferir se o manual contribui para uma melhor aprendizagem dos alunos;
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2.3- Analisar se o manual incrementa a motivagao dos alunos na aprendizagem;

2.4- Verificar o empenho e participa¢ao na utilizacio do manual;

2.5- Verificar a preferéncia pela aprendizagem em ambiente analégico (livro) e manual
digital;

2.6- Verificar que tipo de atividades os alunos gostam mais de fazer e as que apresentam

dificuldades;

3- Aferir a possibilidade da escola enveredar, no futuro, apenas por manuais digitais

3.1 Verificar a possibilidade da utilizacio de um e-book por todos os professores
3.2 Verificar a satisfacao dos alunos para a aprendizagem digital
3.3 Averiguar se a escola esta preparada para substituir o manual analégico por um e-

book escolar

4.2 Opcdes metodologicas

De acordo com os objetivos definidos, e a natureza do trabalho a desenvolver, a
metodologia que seguimos enquadra-se na metodologia de estudo de caso tnico.

Segundo a opinido de Tellis (19972a) o estudo de caso assenta nos trés principios do
método qualitativo: descrever, compreender e explicar. Também Meirinhos e Osorio (2010)
mencionam Latorre e al, 2003 quando referem que um estudo de caso guia-se em
determinados principios de um estudo qualitativo embora o estudo de caso assente num
intenso estudo de um ou poucos casos. Os mesmos autores referem a vantagem do estudo de
caso pela sua aplicabilidade a sitnagoes humanas e contextos reais (Meirinhos, 2010, p. 52).

Para Yin (2004), a realizagdo de estudos de caso deve-se a necessidade de compreender
fenémenos sociais complexos em condi¢oes contextuais. Este autor atribui a importancia ao
contexto quando refere que wm estudo de caso ¢ um estudo empirico que investiga um fendmeno
contempordneo dentro do seu contexto real, especialmente quando as fronteiras entre o fendmeno e o contexto
ndo sao claramente evidentes (p. 13).

Nestes estudos, o investigador é a pega principal na recolha de dados. Deve assumir
uma postura neutra; e sem ideias preconcebidas; boa capacidade em colocar as questdes e
interpreta-las corretamente; nao ser influenciavel por crengas ideoldgicas; adaptavel a qualquer
novidade ou circunstancia; dinamico e proactivo; e possuir bons conhecimentos da tematica
do estudo em causa. Estes sao alguns aspetos relevantes para que um estudo de caso tenha

SUCESSO.
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Em relacdo as limitagdes de um estudo de caso, a mais apontada ¢ a falta de rigor, ¢ a
dificuldade de generalizagao (Yin, 2004).

No estudo de caso em questao, foram definidas linhas orientadoras com varias fontes de
evidéncias para investigar varios aspetos do mesmo fendémeno: questionarios, registos diarios,
entrevistas e fontes documentais e questionarios, para posteriormente efetuar uma analise
cuidada e estabelecer correspondéncia entre os objetivos de investigagdo e a informagao

recolhida pelas varias fontes de evidéncia.

4.2.1 Técnica e instrumentos utilizados na recolha e tratamento de
dados de dados

No decorrer deste trabalho foram utilizadas diversas técnicas e instrumentos de recolha
de dados para permitir a triangula¢ao de informacao de modo a obter respostas ao que nos
propusemos investigar. A triangulacdo de dados utiliza varias fontes, permitiu reduzir ou
minimizar eventuais desvios resultantes da recolha de dados, bem como a confirmacao dos
mesmos a fim de aumentar a veracidade da informagao. Patton (1990), citado por Carmo &
Ferreira (1998), refere que wma forma de tornar um plano de investigacdo mais silido ¢ através da
triangulagao, isto é, da combinagdo de metodologias no estudo dos mesmos fendmenos on programas (p. 193) .

Foi utilizado o diario de campo para registar a variedade de dados suscetiveis a sua
interpretacao, nomeadamente: o nimero de alunos presentes, as intervengoes, as atividades
realizadas, as sugestoes, o sucesso/insucesso, a motivacio e as dificuldades.

Foi criada uma grelha de registos diarios (ver anexos p.88) onde alunos avaliam as
atividades do e-book (gosto muito; gosto; gosto pouco; nao gosto; porqué?) e dao a sua
opinido/ sugestao.

No final do estudo, foi aplicado um questionatio aos alunos (ver anexos p. 86/87) a fim
de se obter informacido relevante da usabilidade do e-book e aferir o grau de satisfagao.
Segundo Anderson (2007), citado por Patricio, (2009) o questiondrio tornon-se um dos meios mais
usados na recolha de informagao, desde que bem construido, o questiondrio permite a recolba de dados fidveis e
de nma forma simples (p. 170).

A primeira parte do questionario é composta por duas questdes de identificagao pessoal
dos alunos. A segunda parte integra um conjunto de questoes relacionadas sobre a utilizagao

computador, e na ultima questio pedimos aos alunos para avaliarem o e-book.
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Foi também utilizado como instrumento de recolha de dados a entrevista as professoras.
A entrevista final foi baseada: na utilizagao do programa Edilim; a utilizagdo do e-book como
manual escolar; as atividades propostas; procurar saber as suas opinides sobre a motivagao e as
aprendizagens dos alunos (ver guido em anexo p.89).

Depois da recolha de informacio foi necessario analisar os dados. F um processo que
consiste em organizar a informacdo recolhida para depois ser tratada, descrita e interpretada
(Latorre, 2003). Numa investigacao qualitativa requer uma analise minuciosa dos dados
recolhidos pelo investigador pois é necessirio transcrever a informagiao que diariamente
recolheu a partir da observacao direta, grelhas de registo, diario de campo, fontes documentais
e entrevistas requer uma andlise qualitativa. Os textos resultantes das reprodugdes sao
transformados em formato digital para posteriormente serem separadas ou tratadas a fim de se
obter uma base de dados a partitr da qual siao trabalhadas as fases seguintes. Assim,
procuramos estabelecer, através da analise do discurso, uma relagao entre os objetivos e a
restante informacao recolhida que nos permita estabelecer uma correspondéncia entre si.

Os dados recolhidos através dos questionarios dirigidos aos alunos tém como objetivo
recolher informacao sobre a utilizacio de um e-book nas praticas educativas. Estes dados
serdo tratados estatisticamente, recorrendo a uma aplicagdo de folha de calculo Excel,
facilitando assim a sua analise e interpretacao.

Como podemos verificar, utilizamos instrumentos quantitativos e qualitativos que nos

permitiram efetuar uma triangulaciao de dados.

4.3 Descricao do estudo

Nesta sec¢ao pretendemos fazer uma descri¢ao do estudo, apresentando as duas fases de
desenvolvimento do trabalho e procuramos explicar em que consiste cada uma.

Fase 1: Desenvolvimento do e-book

A primeira fase relaciona-se com a planifica¢ao e selecio do programa para a realizacio
de um e-book interativo.

Realizou-se uma analise comparativa de soffwares educativos disponiveis (ferramentas
para professores). Tivemos o cuidado de selecionar aquela que oferecia um maior numero de
atividades e que suportassem texto, videos e imagem, pratico e de facil compreensio, com

adequagio para os conteudos do 3° ano do 1° Ciclo.
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Ouve também o cuidado de selecionar um soffware que capaz de atrair a atengao, a
motivagao e o interesse dos alunos.

Procedeu-se a andlise dos conteidos programaticos, a planificagdio do texto e das
atividades, com base em varios manuais escolares e em informacao julgada adequada para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos do 3°ano

Procede-se, depois ao desenvolvimento das atividades no programa Edilim, que segue a
filosofia do formato e-book, pois permite a criagao de paginas com informagao mais estatica e
ouras com atividades (o e-book encontra-se gravado em anexo num CD).

Fase 2: A utilizagdo de um e-book
Este estudo decorreu entre 21 de janeiro a 28 maio de 2013 com 8 alunos do 3° ano do
primeiro ciclo na disciplina de estudo do meio, tendo sido substituido o manual analégico por
um e-book interativo desenvolvido em Edilim. Estudo decorreu no Agrupamento de Caide de
Rei — Escola Basica de Vilar de Torno e Alentém

Este periodo de tempo contabiliza as interrupgoes letivas (Carnaval e Pascoa).

Antes da integracao do e-book interativo nas praticas de aprendizagem, foi necessario
verificar as infraestruturas e equipamentos necessarios a fim de se criarem condi¢bes para
implementar o estudo.

O primeiro contacto com a escola foi a 07 de janeiro onde foi feita a recolha de
informagao, pedidos de autorizacdes ao Diretor do Agrupamento de Escolas de Lousada Este
e aos dos encarregados de educacdo

Foi feita uma recolha de dados através de observagao direta e dialogo com a professora
titular a fim de clarificar os equipamentos tecnoldgicos disponiveis na escola, na sala de aula,
por aluno, bem como o uso que, os alunos, fazia desses equipamentos.

Verificamos que o Centro Escolar de Vilar, do agrupamento de escolas acima referido,
estava equipado com 2 computadores fixos, um quadro interativo por sala, um projetor de
imagem para uso da escola, acesso a Internet e todos os alunos do 3°/4° ano tinham
computador Magalhaes.

Obtivemos confirmagao pela docente de que utilizava com alguma regularidade o
computador Magalhaes, o quadro interativo diariamente, o projetor e o recurso a internet
também com alguma regularidade concluimos que os alunos nao teriam dificuldades em
trabalhar com o computador Magalhdes e que se mostravam a vontade com as restantes
tecnologias referidas assim, dispensamos a formagdo nesse ambito. Em relagdo a professora

titular, referiu que estava disponivel para colaborar durante o estudo para prestar auxilio em
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qualquer dificuldade apresentada pelos alunos no ambito dos conteudos programaticos. A
mesma disponibilidade foi também corroborada pela professora de apoio.

Procedeu-se ao pedido de autorizagao ao Presidente do Agrupamento de Escolas de
Lousada Este, com um plano descritivo do estudo que se pretendia levar a cabo. A resposta
foi positiva, pondo ao nosso dispor toda a informagao que fosse necessaria.

Posteriormente foi efetuado um pedido de autorizacao aos encarregados de educagao
onde constavam os objetivos do estudo.

Houve necessidade de efetuar um levantamento da unidade programatica inclusive
Tema/conteados que a professora estava lecionar, definiram-se datas e estabeleceram-se os
dias, as horas e a partir de que contetddos iriamos participar. Posteriormente procedeu-se a
instalacao do programa Edilim nos computadores dos alunos, descreveu-se a sua utilizacio e
testou-se. Quando as condi¢coes consideradas necessarias estavam reunidas, iniciaram-se as
atividades de aprendizagem e respetiva avaliagao.

Foi planeado:

» Iniciar dia 21 de janeiro para instalar e familiarizar os alunos com o Edilim: formagao;

» 3 dias por semana;

» lhora por dia;

» 28 de janeiro iniciar com atividades do Tema 1:

v Unidade 1 - A descoberta de si mesmo — (espécie de revisGes, uma vez que 0s
alunos ja tinham abordado essa matéria).
v Unidade 2 - Aldeia, Vila e Cidade
Seguiu-se
v Unidade 3 - Freguesia, Concelho e distrito
Unidade 4 - Portugal Continental, Acores e Madeira
Unidade 5 - Simbolos locais
Unidade 6 -As fun¢oes do copo humano
Unidade 7 - Fungao digestiva
Unidade 8 - Funcao circulatéria
Unidade 9 - Fungao respiratoria
Unidade 10 - Funcio excretora
Unidade 11 - Fungao reprodutora
Unidade 12 - Os nossos sentimentos
Unidade 13 - A satde e seguranc¢a do seu corpo

AN N N N N N N R

Tema 2: A Descoberta dos outros e das Instituicdes

v Unidade 1 - A familia

v Unidade 2 - O passado familiar

v Unidade 3 - O passado do meio local
v Unidade 4 - Costumes e tradi¢Oes
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Tema 3: A descoberta do ambiente natural

v Unidade 1 - Os seres vivos do ambiente proximo.
As plantas
Os animais
v Unidade 2 - Aspetos fisicos do meio local - 35
Solo
Rochas
Relevo
Meios aquaticos
v Unidade 3 — Os astros
O Sol fonte de luz
A Terra
A Lua
Sistema Solar

Tema 4 A descoberta das inter-relacdes entre espacos

v Unidade 1 - Itinerarios /Percursos
Diferentes espagos
Unidade 2 - Comércio
Unidade 3 - As deslocagoes das pessoas
Unidade 4 - Meios de comunicac¢io
Unidade 5 - Meios de transporte
Evolugiao dos meios de transporte
Terrestes
Maritimos
Aéreos
Unidade 6 - Evolucio dos meios de comunicaciao

AR NN

<

Tema 5: A descoberta das inter-relacdes entre espacos

v Unidade 1 - A Descoberta dos materiais e objetos

v Unidade 2 — Experiéncias
Realizar experiéncias com a luz
Realizar experiéncias com imanes
Realizar experiéncias de mecanica

v Manusear objetos

Tema 6 A descoberta das inter-relacoes entre natureza e a sociedade

Unidade 1 - A agricultura no meio local
Unidade Técnicas agricolas
Unidade 2 — Pecuaria
Pesca
Unidade 3 — Floresta
Unidade 4 - Exploragao mineral
Unidade 5 - Industria
Unidade 6 — Turismo

A N N
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As aulas tinham a dura¢ido 50 minutos. Este periodo de tempo foi distribuido pela

abertura e funcionamento do computador, do soffware, exposicao dos conteudos, exploragao do

e-book, sintese de ideia entre alunos e os registos na grelha sucessos/dificuldades. A tabela 2

ilustra a 2 ? fase do estudo

Na tabela 1 podemos observar como se organizou a 2° fase, os

propusemos e os instrumentos utilizados.

objetivos a que nos

Data Fases Objetivos Instrumentos
2* Recolher informacao do local em .
07 Janeiro Execugio estudo;  identificar  eventuais bidrio de .carnpo
Reconhecimento do | dificuldades. Entrevista
local e professoras | Sr. Presidente
10 Janeiro Pedido de Encarregados de educagao
autotrizacao Determinar Unidades
Instalacao do programa Edilim nos | Computadores
21/22/24 Instalacao Edilim comp.utz.tdores dos alunos; Magalhies; Pen
Janeiro ' 'e' ) Famlh'arlzar alunos; ' Dm-e ;
Familiarizagao Definiram-se regras (a escrita e o | Projetor de
tipo de respostas) imagem.
Utilizagao diaria do e-book: Diario de campo
Implementagao e | Interpretam o que esta escrito; Registo diario da
recolha diaria de | Visualizam os videos; grelha pelos
28 Janeiro informacao Observam imagens: alunos onde
a Resolvem exercicios avaliam atividades.
31 Maio 3 Alunos Informacao
Avaliagio Professoras recolhida a0

durante o estudo
Questionario

Entrevista

Tabela 1:Descri¢io da 2° fase do estudo

Fase 3 — Avaliagdo da utilizagao do e-book

A terceira fase esta relacionada com a analise de resultados da utilizacao do e-book.

Nesta fase a informagdao baseou-se nos registos diarios das grelhas preenchida pelos

alunos, nos dados recolhidos através da observacgao direta, no questionario final aos alunos e

os dados recolhidos apds entrevista com as professoras.

A triangula¢ao de todos os dados permitiu-nos encontrar os resultados da avaliagao

sobre a utilizacio de um e-book nas praticas educativas.
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4.3.1 Caraterizagédo do grupo de estudo

Participou no estudo uma turma da Escola Basica de Vilar de Torno e Alentém, na
Turma 3 do 3° ano.

Sdo 8 alunos do 3° ano, 4 meninos e 4 meninas entre 0os 8 e os 9 anos. A turma do 4°
ano ¢ formada por 11 alunos. Os alunos do 3°/4° dividem a mesma sala ¢ tém a mesma
professora titular e a mesma professora de apoio.

Esta é uma turma heterogénea. Conhecem-se desde muito cedo, pois vivem todos na
mesma aldeia ou ja frequentaram o mesmo jardim-de-infancia.

A freguesia de Vilar do Torno e Alentém de onde sao provenientes nao possui grandes
infra estruturas culturais, os alunos e respetivas familias ndo dispdem de qualquer espaco de
lazer que possam frequentar, além dos cafés, parque de merendas e a propria casa ou a rua
onde as vezes brincam. Esta freguesia dispoe de um campo de futebol utilizado, por vezes, na
realizacao de algumas atividades desportivas. Bibliotecas e cinemas nao existem.

A turma C apresenta um nivel socioeconémico médio-baixo, embora com um nivel de
afetividade razoavel.

Os alunos provém de uma populacao inserida num meio rural, refletindo-se no tipo de
atividades econémicas desenvolvidas pelas familias. As atividades das maes estao ligadas a
industria téxtil, principalmente de pequena e média dimensdo, e os pais mais ligados a
construcdo civil. A maioria dos encarregados de educagdo acompanha o percurso escolar dos
seus educandos, mas também existem alguns elementos que raramente comparecem na escola
quando convocados, ou mesmo nas reunioes de avaliagao.

A Escola Basica de Vilar de Torno e Alentém pertence ao Agrupamento de Escolas de
Caide de Rei (Lousada-Este), ¢ constituida por duas turmas Pré- escolares, 3 turmas do 1° ano,
1 turma do 2° ano e 1 turma com alunos do 3°/4° ano.

Como ja foi referido, a escola esta equipada dois computadores fixos e um quadro
interativo por sala. Tém um projetor de imagem para uso da escola e acesso a Internet. Todos
os alunos do 3°/4° ano tém computador Magalhaes.

Todos os alunos estio familiarizados com as novas tecnologias e acedem com

frequéncia a internet para pequenas pesquisas, visualiza¢ao de videos, musica, etc.

52



Capitulo IV

5. Apresentacéo e analise de dados

Neste capitulo apresenta-se o tratamento de dados recolhidos e analise descritiva dos
resultados. Os dados recolhidos sio de natureza qualitativa e quantitativa assim, a utilizacao de
dados de naturezas diferentes complementam estes dois métodos de investigagao (Yin, 2004).

Na opiniao de Bilken (1994) a analise envolve o trabalho com os dados, a sua
organizac¢ao, divisio em unidades manipulaveis, sintese, procura de padroes, descoberta dos
aspetos importantes ¢ do que deve ser apreendido e a decisao sobre o que vai ser transmitido
a0s outros.

Recolhidos os dados através do inquérito e da entrevista, procedemos agora a analise e
apresentacao dos resultados com base na definicao dos objetivos propostos.

A apresentacdo de resultados sera organizada de acordo com a estrutura légica dos

objetivos do Estudo e estara dividida pelas fases desenvolvidas ao longo do processo.

5.1 Desenvolver um manual digital, para 3° ano sobre a

tematica do Estudo do Meio

5.1.1- Comparar varios softwares com potencialidades interativas para
desenvolver o manual

A seguir apresenta-se a tabela 2 onde sdo comparadas as potencialidades de cada software

explorado.
Programas Ardora HotPotatoes JClic Edilim
Tipo de licenca Gratuito Gratuito GPL CcC
Uso de recursos Imagem, Imagem, som, Imagem, som, Imagem, som,
multimédia som, texto. texto. texto, video. texto, video.
Organizacio das SCORM | Sequéncias Projeto Livro
atividades (sequéncias)
D1V§r§1dade s Elevado Baixo Médio Elevado
atividades
Poten:d§ configuracao Médio Baixo Médio/Elevado Meédio
das atividades em algumas
Hiperligacoes ao Nio Nio Nio Sim
exterior
Conﬁgu.r IS e Médio Baixo Elevado Médio
atividades

Tabela 2: Comparar softwares
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De um modo geral, os programas aqui apresentados, todos tém as suas vantagens e
desvantagens. A escolha fica a cargo do professor, pois ¢ aos professores que cabe, em iiltima
instancia, a responsabilidade sobre a sele¢do dos produtos que ai poderao ser utilizados com fins educativos, seja
emr atividades de sala de anla ou noutros ambientes de aprendizagem (Costa, 1999, p. 3).

O programa selecionado foi Edilim, porque de todos os que descrevemos, foi o que
consideramos o mais intuitivo e de facil compreensao além de permitir a criagao de um e-
book.

O e-book criado no Edilim permite realizar inimeras atividades para qualquer area
curricular possui uma interface muito agradavel e estimulante e de facil compreensao nao
requer um nivel avancado de conhecimentos informaticos. Salientamos ainda, a simplicidade

na sua utilizagdo dado que nao necessita de instalar o soffware, basta apenas copiar a pasta LIM.

5.1.2 Planificar o manual digital, com base nos conteudos

programaticos e em atividades de manuais escolares

O e-book foi concebido seguindo as orientagdes curriculares da disciplina de Estudo do
Meio 3° ano e, apés uma analise cuidada de diferentes manuais analégicos, onde fomos
anotando aspetos positivos e negativos tentando evita-los no e-book que se planificava.

Em média um manual analégico tem no total 140 paginas. Delas fazem parte a estrutura
e organiza¢dao do manual, a planificagdo anual da atividade pedagdgica, indice, texto, imagem e
fichas de trabalho.

Um e-book criado no software Edilim tem capacidade para 99 paginas. Assim, foi
delineado e planificado dividir os Temas em 2 e-books seguindo a ordem dos contetdos
programaticos. Isto permitiu-nos explorar melhor algumas unidades criando um maior
numero de atividades, detalhes que foram identificados quando analisivamos os manuais
analogicos.

Os contetdos estido separados por Temas ou Blocos que se dividem por unidades. Cada
Tema pode abarcar 4/5/6 unidades dependendo da natureza dos conteudos.

Cada tema nao segue a obrigatoriedade de um nimero de paginas exatas, pois existem
unidades que pelo grau de especificidade necessitam um maior nimero de paginas e atividades
para que a informagao possa ser assimilada. No entanto, também existe um tema cujo objetivo
¢ dar enfase as experiéncias e manuseamento de objetos (pratica) e neste sentido as paginas

nao sao interativas mas sim informativas, ocupando por isso poucas paginas.
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5.1.3 - Criar a informacdo e as atividades interativas com base na

planificagdo

O e-book criado para o efeito é formado por paginas com texto onde descreve os

conteudos, enriquecidos com imagens, sons ou videos de acordo com o assunto abordado.

Oferece uma vasta variedade de atividades interativas com graus de complexidade

diferente para desenvolver diferentes aptidées ou competéncias dos alunos.

E um software que suporta videos que podem ser apresentados em simultaineo com texto.

Permite fazer ligagdes exteriores, a outras paginas da Web, para visualizar imagens, pesquisar

ou completar informagao.

Apresentamos algumas atividades que utilizamos na construgao do e-book referindo

também que algumas delas sao possiveis de apresentar de formas diferentes. Assim, existe a

possibilidade de explorar a mesma informacao, repetindo-a em formato diferente.

As atividades que se apresentam na tabela 3, foram retiradas do e-book criado para o

respetivo estudo. Como foi possivel verificar, ndo se utilizaram algumas ferramentas

disponiveis porque para a disciplina nido julgamos necessaria a sua aplicagao
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gen - As raizes siio diferentes de planta para
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Tabela 3:Exemplos de atividades criadas e-book

5.2 Avaliar a funcionalidade do manual digital com uma turma
do 3°ano do 1° Ciclo

5.2.1- Verificar dificuldades e vantagens da utilizacdo do manual

No decorrer do estudo foram surgindo dificuldades que os alunos identificaram nas

grelhas de registo diario e que apds serem apontadas e analisadas foram corrigidas e

novamente testadas tais como:

Apresentamos de seguida os exemplos mais significativos, das atividades:
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Compreensao da realizagao de atividades

» Puzzle — inicialmente o puzzle da pagina 5 estava dividido por 6 linhas e 8 colunas.
Verificamos que alguns alunos tinham dificuldade em construi-lo e outros nao foram
capazes de o construir. Grande parte registou na grelha que tinham dificuldades em
construir o puzzle porque as pegas sao muito pequenas. Assim, fol necessario alterar o
nimero de linhas e colunas para 5/6. Apos detetado este problema procedemos a
alteragdao dos restantes puzzles, reduzimos o numero de linhas e o numero de colunas
verificando posteriormente que os alunos construiram os puzzles com sucesso;

» Parelha 2 - foi necessario alargar o tempo que inicialmente estava previsto 60 segundos e
passamos para 90 segundos dado que alguns alunos demonstraram dificuldades em

realizar a atividade em 60 segundos;

Desenho de atividades

» Perguntas 2 - esta atividade obriga a construir uma resposta direta porque ao
responderem com uma frase completa que normalmente os alunos deste ensino
utilizam, vasta colocar uma palavra diferente para a questao ser considerada errada por
exemplo: O lobo e o leopardo alimentam-se de carne, o que sao? Sio carnivoros. Inicialmente, as
respostas estavam construidas da seguinte forma Os animais que se alimentam de carne sdo
carnivoros mas como nem todos os alunos respondiam da seguinte forma carnivoros; sao
carnivoros; os que comem carne sao carnivoros, embora a resposta estivesse correta era
considerada errada. Assim, foi necessario corrigir as respostas e apresenta-las de forma

simplificada ou diretas por exemplo: sao carnivoros.

- Nio foram identificadas outras dificuldades de concegao para além das que aqui foram

referidas.

Desvantagens

- Cada e-book s6 permite 99 paginas;

- Alteracao do tipo de letra (negrito/ automatico) conforme o nimero de letras.

Vantagens

Em relacdo as vantagens de utilizar um e-book siao inumeras comegando por descrever

as que surgiram durante o estudo:
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- Este soffware permitiu explorar texto/ imagens/ sons ou videos ou ctiar paginas de
atividades no decorrer da aula sem haver prejuizo na estrutura programatica pois
atualiza as paginas automaticamente. Durante o percurso surgiram duvidas e ouve a
necessidade de complementar informagao estabeleceram-se hiperligagdes para sites
externos e consultas a outros materiais;

» Facilidade na concegdo de novas atividades a medida que eram detetadas algumas
dificuldades dos alunos. A pedido dos alunos foi possivel criar um video—book com
diversos videos sobre o corpo humana e as diferentes fungdes e sobre a evolucao dos
meios de transporte;

» Foi possivel manter dinamicas com alunos motivados, interessados com vontade de
fazer mais e mais, tal como foi registado no diario e confirmado pelas professoras na
entrevista.

Em sintese destacamos a versatilidade do e-book interativo, na medida em que permitiu
resolver os problemas no momento, desenvolver novas atividades, de acordo com as
necessidades de aprendizagem dos alunos. Também verificamos diariamente uma forte
motiva¢ao dos alunos e uma forte vontade de aprender explorando as paginas do e-book

interativo.

5.2.2 Aferir se o manual contribui para uma melhor aprendizagem dos

alunos

De acordo com a leitura dos resultados do grafico n® 1 os 8 alunos reconhecem que as
atividades Edilim contribuiram para aprender melhor a matéria. Segundo os alunos, com e-book
interativo aprendem melhor porque no computador refaziam varias vezes as atividades
demorando menos tempo do que no papel. E quando nio percebiam tentavam novamente,
porque da menos trabalho, ndo tem que apagar e escrever novamente.

A opinido final dos alunos é bastante positiva. Foi possivel constatar diariamente que o
e-book interativo os ajudava a compreender melhor os conteudos abordados.

Apbs analisar os resultados dos alunos na avalia¢ao final do 3° periodo em relagao a
disciplina de Estudo do Meio todos os alunos demonstraram evolugdo, quer a nivel de
aprendizagens, de autonomia ou na realiza¢ao das mais diversas tarefas.

Segundo a professora, o e-book interativo contribuiu para a aquisicdo de conhecimentos

porque os alunos estao motivados, demonstram maior curiosidade e interesse em observar o
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que os rodeia, leem as questdes com muita atengdao, pensam muito bem nas resposta e depois

¢ que resolvem.

Manual contribuiu para aprender melhor
a matéria

10

o N B~ OO

M Concordo

Grafico 1: Manual contribuiu para aprender melhor a matéria

5.2.3 Verificar se o manual incrementa a motivacdo dos alunos na

aprendizagem

De acordo com o grafico n° 2 todos os alunos mostraram muita wotivacdo nas aulas com as
atividades do e-book talvez devido a novidade e a facilidade em resolver as atividades ou
mesmo pelo desafio que estas impoem.

Desde o inicio do estudo, foi possivel constatar através dos registos diarios de dados
que a motivacio aumentava diariamente demonstrando uma maior aten¢ao, concentragao,
entusiasmo e curiosidade nas tarefas a desenvolver.

Também foi possivel apurar, que os alunos que demonstraram algumas dificuldades
inicialmente foram melhorando o seu desempenho, aumentado a sua autoestima a medida que
conseguiam ultrapassar um “obsticulo” ouvia-se com muita frequéncia comentar consegui!. . fui
capag! ...boal.

Sobre esse aspeto da motivacio do e-book interativo incrementar a motivagao dos
alunos, a professora titular respondeu em entrevista: Dado que trabalho diariamente com eles posso
responder com toda a certexa que, demonstraram muito interesse e muita motivacao. Quer na exploragio do e-
book quer na resolugao das atividades. O nivel de satisfacao foi geral, e um pormenor que quero salientar ¢ que
a concentragao na leitura e na identificacio do objetivo que cada atividade propunha era tao notoria como o
brilho nos seus olhos ao omvirem o bater das palmas na resposta afirmativa (P.1.).

De acordo com estes dados podemos afirmar, que a utilizagio de um e-book com

diversas atividades desperta muito interesse e é muito motivante para os alunos.

63



Motivagao nas aulas com o manual

M Muito motivado

M [gualmente
motivado

B Menos Motivado
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Grifico 2: Motivacao nas aulas com o manual

5.2.4 Verificar o empenho na utilizagdo do manual

Verificamos através do grafico n® 3 que seis alunos concordaram que existe mais
empenho quando utilizam o e-book e dois alunos consideram que participam de igual forma.

No decorrer do estudo, os alunos empenharam-se sempre, mostrando-se bastante
empenhados na realizagdo das varias tarefas que lhes eram propostas, o que lhes permitiu
adquirir novos conhecimentos acerca do meio envolvente.

A professora partilha da mesma opinido de que ha uma maior empenho e participacio
quando utilizam o manual digital (e-book interativo). A mesma acrescenta na entrevista: Ta/veg
este seja 0 meio para de uma veg por todas olharmos para as TIC como uma boa alternativa, considerando a
importancia que os alunos lhes atribuem o que ¢ meio caminho andado para motivar os alunos e leva-los

aprender com gosto de aprender.

Empenho nas aulas com Edilim

M Sériel

O B N W & U O N

Menos Igual Mais

Grafico 3: Empenho nas aulas com o manual
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5.2.5 Verificar a participacgao na utilizagdo do e-book

Com os dados recolhidos e mostrados no grafico n° 4, sete alunos concordaram que
existe uma maior participagao quando utilizam o e-book. Um dos alunos refere que a sua
participagao ¢ igual quando utiliza o e-book ou livro analégico. No decorrer do estudo, os
alunos participaram sempre, mostrando-se bastante empenhados e motivados na realizacdo
das varias tarefas que lhes eram propostas, o que lhes permitiu adquiri novos conhecimentos
acerca do meio envolvente.

A professora partilha da mesma opinido de que hd uma maior empenho e participacio
quando utilizam o manual digital (e-book interativo). A mesma acrescenta na entrevista: Talvez
este seja 0 meio para de nma ve, por todas olharmos para as TIC como uma boa alternativa, considerando a
umportincia que os alunos lhes atribuem o que é meio caminbo andado para motivar os alunos e leva-los

aprender com gosto de aprender.

Participa¢ao na utilizagdo do manual

O B N W b U1 O N O

Menos Igual Mais

Grafico 4: Participa¢io na utilizagdo do manual

5.2.6 Verificar a preferéncia pela aprendizagem em ambiente analdgico

(livro) e manual digital (e-book interativo)

O grafico 5 mostra a resposta dos alunos quando questionados sobre a preferéncia do
ambiente do suporte de trabalho. Todos responderam que preferem trabalhar no Edilim, onde

foi construido o e-book interativo.
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A aprendizagem em ambiente digital modifica bastante o comportamento dos alunos,
diariamente foi possivel apurar que os alunos se mantém mais atentos a leitura e interpretacao
de textos bem como mais concentrados na realiza¢io das atividades.

Os alunos assimilaram com facilidade determinados conceitos, devido a combinacio de
diversos recursos nomeadamente depois da leitura do texto visualizavam um video
descrevendo os factos e complementavam a informagao com diferentes atividades interativas.
Ou seja, os conteudos, mas com diferentes linguagens de comunicagao.

Para ficar ainda mais esclarecidos quisemos saber o porqué das suas respostas as quais
transcrevemos do diatio: Porgue para fazer as atividades tenho ler bem primeiro a matéria; quando nao
respondo bem a primeira tenho que voltar a ler para fazger bem e assim fico a saber melhor; porgue aprendo a

Jogar; € mais divertido, eston a aprender e a jogar; tenho que estar mais atento na leitura para responder
acertadamente; ¢ uma maneira diferente de aprender; ndo é aborrecido; tenho vontade de resolver todas as
atividades porgue sao divertidas.

Parece que o ambiente gerado pelo e-book interativo transporta os alunos para uma
aprendizagem mais natural e lddica. Mais natural, porque os alunos estao adaptados a uma
utilizagao transparente dos recursos informaticos que, aliados a uma componente ladica do
jogo, assente nas atividades interativas do e-book, pode fazer com que os alunos se sintam no
seu “ecossistema natural” de aprendizagem.

No final do estudo, todos os alunos dominavam bem o e-book, percebiam o que cada
atividade pretendia, aumentaram a sua autonomia, trabalhavam ao seu ritmo e os primeiros a

terminar iam repetindo atividades até que todos os colegas dessem por terminado.

9 Preferéncia em ambiente analogico ou

8 digital

7

6

5

4

3

2

1

0 . . .
Manual Escolar Igual Edilim

Grafico 5: Preferéncia em ambiente analégico ou digital
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5.2.7- Verificar que tipo de atividades os alunos gostam mais de fazer e

as que demonstram maiores dificuldades

Quisemos saber que tipo de atividades sdo mais atrativas para os alunos, pois ¢ natural
que nem todos os alunos gostem de todas elas.

Para que fosse possivel apurar os gostos e preferéncias dos alunos, foi criada uma grelha
para uso individual com o objetivo de recolher o maximo de informagao e assim responder a
nossa questao.

A grelha era utilizada diariamente pelos alunos. Para cada atividade realizada no e-book,
os alunos preenchiam a grelha colocando o nimero de pagina do e-book e identificavam a
atividade. Mediante atividade que executavam, avaliavam a atividade com: Nao Gosto; Gosto
Pouco; Gosto; Gosto Muito. Depois tinham que explicar o porqué das suas escolhas.

Estas grelhas de avaliacao preenchidas diariamente pelos alunos, depois de analisadas
permitiu-nos averiguar quais as atividades do e-book que os alunos mais gostavam de realizar,
as que menos gostavam de fazer, as de maior desafio, as de maior dificuldade ou seja, os
motivos de satisfacao ou insatisfacao que tinham pela atividade.

Como as diferentes atividades foram repetidas varias vezes com contetidos diferentes os
alunos tém uma posicao bem clara sobre as suas preferéncias.

Segundo os resultados apresentados no grafico 7, o numero total de alunos ou seja, os 8
avaliou as paginas de Videos, Etiquetas de arrastar; Identificar imagens; Galerias de som e
imagem; Classificar imagens; Ordenar imagens; Raio X e sopa de letras com Gosto Muito.

Dos resultados apresentados podemos concluir que as atividades que apresentam imagens,
ou que contenham texto/imagens para arrastar e colocar etiquetas siao aquelas que os alunos
Gostam Mais ou Gostam. Assim, as respostas variam entre o ¢ divertido, ¢ fixe; ¢ muito facil; adoro;
¢ diferente; gosto de tudo que tem imagens; muito giro; obriga-nos a pensar; porque gosto de fazer sopa de letras;
percebemos melhor on ¢ um desafio.

As atividades que requerem maior esfor¢o como é o caso de Completar frases; Palavras
secretas ou Hscolha multipla sio aquelas que apresentam resultados Nao Gosto ou Gostam
Pouco e as razoes descritas pelos alunos sao as seguintes: fenbo que ler como nos livros; tenho que ler
para perceber; tenho que ler e pensar, dd trabalbo; sao bonitas mas dificeis; ¢ dificil; tenho que ler muito; nao
gosto muito de fazer Puzzles; dd trabalho relacionar frases.

No final, perguntamos aos alunos se gostaram de trabalhar no Edilim, os dez alunos

responderam Gostei Muito.
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Avaliacao das atividades
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Grafico 6: Avaliacao das atividades
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5.3 Aferir a possibilidade da escola enveredar, no futuro,

apenas por manuais digitais

E de notar que com este objetivo nao se pretende fazer nenhuma conclusio em relagao
a Escola em geral. Nao se poderia fazer isso através de um estudo de caso. Contudo
pretendemos obter uma perspetiva sobre essa tematica dos elementos envolvidos no estudo,

pois essas questoes irdo colocar-se num futuro mais ou menos proximo.

5.3.1 Verificar a possibilidade da utilizacdo de um e-book por todos os
professores

A excegio de um aluno os restantes 7 alunos concordaram que o e-book deveria ser
utilizado por todos os professores (grafico7)

Tentamos averiguar a razao da resposta junto ao aluno que respondeu “nao” e justificou
da seguinte forma: porgue a matemdtica é muito complicada e nio di para fazer estas atividades.

Concluimos que “ndo” se deve ao facto de nio utilizar a ferramenta “numeros” no e-
book criado para a disciplina de estudo do meio e por isso o aluno pensar que nao ¢ possivel
utilizar o e-book na aprendizagem da matematica.

No entanto, o Edilim tem a ferramenta nimeros onde é possivel criar diversas

atividades para a disciplina de Matematica.

Utiliza¢do do manual por todos os professores

8 1 7

H Concordo m N3o Concordo

Grafico 7: Utilizagdo do manual por todos os professores
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5.3.2 Verificar a satisfagédo dos alunos em ambiente digital

Tendo como referéncia o grafico 8, os alunos sao unanimes em afirmar que gostariam
de continuar a aprender em ambiente digital.

A justificagao do porquér Varia em termos de aluno para aluno: as aulas sao mais
interessantes; tenho mais vontade de aprender; Gosto de fazer coisas diferentes; aprende-se de uma forma
divertida; ndo ¢ cansativo; ¢ como se estivesse a jogar noutro jogo; ndo me aborrego tanto; ¢ divertido e diferente.

Também, diariamente foi possivel verificar a satisfacao dos alunos desde o inicio até ao
fim da aula.

A opinido final, dos alunos, acerca do programa ¢é bastante positiva. Todos indicam que
as atividade em Edi/im contribuiram para aprender melhor a matéria de uma forma divertida e
que os deixa muito satisfeitos.

A entrevista realizada as professoras no final do estudo permitiu recolher opinides
acerca do mesmo. A resposta fol sucinta ¢ o mundo “deles”. As criancas dominam as TIC mesmo
ainda ser saber ler ou escrever, quanto mais tiliza-las no dia- dia na escola. E inovador! Geralmente utilizam
— Se recursos tecnologicos como complemento, este projeto rompe com o recurso mais antigo o Manual analdgico.
Talvez este seja o meio para de uma veg por todas olbarmos para as TIC como wuma boa alternativa,
considerando a importancia que os alunos lhes atribuem e a satisfacio que se verifica o que é meio caminbo

andado para motivar os alunos e leva-los aprender com gosto de aprender.

Satisfagao de aprender em ambiente digital

Sim Nao

Grafico 8: Satisfagdo em ambiente analdgico ou digital
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5.3.3 Averiguar se a escola estd preparada para substituir o manual

analégico por um e-book escolar

Foi possivel apurar durante a investigagao que a escola em si, no que toca aos meios
tecnologicos estava bem equipada e todos os alunos possufam computador Magalhaes.

De acordo com a entrevista realizada as professoras também referem que se a
substituicdo do manual analégico por o digital dependesse simplesmente dos meios era
perfeitamente possivel.

As mesmas admitem que, de uma maneira geral nao teriam qualquer dificuldade em
substituir analégico pelo digital porque utilizam com alguma regularidade, outros meios
tecnologicos.

No entanto, tendo em conta a situagdo econémica em que o pafs se encontra, a
suspensao do programa e.escolinha, a escassez de formacao oferecida aos professores, todos
estamos cientes dessa dificuldade, pela facto das escolas nao terem posses econémicas para
assumir a responsabilidade para que seja possivel uma mudanca desse nivel. Assim, e citando a
P.7 estamos a recuar novamente no plano tecnoldgico (ver entrevista em anexos p. i/1i).

Neste contexto, pouco mais podemos acrescentar no entanto, salientamos a importancia
dos professores inovadores, mesmo se deparando com essas dificuldades procuram o
contributo das TIC para o processo de ensino/ aprendizagem dos alunos.

A seguir expomos a conclusao do estudo levado a cabo no Agrupamento de Caide de

Rei — Escola Basica de Vilar de Torno e Alentém.
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Capitulo VI

6. Conclusao

Ao longo da revisao bibliografica verificamos que os alunos vivem em “dois mundos”.
Um mundo exterior a escola, rodeado de tecnologias e, outro no interior da escola, onde
progressos tecnologicos nao sio acompanhados pela pedagogia para os colocar ao servico da
aprendizagem.

Verificamos que os padroes de sociedade exigem urgentemente uma mudanga
estrutural nos meios educativos. A tecnologia e a inova¢do sio pegas fundamentais na
mudanca e na melhoria do sistema educativo.

Em termos gerais, as escolas investiram em infraestruturas, equiparam-se e
modernizaram-se com os mais recentes meios tecnolégicos com a finalidade de melhorar as
praticas de ensino. Mas, apesar do grande investimento em infraestruturas e equipamentos no
que toca ao contexto de ensino, onde se promovem aprendizagens motivadoras, inovadores
centradas no aluno, ainda ha um longo caminho para percorrer.

As TIC sao ferramentas importantes, no processo de ensino/aprendizagem e, a escola
tem de fornecer aos alunos os meios adequados para que possam ter acesso a informagao e, ao
mesmo tempo, dar a oportunidade de se familiarizarem com as TIC para construirem os seus
conhecimentos.

O governo portugués implementou o Plano Tecnolégico para a Educacdo, que promoveu
projetos e iniciativas de forma a modernizar o ensino nomeadamente, o Primeiro Ciclo do
Ensino Basico com a iniciativa 1:1 com a distribuicio de um Computador Magalhdes por
aluno. Esta iniciativa parece-nos ter sido bastante arrojada, no entanto, foi criticada por uns,
bem recebida por outros.

As criticas tecidas pela comunidade académica, ndo contribuiram em nada para que a
iniciativa 1:1 tivesse sucesso como inicialmente estava previsto, ou seja modernizar as praticas
educativas. Os alunos, aqueles que realmente poderiam ter beneficiado da transformagao dos
meios de ensino, acabaram por atribuir um valor mais lddico do que fundamental para a
aprendizagem, ja que o “ruido” a volta da iniciativa foi demasiado intenso.

Outra falha também muito apontada e criticada pelos professores foi o processo de
entrega, os alunos iam recebendo o computador desfasadamente - uns ja tinham recebido

outros nao, o que limitou bastante o exercicio do professor na sala de aula e o professor continna
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a ser o principal ponto de contacto. Contudo existe uma necessidade de mudangas organizacionais na escola e
um papel diferente para o professor, para que a verdadeira integracao das TIC aconteca (Morais & Paiva,
2013, p. 3).

Sendo o corpo docente o principal gerador de mudanga foi dado alguma formagao,
considerada insuficiente pela maioria. Muitos, por iniciativa propria, procuraram formagao
para adquirir competéncias capazes de fazer a diferenca. Os que preferiram manter-se no
“analfabetismo digital” além de nao quererem aprender criticaram a iniciativa, tendo
desvalorizado o contributo que o Magalhaes poderia ter dado.

Alguns estudos realizados nesse ambito tém vindo a comprovar que os professores
foram os verdadeiros “culpados” pela descredibilizacao que se atribuiu aos Magalhaes.
Segundo FEiras (2012) a maioria dos professores frequenton agies de formacio de nivel 2 — certificado de
competéncias pedagdgicas e profissionais - constatamos que apenas 26% dos docentes consideram possuir
competéncias boas ou mmuito boas na ntilizacao do Magalbdes. No entanto, a autora questiona se as
acoes de formacao realizadas, foram de encontro as reais necessidades dos docentes pois na realidade
05 professores ainda apresentam muitas limitagoes para implementar as TIC na sala de aula. (...) as
dificuldades em relagao ao conbecimento sobre as funcionalidades e potencialidades do Magalhdes continnam a
manifestar-se (p. 72).

Mas estas dificuldades nio se reportam simplesmente com a utilizagdo do computador
Magalhdes e nem aos professores do primeiro ciclo do ensino basico, a falta de formagao
também contempla professores de outros niveis de ensino.

Também se reconhece que as tecnologias evoluem estonteantemente e que é necessario,
qualquer profissional, atualizar-se constantemente. Também ¢é verdade que existe uma grande
variedade de softwares e que ¢é dificil de se manter a par de todas as novidades. Também ¢
verdade que falta formacdo para o desenvolvimento de competéncias para o desenvolvimento
de atividades educativas digitais e sua integracio pedagdgica no curriculo. Assim, alguns
softwares acabam por passar despercebidos para a maioria dos docentes.

No entanto, nao podemos generalizar os dados em cima apresentados e toma-los como
representativos a comunidade docente e que apesar desta evolugdo estonteante das novas
tecnologias muitos professores apostam na sua formagdo, criam recursos e partilham
virtualmente para que possam chegar facilmente a qualquer pessoa.

Para podermos ficar com uma ideia da atividade por parte de alguns professores, basta
realizar uma simples pesquisa na internet onde podemos encontrar sizes, plataformas ou
simplesmente blogs pessoais com inumeros recursos educativos digitais e interativos para

diferentes niveis de ensino.
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Numa simples pesquisa, verificamos que existe grande variedade de RED onde se
utilizam diversos soffwares. Também podemos verificar que ja se encontram e-books de
variadissimos temas mas nao nos molde em que foi concebido o do estudo em causa.

O e-book criado no software Edilim oferece uma grande variedade de atividades,
concebido para substituir o manual analégico, ideal para criangas do primeiro e segundo ciclo.
E um software gratis, e simples de executar. Disponibiliza um manual onde descreve passo a
passo como utilizar ou criar atividades diferentes.

O e-book criado no Edilin para o estudo em causa (o e-book encontra-se gravado em
anexo num CD) ¢é formado com conteudos informativos e exercicios interativos foi um sucesso,
uma novidade. Consideramos este estudo muito enriquecedor, pois permitiu-nos verificar que
realmente cada crianga aprende com o seu ritmo e verificamos também que quando, no
decorrer da avaliagdo do e-book, foram surgindo dificuldades que os alunos identificaram,
foram corrigidas imediatamente porque o soffware assim o permite e novamente testadas.

Conferimos as seguintes vantagens quando utilizamos o e-book: cada aluno trabalhou
a0 seu ritmo ou seja, alguns alunos concluiam as atividade em periodos diferentes. Aqueles
que nio sentiam dificuldades avancavam para novas atividades e quando concluido o tema
recomegavam novamente; foi possivel replicar as vezes que os alunos acharam necessarias
mediante as dificuldades apresentadas, ou seja, os alunos niao avangavam nos conteidos
enquanto nao adquirissem o conhecimento do mesmo.

Os videos foram reproduzidos inimeras vezes nomeadamente, os referentes ao corpo
humano porque segundo os alunos, era mais facil perceber os sistemas (circulatério,
respiratorio, reprodutor e excretor) e aprender os nomes do que estar a ler. Todas as
atividades realizadas foram concluidas sem dificuldade e reproduzias diversas vezes mostrando
nao terem duvidas nem dificuldades.

A partir dos dados recolhidos diariamente, do questionario (grafico 1) e através da
entrevista realizada as professoras o manual contribui para uma melhor aprendizagem dos
conteudos abordados. Podemos concluir que a utilizagio de um e-book com atividades
interativas incrementa a motiva¢ao dos alunos na aprendizagem. Note-se que nenhum aluno
exclui que o e-book contribui para a motiva¢ao na aprendizagem.

Também diariamente foi visivel a motiva¢ao e a vontade de fazer mais e aprender mais.
A maioria dos alunos considerou ter maior empenho e mais participagao, considerando que as
aulas sao mais interessantes com o e-book. O Edilim teve um papel importante no
desenvolvimento do e-book interativo, devido a facilidade de utilizacdo e a diversidade de

atividades.
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Os alunos consideram que para além de aprenderem: melbor a matéria tem mais interesse e
motivagao trabalhar com um manual digital, a opinido das professoras corrobora em relacio
ao grau de interesse ¢ motivagao por parte dos alunos.

Os alunos convergem na opiniao de preferéncia pela aprendizagem em manual digital
porque se sentem mais motivados. As professoras confirmam essa preferéncia. Durante este
estudo, os alunos demonstraram muito interesse e motivagao através de comentarios em voz
alta do que estavam a fazer e gostavam de ter o feedback da investigadora e da professora
titular. Quando nao conseguiam levar a cabo uma atividade sozinhos também se expressavam,
muitas vezes recusando ajuda porque segundo os mesmos vou ver/ ler melhor e jd consigo, vou tentar
novamente e se nao conseguir pego ajuda. Diariamente foi possivel verificar que os alunos revelavam
muito empenho e participagao na realizacao de atividades.

A partir da grelha diaria de registos preenchidos pelos alunos no fim de cada atividade,
identificamos as atividades que alunos gostam mais, as que revelam maiores facilidades e
maiores dificuldades, as atividades que nao gostaram e os porgués. Os alunos preferiram
atividades multimédia ou seja, Videos, Etiquetas (associacdo): identificar e arrastar imagens;
Galerias de som e imagem; Classificar imagens; Ordenar imagens; Galeria de imagens e Raio X
porque as consideram mais interessantes e mais faceis.

No geral, as atividades menos preferidas relacionam-se com atividades s6 de texto -
estaticas, e atividades que requerem maior nivel de concentragio e interpretagao.

Quanto a utilizagao de um e-book por todos os professores a exce¢ao de um aluno os
restantes sete concordaram que o e-book deveria ser utilizado por todos os professores e por
todas as razoes ja referidas, todos os alunos sio unanimes em afirmar que gostariam de
continuar a aprender utilizando o e-book.

Tal como foi possivel concluir que existe mais empenho e motiva¢ao nas aulas com a
utilizagdo de um e-book, também os alunos manifestaram preferir aulas em ambiente digital,
como podemos verificar nos graficos 5 onde mostra a resposta dos alunos quando
questionados sobre a preferéncia do ambiente de suporte de trabalho. Todos responderam que
preferem trabalhar em ambiente digital.

A informacao recolhida através das entrevistas realizadas as duas professoras envolvidas
no estudo acerca da escola estar preparada para substituir o manual analégico por um manual
digital, embora a resposta tenha sido positiva por parte das professoras, estas referem que,
devido a conjuntura econémica em que o nosso pafs se encontra e o desinvestimento que se
verificou nos ultimos tempos em relacdo a projetos como o computador Magalhaes, vem por

em causa o trabalho e dedica¢ao em algumas escolas.
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A formagao em competéncias TIC também diminuiu e nao se perspetivam alteragoes.
Esse ¢ um de muitos motivos que nos leva a concluir que o livro analégico ira permanecer,
embora se reconhec¢a a importancia do manual digital.

Em modo de conclusao, podemos referir que foi percetivel que de dia para dia o
interesse dos alunos, para a aprendizagem de conteddos, através do e-book aumentou. A
motivagao dos alunos para realizar as atividades propostas foi também um elemento positivo.
A motivagao e o interesse dos alunos foi manifestamente reconhecido, pois a alegria e
satisfacdao era tanta que muitas vezes chegava a hora do intervalo e ndo havia “pressa” em
terminar.

Também estava “estampado” nos seus rostos a felicidade de quando a resposta era
confirmada pelo programa com aplausos. Igualmente se verificou que as atividades que os
alunos nao conseguiam resolver na primeira ou segunda tentativa os alunos nao desistiam.
Assim, se quisermos comparar um recurso digital podemos encontrar os beneficios que ja
referimos (satisfagdo, motivacao, persisténcia).

No final do estudo, todos os alunos dominavam bem o e-book, percebiam o que cada
atividade pretendia, aumentaram a sua autonomia, trabalhavam ao seu ritmo e os primeiros a
terminar iam repetindo atividades até que todos os colegas dessem por terminado.

Reconhecemos que para o professor, este tipo de recursos requer maior esforco e mais
tempo a dedicar ao preparar as aulas. Por exemplo, as atividades de Arrastar imagens/textos,
Etiquetas, os alunos em poucos segundos conseguem resolver e concluir a atividade, ou seja,
as atividades na sua maioria sdo resolvidas num curto periodo do que as atividades que sio
feitas manualmente, isso acarreta mais trabalho para o professor pois necessita criar maior
quantidade de atividades para preencher a duragio prevista de uma aula, enquanto, as
atividades que sdo feitas manualmente o aluno perde mais tempo a escrever. Neste sentido, o
professor tem que ter em conta a quantidade de atividades que preparou em relagdo ao tempo
que vai dedicar numa aula.

Sublinhamos que a dedicacdo exigida para a preparagao de atividades nao é tempo
perdido, mas sim um contributo para a promogao de aprendizagens enriquecedoras e que a
integragao das TIC se revele uma mais-valia para as suas praticas educativas. Os professores
nao podem ter medo de utilizar as TIC, ao contrario do que se pensa nio sao os adversarios

mas sim os aliados na transmissao de conhecimentos.
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6.1 Limitacdes na implementacao projeto

Para a investigacao em causa, partiu-se do principio que os alunos tinham computador
Magalhaes para testar o e-book.

Contudo, as limitagdbes comegaram por se verificar devido as politicas atuais
nomeadamente, na conten¢ao das despesas que tem vindo afetar o pais e a educagido nao
escapou a essa contencao.

O programa e.escolinhas foi suspenso, muitos computadores que estavam para ser
distribuidos pelos alunos acabaram por nao serem atribuidos. Existem turmas incompletas ou
seja, uns alunos tém outros nao.

Outra limitacdo foi a falta de disponibilidade/abertura por parte de docentes em
colaborar com estudos desta natureza, a falta de equipamentos (alunos sem computador
Magalhaes), sobrecarga, entre outros.

Apbs, tomar conhecimento da disponibilidade por parte das professoras ja referidas da
escola de Vilar de Torno e Alentém, antes de iniciar a implementa¢ao do projeto foi feita uma
visita 2 Escola, questionaram-se os alunos para nos certificar se todos os alunos tinham o
computador Magalhaes e se todos funcionavam corretamente. A resposta foi positiva.
Confirmamos também que a sala dispunha de dois computadores fixos, para eventuais
situacOes que pudessem ocorrer.

Foi feito o pedido de colaboracio aos Encarregados de Educacdo e aos alunos para
carregarem a bateria durante a noite para poder trabalhar, mas que o carregador também os
devia acompanhar, isto para prevenir eventuais situagoes, pois sao limitagdes que podem surgir
na utilizagdo de um e-book educativo quando comparado com os recursos tradicionais: falha
de eletricidade; falta de bateria; esquecimento do computador Magalhaes; avarias, etc.

Durante o decorrer do projeto nido se verificou nenhum dos problemas acima
identificados.

Uma das limitagoes que é de considerar é o facto do programa Edilim nao ser muito
versatil na configuracdo das paginas pois altera o tipo de letra quando as palavras “sio
grandes”. Ou seja, possui bastantes tipos de atividades, diferentes, e varias opgoes dentro de
cada atividade, mas é mais limitado na possibilidade de configurar o /zyout. Este aspeto pode
causar alguma limita¢ao na estrutura da pagina e na organiza¢ao dos elementos da pagina.

Tem a limitagdo no numero de paginas s6 permite criar noventa e nove. Assim, para
ultrapassar essa limitagio podemos criar um e-book por temas ou um e-book de textos e um

de atividades.
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Neste caso, foram criados dois e-books, o primeiro e-book é formado com o tema 1 ¢ 2
(este tema tem unidades tematicas que requerem muitas atividades devido ao grau de exigéncia
dos conteudos), o segundo e-book ¢é formado pelos temas 3,4 ¢ 5( este tema ¢ dedicado as

experiéncias — praticas por isso foi 0 que ocupou menos espago).

6.2 Sugestado para futuros Projetos

Umas das causas mais apontadas no decorrer da investigacao foi a falta de formagdo por
parte dos docentes em criar recursos.

O Edilim ¢ mais um soffware, com grande variedade de atividades, muito facil de executar
e pode ser um grande auxiliar para promover aprendizagens enriquecedoras.

Assim, sugere-se que se desenvolvam formagoes direcionadas aos professores para criar
recursos no Edilim ou em outros programas.

Que as formagdes sejam gratuitas, compostas por grupos pequenos para que oOs
formandos possam ser acompanhados na construcao de recursos. Deve ser estruturada por
niveis de ensino, para que se possa falar a mesma “ lingua”.

Também sugerimos que os recursos devam ser partilhados pela comunidade e o ideal
seria numa plataforma acessivel a todos.

As professoras em causa foram questionadas se conheciam o programa Edilim, a P1
referiu que nao, por acaso ndo, a formagao para criar jogos ou atividades educativas ¢ escassa. Na drea das
TIC, geralmente as formagoes disponiveis sao mais no sentido de sensibilizar os docentes a sua utilizacao, boas
priticas, enumeram-se beneficios, identificam-se dois on trés programas, relatam-se projetos realizados, mas
Sformagio propriamente dita no que toca a explorar, construir, criar atividades como por exemplo as deste
projeto nao!l O que torna mais dificil, porque para um professor se “aventurar” a criar algo do género sem
conhecer minimaniente o programa ¢ necessario tempo, muito tenpo!

Ler ¢ reler o manual de instrugoes, fazer um sem nimero de tentativas para criar, depois testar!!
complicado, exige muito tempo, coisa que cada veg é mais dificil e muitas veges leva a que um professor desista
muito antes de comegar.

P2 Llamentam a falta de formagao nesta area, referindo mesmo que era uma boa aposta:
realizar uma Formagao na Escola: ensinar como construir um livro de atividades no Edilim (ver entrevista

completa em anexos ii).
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Questionario

Utilizagao do e-book

Este questionario enquadra-se num Projeto de Investigagdo, do Curso de Mestrado em
Tecnologias da Informagao e Comunicacio — Educagao e Formagao. Tem como principal
objetivo testar um e-book criado no Programa Edilim na Escola do Primeiro Ciclo de Vilar de
Torno e Alentém.

As informagdes recolhidas sao confidenciais e destina-se exclusivamente a esta investigacao.

Responde a todas as questoes e com sinceridade.

Cada questao admite apenas uma op¢ao de resposta.
Preenche ou assinala com uma cruz a op¢ao que melhor traduz a tua opiniao.

1. Complete:

1.1. Género:

[ Masculino  [[Feminino

1.2. Idade anos

2. As atividades Edilim contribuiram para aprender melhor a matéria?

[ IConcordo [Nio concordo

3.0 Edilim deveria ser utilizado por todos os professores?

[ IConcordo [(N3io Concordo

4.Qual o grau de interesse relativo as aulas em Edilim?

[(Nenhum [Algum [Muito

5.Qual a tua motivaciao nas aulas com as atividades Edilim?

[(Menos Motivado D[gualmente Motivado [(Mais Motivado

6. Empenhas-te mais nas aulas com atividades Edilim?

[(Menos D[gual [(Mais

7.Nas aulas com atividades Edilim participas:

[(Menos D[gual [(Mais

8. Gostas mais de aprender utilizando o manual escolar ou aprender com o Edilim?

[Manual escolar D[gualmente LEdilim
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9. Como aprendes melhor, quando utilizas o manual escolar ou com o Edilim?

[(Manual escolar [dgualmente L Edilim

Porque?

10. Como recordas melhor os conteudos, quando utilizas o manual escolar ou quando
utilizas o Edilim?

[(Manual escolar [ Tgualmente L Edilim

11. Achas mais interessante e divertido, aprender utilizando o manual escolar ou
através do e-book criado no Edilim?

[ Manual escolar [ Igualmente LEdilim

12. Gostavas de continuar aprender, utilizando o Edilim?
[ Bim [ Nio

Porque?

Data:

Obrigado pela colaboragio!
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Grelha para avaliar as atividades do e-book

NO

Pagina

Gosto

Pouco

Gosto

Gosto

Muito

Porque Nio Gosto

Gosto Muito
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Guiao de entrevista

Objetivos Questoes Observacoes
Identificar o nivel de Utiliza com  frequéncias  recursos | Perceber 0s
competencias TIC. Multimédia? conhecimentos

Quais? tecnologicos.

Integracao das
ferramentas digitais na
aprendizagem de
conteudos das
diferentes areas
curriculares.

Conhecia o programa Edilim?

O que achou do projeto desenvolvido?

Perceber se o e-book
permitiu alterar praticas
e se estas se irdo

prosseguir.

Conquistar o interesse
e empenho dos alunos,
para a aprendizagem
de conteudos, através
de ferramentas digitais.

Considera que os alunos mostraram

interesse e empenho em trabalhar no e-
book?

Analisar que perce¢ao
ttm os professores
quanto ao interesse e
empenho dos alunos ao
trabalhar no e-book.

Aumentar a motivacao
e participagao dos
alunos, para o
processo ensino-

Considera que os alunos mostraram
motivagao e participa¢ao em trabalhar no
e-book?

Observar que percegiao
ttm os professores
quanto a motivagao e
participag¢ao dos alunos

aprendizagem. na aula quando ¢
utilizado e-book.
Identificar algumas | Atualmente a “nossa escola” esta | Perceber se 0s
dificuldades que | preparada para projetos destes? professores e escolas
limitem a mudanc¢a de | Qual a possibilidade de todos os | estdo capacitados para

praticas educativas em
sala de aula.

professores utilizar um e-book?
Sendo o manual escolar obrigatério como
poderiamos utilizar oEdilim?

integrar as TIC no
processo ensino.
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Planificag&o das atividade

Dia Hora Tema Atividade
27/01 | 11:00-12:00 | Instalacio Instalar o e-book no computador Magalhaes dos alunos;
Formacio Apresentagao do software;

Explorac¢ao do manual

28/01 | 11:00-12:00 1.A descoberta de si mesmo | Os alunos ja tinham abordado a unidade; Fizeram revisao;
Os alunos comegaram por abrir o e-book, leram a informacdo e construitam o puzzle;
Relacionaram as frases e finalizaram a aula com uma atividade de expressao plastica, onde
imprimiram o documento das paginas 8 e 9, recortaram, colaram na cartolina e preencheram
com os seus dados.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagio e com um debate de duvidas,
dificuldades ou sugestoes.

29/01 | 11:00-12:00 | 2. Aldeia, Vila e Cidade — | Os alunos comegaram por abrit 0 e-book, leram a informagao sobre Aldeia, Vila e Cidade;

Aldeia;

3. FPreguesia, concelho,
distrito e pafs;

4. Regido Auténoma dos
Acores;

5. Simbolos

locais -

Bandeira e Brasao

Dialogamos sobre o que distingue os meios. Procederam a construgao das atividades:
Identificaram imagens;

Conversamos sobre o nosso pafs, como esta dividido, como se chamam e as fun¢oes de cada um.
Efetuaram a leitura e iniciaram as atividade: Colocar etiquetas no mapa com 0s respetivos
distritos; Identificaram a palavra secreta;

Abordamos as regides Autonomas da Madeira e dos Acores, efetuaram a leitura e iniciaram as

atividades: Classificaram com o nome das ilhas cada grupo; Colocaram as etiquetas para
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identificar ilhas e continente;
Identificaram simbolos locais; Ouviram e cantaram os Hinos do continente e das ilhas;
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagio e com um debate de duvidas,

dificuldades ou sugestoes.

31/01 | 11:00-12:00 | 6. Conhecer o corpo | Os alunos comecaram por abtir o e-book, leram a informacao sobre o corpo humano.
humano - As fung¢bes de | Visualizaram um video sobre a funcao digestiva; Foi lido em voz alta a fungio digestiva;
cada sistema: debateram o assunto; construiram as atividades: identificaram as imagens dos 6rgaos da funcao
funcao digestiva digestiva; identificaram a palavra secreta; relacionaram frases.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagio e com um debate de duvidas,
dificuldades ou sugestoes.

04/02 | 11:00-12:00 | 6. Funcao circulatoria Os alunos comegaram por abrir o e-book. Visualizaram um video sobre a funcido circulatéria;
leram a informagao sobre a fungdo circulatéria; resolveram as atividades: arrastar etiquetas e
completar frases; Etiquetas: passar o rato e observar como funciona o sangue.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagio e com um debate de duvidas,
dificuldades ou sugestoes.

05/02 | 11:00-12:00 | 6. Funcio respiratoria Os alunos comegaram por abrir o e-book.

Leram a informagao sobre a fungio respiratoria.

Resolveram os exercicios: responderam as questoes; Identificaram imagens com o tipo de
respiragao: inspiracdo e expira¢ao; colocaram etiquetas para fazer a legenda;

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagio e com um debate de duvidas,

dificuldades ou sugestoes.
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07/02 | 11:10-12:00 | 6. Funcio excretora Os alunos comegaram por abrir o e-book.
Visualizaram o video; LLeram em voz alta a informagao sobre a funcao excretora.
Procederam a construgao das atividades: Colocaram etiquetas 2 sobre o aparelho excretor;
Visualizaram a func¢ao da pele com o Raio X; Construiram um puzzle; Construiram a Piramide;
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagdo e com um debate de duvidas,
dificuldades ou sugestoes.
14/02 | 11:10-12:00 | 6. Funcio reprodutora Os alunos comegaram por abrir o e-book.
Visualizaram o video; Leram em voz alta a informacao sobre a funcao reprodutora; observaram
as imagens ¢ debateram; Classificaram o texto identificando os 6rgaos reprodutores do homem e
os da mulher; ordenaram as imagens por ordem crescente; procuraram as palavras na Sopa de
letras;
18/02 | 11:10-12:00 | 6. Resumo sobre as func¢des | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
do corpo humano Resumo sobre as fungdes do corpo humano: os alunos visualizar novamente os videos e
construiram novamente as atividades.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagio e com um debate de duvidas,
dificuldades ou sugestoes.
19/02 | 11:10-12:00 | 7. Reagdes fisicas e | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
sensacoes Resolveram atividades: Identificaram imagens de acordo com os sentimentos e sensagdes;
O Sol Identifica as situagOes agradaveis e desagradaveis; visualizaram a galeria de imagens;

Tabaco, alcool e drogas - 1é

com atenc¢ao

Discussio em torno estilos de vida saudavel: A importancia do ar puro; Classificaram imagens;

Completaram frases sobre agua e Sol;
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Discussio em torno de agentes prejudiciais a saude: Visualizagao de um video sobre tabaco,
alcool e drogas; Relacionaram frases sobre 1° socorros;
Revisoes sobre os cuidados com o corpo, sensagdes e reagoes.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao

21

11:10-12:00

Tema 2 - A descoberta do
ambiente natural

1. A familia

Os alunos comegaram por abrir o e-book.

Leitura e didlogo sobre a constituicao da familia.

Construcao de atividades: Escolha multipla; atividade plastica: Imprimacao do documento e
construcao da arvore Genealdgica de cada aluno, construcio de uma linha de tempo desde o
nascimento dos pais até a idade dos alunos.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao

25

11:10-12:00

2. Datas e localis

Os alunos comegaram por abrir o e-book.
Leitura e didlogo sobre: datas e locais importantes da histéria da tua familia — Atividade plastica
seguindo atividade proposta na galeria de imagens.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliacao

26

11:10-12:00

3. O passado do meio local

Os alunos comegaram por abrir o e-book.

Leitura e debate sobre: Placas, Estatuas ou bustos, Ruinas Romanas, Pelourinhos e Forais;
Atividade de identificagdo de imagens,

Visualizagdo de videos: costumes e tradigoes das diferentes regides do pafs; festas e romarias;
gastronomia; artesanato.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao

28

11:10-12:00

3. O passado do meio local

Os alunos comegaram por abrir o e-book.
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Debate sobre as tradi¢des em Portugal — Continuagao da aula anterior.

Resolucao das atividades: identificar imagens costumes e tradigdes portuguesas e de outros
povos - identifica as imagens 1 e 2; construcido de um puzzle; atividade de expressio plastica-
album de tradi¢oes e costumes locais.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao

04/03 | 11:10-12:00 | Tema 3 - A descoberta do | Os alunos comecaram por abrir o e-book.
ambiente natural Leitura em voz alta e didlogo sobre os seres vivos do ambiente proximo — Plantas; Classificagao
1. Os seres vivos do | das plantas; plantas e os seus constituintes; classificar imagens; identificar os tipos de raizes
ambiente préximo: Plantas: | imagem 1 e 2; parelhas 2 identificar as arvores de folha caduca e persistente; classificar textos
raiz, folhas e reproducao sobre plantas e a reproducao; visualizacio de um video sobre plantas e realizacio de uma
experiencia. Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao
05/03 | 11:10-12:00 | 2. Os animais Os alunos comegaram por abrir o e-book.
Continuagdo da aula anterior sobre plantas: perguntas sobre plantas e suas finalidade;
classificagdo de imagens de plantas comestiveis e ndo comestiveis;
Leitura e didlogo sobre os animais: como se deslocam, o habitat, forma do seu corpo, a
alimentacao e como se reproduzem.
Atividades classificar imagens 1 e 2: identificar imagens de como se deslocam; identificar como
tém o corpo revestido; a sua relagio com o homem ; Parelhas 2- identificar o seu ambiente;
Perguntas sobre alimentag¢do; como se reproduzem.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avalia¢ao
07/03 | 11:10-12:00 | 3. Os animais - vertebrados | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
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Leitura e didlogo sobre animais vertebrados e os invertebrados;

Atividades: Construcdo de Piramide para identificar a classe dos vertebrados; Etiqueta 2
identificar a classe dos vertebrados; classificar invertebrados; visualizacio de um video sobre a
cadeia alimentar;

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao

11/03 | 11:10-12:00 | 4. Cadeia alimentar Os alunos comegaram por abrir o e-book.
Cadeia alimentar — continuacao.
Atividades: Palavra secreta; ordenar imagens de modo a construir uma cadeia alimentar;
visualizagao de um video sobre a migracao dos animais — debate; visualizacio de um video sobre
invernaciao — debate;
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao
12/03 | 11:10-12:00 | 7. Aspetos fisicos do meio | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
ambiente: Leitura e didlogo sobre aspetos fisicos do meio ambiente: tipos de solo, tipos de rochas
7.Tipos de solo Atividades: Parelhas 2 identificar tipos de solo; Etiquetas formacgao da parte solida da Terra;
8. Tipos de rochas Perguntas sobre o solo; visualizagdo de um video sobre uma experiencia do solo — execuc¢io da
experiencia - debate; Escolher e identificar rochas; Parelhas 2 rochas e suas finalidades;
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avalia¢ao
14/03 | 11:10-12:00 | Aspetos fisicos do meio | Os alunos comegaram por abrir o e-book.

ambiente:
9. O relevo

10. Meios aquaticos

Continuacao da aula anteriof.
Atividades: Visualizagao de um video sobre as principais formas de relevo e meios aquaticos —

debate, leitura e didlogo; galeria de imagens; Etiquetas 2 — fazer legenda de um relevo; identificar
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paisagens; Etiquetas- legendar o percurso do rio; Sopa de letras sobre os meios aquaticos;

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao.

02/04 | 11:10-12:00 | 11. O Sol fonte de luz e | Os alunos comegaram por abtir o e-book.
calor - os astros Leitura e didlogo sobre o Sol fonte de luz e calor; Terra e Lua
Atividades: visualizagao de um video sobre o Sol fonte de luz e calor — didlogo; Palavra secreta;
visualizacdo de um video sobre a rotacdo os movimentos da terra — debate; Ordenar os
movimentos da Terra; ordenar imagens sobre as fazes da lua.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao
04/04 | 11:10-12:00 | 11. O Sol fonte de luz e | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
calor - os astros Continuacao da aula anteriof.
Leitura e didlogo as posi¢oes do Sol ao longo do dia;
Atividades: Perguntas sobre os astros; Galeria de imagens: atividade de expressao plastica:
construcao de um mobil com o Sistema Solat;
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao.
08/04 | 11:10-12:00 | Revisdes sobte o Tema 3 - | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
A descoberta do ambiente | Revisdes sobre o Tema 3 - A descoberta do ambiente natural;
natural Atividades: Visualizacao de videos referentes a tematica; resolucao de atividades.
09/04 | 11:10-12:00 | Tema 4 - A descoberta das | Os alunos comecaram por abrir o e-book.

inter - relacoes entre
espagos:

Espacos

Introdugdo ao Tema 3. Leitura e didlogo sobre os diferentes espagos: Os diferentes espagos - o
comércio; deslocacio; profissoes.

Atividades: Relacionar frases sobre os diferentes espagos; Completar frases; Identificar imagens
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Comércio

Pessoas

Arrastar imagens e identificar para onde se deslocam.

Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao.

11/04 | 11:10-12:00 | 5.Meios de transporte Os alunos comegaram por abrir o e-book.
Leitura e didlogo sobre os diferentes meios de transporte;
Atividades: Identificar imagens sobre os meios de transporte — escrever; Perguntas sobre os
meios transporte; Ordenar imagens sobre a evolugao do automoével; Ordenar imagens sobre a
evolugdao dos meios maritimos; Ordenar imagens sobre a evolu¢ao dos meios aéreos.
Debate sobre a evolucao.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao.

15/04 | 11:10-12:00 | 7. A evolucido dos meios de | Os alunos comegaram por abrir o e-book.

comunicagao Leitura e didlogo sobre os diferentes meios de comunicagao e sua evolucao:

Atividades: Classificar imagens sobre a comunicagdo social e pessoal; Etiquetas - sobre a
comunicag¢ao social e pessoal;
Debate sobre a evolucao.
Finalizaram a aula com o preenchimento da grelha de avaliagao.

16/04 | 11:10-12:00 Os alunos comegaram por abrir o e-book
Revisdes sobre o Tema 4.

18/04/ | 11:10-12:00 | Tema 5: A descoberta dos | Os alunos comegaram por abrir o e-book.

a materiais e objetos Leitura e didlogo sobre a descoberta dos materiais e objetos.

09/05 Atividades de expressao plastica:

Experiéncias com a Luz:
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Fonte luminosa

Luz branca através de um prisma
Materiais opacos

Corpos translucidos
Transparéncia

Refragio / dispetsio

Experiéncias com imanes
Polos do iman
Magnetizar alfinete
Magnetizar pregos

Como construir uma bussola flutuante

Experiéncias de mecanica — forgas de transmissao e equilibrio:
Alavanca

Tesoura e cartolina

Quebra-nozes

Mola de roupa

Equilibrio

Construir uma balanga de dois pratos
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Construir um mobil

Elasticidade
Fisga de madeira

No final das atividades preencheram as grelhas de avaliacao

13/05 Tema 6 Os alunos comegaram por abrir o e-book.
A descoberta das inter- | Leitura e debate sobre a agricultura no meio local; Matéria-prima; Producio em Portugal; A
relagGes entre a Natureza e | utilizagdo de produtos quimicos; instrumentos tradicionais e modernos.
a Sociedade Atividades: Etiquetas sobre as principais culturas do pafs: Identificar imagens sobre técnicas
1. A agricultura no meio | tradicionais e modernas dos agricultores relacionar os utensilios;
local No final das atividades preencheram as grelhas de avaliagdo
14/05 | 11:10-12:00 | 2. Pecuaria - principais | Os alunos comegaram por abrir o e-book.
espécies de animais | Continuacio da aula anterior: A descoberta das inter-relacées entre a Natureza e a Sociedade
domésticos Leitura e didlogo sobre a Pecuaria - principais espécies de animais domésticos; Pesca; Floresta;
3. Pesca explora¢ao mineral;
4. A Floresta Atividades: Etiqueta 2 Pecuaria - identifica as diferentes espécies; Piramide identificar palavras
5. A exploragao mineral relacionadas com a pesca; identificar imagens sobre os recursos da floresta; Parelhas ligar o
produto ao transformado.
No final das atividades preencheram as grelhas de avaliagdo
16/05 | 11:10-12:00 6. Industria Atividades de expressao plastica-construcio de um painel com recortes de jornais/ livros/
20/05 revistas sobre os diferentes tipos de industria
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21/05 Textil
Laticinios
Vidreira
Calgado
23/05 | 11:10-12:00 | 7. Turismo - viajar patra | Atividades: Visualizacio de um video promocional de turismo; Relacionar frases sobtre o
repousar e/ou conhecer | turismo;
outras regioes ou paises. Revisoes sobre o Tema 6
No final das atividades preencheram as grelhas de avaliacao
27/05 | 11:10-12:00 | Recolha das grelhas de | Debate sobre o Manual;
a avaliaciao de atividades. Festinha convivio;
30/05 Recolha de informagio | Agradecimento

através de inquérito;

Entrevistas
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A escola esta preparada para substituir o manual analégico por um e-

book escolar?

Segundo a opinido das professoras:

A questao remete-nos para o estado atnal da escola. Se atualmente “a nossa escola” esti preparada
para projetos destes? Nao por diferentes motivos, que passo a citar:
P1: Esta escola, ¢ no contexto atual sim esta preparada. Noutras escolas com maior niimero de alunos por
turma talvez naol E explico porque nao: esta “mudanca” deveu-se sobretudo ao Magalhaes gue den a
oportunidade a todos os alunos de ter um computador. Acontece que devido a conjuntura econdmica atual do
pais o programa foi cancelado! Em algumas turmas, alguns alunos nao receberam computadores Magalhaes. . .
outros sim. O que faz um professor nesta situacao? Pede dgueles que tém para levar para trabalbarem em
grupo. .. o que acontece? Na sua maioria nao o fag! Os pais nao deixam porque tém medo que se danifique,
entre outras situagoes... ¢ os professores nao podem obrigar. Estes factos, embora nao parecam importantes,
sao! Porgue para desenvolver um projeto destes o ideal ¢ um computador por aluno ou por dois alunos mas
assim o computador deve ‘pertencer a escola” e ndo ao aluno, mais do que um computador por aluno perde a
sua esséncia. Estes projetos promovem saberes, desenvolvemr a autonomia cada um a aprende a seu ritmo. Se
um aluno estd a espera que o colega termine para ele poder realizar a sua tarefa, destabiliza de um certo modo
aquele que a estd a realizar, provoca ansiedade “fazer depressa” on pressao. .. Temo que nos proximos tempos
venhamos a regredir e deitar fora aquilo que temos feito de bom — Inovar.
P2: Partilho da opinido da colega. Saliento que tenho imensa pena. .. que foi uma md decisio em suspender a
entrega dos Magalhdes porque os proprios alunos faziam pressdo nos professores para estes serem utilizados. E
mesmo aqueles que tém maior dificuldade em lidar com as TIC sentiam obrigacdo de adquirir saberes nessa
drea.
Qual a sua opinido se no futuro, os livros forem todos eletrénicos?
P1: Penso que sim, embora ainda tenhamos um longo caminho para percorrer “num futuro longingno” vao
predominar os e-book porque vivemos na era tecnoligica e a sociedade assim o exige e para ndo falar dos
beneficios para a satide e ambiente:
_Jd imaginon os alunos sem mochila ds costas? 56 com a Pen no bolso!
_ E a parte ecolggica, quantas arvores por derrubar?
A utilizagao de livros eletrinicos é wma mais-valia para o ensino. As criangas ficam mais entusiasmadas,
demonstram mais interesse, olham com outros “olhos”, a motivacao ¢ outra. Contudo, embora eu seja defensora
dos e-book e da ntilizacao das TIC, considero que também é importante que os alunos manuseiem livros em
papel. E importante. ...alguns livros tém que ser em papel!

P2: Talvez num futuro longingno. Mas penso que substituir por completo o livro impresso ndo serd fdcil pois o



contato com os livros em suporte de papel tem caracteristicas muito proprias por exemplo sentimos o cheiro e a
textura, o prazer em folhear. . .

Mas concordo quanto aos beneficios apontados pela colega.

Sendo o manual escolar obrigatério como poderfamos utilizar o e-book?

As professoras parecem estar conscientes dessa dificuldade, no entanto nao descartam as
hipéteses da sua utilizagao quando afirmam:

P1: O e-book pode ser utilizado como um auxiliar do manual escolar por exemplo um livro de exercicios, com
Jogos e atividades que propiciem momentos prazgerosos na aprendizagem. Ddi-nos a oportunidade de apresentar
0 mesmo conterido de diferentes formas, para aqueles alunos que tém maior dificuldade em apreender a matéria
¢ muito bom.

P2: Um dtimo livro de exercicios. Um complementa o outro.

As professoras referiram que utilizam as TIC com alguma frequéncia, quer na utilizagao
do computador Magalhaes; atividades que promovem no quadro interativo e videos
elucidativos. Salientaram o papel importantes que tém as TIC na motiva¢ao dos alunos e
trisam - ¢ inquestiondvel.

Admitiram nao conhecer o Ediim mas que é um soffware que ja instalaram no
computador, e apds a explicagdo vao explorar e criar atividades para dinamizarem as aulas. A
opinido das professoras em relagdo ao Edilinm, “¢é que é um dtimo software; muito facil de trabalbar;

Apo6s entrevistas dadas pelas professoras envolvidas, tendo em conta a situagdo
econémica em que o pais se encontra, a suspensao do programa e.escolinha, a escassez de
formacao oferecida aos professores e os alunos serem adeptos dessa mudanca, todos estamos
cientes dessa dificuldade, pela facto das escolas nao terem posses econémicas para assumir a
responsabilidade para que seja fosse possivel uma mudanca desse nivel. Assim, e citando a P.1

estamos a recuar novamente no plano tecnolégico.



Imagens recolhidas dos aluno em ambiente de aprendizagem
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