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Resumo

Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa-acdo desenvolvida em uma escola
publica brasileira, localizada na cidade de Boa Vista, estado de Roraima, com um grupo de
15 estudantes do ensino fundamental |, com idade entre 8 e 11 anos. A ac¢do foi executada
em forma de oficinas, com o objetivo de ensinar programac¢do de computadores como
atividade extracurricular, a partir da criagcdo de histérias interativas, animacgdes e jogos. Os
resultados iniciais indicam que a tecnologia combinada com a programacgao precoce pode
agregar valor significativo ao processo de ensino e aprendizagem de diferentes conteudos,
além de terem contribuido para um melhor rendimento escolar das criancas que superaram
dificuldades de leitura e escrita e desenvolveram habilidades na area de tecnologia para
programacdo de jogos. Constatou-se, dessa forma, que as atividades pedagodgicas
envolvendo diferentes linguagens oportunizam as criangas aprenderem a refletir de
maneira sistemadtica e a trabalhar de forma colaborativa.
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Resumo

O objetivo principal do trabalho de investigacdo foi desenvolver uma ferramenta
computacional que possa ser usada por professores e alunos no ensino dos Métodos
Numeéricos. A ferramenta, designada por GraSMA (Graphical Simulator of Mathematical
Algorithms), permite visualizar no ecrad a execugao dos correspondentes algoritmos. Esta
ferramenta integra varios softwares open source e baseia-se na anotacdo automatica de
cédigo Octave com funcles de inspecdo que permitem captar a sucessdo de valores e
produzir uma animag¢do do funcionamento do método. A validacdo do GraSMA como
ferramenta de apoio a lecionagdo destes métodos foi feita através de uma experiéncia feita
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em contexto de sala de aula que obteve resultados muito positivos conforme serd descrito
neste artigo.
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Resumo

Neste artigo analisam-se em particular duas técnicas concebidas para apoiar o ensino da
programacao: a Animacgao de Programas e a Avaliagdo Automatica de Programas. Com base
na combinacdo destas técnicas e respetivas ferramentas, atualmente disponiveis, iremos
enunciar duas possiveis abordagens. Serdo apresentadas as conclusdes retiradas de uma
primeira experiéncia conduzida em sala de aula. Por fim, esbogcaremos uma ferramenta que
através da Web, implementara uma das abordagens propostas.
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