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Resumo

Despertar nos alunos o gosto pela Matematica é uma tarefa exigente para os educadores e
professores. E uma evidéncia para os professores de todos os niveis de ensino que a maioria
dos estudantes demonstra receios e carrega preconceitos sobre a natureza do pensamento
matematico e, consequentemente, sobre a sua propria capacidade para a disciplina. A
introducdo de jogos matematicos nas rotinas da sala de aula é uma contribuicdo promissora
para ajudar a superar tais equivocos ja que todos os estudantes, ndo importa a sua idade
ou nivel educacional, sdo mais facilmente cativados para aprender se puderem fazé-lo de
uma forma divertida. Portanto, jogar jogos desde as primeiras fases do percurso escolar
promove interagGes agradaveis que podem ser a base de um relacionamento sauddvel e
gratificante com a Matemadtica. A exposi¢do EureKit dispOe de uma vasta colegdo de jogos -
alguns classicos bem conhecidos, como o Mancala ou diversas variagdes do Solitério, e
outros totalmente concebido no ambito do projeto. A colecdo estd organizada em quatro
categorias diferentes: jogos abstratos, jogos de cartas, jogos de contagem e jogos
deterministicos. Os jogos EureKit sdo um recurso que pode ser usado por todos os
professores e profissionais de divulgacdao cientifica, a fim de motivar a visualizacdo e
compreensao de muitos conceitos matematicos. Para tal, é importante que aos professores
seja disponibilizada formacgao adicional que lhes permita fazer um uso proveitoso de tais
ferramentas e avaliar o impacto desta abordagem na sua dindmica de sala de aula. O
objetivo deste trabalho é orientar os professores e outros educadores interessados numa
utilizacdo rentavel dos recursos disponiveis (em particular os jogos na exposicdo EureKit) e
apresentar alguns exemplos de temas cuja introdug¢do pode ser feita recorrendo a jogos
matemadticos. A abordagem descrita é facilmente implementavel uma vez que o projeto
Eurekit torna acessiveis aos professores os recursos que constituem a exposi¢cdo (jogos),
bem como cursos de formagdo pedagdgica para docentes de todos os niveis de ensino - da
Educacgdo Pré-Escolar ao Secundario.
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