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Resumo: Isometrias

Relativamente a outros sistemas computacionais, o software Geogebra tem a

vantagem didatica de combinar algebra, geometria e calculo, apresentando em Se movermos os seletores, a forma e a dimensdo do objeto original al-

simultdneo e no mesmo ambiente visual, representacdes geométricas e algébri- teram. Em simultaneo, a imagem que resulta da aplicagdo da isometria €

cas de um mesmo objeto matematico, as quais interagem entre si. Com o atualizada.

objetivo de promover a aprendizagem experimental, apresentamos construcdes oo 1210 b=21 m=034 gy T — T
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que potenciam a compreensdo dos conceitos envolvidos. —— os elementos que determinam

. a isometria selecionada.
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