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Resumo

O presente relatério resulta do trabalho desenvolvido durante a Pratica de Ensino
Supervisionada, realizada nos contextos de Educagio Pré-Escolar (creche e jardim de
infancia) e 1. ° Ciclo do Ensino Baésico, para a obtengéo do grau de mestre em Educagao Pré-
Escolar (EPE) e Ensino do 1. ° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB). A agao educativa, num
primeiro momento, desenvolveu-se no contexto de creche numa instituicdo particular de
solidariedade social, envolvendo dez criangas com 1 ano de idade. Posteriormente, e de
forma sequencial, fomos integradas nos contextos de Educacdo Pré-escolar e de 1.° Ciclo do
Ensino Basico. A instituicdo foi a mesma e pertencia rede publica. No jardim de infancia o
grupo com o qual trabalhamos tinha 3 e 4 anos de idade e, no 1.° Ciclo do Ensino Bésico, as
idades das criancas situavam-se nos 9 e 10 anos e estavam integradas numa turma do 4.° ano
de escolaridade. Na nossa pratica e na investigacdo que desenvolvemos no decorrer da
mesma, apostamos na viabilidade das Narrativas Multimodais (NM) sobre uma abordagem
STEAM. Desta forma, a nossa investigacao destaca, como objeto, de estudo a abordagem
STEAM, enveredando por uma metodologia sustentada nas Narrativas Multimodais.
Tragamos, por tal, os seguintes objetivos: 1) Aprofundar conhecimentos sobre as narrativas
multimodais enquanto instrumento de documentagdo das prdticas e de investiga¢do com
criangas; 1) Perceber em que perspetiva se pode estimular as criangas para a aprendizagem
segundo uma proposta STEAM; e ii1) Promover experiéncias de aprendizagens, de forma a
integrar conhecimentos no ambito das ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e matematica
(STEAM). Tomamos, uma postura reflexiva em relagdo as praticas de intervengdo e de
investigacdo, fundamentando-as sempre que consideramos oportuno. Analisadas as
potencialidades que as NM, como metodologia, nos possibilitam, comprovamos que a
documentacdo das praticas acarreta vantagens, quer para os docentes, quer para a melhoria
das praticas e consequentemente para a aprendizagem das criangas. Tendo em conta a
abordagem STEAM-—e, analisando as praticas e as aprendizagens desenvolvidas nesse
sentido, foi possivel compreender o quao importante ¢ a realizacdo de atividades que vao ao
encontro da geracdo das criancas do século XXI, uma geracdo pautada pela tecnologia e pela
inovacdo. Ressalvamos, também, a importancia da criacdo de atividades que vao ao
encontro das expectativas das criangas, como incentivo € com o objetivo de suscitar interesse
para o trabalho de projeto e em grupo. Tendo em consideracdo os resultados obtidos
verificou-se que a abordagem STEAM se tornou fundamental, uma vez que proporcionou as
criangas diferentes tipos de aprendizagens, incluindo a possibilidade de interligar contetidos
das varias areas de contetido (EPE) e disciplinares (1.° CEB).

Palavras-chave: Narrativas Multimodais; Abordagem STEAM; Creche, Educacdo Pré-
Escolar; 1.° Ciclo do Ensino Basico.
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Abstract

This report is the result of the work developed during the Supervised Teaching Practice,
carried out in the contexts of Pre-School Education (nursery and kindergarten) and 1st Cycle
of Basic Education, to obtain a master's degree in Pre-School Education (EPE) and 1st Cycle
of Basic Education (1st CEB). The educational action was initially carried out in the daycare
setting of a private social solidarity institution, involving ten I-year-old children.
Subsequently, and sequentially, we were integrated into the preschool and 1st Cycle of Basic
Education contexts. The institution was the same and belonged to the public school system.
In the kindergarten, the group we worked with was 3 and 4 years old, and in the 1st Cycle
of Basic Education, the children's ages were 9 and 10 and they were in a 4th grade class. In
our practice and the research, we carried out, we focused on the viability of Multimodal
Narratives (MN) in a STEAM approach. In this way, our research highlights the STEAM
approach as its object of study, embarking on a method based on Multimodal Narratives. We
therefore have the following objectives: 1) To deepen our knowledge of multimodal
narratives as a tool for documenting practices and research with children; ii) To understand
from what perspective children can be stimulated to learn according to a STEAM proposal,
and iii) 7o promote learning experiences to integrate knowledge in the field of science,
technology, engineering, arts and mathematics (STEAM). We take a reflexive stance towards
intervention and research practices, substantiating them whenever we consider it proper.
Having analyzed the potential of NM as a method, we have seen that documenting practices
brings advantages, both for teachers and for improving practices and, so, for children's
learning. Considering the STEAM approach and analyzing the practices and learning
developed in this regard, we were able to understand how important it is to carry out
activities that meet the generation of 2lst-century children, a generation guided by
technology and innovation. We also stress the importance of creating activities that meet the
children's expectations, as an incentive and to arouse interest in project and group work.
Considering the results obtained, it was found that the STEAM approach became
fundamental, as it provided the children with different types of learning, including the
possibility of linking content from the various content areas (EPE) and disciplines (1st CEB).

Keywords: Multimodal Narratives; STEAM Approach; Daycare, Preschool Education; 1st
Cycle of Basic Education.
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Introduciao

O presente relatorio tem como intencionalidade apresentar o trabalho desenvolvido
na unidade curricular (UC) de Pratica de Ensino Supervisionada (PES) integrada no curso
de Mestrado em Educagdo Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico, da Escola
Superior de Educacado, do Instituto Politécnico de Braganca. Neste documento pretende-se
apresentar uma parte do nosso trabalho realizado em trés contextos educativos,
nomeadamente na Creche, na Educagdo Pré-escolar (jardim de infancia) e no 1.° Ciclo de
Ensino Basico. Este vem também contribuir para a conclusdo de uma caminhada alusiva a
formacao inicial para educadora/professora, regulada, atualmente pelo Decreto-Lei n.°
43/2007 de 22 de fevereiro que estabelece que o grau de mestre ¢ conferido ao estudante que
tenha “aprovacdo no ato publico de defesa do relatério da unidade curricular relativa a
Pratica de Ensino Supervisionada”, correspondendo esta a um estigio de natureza
profissional objeto de relatorio final. Segundo Piconez (1991)

a Pratica de Ensino sob a forma de Estagio Supervisionado ¢é, na verdade, um

componente tedrico-pratico, isto €, possui uma dimensdo ideal, tedrica, subjetiva,

articulada com diferentes posturas educacionais, ¢ uma dimensdo real, material,

social e pratica. (p.25)

Na nossa pratica, nos trés contextos, foi nossa pretensdo dar corpo ao tema “As
narrativas multimodais numa abordagem STEAM.”. Nele abordamos a importancia de
serem utilizadas metodologicamente as narrativas multimodais (NM) nas vdrias etapas de
aprendizagem das criangas, associadas a uma abordagem STEAM Education (Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics), pois, atualmente (e estamos a reportar-
nos ao ano letivo 2022/2023) existe uma rapida evolugdo da tecnologia, da industria e de
outros fatores sociais, ajudando a rapida desatualizagdo dos conhecimentos que a
humanidade possui e contribuindo para que os nossos conhecimentos possam ficar
desatualizados muito rapidamente. Baseadas na literatura existente, salvaguardamos que

o ensino pensado através de propostas STEAM se mostra como uma metodologia

interdisciplinar, ja que desenvolve o conhecimento a partir da integracao entre areas

do conhecimento, de forma a contemplar o desenvolvimento de habilidades praticas,
com a engenharia e a tecnologia, em aplicagdo dos conhecimentos teoéricos, também

abordados, das ciéncias e matematica. (Machado & Junior, 2019, p. 52)

Alicergadas a inovagdo pedagogica, a partir de uma abordagem STEAM, colocam-

se em evidéncia as NM, pois permitem “penetrar no interior das salas de aula e obter dados



das préaticas de ensino que possam ser usados e comparados, quer por professores quer por
investigadores, e que conservem a natureza holistica, complexa e multimodal deste tipo de
ambientes” (Lopes & Cravino, 2017, p.3). A este respeito, também Kalanzis et al. (2010)
consideram que “in the new communications environment is more productively approached
by considering the broader affordances of the new digital communications technology for
the production of different modes of meaning and their multimodal combinations” (p.64).

Nesta logica, ao longo deste relatério, pensamos ter um papel constante de
autorreflexdo, de investigacao e narracdo das praticas. No nosso ponto de vista, este relatorio
torna-se um contributo para o desenvolvimento de uma abordagem STEAM a partir de uma
metodologia sustentada nas NM (vide anexo 1), tentando ser um agente ativo na criagdo de
novos ambientes educativos. Foi, também, nosso objetivo promover atividades dindmicas,
diversificadas, motivadoras e, principalmente, que nelas houvesse articulagdo, tanto com os
conteudos programaticos, como também com o nosso tema do relatdrio da PES, integrando,
também, as questdes ligadas a interdisciplinaridade.

A formacao de professores ¢ definida por Marcelo como:

0 processo sistematico e organizado mediante o qual os professores — em formagao

ou em exercicio — se implicam individual ou coletivamente num processo formativo

que, de forma critica e reflexiva, propicie a aquisi¢do de conhecimentos, destrezas e

disposi¢des que contribuam para o desenvolvimento da sua competéncia profissional.

(como citado por Pacheco, 1995, p. 38)

Para a concretizagdo da nossa investigagdo nos contextos de PES tragamos os
seguintes objetivos: i) Aprofundar conhecimentos sobre as narrativas multimodais enquanto
instrumento de documentagdo das praticas e de investigagdo com criangas; i) Perceber em
que perspetiva se pode estimular as criangas para a aprendizagem segundo uma proposta
STEAM, e iii) Promover experiéncias de aprendizagens, de forma a integrar conhecimentos
no dmbito das ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e matematica (STEAM).

No que concerne a estrutura do Relatorio Final de Estagio (RFE) salientamos que
estd dividido e organizado de modo a dar resposta aos objetivos supramencionados tendo,
estes, sido pensados a priori e delineados para a nossa investiga¢do. Assim, este RFE
encontra-se organizado em trés capitulos.

O primeiro capitulo — enquadramento tedrico — remete a contextualizacdo historica,
salientando-se como e onde surgiu a abordagem STEAM. Evidenciam-se as potencialidades
da abordagem STEAM no desenvolvimento da aprendizagem e, por fim, apresentamos os

documentos oficiais, orientadores da pratica nos diferentes contextos, para percebermos o



quao relevante pode ser a utilizagdo da abordagem STEAM na educagdo. Estamos a reportar-
nos aos seguintes documentos: Orientagées Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar
(OCEPE); As Aprendizagens Essenciais (AE) do 1.° Ciclo; o Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatoria (PASEO).

No segundo capitulo apresentamos o enquadramento empirico, no qual incluimos a
caracterizagdo dos trés contextos [Creche, Educacdo Pré-Escolar (jardim de infancia) e 1.°
Ciclo do Ensino Basico], assim como a organizacao do grupo, do espago e do tempo,
referente aos trés. De salientar que a instituicdo onde decorreu a PES do 1.° CEB, foi a
mesma da Educagdo Pré-Escolar (jardim de infincia). Ainda no enquadramento empirico
aduzimo-nos as NM como op¢ao metodologica, apresentando evidéncias tedricas de como
foram criadas, o que sdo e para que o sdo utilizadas.

No terceiro, e ultimo, capitulo apresentamos documentagdo das praticas,
concretizadas nos trés contextos, baseadas nas manifestacdes das criangas, e nas NM que
nos serviram para atender a uma perspetiva mais abrangente e aprofundada das Experiéncias
de Aprendizagem (EA), enriquecendo a nossa compreensao sobre as ocorréncias em sala de
atividades/aula, bem como dos participantes (criangas) e dos temas em estudo.

Apresentamos as consideragdes finais em relacdo ao estudo desenvolvido, no qual
sera nosso objetivo responder aos objetivos inicialmente programados, descrever obstaculos
encontrados e evidenciar os contributos da PES para a nossa formagao inicial. Por fim, ¢
realizada uma reflex@o sobre todo o percurso decorrido ao longo dos meses de observacao,
cooperacdo e interven¢do. Sao apresentadas, também, as referéncias bibliograficas que

sustentaram este relatorio.






Capitulo 1. Enquadramento Tedrico

Nota introdutoria
Neste capitulo — enquadramento tedrico — refletimos sobre a contextualizagdo historica da
abordagem STEAM e a sua influéncia na aprendizagem, salientando algumas evidéncias [ou

ndo] desta abordagem nos documentos oficiais, emanados pelo Ministério da Educagao.

1. Contextualizacio historica: o aparecimento da abordagem STEAM

No ultimo decénio do século XXI foram varias as fontes que surgiram e que
apontaram para a necessidade de tornar os sistemas educativos capazes de preparar as
criangas para o desenvolvimento do pensamento critico e analitico, almejando impulsionar
a competitividade, através do desenvolvimento de ideias inovadoras (Land, 2013).

E importante estabelecer que ndo existe uma tnica metodologia ou estratégia que
seja capaz de transformar a educagdo, pois este processo ¢ lento e requer uma preparagao
detalhada, quer seja na preparagao de atividades ou no planeamento institucional. Nesta linha
de pensamento, Bacich e Holanda (2020) referem outro ponto importante e de preocupacao,
uma formagdo que desenvolva as criangas como ‘“cidaddos criativos, capazes de usar
conhecimentos para elaborar argumentos solidos e atuar de forma ampla, modificando a sua
realidade por meio da responsabilidade social, do autocuidado, da empatia e da colaboragdo
com os seus pares” (p.2). E neste sentido que a “SMET” (Science, Mathematics, Engineering
and Technology) surgiu nos Estados Unidos da América (EUA) nos anos 90 do século XX,
sendo oficialmente alterada para a nomenclatura STEM (Science, Technology, Engineering
and Math) (Sanders, 2009). Um dos argumentos para a STEM era suprir a desfasagem de
profissionais capacitados dessas areas (Engler, 2012), sendo que os estudantes apresentavam
baixo desempenho e desinteresse (Zeidler, 2016), o que enfraquecia o mercado de trabalho
dos EUA.

Dentro do movimento STEM surgiu, posteriormente, a conexao com as artes, tendo
dado origem ao acrénimo STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics), defendida por diversos autores (Land, 2013; Quigley & Herro, 2016;
Thurley, 2016).

A primeira proposta do modelo STEAM na educagdo, com a inclusdo da letra A na

sigla STEAM, indicando arte&design, foi feita em 2008 por Georgette Yakman, do Virginia



Polytechnic Institute and State University. Foi ela quem propds a famosa piramide do

STEAM, representada na figura seguinte (vide figura 1) (Lima, 2020, p.125)

Figura 1
Diagrama do STEAM.
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1 Historia da origem dos conceitos, processos de investigacdo, fisica, biologia, quimica,
ciéncias espaciais, geociéncias, bioquimica

2 Historia das tecnologias, tecnologia e sociedade, design, habilidades, projetos para o
mundo, agricultura, biomedicina, biotecnologia, informatica, comunicag@o, construcao,
industrias, transporte, energia

3 Aeroespacial, fluidos, arquitetura, agronomia, civil, computacional, de minas, acustica,
quimica, elétrica, ambiental, industrial, de materiais, mecanica, dos oceanos, naval

4 Operagdes, algebra, geometria, medi¢des, analises de dados, probabilidade, resolugdo de
problemas, comunicacio, calculos, trigonometria, causas e efeitos

5 Humanidades (finas, visuais performaticas): musica, teatro, fisiologia (artes manuais,
corporais e psicologia), antropologia, relacdes internacionais, filosofia

Fonte: Adaptado de Bacich e Holanda (2020, p.4)

Yakman (2008, como citado em Lima, 2020) frisa que esta piramide foi criada no
sentido de ensinar e aprender “a ciéncia e a tecnologia, interpretadas por meio da engenharia
e das artes, todas baseadas na linhagem da matematica” (p.125).

O A em STEAM envolve dois conceitos, arte e design, na medida em que ¢ o que

possibilita tornar materialmente real uma ideia por meio de um processo sistematico

e rigoroso que envolve desde o levantamento de problemas, a elaboracgao de ideias e



métodos para dar conta dele, até o teste a reelaboracdo dessas ideias por meio de

prototipos. (Lima, 2020, p.127)

Para Quigley e Herro (2016) a falta de integracdo entre Ciéncias e Artes ¢ uma das
dificuldades para o Ensino de Ciéncias. A abordagem STEAM, por meio da convergéncia
de Ciéncias e Artes, aumentou a motivacao das criangas pela ciéncia, além de proporcionar,
ao mesmo tempo, eficacia cientifica e o desenvolvimento da criatividade (Kim & Chae,
2016). Para além destas capacidades, o papel da Arte ¢ muito mais abrangente, pois como
nos demonstra Aprotosoaie-Iftimi (2020):

art is important because it is an essential component of human culture, heritage and

creativity, summing up ways to know, present, represent, interpret and symbolize

human experience. Contact with art requires the ability to ask, explore and compare,
involving the expansion and development of one’s own ideas and others' ideas.

Artistic creation requires a certain professional specificity, an adaptation to work

discipline and the ability to respond positively to challenges. (p. 198)

O papel do educador/professor neste processo de aprendizagem ¢ o de facilitador,
orientador, incentivando e permitindo que a crianga assuma uma postura ativa e critica
(Barbosa & Moura, 2013). Na metodologia ativa, as criancas “passam a ser [compreendidas]
como sujeitos historicos e, portanto, a assumir um papel ativo na aprendizagem, posto que
tém [as] suas experiéncias, saberes e opinides valorizados como ponto de partida para [a]
constru¢ao do conhecimento” (Diesel et al., 2017, p. 271).

Aprender através de uma abordagem STEAM ¢ um processo que traz beneficios quer
para criangas, quer para educadores/professores, pois permite estabelecer mais conexoes
com a vida real e a aprendizagem gira em torno da experiéncia de aprender com a ‘mao na
massa’, ou seja, aprender a fazer fazendo, valorizando-se, em simultineo, a
interdisciplinaridade de conteudos em sala de atividades/aula, ou, dito de outra forma, a

integracao curricular.

2. A abordagem STEAM no desenvolvimento da aprendizagem

Bacich e Holanda (2020) salientam que o STEAM education nio traz
necessariamente algo de novo, algo superoriginal sobre o que qualquer educador nunca tenha
ouvido falar (p.249). Mas, de facto, € que alguns condicionantes, tais como a rotina escolar,
a falta de qualificag@o profissional, as transformacdes da sociedade e a gestdo dos sistemas

de educagdo tém camuflado “conquistas” na investigagdo da educacao.



Dado o seu caracter reformista, o STEAM education pode ajudar a recuperar
elementos importantes dos processos de ensino e aprendizagem, do curriculo, da relagdo
professor-crianga, bem como enfatizar toda uma ressignificagdo de aprendizagem e da
interagdo com o conhecimento (Bacich & Holanda, 2020).

A participacao de criangas em projetos STEM, nos quais as tecnologias sdo recursos
estruturantes para a aprendizagem, ¢ apontada, como um possivel caminho para a preparagao
das criancas de hoje para o mercado de trabalho no futuro. Apesar da incerteza que este
desafio acarreta, ¢ consensual afirmar que formar criangas capazes de assumir riscos
ponderados, persistentes na resolu¢do de problemas e que estreitem o trabalho colaborativo
e a criatividade, parece representar um bom caminho para que futuros profissionais possam
lidar com a(s) incerteza(s) que o futuro nos reserva. A inclusdo das artes nos referidos
projetos ¢ apontada como um meio para que as criancas desenvolvam solucdes criativas para
os problemas e para que estabelegam conexdes entre o conhecimento cientifico e as artes e
humanidades. Esta crescente preocupagdo tem sido expressa, em termos tedricos, pelo
acronimo STEAM, uma vez que

em termos educacionais, a introducdo da letra A na abordagem STEM, ndo se prende

unicamente com a inclusdo das artes em projetos STEM, sejam elas cinema, danga,

literatura, musica, pintura, teatro, etc. A abordagem STEAM debruga-se sobre a

relevancia de se trazer para os projetos STEM componentes ligadas ao processo

criativo, a imprevisibilidade, & inovagdo e ao sentido estético que, regra geral,
acompanham os artistas e os designers. E nesse sentido que aqui tomamos as Artes

no acréonimo STEAM. (Martins & Fernandes, 2020, p.189)

A abordagem STEAM, se baseada em projetos interdisciplinares, facilita a
experiéncia de aprendizagem e favorece as criancas para que possam atingir mais facilmente
os objetivos propostos ou acordados, de forma participativa, critica e reflexiva, resolvendo
problemas do mundo real (Bacich & Holanda, 2020).

Briccia (2017, como citado em Pires, 2020) retine algumas caracteristicas relativas a
construcdo do conhecimento cientifico, capazes de auxiliar na procura por uma agao
intencional que ajude na construcdo de uma outra visdo sobre as ciéncias. Esta aponta que:
a) ndo ha um “método cientifico” fechado, com base em etapas bem definidas e
fundamentado unicamente na experimenta¢do; b) o conhecimento cientifico ¢ aberto, sujeito
a mudangas e reformulagdes; ¢) o desenvolvimento da ciéncia estd relacionado aos aspetos

sociais e politicos. d) a ciéncia ¢ humana, e ¢ necessario que seja caracterizada e interpretada



como tal, a partir de pontos de vista distintos, de acordo com os interesses de quem as enfoca.
(p-55)

A este proposito, Correa e Tomceac (2020) frisam que

o papel da tecnologia no STEAM abrange uma possibilidade de desenvolver

conteudos e habilidades dentro de uma atmosfera de curiosidade e criatividade,

visando a motivacdo ndo s6 do aluno, mas também de outros interatores do

ecossistema solar (professores, gestores, familias e comunidade). (p.76)

Para DiFrancesa e Mclntyre (2014) “as criancas podem se envolver nas praticas do
campo da engenharia por meio da resolu¢@o de problemas usando o processo de engenharia”
(p.50), sendo a elaboracdo de projetos de engenharia uma ferramenta para estas se sentirem
motivadas pelas outras dreas integradas.

J4 em relagdo a area da Matematica, que também estd abrangida na sigla STEAM,
Blanco (2020) explica-nos que ¢ comum imaginar que as aulas STEAM sdo formas de
aplicagdo de contetidos matematicos. O autor refere ainda que o pretendido ¢ a “inversdo
desse pensamento” (p.91).

E importante também frisar que todas estas 4reas ndo poderdo ser vistas como
“independentes”, mas sim, como areas que se completam e complementam umas as outras,
ou seja, falamos do conceito base de interdisciplinaridade, que remete para a interligagao
das areas ou disciplinas sem que estas se sobreponham (Lattuca et al., 2004).

Com o objetivo de promover a criatividade das criangas, a abordagem STEAM
envolve o processo critico da criatividade e da inovagdo. Permite que as criangas se liguem
aos elementos estabelecidos das STEM nas praticas artisticas, nos principios de concegao e
na avaliacdo (James, 2016). Estas componentes STEAM incluem uma abordagem integrada
da aprendizagem que exige uma ligacdo intencional entre as normas, as avaliacdes e a
concecdo das aulas. A norma central do STEAM promove a investigacdo, a colaboracdo e
da énfase a abordagem de aprendizagem baseada em projetos, que assimila a autenticidade
do curriculo artistico (Oner et al., 2016).

Para a concretiza¢do de atividades integradoras através da abordagem STEAM, ¢
necessario ter em conta as etapas pelas quais devemos passar ao longo de todo o processo
de trabalho. A figura 2 representa um modelo que permite visualizar as principais etapas e

atividades da abordagem STEAM.



Figura 2
Modelo com as principais etapas da Abordagem STEAM.

Fonte: Bacao (2019, p.23)

A etapa inicial, como se observa na figura 2, passa por investigar/identificar o
problema, ou seja, o foco precisa de estar bem estabelecido, sendo que precisa de ser claro e
perceber, de antemao, se o problema se relaciona com as areas de conteudo que serdo
trabalhadas. Este ponto inicial pode surgir de alguma curiosidade que a crianga tenha ou de
uma situagdo vivenciada no seu dia a dia.

A segunda etapa passa pela recolha de informagao, ou seja, uma pesquisa ativa de
solugdes para a resolugcdo do problema, indicando os pontos favoraveis e desfavoraveis
(Brainstorm).

Passando para a terceira etapa, que se carateriza pelo design do projeto, serd uma fase
em que as criangas devem participar ativamente na partilha de ideias. Nesta fase, devem
estar estabelecidos os materiais que serdo necessarios, a quantidade, o tipo de ferramentas e

utensilios necessarios a sua construgao.
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Terminada esta fase passa-se para a constru¢do do projeto em si. Ja nesta fase, as
criangas terdo de ter resposta(s) as questdes que foram levantadas anteriormente, como por
exemplo: se realmente os materiais foram suficientes; se estard a ficar parecido com aquilo
que se haviam pensado; e se, realmente, a sua constru¢do terd sido a melhor solugdo para o
problema em questao.

Concluida a construgdo ¢ essencial testd-la e avalid-la, de forma que as criangas
percebam se esta corresponde aquilo que tinham pensado e se soluciona o problema
identificado no inicio do projeto. Se ndo corresponder ao espectavel, terd de ser alterada,
retrocedendo-se para a etapa do design.

Na tultima etapa, referente a finalizagdo de um projeto sob a abordagem STEAM,
evidencia-se a partilha da solugdo. As criangas devem avaliar a trabalho realizado,
percebendo se chegaram ao(s) resultado(s) esperado(s). O papel do educador/professor € o
de levantar questdes, ja abordadas, de modo que o grupo reveja todo o processo de
construcao, até se chegar ao(s) resultado(s).

A opgdo por este modelo provém da preferéncia de um envolvimento ativo das
criangas no processo, uma vez que 0 mesmo permite que isso aconteca, pois ¢ um modelo
simples, em que € possivel ter uma orientacao significativa em cada etapa.

Para Costa (2020) a abordagem STEAM nao exclui o conhecimento que a crianga ja
traz consigo (concecdes prévias). Na verdade, ela pressupde que a crianga tenha contacto
com os conceitos abordados em cada componente do curriculo e as nogdes basilares sdo
necessarias, para que, assim, se alcance a aprendizagem e se aprofundem conhecimentos
durante a resolug@o do problema. Na abordagem STEAM a crianga ¢ incentivada a integrar

saberes para construir conhecimento e ndo o fragmentar.

3. Evidéncias [ou nio] da abordagem STEAM nos documentos oficiais
Em Portugal, o XXI Governo Constitucional promoveu, em 2018, a identificagdo das
Aprendizagens Essenciais (AE) a partir das Metas Curriculares (MC), articuladas com o
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (PASEQO) (Martins et al., 2017). As
AE passaram a corresponder:
a um conjunto de conhecimentos a adquirir, identificados como os contetidos de
conhecimento disciplinar estruturado, indispensaveis, articulados concetualmente,
relevantes e significativos, bem como de capacidades e atitudes a desenvolver
obrigatoriamente por todos os alunos em cada area disciplinar ou disciplina, tendo,

em regra, por referéncia o ano de escolaridade ou de formagdo. Os documentos
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designados por Aprendizagens Essenciais apresentam, ainda, o racional especifico

de cada disciplina, bem como as agdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil

dos Alunos, visando o desenvolvimento das areas de competéncias nele inscritas.

(Despacho n.° 8476-A/2018, de 31 de agosto)

A abordagem STEAM, quando integrada no curriculo, “promove o desenvolvimento
cognitivo dos alunos, mas também desenvolve os dominios emocional e espiritual,
melhorando as capacidades dos alunos em termos de pensamento critico e de resolucdo de
problemas, além de potenciar a sua criatividade” (Setiawan & Saputri, 2019, como citado
em Tomé et al., 2021, p.14). E, por isso, que as escolas devem ter Makerspaces, ou seja,
areas em que sdo desenvolvidas atividades STEAM que incorporem o curriculo, nas quais
as criangas tenham o devido e o necessario apoio, isto para responderem a desafios que
partem dos seus interesses e necessidades, elaborando planos, apresentando projetos e
criando produtos (Khor, 2017).

O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (ME, 2018) e as
Aprendizagens Essenciais (AE) articulam-se, por exemplo, no que diz respeito as areas de
conhecimento, de forma a promoverem praticas de trabalho auténomo, colaborativo e de
caracter interdisciplinar. Para Costantino (2018) ter uma abordagem interdisciplinar ou
transdisciplinar na educagdo STEAM ¢ uma mais-valia, seja para as criangas, seja para o
educador/professor, uma vez que permite perceber o problema de diferentes perspetivas e
que pode ser encontrado em contextos do seu dia a dia. O conceito de transdisciplinaridade
¢ apresentado por Mokiy (2019) como o estudo de problemas que transcendem o conhecido
através de disciplinas em particular e acrescenta que “¢ a forma mais alta de integracdo e
generaliza¢do do conhecimento sobre o Mundo” (p. 74).

Em Portugal, foi criado o projeto STE(A)M IT, sendo um projeto Erasmus+,
realizado em colaboracdo com a STEM ALLIANCE e o #SCIENTIX que, em conjunto com
representantes de Industrias, Ministérios da Educacdo e outros colaboradores, pretendeu
criar um enquadramento educacional, numa perspetiva de aplicacdo integrada das STE(A)M,
a nivel europeu. A iniciativa foi coordenada pela European Schoolnet (Bélgica) em parceria
com o Instituto Nazionale di Documentazione, Inonovazione e Ricerca (Italia), Italian
University Line (Italia), Ministério da Ciéncia e Educacdo da Republica da Croacia
(Croécia), Ministério da Educacdo - Dire¢do Geral da Educagdo (Portugal) e Universidade

de Chipre (Chipre) (Ministério da Educagao, s. d.).
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O STE(A)M IT abrangeu criangas dos 6 aos 16 anos de idade. Centrou-se também
nos materiais/recursos para as escolas, no professor e nos servicos de psicologia. (Ministério
da Educacao, s. d.).

As Aprendizagens Essenciais, no caso concreto do 4.° ano de escolaridade do 1.°
CEB (ano no qual fizemos a nossa interven¢ao em PES), indicam-nos alguns conhecimentos
que as criancas devem adquirir e que vao ao encontro daquilo que ¢ exigido num projeto
STEAM, ou seja, nelas estdo abrangidas as areas da abordagem em questao. Passamos a citar
alguns dos pontos:

— Utilizar processos cientificos simples na realizacdo de atividades experimentais;

— Reconhecer o contributo da ciéncia para o progresso tecnolégico e para a
melhoria da qualidade de vida;

— Manipular, imaginar, criar ou transformar objetos técnicos simples;

— Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos para compreender a
realidade e para resolver situacdes e problemas do quotidiano;

— Utilizar as Tecnologias de Informa¢do e Comunicacdo no desenvolvimento de
pesquisas e na apresentacao de trabalhos;

— Comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizagdo de diferentes
linguagens (oral, escrita, iconografica, grafica, matematica, cartogréfica, etc.),
fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros. (Ministério da
Educacio, 2018, p.2)

J& no caso das OCEPE (Orientagdes Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar)
também conseguimos interligar pontos de acordo com uma abordagem STEAM,
nomeadamente:

— Area do Conhecimento do Mundo — é uma area em que a sensibilizagdo as
diversas ciéncias ¢ abordada de modo articulado, num processo de
questionamento e de procura organizada do saber, que permite a crianga uma
melhor compreensdao do mundo que a rodeia. (Silva et al, 2016, p.6)

— O desenvolvimento da crianga processa-se como um todo, em que as dimensodes
cognitivas, sociais, culturais, fisicas e emocionais se interligam e atuam em
conjunto. Também a sua aprendizagem se realiza de forma propria, assumindo
uma configuragdo holistica, tanto na atribui¢do de sentidos em relagdo ao mundo
que a rodeia, como na compreensdo das relagdes que estabelece com os outros e

na constru¢do da sua identidade. (Silva et al, 2016, p.10)
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As AE de Estudo do Meio estdo associadas a dinamicas interdisciplinares pela
natureza dos temas e conteudos abrangidos, pelo que a articulagdo destes saberes com outros,
de outras componentes do curriculo, potencia a constru¢ao de novas aprendizagens.

A abordagem STEAM pode enriquecer o curriculo da Educacdo Pré-Escolar e do 1.°
Ciclo do Ensino Bésico, proporcionando uma educagdo mais integrada e estimulante, que
promove a curiosidade, a criatividade e o pensamento critico das criangas, enquanto atende
as competéncias e conhecimentos previstos nas Orientagoes Curriculares para a Educagdo

Pré-escolar (OCEPE) e nas Aprendizagens Essenciais.
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Capitulo 2. Enquadramento Empirico

Nota introdutdria

Neste capitulo procedemos a descrigdo dos trés contextos educativos nos quais
desenvolvemos a nossa Pratica de Ensino Supervisionada (PES), nomeadamente, na Creche,
na Educacdo Pré-Escolar (EPE) e no 1.° Ciclo de Ensino Bésico (1.° CEB). Foi reunida
informacao pertinente para a construcao deste relatorio, assim sendo, apresentamos de forma
detalhada a caracterizagdo de cada uma das institui¢cdes, assim como, dos grupos de criangas
e a organizacdo do espaco e do tempo. Englobamos, também neste capitulo, as Narrativas
Multimodais (NM) como opg¢ao metodologica, salientando o seu aparecimento e, num tltimo

subtdpico, o que sdo e para que sdo utilizadas as NM.

1. Caracterizacido dos contextos de pratica de ensino supervisionada

1.1. Contexto de creche
1.1.1. Caracterizacio da instituicao

A instituicdo, no qual realizamos a Préatica de Ensino Supervisionada (PES) em
contexto de creche, era uma Institui¢do Particular de Solidariedade Social (IPSS), criada no
ano de 1987. O ponto de localizagdo era 6timo, pois o edificio encontrava-se enquadrado
num local aprazivel e com varios acessos ao centro da cidade de Braganca. Nela,
encontravam-se a frequenta-la criangas dos 4 meses aos 5/ 6 anos de idade, portanto dava
respostas sociais a criancas da creche e da educagdo pré-escolar. O horario de funcionamento
decorria entre as 7:45 e as 19:00.

No ano letivo de 2022/2023 estavam inscritas na institui¢do, supramencionada, 83
criangas com idades dos 4 meses aos 5 anos.

O edificio era antigo, mas encontrava-se em bom estado de conservacao. Possuia, no
seu exterior, um gradeamento, de modo a garantir a seguranca das criancas. Tinha também:
um recreio coberto e uma area relvada com vdarias arvores; € uma area equipada com um
parque infantil, composto por um bloco com escorrega, barras, rede para trepar e um baloico,
um apoio com dois baloicos e um escorrega. Ainda no exterior foi construido um painel
sensorial que se encontrava preso a uma arvore, de modo que as criancas pudessem

desenvolver o tato e a sua coordenacao motora.
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No interior encontravam-se cinco salas de atividades (trés de creche ¢ duas de
educacao pré-escolar), cinco sanitdrios (trés para criangas e dois para adultos), uma sala de
reunides, uma sala para os/as funciondarios/as, uma cozinha, uma lavandaria, duas despensas,
um polivalente que servia de também de refeitério e um hall. A institui¢cdo tinha também um
sistema de aquecimento central alimentado a gas natural.

A instituicdo encontrava-se a desenvolver um projeto denominado por “Eu brinco 14
fora e tu?”, um projeto muito importante para o desenvolvimento da crianga, pois, tal como
afirma Hewes (20006), trata-se de um espago que realga o impacto positivo no bem-estar
fisico e psicologico que o brincar no exterior tem para a crianga. Ao brincar no exterior a
crianga tem acesso a um conjunto de experiéncias ricas e multissensoriais, tem oportunidade
para desenvolver um brincar fisicamente ativo, barulhento e vigoroso, de experienciar
situagdes de desafio e de risco inerentes ao brincar, contactar com superficies dsperas e
irregulares que permitem o desenvolvimento de nocgdes, tais como o equilibrio e a
coordenacdo motora, e ainda lhes da a oportunidade de ter contacto com varios elementos
da natureza com os quais a crianga pode brincar, explorando-os e manipulando-os, dando-

lhes o fim pretendido, atendendo a toda a sua criatividade (Hewes, 2006).

1.1.2. Organizacao do grupo, do espaco e do tempo

O grupo de criangas com o qual tivemos a oportunidade de trabalhar e aprender era
constituido por 10 criangas, 2 do sexo feminino e 8 do sexo masculino, e todas elas estavam
na faixa etaria de 1 ano, sendo que 4 delas teriam 2 anos no inicio do proximo ano (2023).

Na parte da manha, quando as criancas eram recebidas na institui¢do, pudemos
observar que todas chegavam bem-dispostas e assim permaneciam ao longo do dia, a
excecdo de uma crianca do sexo masculino que, estava a ter uma adapta¢ao mais complicada
devido a falta que sentia da familia.

Relativamente ao desenvolvimento motor constatamos que duas das criangas, do
sexo masculino, ainda ndo caminhavam, apenas gatinhavam. Contudo, fomos observando
progressos ao longo do tempo. Na hora da refei¢do, trés criangas, do sexo masculino, e uma
do sexo feminino sentavam-se nas cadeiras apropriadas para bebés e, as restantes, ficavam
sentadas noutro tipo de cadeiras e mais sossegadas & mesa, aspeto que nos permitiu observar
o seu grau de autonomia na hora das refeigdes.

Em relacdo a sala de atividades verificamos que era um espago bastante amplo em
relacdo ao nimero de criangas, possuia uma boa iluminagdo natural e artificial, bem como

aquecimento central, uma televisdo e um computador fixo.

16



A decoracao da sala era bastante diversificada, pois era adaptada a diferentes épocas
do ano (por exemplo: Halloween, outono, etc..), mas também se encontravam presentes
decoragdes fixas, como, por exemplo, figuras designadas de a arvore dos desejos € o Sr.
Palhago, no qual se encontravam as datas dos aniversarios das criangas. Existia também, um
painel para exposi¢ao dos variados trabalhos que as criangas iam realizando. Nesse mesmo
painel tivemos a possibilidade de afixar evidéncias de aprendizagens das criangas, resultado
das diversas atividades propostas por nés ao longo da PES. Na sala existia uma mesa e
algumas cadeiras com tamanhos adequados as criancas, bem como uma cama de madeira
para brincar, armarios igualmente pequenos e um sofa perto do computador, sendo um local
onde as criancas comiam bolachas na parte da amanha. No espago as criancas tinham ainda
a sua disposi¢do uma prateleira onde existiam varios livros, materiais de construgdo,
materiais para pintura, funcionando também como um local onde ficavam guardadas as
garrafas de dgua, os babetes e outros elementos fundamentais para as criangas. Na tabela 1

apresentamos a rotina didria do grupo de criancas que frequentava a creche.

Tabela 1
Momentos da rotina diaria do grupo de criangas da creche.

Periodo Tempo Descrigao
07:45-09:00 Rececdo das criangas
09:00-09:30 Acolhimento

Manha 09:30-10:00 Inicio das atividades
10:00-11:00 Atividades
11:00- 11:30 Higiene e preparagdo para o almogo
11:30-12:10 Almocgo
12:10-12:30 Preparacdo para a sesta
12:30-14:45 Sesta
14:45-15:00 Higiene

Tarde 15:00-15:30 Atividades
15:30-16:00 Lanche/higiene
16:00-17:30 Atividades nas areas da sala
17:30-19:00 Componente de apoio a familia

Fonte: Elaboragdo propria, baseadas nas evidéncias vivenciadas.

Segundo Post e Hohmann (2011) uma rotina diaria de criangas pequenas ¢

desenvolvida a partir dos momentos de cuidados individuais que, intervaladamente com os
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outros momentos, se constituem em apoio, permitindo o bem-estar das criangas e,

consequentemente, lhes proporciona um desenvolvimento rico em aprendizagens.

1.2. Contextos de educacio pré-escolar e 1.° ciclo do ensino basico

A Prética de Ensino Supervisionada no contexto de Educacdo Pré-Escolar e 1.° Ciclo
do Ensino Basico desenvolveram-se num centro escolar da rede publica, situado na cidade
de Braganca. O centro escolar abriu ao publico em 2010 e, em termos espaciais, comportava
cinco zonas distintas, nomeadamente: entrada principal e area de docentes, jardim de
infancia, area do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB), areas comuns e uma area de servigo.

No espaco destinado ao jardim de infancia, no decorrer da nossa PES, existiam quatro
salas. No espaco do 1.° CEB eram onze salas. Existiam, ainda, dois saldes polivalentes, uma
biblioteca, um refeitdrio, um gabinete de primeiros socorros, uma sala de reunides, uma sala
de atendimento, um gabinete de coordenacdo, uma sala de educadores/professores, dois
espagos destinados a arrumacdes e dois sanitarios para as criangas e outros dois para os
adultos da instituigao.

A biblioteca encontrava-se bem equipada, facultando as criangas um espago afavel,
onde podiam ler, requisitar livros e utilizar os computadores.

O espago de recreio exterior estava equipado com um parque infantil, pavimentado
com piso adequado. O restante espago exterior era pavimentado em cimento. E importante
frisar que ndo existia um espago coberto para as criangas usufruirem dele nos dias em que as
condi¢cdes meteoroldgicas assim o exigissem, bem como um campo de jogos para praticas
desportivas.

O corpo docente do Centro Escolar era constituido pela coordenadora da instituicao,
quatro educadoras titulares, duas educadoras de apoio a biblioteca e apoio educativo, 11
professores titulares de turma do 1.° CEB, dois professores de apoio a biblioteca, um ao
abrigo do art.® 79.° (Redugdo da componente letiva) e um de inglés curricular. Quanto ao
pessoal ndo docente era composto por nove assistentes operacionais destinados ao 1.° CEB,
nove assistentes operacionais responsaveis pela educacdo pré-escolar, um contratado/horas
para a educacdo pré-escolar e seis contratados/horas para o 1.° CEB.

A populacdo escolar era constituida por 364 criangas com idades dos trés aos 11 anos,
estando afetas 99 criangas ao jardim de infincia e 265 ao 1.° Ciclo do Ensino Bésico.

O Centro Escolar procurava responder as necessidades dos pais, por isso, abria as
07:45 e fechava as 19:00, sendo que as atividades letivas tinham inicio as 09:00 e

terminavam as 17:30. A Componente de Apoio a Familia (CAF) funcionava das 07:45 as
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09:00 e das 17:30 as 19:00 para as criangas que permaneciam mais tempo na escola. O
atendimento aos encarregados de educacado era realizado pelo educador/professor, fora das
horas destinadas a componente letiva e calendarizada. S6 acontecia nos momentos referidos
em situagdes excecionais de extrema urgéncia, desde que houvesse disponibilidade das

partes, mas nunca dentro do horério curricular.

1.2.1. Organizac¢iao do grupo, do espaco e o tempo na educacio pré-escolar

A PES no contexto de Educacdo Pré-Escolar desenvolveu-se com um grupo de 23
criangas, com 3 e 4 anos de idade. Em relacdo ao sexo, este grupo era constituido por 11
criangas do sexo feminino e 12 do sexo masculino. Inicialmente, as criangas eram todas de
nacionalidade portuguesas, no entanto, houve duas criancas que integraram o grupo de
nacionalidade brasileira (uma do sexo masculino ¢ outra do sexo feminino). A crianga do
sexo masculino teve uma adaptagao facil a institui¢do, a rotina didria da sala de atividades e
aos habitos tipicamente portugueses, mas a crianga do sexo feminino teve uma adaptacgao
dificil. Até ao término da PES a crianca em questdo demonstrou sempre uma enorme
dificuldade em ficar, de manha, na instituigao.

Todas as criangas tinham residéncia em Braganga. No geral, eram os pais que
levavam e iam buscar as criancas a institui¢do, salvo raras excec¢des, em que eram 0s avos
que desempenhavam essa func¢ao.

O grupo de criancas, no geral, manifestava pouca concentragdo nas atividades
propostas. Fomos constatando que as criancas perdiam o interesse pelas mesmas facilmente.

Todos os dias tinhamos de pensar em levar para a sala de atividades novas dinamicas,
novos pontos de atracdo, para que estas se pudessem sentir cativadas e colaborassem de uma
forma mais imbrincada nas atividades.

A interagdo das criangas, na sala, entre elas e também para com os adultos era
bastante positiva, pois eram criangas atenciosas € bastante comunicativas, apesar de que
umas se expressassem com mais facilidade do que outras.

A sala de atividades onde se desenvolveu a nossa PES tinha uma forma retangular,
com janelas grandes para entrar a luz natural, nomeadamente quatro janelas, de grandes
dimensdes, € uma porta, o que fazia com que fosse uma area bastante iluminada. A figura

seguinte (vide figura 3) ilustra a organizagao da sala de atividades no inicio da nossa PES.
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Figura 3
Planta da sala da Educagdo pre-escolar.
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Fonte: Elaboragao propria.

A sala de atividades tornava-se um pouco pequena para o numero de criangas
existentes. Salientamos alguns pontos positivos que vao ao encontro do que estd exigido na
Lei: zona de bancada fixa com cuba, ponto de dgua e de esgotos.

A sala estava equipada com cadeiras, mesas com tampo lavavel, armarios, estantes,
expositores de parede, quadro branco e quadro interativo e, ainda, podiamos encontrar um
cavalete para a realiza¢do de trabalhos de pintura.

No que diz respeito ao material didatico, a sala estava bem equipada, a excecdo da
area da biblioteca em que o material ja se encontrava um pouco desgastado, o que fazia com
que fosse pouco atrativo.

Quanto a organizagdo da sala de atividades ¢ fundamental que seja permitido as criangas
fazer, escolher e aprender e, neste sentido, “a organizagdo do equipamento tem de ser
suficientemente funcional e acessivel as criangas, para que estas consigam encontrar
sozinhas aquilo de que necessitam para o desenvolvimento das atividades que escolheram”
(Cardona, 1992, p. 12). Segundo Arends (2008) quando se fala na disposi¢ao dos materiais,
das mesas e das criangas, o espaco ¢ um recurso importante que ¢ planificado e gerido pelos
educadores/professores. A forma como o espago ¢ utilizado interfere no ambiente da sala,

influencia o didlogo e a comunicagdo e tem efeitos emocionais e cognitivos importantes nas
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criangas. Como também referem Silva et al. (2016) € “o conhecimento do espaco e das suas
possibilidades ¢ uma condi¢do do desenvolvimento da independéncia e da autonomia da
crianga e do grupo, o que implica que as criancas compreendam como esta organizado e
pode ser utilizado, participando nessa organizagdo e nas decisdes sobre as mudangas a
realizar” (p.26).

Sobre a organizac¢do da rotina diaria, apraz-nos corroborar as palavras de Portugal
(2011) quando salienta que “os cuidados de rotina sio momentos importantes oferecendo
oportunidades Uunicas para interacdes didaticas, e para aprendizagens sensoriais,
comunicacionais e atitudinais” (p. 9). Mas também defendemos o que se expressa nas
OCEPE, pois embora uma rotina seja realizada com intencionalidade pedagogica, por ser
planeada “pelo/a educador/a e porque ¢ conhecida pelas criangas, que sabem o
que podem fazer nos varios momentos e prever a sua sucessao, tendo a liberdade de propor
modifica¢des” também deve acontecer que os dias ndo sejam todos iguais, uma vez que as
“propostas do/a educador/a ou das criangas podem modificar o quotidiano habitual” (Silva
et al., 2016, p.27). Na tabela 2 apresentamos o modus vivendi das criancas com as quais

trabalhamos, ao longo da sua rotina diaria.

Tabela 2
Rotina diaria do grupo de criangas da educagdo pré-escolar.
Periodo Tempo Descriciao
07:45-9:00 CAF
Manha 09:00-9:30 Acolhimento
09:30-10:00 Inicio das atividades
10:00-10:30 Lanche
10:30-11:00 Brincadeira livre no saldo
11:00-12:00 Atividades diferenciadas
Tarde
12:00-12:45 Almogo
12:45-14:00 CAF
14:00-16:00 Atividades diferenciadas
16:00-16:30 Lanche
16:30-19:00 AAAF

Fonte: Elaboragao propria.

Tendo em conta as OCEPE, sabemos que
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o tempo didrio inscreve-se num tempo, semanal, mensal e anual, que tem ritmos
proprios e cuja organizagdo tem, também, de ser planeada. A vivéncia destas
diferentes unidades de tempo permite que a crianca se va progressivamente
apropriando de referéncias temporais que sdo securizantes € que servem como
fundamento para a compreensdo do tempo: passado, presente, futuro. (Silva et al.,
2016, p.27)

Para Zabalza (1998) a rotina didria ¢ a “repeticdo de atividades e ritmos na

organizagdo espacio-temporal da sala” (p.168)

Entendemos, assim, que uma rotina didria se torna mais benéfica, tanto para a crianga

como para o educador, se possibilitar a partilha de saberes. Para a crianca oferece

oportunidades para seguir e expandir os seus interesses, uma vez que se trata de

prever e organizar um tempo simultaneamente estruturado e flexivel, em que os
diferentes momentos tenham sentido para as criangas e que tenha em conta que
precisam de tempo para fazerem experiéncias e explorarem, para brincarem, para
experimentarem novas ideias, modificarem as suas realizagdes e para as

aperfeicoarem (Silva et al., 2016, p.27)

1.2.2. Organizacao do grupo, do espaco e do tempo no 1.° ciclo do ensino basico

A PES, no contexto do 1.° CEB, desenvolveu-se com um grupo de criangas do 4.°

ano de escolaridade, constituido por 22 criancas, com idades de 9 e 10 anos. Quanto ao sexo,

este grupo era constituido por 13 criangas do sexo masculino e 9 criangas do sexo feminino

(vide figura 4).

Figura 4
Constitui¢do da turma (%).

Total de criangas por sexo (%)

M Sexo Feminino

B Sexo Masculino

Fonte: Elaboragao propria
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Nesta turma existiam duas criangas de outra nacionalidade, sendo ambas oriundas da
Venezuela. Destacamos o caso especifico de trés criangas que se encontravam ainda no 3.°
ano de escolaridade, mas que integravam esta turma. Em determinados dias da semana
deslocavam-se para uma sala de apoio, com uma outra professora.

Todas as criangas tinham residéncia na cidade de Bragancga. No geral eram os pais
que as levavam e as iam buscar a escola, a exce¢do de uma crianga que vinha de transporte
publico, pois vivia numa aldeia. Nem todas as criangas apresentavam uma estrutura familiar
com a presen¢a de ambos os progenitores.

No geral todas as criangas revelavam boas capacidades de aprendizagem, no entanto,
havia criangas com dificuldades de aprendizagem e, uma em especifico, em que era preciso
um cuidado delicado na forma de falar, pois chorava com muita facilidade.

A maioria das criangas tinham irmaos(as) (19 das criangas), existindo apenas trés que
eram filhos/as Uinicos/as.

Percebemos que, no geral, as familias se inseriam num nivel socioecondémico baixo.
Martini e Boruchovitch (2001) refere que, o estrato social e o nivel sociocultural do agregado
familiar podem constituir-se como obstaculos ao processo de ensino e aprendizagem. As
criangas provenientes de estratos sociais mais baixos podem estar expostas a ambientes
familiares pouco estimulantes. Os autores acrescentam ainda que existe uma estreita relagao
entre as habilitacdes dos pais e o desempenho dos educandos, uma vez que se constituem
como uma variavel nas perce¢des pessoais das criancas. Neste sentido, consideramos que €
imprescindivel conhecer o meio em que as criangas estdo inseridas para responder as suas
necessidades, assim como compreendé-las melhor.

Os pontos mais positivos da turma eram a assiduidade, a energia, a participacao ativa,
e os seus interesses pela aprendizagem escolar, principalmente quando as atividades de
ensino-aprendizagem eram desafiantes e motivadoras.

Em relagdo a organizacdo do espaco da sala de aula, Battini (1982, como citado por
Forneiro, 2008) assegura que “¢ necessario entender o espago como um espaco de vida, no
qual a vida acontece e se desenvolve: ¢ um conjunto completo” (p.51), frisando ainda que
“para as criancas pequenas o espacgo ¢ aquilo que noés chamamos de espago equipado, ou
seja, espaco com tudo o que efetivamente o compde: moveis, objetos, odores, cores, sons”
(p-52). Na perspetiva deste autor, o espaco destinado as criancas devera conter uma série de
equipamentos e materiais que visem proporcionar um lugar adequado as mesmas, tendo em

conta a faixa etdria da crianga que vai usufruir desse local.
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A sala onde se desenvolveu a nossa PES, no ambito do 1.° CEB, tinha uma forma
retangular. Um dos lados possuia aberturas (duas janelas grandes) para entrar a luz natural,
o que fazia com que fosse uma area bastante iluminada. As janelas estavam equipadas com
uma prote¢do exterior de palas horizontais que evitava a incidéncia direta dos raios solares
através da sua regulacdo. A sala era ampla, o que proporcionava um ambiente educativo que
favorecia as aprendizagens. De acordo com as normas estabelecidas pelo Decreto-Lei n.°
6/2000, de 18 de janeiro e o Decreto-Lei n.° 209/2002, de 17 de outubro, o bem-estar e o
aproveitamento escolar das criangas ¢, em grande parte, influenciado pelos niveis de
conforto tais como: temperatura, luminosidade, qualidade do ar, conforto acustico, entre

outros. Na figura 5 podemos observar a planta da sala.

Figura §
Planta da sala de aula do 1.° CEB.
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Fonte: elaboragdo propria

Como se observa na figura anterior, a disposi¢do das mesas estava num formato de
U, aspeto que consideramos fundamental para promover o debate e a discussdo de ideias,
uma vez que permite que as criangas se vejam todas umas as outras. Esta disposicdo “da
maior liberdade ao professor, oferece-lhe um melhor acesso ao quadro e permite que se
desloque a qualquer crianca, de forma rapida, apresentando as desvantagens de estabelecer

uma distancia emocional entre professor/criancas e uma distancia fisica entre as criangas”

24



(Teixeira & Reis, 2012, p.176). Salvo raras excegdes, todas as criangas tinham um lugar fixo
para se sentarem. A sala possuia um quadro de escrita (branco) e um quadro interativo, sendo
que este ultimo proporcionava as criangas o contacto com as novas tecnologias.

O chao da sala era constituido por pavimento macio, lavavel e resistente ao desgaste
e as paredes também se encontravam revestidas pelo mesmo material. O mobiliario,
disponivel na sala, resumia-se a mesas com duas cadeiras por mesa € a uma mesa da
professora com computador embutido. De um modo geral, a sala cumpria os principais
requisitos exigidos por Lei, oferecendo condi¢des propicias ao desenvolvimento das

aprendizagens. Para estar completa faltava apenas estar equipada com uma zona da bancada

fixa com cuba, ponto de agua e de esgotos.

As rotinas diarias s3o de extrema importidncia pois a sua existéncia € o seu

cumprimento por parte das criangas, leva-as a constru¢do da sua autonomia, favorecendo o

seu desenvolvimento.

A turma onde se desenvolveu a PES tinha um horario que estipulava os tempos para

cada 4rea curricular, como se pode verificar através da leitura da figura seguinte.

Figura 6
Momentos da rotina diaria do grupo de criancas.

Tempos/Inicio Segunda Terca Quarta Quinta Sexta
9h00m MAT. TIC/A.E. PORT. PORT. PORT.
9h15m MAT. TIC/A.E. PORT. PORT. PORT.

9h30min MAT. TIC/A.E. PORT. PORT. PORT.
9h45min MAT. TIC/A.E. PORT. PORT. PORT.
10h00m MAT. MAT. PORT. PORT. PORT.
10h15m MAT. MAT. PORT. PORT. PORT.
10h30m INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO
10h45m INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO
11h00m MAT. PORT. MAT. MAT. ED. ART.
11h15m MAT. PORT. MAT. MAT. ED. ART.
11h30m MAT. PORT. MAT. MAT. INGLES
11h45m MAT. PORT. MAT. MAT. INGLES
12h00m MAT. PORT. MAT. MAT. INGLES
12h15m MAT. PORT. MAT. MAT. INGLES
12h30m

13h30m

13h45m

14h00m ED. ART. EST. MEIO MAT. PORT. EST. MEIO
14h15m ED.ART EST. MEIO MAT. PORT. EST. MEIO
14h30m C.MOVIMENTO EST. MEIO INGLES PORT. EST. MEIO
14h45m C.MOVIMENTO EST. MEIO INGLES PORT. EST. MEIO
15h00m C.MOVIMENTO EST. MEIO INGLES ED. ART. EST. MEIO
15h15m C.MOVIMENTO EST. MEIO INGLES ED. ART. EST. MEIO
15h30m INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO
15h45m INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO
16h00m A. FAZENDO C.MOVIMENTO MUSICA A. FAZENDO ED. FISICA
16h15m A. FAZENDO C.MOVIMENTO MUSICA A. FAZENDO ED. FISICA
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16h30m A.FAZENDO C.MOVIMENTO MUSICA A.FAZENDO ED. FISICA

16h45m A.FAZENDO C.MOVIMENTO MUSICA A.FAZENDO ED. FISICA

Fonte: elaboragdo propria.

Os contetidos das areas de estudo do meio, portugués, matematica e educagdo
artistica estavam a cargo da professora titular, sendo estas as areas que trabalhamos durante
a PES. As restantes areas do saber (expressdo musical, expressdo fisico/motora e inglés),
designadas por atividades extracurriculares, eram lecionadas por outros professores.

A organizagdo do tempo na educagdo deve ter sempre presente a intencionalidade
pedagogica. Mas antes de mais ¢ importante definir o que significa o que € a rotina no seu
conceito. De uma forma generalizada ¢ definida pelo Dicionario Online Priberam (2021)
como uma “sequéncia de instru¢des ou de etapas na realizacdo de uma tarefa ou atividades;
pratica constante; habito de fazer uma coisa sempre do mesmo modo”.

Por sua vez Hohmann e Weikart (2003) definem rotina como a “sequéncia de
acontecimentos que [as criangas] podem seguir e compreender”, ou seja, desenvolver uma
rotina € transformar o tempo em experiéncias educativas e positivas (p.224). Ja do ponto de
vista de Barbosa (2000) compreende-se por rotina “uma série de agdes, que se repetem, com
um padrdo estrutural caracteristico, o qual possui uma certa invariancia e ¢ reconhecivel por

todos aqueles que pertencem a area” (p.132).

2. As narrativas multimodais como opc¢ao metodologica

A documentagdo das praticas, ou seja, a utilizacdo das Narrativas Multimodais (NM)
como metodologia, para melhoria do ensino e aprendizagem, ¢ um ponto fulcral para
melhorar os processos pedagdgicos. As NM vao mais além do que uma simples recolha de
evidéncias dentro de sala de atividades/aula, uma vez que para uma avaliagdo individual &,
também, crucial para o educador/professor, pois serve para que este tome consciéncia do
trabalho que desenvolve e, assim, imprimir no seu dia a dia uma melhoria constante a nivel
profissional. Como afirmam Gandini e Goldhaber (2002) a base de toda a documentacgao ¢ a
observagdo ativa, atenta e critica por parte do educador/professor. Sem este trabalho, os
documentos recolhidos poderdo ndo trazer consigo informagdo pertinente, pois o
educador/professor pode ndo conseguir decifra-la. Tal como nos diz Hoyuelos (2013) “a
través de los diarios las maestras debian recoger informaciones de la realidad educativa y
reflexiones tedricas y practicas” (p. 196). Como também salienta Formosinho (2013) “a
docéncia ¢ uma profissdo que se aprende desde que se entra na escola pela observacao do

comportamento dos nossos professores, pelo desempenho do oficio de aluno” (p. 10).

26



A recolha de dados por meio de NM pode envolver diferentes elementos, como texto
escrito, imagens, videos, dudios e até mesmo gestos e expressoes faciais. Os participantes
podem ser convidados a criar narrativas que combinem esses diferentes modos de
comunicagdo para descrever suas experiéncias, sentimentos, pensamentos ou visdes sobre
um determinado tema ou topico de pesquisa.

No geral, as NM como metodologia de recolha de dados proporcionam uma
perspetiva mais abrangente e aprofundada sobre as experiéncias dos participantes,
enriquecendo a compreensao do fendémeno em estudo e permitindo uma maior conexao com
as suas vivéncias pessoais. Como afirmam Lopes e Viegas (2021) a NM ¢ um documento de
simples leitura que preserva a natureza complexa do seu foco. Representa uma descrigao
multimodal, autocontida, fidedigna e que pode ser tornada publica (sem prejuizo do
anonimato dos intervenientes). Tem caracteristicas que permitem a ‘“comparabilidade
(mesmo em contextos diferentes) e fomenta a reflexdo e investigagdo em educacao” (Lopes

& Viegas, 2021, p.202).

2.1. Como foram criadas as narrativas multimodais?

A equipa de investigagdo liderada por J. B. Lopes teve sempre como preocupacao a
recolha de informagdes relevantes e detalhadas sobre as praticas de ensino em sala de
atividades/aula, minorando as interferéncias ao seu normal funcionamento. Dai a
insatisfacdo com as ferramentas existentes e a vontade de encontrar uma outra solugdo que
permitisse melhorar esta afericao e ajudasse especificamente com a investiga¢ao das praticas
de ensino do professor em sala de aula (Lopes & Viegas, 2021).

Desde 2007 que uma equipa de investigadores coordenada por J. B. Lopes tem vindo
a desenvolver e a aperfeicoar um instrumento que permita a recolha de dados relevantes e
detalhados relativos as praticas de ensino em sala de atividades/aula, enquadradas na
investigacdo sobre a mediacdo do educador/professor (Lopes & Cravino, 2017, p.4)

Em 2008 surgiu como fonte de inspira¢ao o livro Researching your own practice:
The discipline of noticing (Mason, 2002) para uma nova conce¢ao de recolha de dados de
forma ampla, diversificada e completa das praticas de ensino. Nesse mesmo ano, foi
efetivada a primeira referéncia a esta abordagem, nomeadamente no artigo de Lopes et al.
(2008).

Foi em 2010 que surgiu, pela primeira vez, a expressao Narragdo Multimodal (Lopes
et al., 2010) e, em 2011, utilizou-se pela primeira vez a expressdo Multimodal Narrative na

literatura internacional (Lopes et al., 2011).
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Um dos problemas que teve de ser resolvido foi que a narra¢@o nao poderia focar-se
no que chamava a atencdo do professor, pois isso aumentaria a subjetividade do relato,
dificultava a comparabilidade com outras narragdes e impedia que se soubesse o que
realmente tinha acontecido na aula. O foco da narracdo tendia a seguir o rasto de incidentes
criticos ou preocupagdes do narrador originando mudancas e lacunas no fio narrativo. Era
necessario que o foco da narragdo estivesse fora dos interesses e preocupacdes do narrador.
Outro problema que teve de ser resolvido foi a falta de objetividade na percecao do tempo
cronologico e omissdo de alguns passos na historia da aula. Era necessario que a narragdo
tivesse um fio narrativo estritamente cronoldgico e sem omissdo de passos (Lopes et al.,
2018, p.22).

As tentativas de superar casuisticamente estas dificuldades ndo surtiram efeito pelo
que se procurou outra abordagem. Primeiro cuidou-se de dar e consolidar uma estrutura as
narracgdes: deveriam ter uma 1.* parte com o relato sucinto da aula inteira com o storyline da
aula encabecada por informagdes contextuais da aula e uma 2.* parte com a descri¢do das
acOes e linguagens de professores e criangas na apresentagdo de cada tarefa desde o inicio
até ao seu término. Depois identificaram-se caracteristicas que as narragdes deviam ter
independentemente da aula e do narrador. A narragcdo deveria ser uma histéria com fio
narrativo cronoldgico, verdadeira e comprovavel (estabelecendo ligacdes com as gravagdes
audio, documentos produzidos pelas criangas e outros dados) e conter elementos
multimodais. Além disso, o relato deveria focar-se na descri¢do substantiva do que o
professor e as criancas fazem e dizem durante a tarefa proposta, e deveria descrever, em
termos substantivos, as inteng¢des e decisdes do educador/professor durante o contacto com
as criancgas (Lopes, et al., 2018, p.23). Neste sentido, as NM foram criadas como forma de
documentar as praticas educativas com o objetivo de enriquecer e aprimorar a comunicagao
e a partilha de conhecimentos na area da educacdo. Estas permitem que os docentes reflitam

sobre as suas praticas.

2.2. Narrativas Multimodais: O que sio e para que sio utilizadas?

Com o objetivo de contribuir para uma visdo holistica, complexa e multimodal,
acerca do que acontece dentro da sala de atividades/aula e de forma a facilitar comparacdes
entre praticas de ensino de educadores/professores, independentemente do dominio
cientifico tratado, foi desenvolvida a ferramenta Narragdes Multimodais (NM) (Lopes &

Viegas, 2021). Neste enquadramento,
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o termo narragdo aparece por se tratar de uma descri¢ao dos eventos e ¢ multimodal,

pois os processos de ensino e aprendizagem e de utilizacdo do conhecimento

cientifico exigem varios modos, modalidades, meios, linguagens, recursos e

organizagdo espacial e temporal. A narragdo multimodal ¢ um instrumento que dirige

sua aten¢do para a mediagdo do professor, uma vez que tenta captar como o professor
propde as tarefas aos seus alunos, que recursos sao utilizados para isso, assim como
também tenta apreender qual o trabalho que de facto ¢ realizado pelos alunos, quais

as reacdes, posturas, siléncios, tanto dos alunos como dos docentes, que permeiam a

sala de aula. (Lopes et al., como citados por Maria, 2014, s. p.)

A NM, como documento, ¢ uma descricdo cronoldgica, autocontida e multimodal
sobre aquilo que o educador/professor e as criancas fazem e dizem num dado contexto de
ensino e aprendizagem, agregando e transformando todos os dados recolhidos (dados
independentes do educador/professor e dados que dependem do seu ponto de vista) seguindo
um protocolo previamente definido e publicado (Lopes et al., 2014).

Através das NM, os docentes reconstroem as suas proprias experiéncias de ensino e
aprendizagem e os seus percursos de formagdo. Desta forma, explicitam os conhecimentos
pedagogicos construidos através das suas experiéncias, permitindo a sua analise, discussao
e eventual reformulacdo (Reis, 2008, s.p.).

Na figura 7, seguinte, apresentamos um esquema, no qual podemos observar o

processo e as fases que esclarecem a construgdo das NM.
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Figura 7

Construgdo da NM: o processo e as suas fases.

Fase 1:
Dados Recolhidos
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J
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elementos multimodais

Validagdo

~
o

——IVerificacso por outros acerca da precisdo, confiabilidade e legibilidade da NM |

Fonte: Lopes e Viegas (2021, p.209)

Como se observa na figura 7, ap6s a fase de recolha de dados, a sequéncia habitual

adotada pelo narrador para a constru¢cdo da NM pode ser resumida da seguinte forma:

L.

1l

1il.

1v.

Vi.
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reunir, comparar e organizar os dados independentes e dependentes;

ouvir a gravagdo (4dudio ou video) e identificar o cruzamento com os varios
aspetos multimodais recolhidos;

identificar todos os episddios;

elaborar um relato resumido de toda a NM (contextualizagdo e breve descrigao

de cada episodio referenciando os episodios pela ordem em que ocorreram);

. narrar cada episddio (ouvindo novamente a gravagcdo com mais detalhe, focando

em agoes e linguagem dos intervenientes);
enriquecer progressivamente a NM com todos os elementos multimodais. (Lopes

& Viegas, 2021, p.208)



Capitulo 3. Documentacio das praticas: descricio e andlise de experiéncias de

aprendizagem

Nota introdutoria
Neste capitulo procedemos a descri¢ao e analise de algumas experiéncias de aprendizagem
(EA) que proporcionamos no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada (PES) nos

contextos de Creche, de Educagao Pré-Escolar e do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (1.° CEB).

1. A ac¢ao educativa em contexto de creche

O grupo com o qual trabalhamos pertencia a sala onde se encontravam criangas de 1
ano de idade, o que fez com que as atividades fossem mais desafiantes e as notas de campo
(em termos de documentacdo das praticas) fossem mais escassas.

Foram desenvolvidas varias EA em contexto de creche, e entre elas, optamos por
escolher uma que denominamos de “As cores”. A EA que relatamos e analisamos ndo apenas
permitiu a aprendizagem das cores, mas também a associacdo das mesmas. Elegemos esta
EA porque despertou um grande interesse e participagdo das criangas, e elas também
mostraram preferéncia pelos materiais que estavam disponiveis na sala de atividades e em
bom estado.

As atividades educativas que suportaram esta EA foram cuidadosamente planeadas
e estruturadas, tendo em consideracdo as caracteristicas das criangas e, acima de tudo, o seu

bem-estar, seguranga e motivagao.

O meu primeiro livro magico — As cores

As nossas manhas na creche comecavam com as criangas sentadas em circulo, a
cantar cangdes relacionadas aos temas que seriam abordados ao longo do dia. Esta pratica
tinha como objetivo acalmar as criancas e envolvé-las. Ao longo das intervengdes ja se
tornava habito, por parte das criangas, esta rotina.

De acordo com Oliveira-Formosinho e Aratijo (2013a, 2013b), na abordagem da
creche, atividades como cantar cangdes e identificar cores no ambiente natural tém um papel
importante no seu desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas em idade precoce.
Estas praticas promovem a capacidade de expressdo, a socializagdo e o estimulo sensorial,

contribuindo para a constru¢do de uma base so6lida para a aprendizagem no futuro.
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Apresentamos o livro O meu primeiro livro magico — As cores de Elizabeth Golding
(2022). Este livro proporcionou uma experiéncia Gnica para as criangas, pois ao passarem

um pincel com dgua, nas paginas, descobriam as cores (vide figura 8).

Figura 8
O meu primeiro livro mdgico- As cores.

YoOTir

Fonte: Arquivo da autora.

Uma curiosidade referente a este livro € que quando seca, ele pode ser utilizado
novamente. Como tinhamos apenas um exemplar disponivel na sala de atividades, as
criangas do grupo, ficaram a brincar nas areas, enquanto iamos alternando para garantirmos
que todas as criangas tivessem a possibilidade de experienciar o livro. Durante a pintura do
livro, também eram identificadas as vdarias cores que iam surgindo. Segundo o que se
expressa nas OCEPE a utiliza¢do de livros interativos que envolvem atividades praticas,
como pintar com agua, estimula a curiosidade e o envolvimento ativo das criangas,
promovendo a aprendizagem sensorial e o desenvolvimento cognitivo. Além disso, destaca-
se ainda, nas OCEPE, que proporcionar oportunidades para as criangas experimentarem
diferentes materiais e atividades promove a expressdo criativa, a descoberta e o
desenvolvimento da coordena¢dao motora (Silva et al., 2016).

Continuando com a tematica do livro exploramos varios recursos no intuito de
estimularmos o interesse pelo assunto e desenvolvermos a motricidade motora e cognitiva
das criangas. Para isso, construimos diversos materiais que elas pudessem explorar. Antes

de apresentarmos os materiais, propusemos as criangas que ouvissemos a cangao O jogo das
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cores - Panda vai a escola e, em seguida, reproduzissemos a letra da musica, imitando com
voz € gestos.

O primeiro jogo consistiu numa caixa de cartdo com 6 orificios. Cada um tinha uma
cor diferente (branco, verde, amarelo, preto, vermelho e azul) e com 6 rolos de papel
higiénico com as mesmas cores. Com o0s rolos esperava-se que as criancas fizessem as

associagdes corretas (ex.: o rolo vermelho dentro do orificio vermelho, etc.) (vide figura 9).

Figura 9
Jogo numero I- Cores.

Fonte: Arquivo da autora.

O segundo jogo consistiu numa base de cartdo com quatro tubos colados
verticalmente (amarelo, vermelho, azul e verde), com o objetivo de incentivar as criangas a
colocarem as bolas nos tubos, correspondentes as cores. Inicialmente, nds exemplificAvamos

0 processo e, em seguida, incentivdvamos as criangas a fazerem o mesmo (vide figura 10).
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Figura 10
Jogo numero 2 — Cores.

Fonte: Arquivo da autora.

Este jogo tinha a intenc¢do, ndo apenas de familiarizar as criangas com as cores, mas
também de desenvolver a no¢do de dentro e fora e o conceito de permanéncia, ja que as
criangas podiam ver a bola desaparecer e reaparecer na caixa. Sustentamo-nos, novamente
nas OCEPE, para salientar e reforcar que os jogos, que envolvem a classificagdo de cores,
estimulam a coordenag¢do motora fina, a discriminacao visual e a compreensdo das relagdes
espaciais e que as atividades que promovem a compreensdo de conceitos como dentro e fora,
bem como a nocdo de permanéncia, contribuem para o desenvolvimento cognitivo das
criangas (Silva, et al., 2016).

O terceiro jogo consistiu numa base com rolos de papel higiénico colados (cada um
com uma cor primaria), que representavam copos, € com paus de gelados propunha-se as
criangas que fizessem a associagao das cores dos paus no copo da respetiva cor (ex.: colocar

o pau azul no “copo” azul, o pau verde no “copo” verde, etc.) (vide figuras 11 e 12).

Figuras 11 e 12
Jogo numero 3 — Cores.

Fonte: Arquivo da autora.

A verbalizac¢do das cores foi o elemento-chave que acompanhou cada jogo, com o

objetivo de permitir que as criangas ouvissem os nomes das cores, as identificassem
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(tentativa que o fizessem sozinhas) e, posteriormente, fossem capazes de repeti-los
verbalmente. Desta forma, pensamos que contribuimos significativamente para a formacao
da consciéncia linguistica e para a construcao da perce¢do fonologica das criangas.

De acordo com Gil (2015) cabe ao educador implementar estratégias diversificadas
de interacdo com o grupo de criangas, visando estimular e desenvolver a linguagem. No
contexto da creche, ¢ fundamental promover experiéncias que envolvam a verbalizacao,
como a identificacdo e nomeagdo de cores, para fortalecer a conexado entre o significado das
palavras e as suas representagdes visuais. Estas praticas estdo alinhadas com os estudos de
autores de referéncia na area da linguagem infantil, tal como por exemplo Vygotsky (1978)
que enfatiza a importancia da interacdo social e do uso da linguagem na constru¢dao do
conhecimento e de Piaget (1962) que destaca a linguagem como um fator crucial no
desenvolvimento cognitivo das criangas.

De acordo com o que se expressa nas OCEPE, ao oferecer as criancas materiais
manipulativos e atividades que envolvam associagdo de cores, estamos a promover o
desenvolvimento da sua perce¢do visual, da coordenacdo motora e da capacidade de
classificagdo. Além disso, também se defende que os jogos estimulam o raciocinio légico, a
resolugdo de problemas e a concentracao das criangas (Silva et al., 2016).

Tinhamos a inten¢do de permitir que as criangas tivessem contacto com tintas, mas
tendo em consideragdo a sua faixa etaria (1 ano) e os seus movimentos serem muitos rapidos,
podendo levar as tintas a boca e ser prejudicial, decidimos oferecer uma experiéncia de
pintura sensorial. Dessa forma, conseguiriam observar a mistura de cores, desenvolvendo a
sua criatividade desde cedo.

A atividade consistiu em saco com um fecho zip, com uma folha 14 dentro, 4 tintas
de cores diferentes e uma pequena bola saltitante. O saco era fechado adequadamente e o
material foi apresentado individualmente a cada crianga (vide figuras 13, 14 e 15).

Figuras 13,14 ¢ 15
Pintura sensorial: processo e resultados.

o

Fonte: Arquivo da autora.



Estes trabalhos serviram também para serem expostos no placar da sala de atividades
de modo a promover um ambiente educativo e familiar as criangas, bem como para valorizar
o seu trabalho. A abordagem da pintura sensorial ¢ fundamentada por pesquisadores como
Rodrigues (2002), Vygotsky (2009, 2012), entre outros, que enfatizam a importancia do
envolvimento sensorial na aprendizagem infantil. Ao permitir que as criangas explorem as
texturas, cores ¢ movimentos das tintas de forma segura, estamos a promover a sua

exploragdo criativa e a estimular o seu desenvolvimento cognitivo e sensorial.

1.1 Analise da acao educativa

A creche ¢ uma etapa fundamental da vida das criangas, sendo os primeiros 3 anos
de vida particularmente importantes para o seu desenvolvimento fisico, afetivo e intelectual.
O Ministério do Trabalho, Solidariedade e Seguranga Social, organismo que tutela esta
resposta, define a creche como uma resposta social destinada ao acolhimento de criangas dos
trés meses aos trés anos, durante o periodo de auséncia dos elementos familiares, mais
concretamente durante o horério de trabalho, e tem como fung¢des garantir o bem-estar e
desenvolvimento cognitivo, social e afetivo da crianca, em colaboragdo com a familia
(Instituto de Segurancga Social [ISS], s. d.).

A realizacdo da PES em creche foi, sem davida, um marco importante no nosso
percurso formativo, uma vez que nos possibilitou a vivéncia de muitos momentos que, sendo
apenas partilhados teoricamente, ndo teriam tido tanto significado como tiveram no contacto
direto com as criangas.

A pratica na creche contemplou um periodo de sete semanas, sendo que, duas foram
de observacdo, o que nos permitiu caracterizar e observar a agao e perceber grande parte da
dindmica educativa, sobretudo sobre a rotina didria. Tivemos ainda um periodo de cinco
semanas de interven¢do nas quais concretizamos muitas aprendizagens que nos irdo ser uteis
no nosso futuro pessoal e profissional. Consideramos que as semanas de observagao foram
fundamentais para o decorrer de todo este processo.

De acordo com Estrela (1994), na observagao participante o observador participa nas
diferentes atividades do grupo por ele observado. Este tipo de observagao tem como objetivo
a observacdo de “fendmenos, tarefas ou situagdes especificas, nas quais o observado se
encontra centrado” (p. 35).

Salientamos que a reacdo das criangas com a nossa chegada a sala de atividades foi
muito positiva. A nossa integragdo e socializacdo também foram rapidas, o que proporcionou

uma a¢ao mais salutar da nossa parte e uma maior motivacgao da parte das criangas. Durante
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as restantes semanas, nas intervengoes, foi tudo programado mediante aquilo que ja tinha
sido trabalho pela educadora, resultando num fio condutor entre as nossas intervengdes € as
dela.

Numa das semanas dedicada as intervengdes, a qual decidimos descrever, teve como
titulo “As cores”. Para abordarmos esta tematica tinhamos como intencionalidade educativa
desenvolvermos na crianga capacidades motoras e cognitivas. Foram, entdo, construidos
diversos materiais para que as criangas os explorassem ao longo da semana, sempre com a
devida contextualizacdo e explicacdo. No nosso ponto de vista, consideramos que esta foi a
intervengdo que mais suscitou interesse ao grupo de criangas e, por isso mesmo, todos os
materiais ficaram disponiveis na sala de atividades para as criancas até ao término das
praticas. No final conseguimos ver muita evolucao na parte das associagdes que as criangas
conseguiam fazer com as cores. Neste sentido, corroboramos a ideia de Ferreira (2008)
quando menciona que a utilizacdo das cores contribui para o desenvolvimento da crianga,
principalmente por meio do aprimoramento da capacidade motora e cognitiva, sensorial,
raciocinio e audi¢ao.

A experiéncia em contexto de creche foi bastante desafiadora. Quando iniciamos a
nossa pratica estdvamos bastante receosas e preocupadas, isto devido a faixa etdria das
criangas do grupo, mas, ao longo do tempo, conseguimos perceber que ¢ das etapas da vida
mais importantes e interessantes para se trabalhar.

De referir ainda que, inicialmente, tivemos algumas dificuldades na parte de
planificagdo, mas esse constrangimento foi ultrapassado como o decorrer do tempo e
conseguimos melhorar. Na nossa perspetiva, as atividades foram bastantes enriquecedoras
para o desenvolvimento do grupo de criancas. Criamos contactos e vivenciamos situagdes

que nos serviram de preparagdo para a nossa futura carreira como educadoras.

2. A acao educativa em contexto de educacio pré-escolar
As formigas

A Experiéncia de Aprendizagem (EA) que escolhemos (e que intitulamos de As
Formigas) para descrever e analisar surgiu devido ao facto de uma crianga ter chegado a sala
vinda do parque, questionando o porqué de ndo haver formigas no inverno. Imediatamente,
apOs este comentario, outra crianca, com uma faixa etaria mais baixa, interrogou o que eram

formigas. Foi, entdo, que surgiu a possibilidade de conhecermos mais sobre esse animal
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As atividades iniciaram-se com a constru¢ao de uma tabela, feita numa cartolina de
tamanho A3, na qual constavam as seguintes questdes: “O que sabemos?”; “O que queremos
saber?”; “Onde vamos procurar?” e “O que descobrimos?”. Esta experiéncia de
aprendizagem vai ao encontro da abordagem STEAM (Sciences, Technologies, Arts,
Engineering e Mathematics) que foi pensada como sustenta¢do da nossa pratica pedagogica.
Este tipo de abordagem, o Buck Institute for Education definiu-o como “um conjunto de
experiéncias e tarefas que orientam [as crianc¢as] na investigacdo para responder a uma
pergunta central, resolver um problema ou enfrentar um desafio” (Larmer, et al., 2009, p.5).

Considerando as questdes presentes na tabela estabelecemos um didlogo em grande
grupo, com a intencionalidade de sabermos mais sobre a morfologia das formigas (Science),
sentadas em circulo. Recorremos ao registo em dudio, uma vez que optamos por recorrer as
Narrativas Multimodais para recolher os nossos dados. De seguida apresentamos a
transcri¢do desse registo:

O que sabemos sobre as formigas? (EE)

Que elas sao muito pequeninas (Luana F)

Que sdo feias (Ariana)

Ai! Nao sao feias (Santiago)

A Ariana tem a opinido dela. (EE)

Olha tenho medo de formigas. (Beatriz)

E entdo o que ¢ que sabemos sobre as formigas? (EE)

A formigas comem erva (Luana F)

As formigas voam (Santiago V)

J& dissemos o que sabiamos sobre as formigas, vamos agora apontar o que

gostavamos de saber sobre elas? Uma pergunta que queiram saber sobre as formigas.

(EE)

Porque ndo existem formigas no inverno? (Lucas)

O que ¢ que ela come? (Bryan)

Boa ideia (EE)

Se ela quer um cobertor do Benfica? (Nidia)

As formigas tém amigos? (Beatriz)

Mais uma pergunta, que ja temos aqui muito trabalho (EE)

Onde ¢ que elas vivem? (Luana P)
Nota de campo, 6/2/2023
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De seguida, questionamos as criangas se sabiam onde poderiamos encontrar as
respostas a estas perguntas. Estas responderam que poderia ser nos livros, na natureza, nos
computadores, perguntando aos pais e as professoras.

De modo que a dindmica da atividade ndo se perdesse e as criangas continuassem
motivadas e interessadas, propusemos-lhes pesquisar no computador (7echnology) para
darem resposta(s) as questdes que foram levantadas. Devido a faixa etdria das criangas, a
pesquisa teve de ser muito mediada pela educadora estagiaria que pesquisava o que as
criangas queriam saber, utilizando um computador com ligagao a internet, sendo o resultado
da pesquisa projetado, com a ajuda do projetor, no quadro interativo.

Ressalva-se o facto de que as criangas ndo sabiam ler e, por tal, era tudo explicado e
descrito a medida que eram encontradas as respostas as questdes das criangas e escritas na

cartolina (vide figuras 16 e 17).

Figura 16
Tabela de investigagdo sobre as formigas.

Fonte: Arquivo da autora.
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Figura 17
Exploragdo da tabela de investigag¢do sobre as formigas pelas criangas.

AL B e

Fonte: Arquivo da autora.

Na continuagdo da temdtica sobre as formigas, e acreditando que o/a educador/a deve
escolher quais as estratégias mais adequadas e interessantes que permitam a crianga
estimular o prazer da leitura e fazer com que consigam atribuir sentidos e significados ao
que ouviram e/ou leram (Pontes & Barros, 2007, s. p.), escolhemos a obra A formiga
Horripilante de Liz Pichon (2010) para explorarmos.

A leitura da historia aconteceu com o auxilio de palitos que tinham, numa
extremidade, as figuras das personagens do livro, para a leitura se tornar mais dindmica e
fascinante para as criangas. Leenhardt (1974) refere que o fantoche ¢ “para a expressdo
dramatica o que o boneco € para o jogo espontianeo da crianga” (p. 52). Pois o jogo com
bonecos ¢ onde a crianga tem possibilidade de “se imaginar na realidade logo, de permanecer
no imaginario” (Leenhardt, 1974, p.51). Estes bonecos representam para a crianga um ser
imaginario relacionando-o com o seu proprio eu, pois, como acrescenta Leenhardt (1974), o
brinquedo s6 ¢ jogo “enquanto se pode tornar o receticulo do imaginario, do desejo da
crianga” (p. 51). Também nas OCEPE se salienta essa importancia: “a disponibilizacdo de

objetos (fantoches de dedo, de luva ou marionetas de vara, etc.) que facilitem a expressao e
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a comunicacao, através de ‘um outro’, sdo também um suporte fundamental para atividades
de jogo dramatico da iniciativa da crianca” (Silva et al., 2016, p.52).

Ap0s a leitura da historia, aconteceu uma exploracdo da mesma, na qual foi ainda
possivel realizarmos uma abordagem a alguns frutos, isto a medida que o grupo ia discutindo
a historia. Questionamos as criangas do grupo sobre qual seria o nome da histdria e,
rapidamente, se instalou um didlogo entre elas:

A formiga horripilante (varias criangas a0 mesmo tempo)

Boal!!! (EE)

E onde ¢ que se escondia a joaninha? (EE)

Nos tomates (Santiago V)

Nas cerejas! (Luana P)

Nas cerejas, muito bem! Mas também podia ser nos tomates porque os tomates

também sdo... (EE)

Vermelhos. (criangas em conjunto)

Boal!!! (EE)

E o bicharoco verde? (EE)

(confusao)

Ok, calma... (EE)

Nas folhas. (Flavio)

Muito bem! (EE)

E entdo quando péssaro, o passaroco azul, veio para atacar a formiga horripilante

disfarg¢ada, o que ¢ que aconteceu? (EE)

Ela ficou triste. (Luana F)

Horrorosamente feia!! (EE)

Bleck bleck bleck (varias criangas)

Eu gosto destes bichos. (Nidia)

Nota de campo, 6/2/2023

De forma a integrar a Tecnologia, nesta EA, sugerimos fazermos um jogo interativo
na plataforma Wordwal, que consistia em responder a questdo: O que ¢ de quem? (in
https://wordwall.net/pt/resource/15985513/formiga-horripilante-o-que-é-de-quem1). A vez,
cada crianga dirigia-se ao quadro interativo para responder a uma questdo alusiva a uma

personagem da historia.
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A utilizacdo das tecnologias apresenta, segundo Jonassen (1995), diversos aspetos
que promovem a aprendizagem significativa por parte das criangas. Destacamos alguns
desses aspetos: (i) proporcionam acesso rapido e facil a uma vasta quantidade de
informacdes e recursos educacionais, permitindo as criangas a exploragdo de diferentes
topicos, o aprofundamento do seu conhecimento e a implicagdo em pesquisas de forma
auténoma; (ii) oferecem uma variedade de atividades interativas, como jogos, simulagdes e
ambientes virtuais, promovendo a aprendizagem pratica e a compreensao dos conceitos de
forma mais significativa; (iii) proporcionam oportunidades de colaboragao e interagdo social
entre as criancas; podem oferecer feedback imediato as criangas sobre o seu desempenho e
progresso, aumentando a sua motivacdo; (iv) podem ser adaptadas para atender as
necessidades individuais das criangas; (v) permitem a visualizacdo e representacdo de
conceitos complexos de formas mais acessiveis e compreensiveis; e, (vi) podem oferecer as
criangas a oportunidade de enfrentarem problemas auténticos do mundo real.

Compreende-se, assim, que as criangas participem ativamente no processo de
constru¢ao do seu desenvolvimento e da sua aprendizagem, devendo promover-se a sua
responsabilizagdo em todo o processo. Por outro lado, as criangas vao construindo o seu
conhecimento, vao integrando significativamente as novas aprendizagens, desconstruindo
ou fortalecendo os seus conhecimentos prévios, sendo, muitas vezes, ampliados em
comunidade, pela implicagdo imbricada num trabalho colaborativo.

Contudo, ¢ importante ressaltar que a utilizagdo das tecnologias na educacdo deve
ser orientada por abordagens pedagdgicas adequadas, com o objetivo de promover
aprendizagens significativas. Os educadores desempenham aqui um papel fundamental ao
criarem ambientes de aprendizagem que integrem, de forma eficaz, as tecnologias aos
objetivos educacionais e as necessidades das criangas.

De modo a desenvolvermos capacidades criativas através de exploragdes e produgdes
plasticas (Silva et al., 2016) foi proposto as criangas a constru¢do de uma formiga com pasta
de moldar. Antes de partirmos para a sua elaboragdo, proporcionamos as criangas a
visualizacdo de uma formiga real e de outra formiga cuja estrutura era em metal, isto para
uma melhor compreensao da sua constituicdo. Pretendiamos que fosse um projeto baseado
numa abordagem STEAM, uma vez que as criancas precisariam de entender alguns
principios de engenharia (estrutura em 3D) para construirem a formiga, mas também
poderiam explorar a estética visual e sonora do projeto, utilizando elementos artisticos na
sua concec¢do. Desta forma, as criangas foram incentivadas a pensar de forma holistica,

combinando conhecimentos de varias areas para resolverem um problema. Colocamo-las
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perante o seguinte cendrio de aprendizagem: ¢ necessario projetar, imaginar e testar, antes
de construir algo, quer seja tedrico ou pratico. Foi com esta visdo que pretendiamos mostrar
a estrutura de uma formiga, antes das criangas a construirem.

E na 4rea da Engenharia que promovemos uma abordagem pratica e concreta da
aprendizagem, permitindo que as criangas experimentem o processo de construcdo de algo
tangivel. Isto promove a curiosidade, motivagdo e ajuda a crianca a desenvolver habilidades
de pensamento critico e resolu¢do de problemas.

Em conjunto, em grupos de trés criancas, na mesa de trabalho, come¢camos por
formar com a pasta preta trés bolas (que seriam o corpo), seis fios pequenos (que seriam as
patas), dois fios pequenos curvados numa das pontas (que seriam as antenas). Em pasta
branca, duas bolas pequenas (que seriam os olhos) — Matematica.

Ainda na mesma linha de pensamento, e posicionando-nos na dimensdo da
Engenharia, consideramos ter estado presente a Arte, pois, de acordo com Bequette e
Bequette (2012, como citado em Hahn, 2022), “a Arte, assim como a Engenharia, se
preocupa em encontrar respostas para problemas e buscar solu¢des visuais por meio do
processo de design. A Arte, assim como a Engenharia, subscreve a ideia de que o design
thinking é um processo cognitivo complexo” (p.52). Um exemplo do emprego de Tecnologia
e Arte esta representado em Steve Jobs, uma figura iconica da inovagdo do século XXI, que
sempre destacou que a aparéncia de um produto ¢ a sua alma. Para Steve Jobs, “as inovacdes
mais duradouras unem arte e ciéncia” (Jackson, 2011, como citado em Hahn, 2022, p.52).

Apds a elaboragdo de todos os passos descritos anteriormente, unimos os

constituintes da formiga (vide figuras 18 e 19).

Figuras 18 e 19
Construgdo da formiga.

Fonte: Arquivo da autora.
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Nesta atividade, as criangas sentiram dificuldade em moldar a pasta até chegarem a
forma que era pretendida para cada constituinte do corpo da formiga, mas o nosso papel foi,
precisamente, auxiliar e mediar o processo com o objetivo de que as criangas superassem 0s
obstaculos encontrados.

Uma das questdes levantadas, aquando da constru¢ao da tabela que mencionamos
anteriormente (vide figura 16) foi: onde ¢ que as formigas vivem? Neste seguimento, € por
forma a darmos resposta a questdo colocada, propusemos a constru¢do de um formigueiro
para, assim, podermos colocar as formigas construidas no seu habitat natural (utopicamente).
Para tal, utilizamos uma placa de esferovite. Esta veio para a sala de atividades previamente
queimada na sua superficie, no sentido de representar os tuneis do formigueiro (vide figura
20). Para melhor entendimento das criancas de como teriam sido feitos os tuneis, foi

exemplificado na sala de atividades uma pequena parte.

Figura 20

Construgado do formigueiro.
= -
=

e &
Fonte: Arquivo da autora.

Terminada a explicagdo, cada crianga escolheu a 4rea que queria ocupar. E essencial
focar o papel da criangca como sujeito e agente do processo educativo, capaz de construir o
seu desenvolvimento e respetiva aprendizagem, “o que significa partir das suas experiéncias
e valorizar os seus saberes e competéncias Unicas, de modo que possa desenvolver todas as
suas potencialidades” (Silva et al., 2016, p.9), assim como “o papel do adulto, como apoiante

e mediador”, reconhecendo que a crianga tem agéncia e voz (Craveiro, 2011), e adotando
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uma abordagem educacional que dé a crianca espago para agir, para ser autbonoma e para ter
“liberdade para experimentar, fazer escolhas e decidir” (Craveiro, 2011).

As criangas que escolheram a area das artes plésticas envolveram-se na pintura da
maqueta do formigueiro. Comegou um grupo de quatro criangas e, decorridos 15 minutos,
foram rodando os elementos, visto que havia muitas criangas a quererem participar na
atividade e, no nosso entendimento, todas devem ter os mesmos direitos a participar, pois,
como se defende nas OCEPE, em participagdo, “cada crianga aprende a defender as suas
ideias, a respeitar as dos outros e, simultaneamente, contribui para o desenvolvimento e
aprendizagem de todos (criangas e educador/a)” (Silva et al., 2016, p. 9).

Aquando da secagem do formigueiro, cada grupo de criangas levou a formiga e
colocou-a em cima do formigueiro. Tanto a cartolina (com a tabela), como o formigueiro e

as respetivas formigas, ficaram expostos na sala de atividades (vide figura 21).

Figura 21
Resultado da construgdo do formigueiro.

Fonte: Arquivo da autora.

A exposicao dos trabalhos das criancas ¢ uma forma de partilhar experiéncias e
valorizar o trabalho realizado. Para Hohmann e Weikart (2003) essa exposi¢ao da a conhecer
a crianga as variadas técnicas e materiais utilizados na expressdo, bem como os conteudos
jé& explorados. Expor os trabalhos realizados pelas criangas na educacdo pré-escolar ¢ de
extrema importancia por varios motivos, e que realgamos, sustentadas na leitura que

realizamos as OCEPE: (i) permite valorizar o esforgo e as conquistas pessoais, fortalecendo
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a autoestima e a confian¢a das criancas, pois elas percebem que o seu trabalho ¢ apreciado e
reconhecido pelos outros; (ii) auxilia o desenvolvimento da autoexpressao e da criatividade,
uma vez que lhes estamos a dar a oportunidade de compartilhar as suas ideias, pensamentos
e sentimentos por meio das suas criagdes artisticas; (iii) ajuda no envolvimento da
comunidade escolar e das familias no processo de aprendizagem; (iv) estimula a
comunicagdo e a linguagem, uma vez que as criancas devem ser convidadas a falar sobre o
que criaram, a explicar as suas escolhas e a compartilhar as suas ideias; (v) permite que as
criangas vejam as suas criagdes de forma mais objetiva e reflitam sobre elas, sendo
importante para o desenvolvimento da sua metacogni¢do; (vi) cria-se um ambiente
estimulante e inspirador na sala de atividades ou em outros espacos da institui¢ao; (vii)
permite que elas vejam a aplicagdo pratica do que estdo a aprender, percebendo como as suas
habilidades e conhecimentos tém relevancia e podem ser aplicados em situagdes reais; €
(viii) fortalece a motivagdo intrinseca e a compreensdo de que a aprendizagem tem um
proposito real. Sistematizando, defendemos que a exposi¢cdo dos trabalhos realizados pelas
criangas na educagdo pré-escolar ¢ importante para valorizar os seus esforgos, para estimular
a sua criatividade, para promover a autoexpressdo, para envolver a comunidade escolar e
familiar, para desenvolver habilidades linguisticas e para promover um ambiente inspirador

de aprendizagem (Silva et al., 2016).

2.1. Analise de acdo educativa

A Educacdo Pré-Escolar ¢ a primeira etapa de preparacdo para as aprendizagens
formais que ocorrem, posteriormente, no 1.° Ciclo do Ensino Bdsico. Esta fase caracteriza-
se por ser mais ludica. Possibilita a criagdo, nas criangas, do espirito de cooperagdo com os
outros, isto ¢, integra-as num processo de socializagao.

A educacio das criancas, até aos seis anos de idade, ¢ fundamental, pois ¢ nesta fase
que se inicia a constru¢do da sua personalidade, podendo ter repercussdes no seu futuro,
enquanto pessoa. E ai que a educagdo pré-escolar tem um papel fundamental.

A qualidade da primeira etapa de educacdo ¢, de tal forma, importante e marcante na
vida de uma crianga que condiciona todas as vivéncias no seu processo de desenvolvimento.
Segundo o que se explicita no artigo 3.° da Lei-Quadro (Lei n.° 5/97) ¢ possivel constatar
quatro principios fundamentais para a educacdo pré-escolar, a saber:

1 — A educagio pré-escolar destina-se as criangas com idades compreendidas entre

os 3 anos e a idade de ingresso no ensino basico e ¢ ministrada em estabelecimentos

de educagdo pré-escolar.
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2 — A frequéncia da educagdo pré-escolar ¢ facultativa, no reconhecimento de que

cabe, primeiramente, a familia a educagdo dos filhos, competindo, porém, ao Estado

contribuir ativamente para a universalizagdo da oferta da educagdo pré-escolar, nos
termos da presente lei.

3 — Por estabelecimento de educacdo pré-escolar entende-se a instituicdo que presta

servicos vocacionados para o desenvolvimento da crianga, proporcionando-lhe

atividades educativas, e atividades de apoio a familia.

4 — O nimero de criangas por cada sala devera ter em conta as diferentes condi¢des

demograficas de cada localidade. (Lei n.° 5/97- Artigo n.° 3, pp.670-671)

A Lei-Quadro também expressa um conjunto de objetivos que tém como finalidade
contribuir para a realizagdo de um trabalho de qualidade nos jardins de infancia
nomeadamente:

a) Promover o desenvolvimento pessoal e social da crianga com base em experiéncias

de vida democratica numa perspetiva de educagdo para a cidadania;

b) Fomentar a inser¢do da crianga em grupos sociais diversos, no respeito pela

pluralidade das culturas, favorecendo uma progressiva consciéncia do seu papel

como membro da sociedade;

c¢) Contribuir para a igualdade de oportunidades no acesso a escola e para o sucesso

da aprendizagem;

d) Estimular o desenvolvimento global de cada crianca, no respeito pelas suas

caracteristicas individuais, incutindo comportamentos que favorecam aprendizagens

significativas e diversificadas;

e) Desenvolver a expressdo € a comunicacdo através da utilizacdo de linguagens

multiplas como meios de relagdo, de informacgdo, de sensibilizacdo estética e de

compreensdo do mundo;

f) Despertar a curiosidade e o pensamento critico;

g) Proporcionar a cada crianca condigdes de bem-estar e de seguranga,

designadamente no dmbito da satde individual e coletiva;

h) Proceder a despistagem de inadaptacdes, deficiéncias e precocidades, promovendo

a melhor orientacdo e encaminhamento da crianca;

1) Incentivar a participag@o das familias no processo educativo e estabelecer relagdes

de efetiva colabora¢ao com a comunidade. (Lei n.° 5/97, pp. 671-672).

Analisando minuciosamente os pontos enunciados verificamos que, 0s mesmos,

fazem sobressair a importancia para o desenvolvimento pessoal e social, intelectual, humano
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e expressivo da crianca, com a propdsito de contribuir para uma formagao que tenha em vista
as criangas enquanto cidadas.

Sustentadas em documentos disponibilizados pelo Ministério da Educagdao (ME)
assumimos, neste contexto, uma postura interventiva e critica durante a nossa Pratica de
Ensino Supervisionada (PES).

Tendo em conta as experiéncias de aprendizagem realizadas no ambito de educacao
pré-escolar, estas foram direcionadas para o tema de investigagdo. Consideramos assim
pertinente refletir sobre algumas EA que melhor evidenciaram a pratica educativa em
contexto de EPE. As EA que acima se encontram apresentadas foram planificadas tendo em
conta as OCEPE bem como os interesses e necessidades do grupo de criangas.

Optamos também por realizar intervengdes em que a crianga fosse um agente ativo
nas atividades e, por tal, precisdvamos de ter um conhecimento mais aprofundado sobre as
pedagogias que por ela sdo defendidas, nomeadamente sobre a pedagogia da participagao.

A pedagogia da participagdo valoriza o papel ativo da crianga. Em concordancia com
Oliveira-Formosinho (2007) “cumpre a esséncia da pedagogia na sua expressdo por nos
considerada mais nobre, que reside na integracdo das crengas e dos saberes, da teoria e da
pratica, da a¢do e dos valores” (pp.20-21). Este processo conduz a um modo de fazer
pedagogia que privilegia a partilha de saberes entre as criangas, envolvendo-as no processo
de aprendizagem, dando significado as atividades. E valorizado todo o processo de
aprendizagem. Existe grande interacdo entre o professor/crianga, crianga/crianca e
crian¢a/material. Neste sentido, na pedagogia de participacdo, para que uma crianga aprenda
a aprender tem de estar envolvida nas atividades e nos projetos para que, estes, tenham
significado e possa construir conhecimentos (Oliveira-Formosinho, 2007).

Atualmente assume-se que o direito a educagdo pré-escolar € para todas as criangas.
Reconhece-se o seu papel determinante no inicio de um processo de educacdo que se
desenvolvera ao longo de toda a vida. Epstein e Hohmann (2019) afirmam que € no decorrer
da idade pré-escolar, que as criancas desenvolvem a capacidade de agirem por si, sem se
colocarem em situagdes de risco.

Pelo desenrolar das semanas, em que tivemos a oportunidade de observar os
comportamentos das criangas, as dindmicas da educadora, a relagdo dos/as auxiliares de agdo
educativa e de todo o ambiente educativo, conseguimos fazer varias andlises. Desde o
comeco do nosso percurso neste contexto sentimos uma confianca enorme da parte da
educadora, para connosco, de tal modo que nos sentimos como se féssemos um agente ativo

em todas as atividades, até naquelas em que ndo estdvamos na semana de intervencao.
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A boa intera¢do com o grupo foi instantanea e as criangas acolheram-nos muito bem,
aspeto que facilitou as nossas intervenc¢des. Nestas, o principal ponto de partida foi o
interesse das criangas, paralelamente com o que estaria proposto no Plano Anual de
Atividades (PAA). Conseguimos sempre depositar toda a dedicagdo e empenho, tanto nas
atividades por nos propostas, como nas da educadora.

Foram vérias semanas de intervengdo em que, conseguimos ir ao encontro do tema
do relatorio final de PES (4s narrativas multimodais numa abordagem STEAM).
Gostavamos de ter conseguido colocar em pratica mais a abordagem STEAM neste contexto,
mas, dadas as atividades as quais o Centro Escolar tinha de dar resposta, ficamos um pouco
limitadas. A este propdsito corroboramos das seguintes palavras:

O ensino e a aprendizagem, pensados através de propostas STEAM, mostram-se

como uma metodologia interdisciplinar, ja que desenvolve o conhecimento a partir

da integracdo entre 4areas do conhecimento, de forma a contemplar o

desenvolvimento de habilidades praticas, com a engenharia e a tecnologia, em

aplicacdo dos conhecimentos teoricos, também abordados, das ciéncias e

matematica. (Naturalis & Branco, 2019, p.52).

As narrativas multimodais (NM) foram, constantemente, uma ferramenta para um
aprofundamento de conhecimentos, com o intuito de uma melhoria da qualidade das praticas
de ensino e da aprendizagem. Uma NM, segundo Lopes et al. (2014) “agrega e organiza
dados de praticas de ensino num unico documento e tem um primeiro tratamento dos dados,
aproveitando a propria perspetiva do professor sobre o que se passa na sala de aula” (como
citados por Lopes & Carvino, 2017, p.5).

Iniciamos a pratica educativa neste segundo contexto muito “presas” ao primeiro e
apreensivas, pois seria um contexto (numa outra instituicdo, num outro ano) pelo qual
tinhamos passado, num outro momento da nossa formac¢ao inicial, mas, como o primeiro
tinha sido a primeira vez e tinhamos ficado deslumbradas pela faixa etaria, a transi¢do para
outro grupo deixou-nos um pouco vinculadas as criangas da creche. Depressa tudo mudou,
teriam decorrido s6 uns dias e j4 nos sentiamos como se ali pertencéssemos e certas de que
era ali que faziamos falta. Foram pouco mais de dois meses e parecia que ja trabalhavamos
ali ha anos. Desde as auxiliares de acao educativa, as educadoras, as criangas, acolheram-
nos como se fossemos da instituicao.

Em suma, fazemos a projecao de que tudo na vida ¢ uma passagem, mas, no coragao
ficam sempre as aprendizagens e as memdorias mais bonitas, que servirdo de aprendizagens

para o resto da vida. Os dias foram repletos de aprendizagens.
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3. A acio educativa em contexto de 1.° ciclo do ensino basico
O “volume” da felicidade

No 1.° CEB foram vdrias as intervengdes que realizamos, contudo tivemos de
selecionar apenas trés dessas intervenc¢des para descrevermos e refletirmos. Selecionamos,
de antemdo, uma experiéncia de ensino e aprendizagem que se prendeu com a leitura e
compreensdo da historia “O vendedor de felicidade” de Davide Cali e ilustragdes de Marco
Soma (2021). Este livro monstra que a felicidade ¢ o mais importante na vida e, por isso, o
senhor Pombo (personagem principal) decide vendé-la em frascos pequenos, grandes e de
tamanho familiar. Aquando desta ideia surgiram, imediatamente, compradores interessados.
Quando o vendedor de felicidade vai embora deixa cair um pequeno frasco e € ai que o
senhor Rato o apanha e, para sua surpresa, quando chega a casa e o abre, percebe que o
frasco esté vazio. E assim que acontece o desfecho da historia, ou seja, fica o final em aberto
para que sejam as criangas a tirar as suas proprias conclusdes e ilagdes sobre a felicidade.

Como refere Goleman (2000) ¢ importante “educar” para as emogdes € para 0s
valores para permitir as criangas lidar com diversos tipos de situagdes, tais como, frustragdes,
reconhecer os seus medos e angustias, trabalhar em grupo, desenvolver competéncias de
cooperagdo com o outro, entre outros. De acordo com o autor supracitado, um principio
essencial para o desenvolvimento da inteligéncia emocional na sala de aula ¢ o respeito que
as criancas devem ter umas pelas outras. A crianca que aprende a conviver e a melhorar o
seu comportamento, perante as dificuldades que possam surgir, ird enfrentar melhor os seus
problemas, sendo, também, capaz de expressar melhor as suas ideias e os seus pensamentos,
aprimorando, sem duvida, o seu pensamento critico e criativo. Pensamos, assim, ter ido ao
encontro do que se defende no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria
(PASEO), no qual se expressa que “as competéncias na drea de Pensamento critico requerem
observar, identificar, analisar e dar sentido a informagdo, as experiéncias e as ideias e
argumentar a partir de diferentes premissas e varidveis” (Martins et al., 2017, p.24).
Justificamos esta assercao tomando em linha de conta a seguinte implicacdo pratica, prevista
e valorizada no PASEOQ: “promover de modo sistematico e intencional, na sala de aula e fora
dela, atividades que permitam [a crianca] fazer escolhas, confrontar pontos de vista, resolver
problemas e tomar decisdes com base em valores” (Martins et al., 2017, p.31).

Antes da leitura da historia questionamos as criangas na tentativa de percebermos
que ilacdes tiravam olhando para a ilustra¢do da capa e para o titulo do livro (exploragao dos
elementos paratextuais). Nos albuns ilustrados, destinados as criangas, a leitura dos

elementos paratextuais desempenham um papel importante na narrativa. Eles podem
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comunicar informagdes essenciais para a compreensdo da histéria e, as vezes, até
contradizem a narrativa principal, criando combinagdes intrigantes sobre o seu conteudo.
Nestes textos, como refere Frias (2014) “os paratextos sdo mais importantes que o proprio
texto” (p.19) e defende a palavra no plural pelo facto de existir, na sua perspetiva, “uma
grande quantidade deles: desde o mais frequente (o peritexto iconico) até ao mais divertido
(o peritexto sonoro), passando pelo mais sofisticado (peritexto olfativo)” (pp.19-20). Na
verdade, os elementos paratextuais (ou paratextos) obsequeiam o leitor com dados
interessantes, sendo estes “responsaveis pela contextualizagdo e pelo entendimento do leitor
diante do exemplar” (Morais & Ramos, 2017, p. 113). A este respeito salvaguardamos
também a opinido de Azevedo (2014) ao referir que “o acesso a interagdo com textos
literarios” deve ser, sempre que possivel, “mediado por atividades de pré-leitura, as quais
permitirdo auxiliar a crianca a ativar o seu conhecimento prévio acerca do assunto,
despertando a sua curiosidade antes da aventura, propriamente dita, comecar” (p.62). No
ambito desta etapa, designada de pré-leitura, devem ser realcadas “as estratégias de
exploragdo dos elementos paratextuais, com particular destaque para o texto grafico/iconico
da capa, o titulo da obra, a autoria, etc.” (Azevedo, 2014, p.62). Estes elementos sdo, segundo
Azevedo (2014) “estimuladores da configuragdo de um determinado horizonte de
expectativas, e que, uma vez associados a questdes de ativacao estratégica da informagao”
(p.62), auxiliam a crianca a uma mais facil e adequada interpretagao do texto.

Considerando a importancia dada pela literatura de referéncia sobre a exploragao dos
elementos paratextuais, no momento da preé-leitura, partimos para um dialogo que nos
possibilitasse aferir o que as criangas nos podiam dizer sobre, por exemplo, o titulo do livro
“O Vendedor de Felicidade”. Seguidamente, deixamos alguns registos, resultantes desse
dialogo:

A felicidade vende-se? Compra-se? (Professora Estagiaria [PE])

Nao... (criangas em conjunto)

Entao? (PE)

J& a temos nds, na nossa alma. (Guilherme)

A felicidade da-se. (Tomas)

(Olhando para o livro) Era uma pessoa que tinha um superpoder, que cada vez que

passava por uma pessoa que estava triste, apareciam tipo uns pds, que iam até a

pessoa e a pessoa ficava feliz. (Jodo)
Nota de campo, 22/5/2023
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Depois deste momento prosseguimos para outra etapa — a leitura. Demos, entdo,
inicio a leitura da historia, realizada, num primeiro momento, pela professora estagidria.
Demos depois a possibilidade as criangas de lerem e, na etapa da pds-leitura, passamos a
exploracdo, em grande grupo, da histdria, sobre a qual fomos colocando algumas questdes:
“O que vos trouxe de novo esta historia?”’; “O que conseguimos aprender sobre a
felicidade?”; “O que pensam sobre as diferentes ideias de felicidade apresentadas na
histéria?”’; H4 um prego para a felicidade?

Nao. (criangas em conjunto em imediata resposta a Gltima questao...)

O que podemos aprender com este livro, sobre a felicidade? (PE)

Nao precisamos de muitas coisas para sermos felizes. (Vicente)

Porque ha pessoas que ficam felizes com coisas pequenas. (Tomas S)

Nota de campo, 22/5/2023

Escutadas todas as criancas, mostramos uma ferramenta online para criagao de livros
e histérias, que também nos dé a possibilidade de criar personagens e gravar a voz, intitulada
de StoryJumper (https://www.storyjumper.com/). Explicamos as crian¢as que era uma
ferramenta online que nos permitia criar livros e mostramos exemplos de livros ja criados.
As criangas foram convidadas a criagdo de um livro coletivo, no qual constariam textos e
ilustracdes da sua autoria. Para iniciarmos a atividade foi sugerido que, no seu caderno
diario, escrevessem frases cujo inicio teria a seguinte expressao: “Para mim a felicidade é...”
e, também, algumas sugestdes de titulos para o livro, de modo a que no final houvesse a
selecdo, partindo de uma votacdo democratica para a escolha do favorito.

Quando terminada a atividade de escrita, a vez cada crianga leu as frases que criou e,
colaborativamente, todas puderam dizer oralmente as duas que mais lhes agradaram. Todas
as frases foram escritas num processador de texto (Microsoft Word) e, em simultaneo, foram
projetadas no quadro. Salientamos alguns exemplos na seguinte nota de campo:

Para mim a felicidade ¢ ter um mundo em Paz e que nunca houvesse guerras.

Para mim a felicidade ¢ curar as pessoas que tém doengas.

Para mim a felicidade ¢ um sentimento que ndo se vé, nem se compra, ganha-se.

Para mim a felicidade ¢ ter um amigo e um companheiro que nos apoia.

Para mim a felicidade ¢ cuidar dos outros.

Para mim a felicidade ¢ uma coisa simples.

Para mim a felicidade é sermos livres.

Exemplos de frases para a composicéo do livro, 22/5/2023
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Apoés o registo de todas as frases prosseguimos para a eleicdo do titulo. O titulo
elegido unanimemente pela turma foi: “A felicidade para nds ¢é... Um mundo com mais
felicidade”. Terminada esta etapa, as criangas sugeriram que também deviam ser elas a fazer
as ilustragdes. Neste sentido, foram distribuidas folhas de desenho brancas de tamanho As,

nas quais teriam de elaborar dois desenhos, um para cada uma das suas frases (vide figura

22).

Figura 22
Crianca a criar as ilustracoes do livro.

Fonte: Arqivo da autora.

Salientamos que o desenho ¢ a técnica, dentro do dominio das artes visuais, que mais
se destaca, pois, “qualquer crianga, perante um papel e um lapis, um quadro e um pau de giz,
um carvao e uma superficie, sente o desejo irresistivel de pegar num destes objetos e efetuar
riscos sobre o outro” (Sousa, 2003, p.195). Aliando a atividade desenvolvida com os
organizadores das Aprendizagens Essenciais, no dominio das Artes Visuais, pensamos podé-
la incluir na Experimentac¢do e Criagdo, uma vez que possibilitamos a conjugacio da
experiéncia pessoal das criangas e da sua reflexdo sobre o texto lido, recorrendo aos
conhecimentos adquiridos, experimentando plasticamente temas, na qual procuraram per si
a criagdo de um sistema proprio de trabalho (Ministério da Educacao, 2018).

Terminados os desenhos, estes foram recolhidos, fotografados e transcritos para o
computador. Apds este momento abrimos a plataforma StoryJumper e comegamos a escolher

o design da capa, assim como, todos os elementos a colocar na ficha técnica. As criangas
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inventaram o nome de uma Editora (que teria de ser ficticia — explicamos que por questdes
éticas ndo poderiam colocar nenhuma editora que ja existisse, entre outros aspetos). Todo

este processo foi acompanhado pelas criangas, desde o inicio, até a sua finalizagao.

Figura 23
Capa do livro.

Para mim a ¥Felicidade é...

Fonte: Arquivo da autora.

Nas figuras seguintes, numeradas de 24 a 26, podemos observar algumas das paginas

do livro, tendo este sido partilhado também com os pais.

Figuras 24,25 ¢ 26
Algumas paginas do miolo do livro.
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Fonte: Arquivo da autora.

Aproveitando o facto de que o livro “O Vendedor de Felicidade”, lido anteriormente
as criangas, abordava o tamanho de fracos (pequenos, médios e grandes), partimos dai para
iniciarmos o conteudo “o volume” da area da matematica. Estamos, pois, de acordo que

a interdisciplinaridade ¢ um movimento importante de articulacdo entre o ensinar e

o aprender, que quando compreendida enquanto formulagao teérica e assumida como

atitude tem a potencialidade de auxiliar os educadores e as escolas na resignificacao

do trabalho pedagogico em termos de curriculo, de métodos, de contetidos, avaliagao

e formas de organizacdo dos ambientes de aprendizagem. (Thiesen, 2007, p. 99)

Iniciamos com uma revisdo sobre conceitos previamente aprendidos sobre formas
geométricas. Interligamos que o nos faz diferenciar as medidas de um frasco, ou de um
objeto, ¢ o volume que possuem, ou seja, a sua capacidade. Apresentamos figuras
bidimensionais e tridimensionais, questionando quais as suas diferencas e, imediatamente,
obtivemos duas respostas:

Bidimensional s3o duas coisas. (Julio)

Tridimensional ¢ tipo os filmes 3D. (Mério)
Nota de campo, 23/5/2023
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Explicamos, entdo, oralmente as diferencas das figuras acima referidas e escrevemos
a definicdo de figuras bidimensionais e tridimensionais, bem como a defini¢do de volume,

no quadro branco para as criancas passarem para o caderno diario, como ilustra a figura 27.

Figura 27
Consolidagao de conteudos no quadro branco.
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Fonte: Arquivo da autora.

Mostramos, também, em termos praticos, como ¢ que as criangas podiam medir o
volume de um objeto usando unidades ndo padronizadas, tais como cubos ou blocos (por
exemplo, encher uma caixa com cubos e contar quantos cubos eram necessarios para
preencher a caixa), partindo das barras de Cuisenaire. Costa et al. (2009) apresentam como
grande vantagem da exploracdo do material Cuisenaire o facto de permitir a crianga a criag@o
e a compreensao das estruturas matematicas, em diferentes niveis de complexidade, de forma
ludica e, mais tarde, permite liberta-la da necessidade de recorrer a um suporte material para
resolver problemas matematicos. Foram, também, apresentados e manuseados, recipientes
com a mesma capacidade. Para tal, as criancas da turma foram organizadas em grupos, com
o intuito de encherem os recipientes e ver a que resultados ¢ que chegaram. Por grupo (ao
todo foram formados quatro grupos na sala de aula) fornecemos um recipiente e barras de
Cuisenaire, de modo a instruir as criangas para medirem o volume dos objetos, usando as
unidades ndo padronizadas e anotassem os resultados. Finalizada a atividade,
proporcionamos uma discussdo sobre o contetido, em grande grupo, compartilhando os
resultados obtidos. Notamos muito empenho e participacdo das criangas, pois todos os
grupos fizeram registos e os resultados foram partilhados com todos os colegas, sendo as

proprias criangas a explicar todo o processo ¢ a tirar duvidas se fossem questionadas. O nosso

56



papel foi o de mediadora. Efetivamente, a implementacdo de estratégias de aprendizagem
cooperativa no contexto educativo tem revelado ter inimeros beneficios para os docentes e
para as criangas. Como expdem Bessa e Fontaine, a aprendizagem cooperativa, “é¢ uma
estratégia de aprendizagem que, quando aplicada de forma sistematica e correta, conduz a
melhores resultados de aprendizagem” (como citados por Cunha & Uva, 2016, p. 139).

Em cada grupo foi eleito um representante para ir ao quadro escrever os resultados
obtidos e os pontos mais importantes para uma melhor compreensao das criangas e para que

ficasse o conteudo sintetizado nos seus cadernos diarios (vide figuras 28 e 29).

Figuras 28 e 29
Esquematizagcdo no quadro branco dos resultados obtidos
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Fonte: Arquivo da autora.

As criangas chegaram a conclusdo de que, dependendo do tamanho das barras que
lhes foram disponibilizadas, o nimero de barras ou cubos para encher o recipiente variava,
conforme se pode observar nos registos da figura 29. Pensamos ter ido ao encontro de uma
das areas de competéncias previstas no PASEO (Raciocinio e resolugdo de problemas), uma
vez que pensamos ter conseguido que as criangas encontrassem “respostas para uma nova
situacdo, mobilizando o raciocinio com vista a tomada de decis@o, a construcdo e uso de

estratégias e a eventual formulacdo de novas questdes” (Martins, et al., 2017, p.23).

As pavimentagoes do Sr. Valéry

Na area de portugués, numa das intervengdes, optamos por promover € concretizar
uma atividade de leitura para iniciarmos o dia. Num primeiro momento, envolvemos as
criancas em atividades de preé-leitura (antes de ler), neste caso fizemos uma andlise aos

elementos paratextuais e também uma primeira leitura superficial do texto para obter uma
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ideia geral do seu contetudo e da sua organizacdo e, na etapa seguinte, o momento da leitura
foi realizada pelas criancas. A escolha do livro foi 4 casa de férias - Historias do Senhor
Valéry de Gongalo M. Tavares, ilustrado por Rachel Caiano (2008). Na etapa designada de
preé-leitura propusemos, entdo, as criancas que, através da visualizacao das imagens da capa
e do titulo, conseguissem avangar com o conteudo da historia. Demos algum tempo para que
as criancas observassem a capa do livro e optamos por lhes mostrar, ainda nesta fase, a
contracapa e as guardas. Esta etapa foi sempre, ao longo das nossas praticas, valorizada, uma
vez que corroboramos as palavras de Roriz (2018) que, ao sustentar-se no trabalho de Sousa
(2011), defende que ¢ importante fornecer as criangas “mecanismos facilitadores da
compreensao textual, como € o caso da pré-leitura, ativando e desenvolvendo conhecimentos
prévios, uma vez que, durante o processo de leitura, sdo os esquemas, expetativas, interesses
e propositos” (p.14) das criangas que impelem o seu desenvolvimento cognitivo, ou, por
outras palavras, se elas conseguirem reter mais informagao nesta fase, mais facilmente
compreenderdo todo o texto, apos a etapa da leitura efetiva. Foi, na verdade, um momento
em que as criangas puderam expressar-se e salientamos apenas dois registos do didlogo que
estabelecemos com elas:
E um senhor que tem uma casa de férias no céu. (Jlio)

Eu acho que ¢ um senhor que esté a flutuar no mar. (Afonso)

Nota de campo, 17/4/2023

Ap0s a escuta, a par do registo, das ideias das criangas, durante 0 momento da pré-
leitura prosseguimos para o momento seguinte — leitura. Neste momento contemplamos
alguns dos objetivos propostos por Bento e Balga (2016), nomeadamente

experimentar o prazer pela leitura; antecipar a narrativa através das ilustragdes;

participar no contar da histéria através da expressdo oral, completando frases padrao

(...); partilhar informacao oralmente; comparar inferéncias realizadas pelas criancas

no momento de pré-leitura com a histéria que escutaram; desenvolver o espirito

critico e a capacidade de reflexdo. (p.89)

Assim que terminamos a leitura, da nossa parte e da parte das criangas, seguiu-se um
momento de didlogo acerca da historia, sendo que foram as criangas que guiaram esse
didlogo no sentido das inferéncias realizadas no momento de pré-leitura, tendo presente o
contetido da historia e das respetivas ilustragdes. Entramos entdo na fase designada de pos-

leitura. Questionamos as criangas sobre a historia para percebermos se haviam gostado e se
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sentiram alguma dificuldade na compreensdo do seu conteudo. Todas referiram que tinham
gostado da historia, mas que era estranha:

O senhor Valéry devia ser muito solitario. (David)

Porqué? (PE)

Porque a casa dele era muito vazia e pobre. (David)

Nota de campo, 17/4/2023

Decorrente ainda da fase da pds-leitura, e numa segunda parte desta experiéncia de
aprendizagem, com o intuito de integrarmos contetidos de outras areas curriculares,
estabelecemos como objetivo, passivel de atingir pelas criancas, o seguinte: recorrer a
criatividade e imaginagdo na criacdo de uma pavimentacdo para a Casa do Sr. Valéry. Para
tal, mostramos um favo de mel verdadeiro e questionamos as criangas para ver se sabiam o
que era e se conseguiam identificar algum aspeto/caracteristica que pudessem associar a
algum contetido matematico, como por exemplo, as figuras geométricas que compdem o
favo de mel, bem como as suas regularidades. Registamos em nota de campo o seguinte
dialogo:

Consigo ver uma figura com seis lados. (Vicente)

E como se chama uma figura com seis lados? Nos ja abordamos isso numa outra aula.

(PE)

Hexagono. (Marta)

Entdo, ¢ por ai que vamos comegar. Neste favo de mel, existe uma pavimentacdo. E

¢ disso mesmo que vamos falar: de pavimentagoes. (PE)

Nota de campo, 17/4/2023

Para uma melhor compreensdo deste conteudo apresentamos um video sobre
pavimentacdes, mais especificamente sobre o artista Maurits Cornelis Escher
(https://www.youtube.com/watch?v=7acOWC3tzwU). Entendemos que o recurso a
materiais inovadores ¢ um fator de motivagao. Como refere Moran (2007)

o video ¢ sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.

Linguagens que interagem sobrepostas, interligadas, somadas, ndo-separadas. Dai a

sua for¢a. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos

seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades, em outros tempos e espagos.

(p-28)

Depois de termos dado um tempo para realizarem comentarios sobre o video,

mostramos algumas imagens com pavimentacdes, uma delas composta por poligonos
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octagonais e outra pavimentag¢do de M. C. Escher. Solicitamos as criancas a que observassem
e analisassem, em grande grupo, os diferentes tipos de pavimentagdes, devendo salientar
como eram compostas/formadas. Desenvolveu-se um didlogo em grande grupo em relagdo
as pavimentagdes apresentadas. Uma crianca voluntariou-se para escrever no quadro branco
a definicdo de pavimentagao, apds ter sido sugerido pelas proprias criangas para ficarem com
esse registo no caderno diario.

Para consolidacdo do conteudo sobre pavimentacdes, sugerimos que as criangas da
turma se organizassem em trés grupos. Depois de organizados os grupos, distribuimos
puzzles para que os montassem, replicando trés obras de M. C. Escher, como se pode

observar nas figuras seguintes.

Figuras 30, 31 e 32
Grupos de criancas a montarem puzzles — obras de Escher.

Fonte: Arquivo da autora.

Posteriormente, cada grupo escolheu um representante que veio a frente demonstrar
como tinha sido o processo da montagem do puzzle e, também, se o seu grupo tinha pensado
ser facil ou dificil a tarefa.

(G1) Estivemos a juntar tudo, a ver se as figuras juntas faziam um quadrado, mas

faltava um. Para nos isto foi facil (Erika)

(G2) No6s comegamos a encaixar os passaros azuis nos brancos, foi facil.

E estdo todos virados para o mesmo lado? (PE)

Nao, os passaros brancos, que parecem os da paz, estdo virados para aquele lado e os

azuis, para o outro lado. (Afonso)

Se estivessem todos virados para o mesmo lado, eles encaixavam? (PE)

Nao. (Afonso)
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(G3) No6s comegamos por apanhar uma peca de um dos bonecos e encaixar uma nas

outras até dar certo. No final, conseguimos e achamos dificil. (Guilherme)
Nota de campo, 17/4/2023

Relembramos a historia do Sr. Valéry e como a sua casa era pobre em decoracao,
questionamos as criangas da turma sobre o que poderiamos fazer para contribuir para o
embelezamento da sua casa. Visto que as criancas ndo estavam a conseguir perceber a ideia
da atividade, sugerimos que escrevessem uma carta para o Sr. Valéry, com o objetivo de lhe
apresentarmos a disponibilidade das criangas da turma para construir uma pavimentagao para
a sua casa de férias. Esta atividade foi uma forma de despertar as criangas para a escrita e
desenvolver a sua imaginacdo. Ler e escrever sdo dois atos inseparaveis, pois 0s processos
de aprendizagem de ambos estdo intimamente ligados, uma vez que “escrevendo e lendo o
que escrevemos, aprendemos a pensar” (Baptista, 2001, p.7). O discurso oral ¢ o modo
primario da linguagem, que estd presente na vida da crianga desde o seu nascimento e a
escrita, ou o ato de colocar a linguagem oral em grafismos num papel ¢ uma conquista e
decorre de uma aprendizagem ou treino formal, que surge e estd dependente de uma série de
fatores (Duarte, 2000).

A nossa proposta de escrita teve uma reagdo imediata da parte do Jodo: Mas como
vamos saber a morada? Respondemos:

A professora conseguiu arranjar na internet e até ja comprou o selo. O Sr. Valéry

mora em Nova lorque e noés vamos escrever-lhe e esperemos que ele nos responda.

(PE)

E sera que vai 14 chegar? (Tomas)

Vai, confiem que vai... (PE)

Nota de campo, 18/4/2023

Antes de prosseguirmos para a elaboragdo (desenho) das pavimentacdes, sugerimos
que fosse redigida a carta para o Sr. Valéry no quadro branco (no coletivo) e que fosse
passada por todas as criangas, individualmente, no seu caderno diario, uma vez que depois
terlamos de apagar o quadro e ndo podiamos perder o que tinhamos redigido (vide figura
33). Depois de escrita a respetiva carta, fizemos, também, em conjunto, uma revisdo da sua
estrutura, visto que ja tinha sido um conteudo abordado, tendo sido este lecionado pela

professora titular.
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Figura 33
Redacao coletiva da carta no quadro.
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Fonte: Arquivo da autora.

Para a construcdo das pavimentag¢des, formamos pares e distribuimos folhas de
desenho em tamanho Aj. Para facilitar a constru¢ao das mesmas, foram projetados no quadro
varios exemplos de pavimentacdes. Os grupos de criangas, no geral, demonstraram imensas

dificuldades na sua concretizagdo, mas conseguiram concretizar (vide figuras 34, 35 e 36).

Figuras 34,35 ¢ 36
Processo de elaboragdo das pavimentagoes.

Fonte: Arquivo da autora.
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Considerando as dificuldades manifestadas por alguns pares de criancas, a atividade
prologou-se para além do tempo que haviamos previsto e, por tal, demos-lhe a possibilidade
de terminarem o trabalho em casa. No dia seguinte trouxeram as suas pavimentacoes, de

entre as quais apresentamos alguns dos resultados nas figuras seguintes.

Figuras 37 e 38
Exemplos de pavimentagoes elaboradas pelos grupos de criangas.

Fonte: Arquivo da autora.

Todas as pavimentagcdes foram apresentadas pelas criancas a turma e foram
recolhidas para que, juntamente com a carta, as pudéssemos enviar para o Sr. Valéry (vide

figuras 39 e 40).

Figuras 39 e 40
Carta e envelope.

Fonte: Arquivo da autora.

63



Consideramos importante salvaguardar que a carta foi passada a limpo por uma
crianga, eleita democraticamente pelo grupo/ turma (vide figura 39). A carta foi colocada
num envelope (vide figura 40), “enviada” e, decorrido um més e meio, uma auxiliar da
instituicdo, bateu a porta com uma carta na mao: era a resposta a carta que tinhamos enviado
ao Sr. Valéry.

As criangas ficaram emocionadas, por que nunca pensaram que obteriam uma

resposta (vide figura 41).

Figura 41
Carta de resposta do Sr. Valery.

Fonte: arquivo da autora

A carta foi aberta em conjunto com o grupo e, voluntariamente, uma crianga leu em
voz alta. O fascinio que vimos nas criangas quando viram que tinham obtido uma resposta,
foi a melhor recompensa de sempre. Consideramos muito importante incentivar a redagdo
de cartas, para que estas novas geragdes nao se esquegam que existem outras maneiras ricas
de comunicar, sem ser através das novas tecnologias (computador, internet, telemdveis,
etc..). Mello (2010, como citado em Aguiar & Lugle, s.d.) ressalva que a

convivéncia com a cultura escrita permite que a crianga atribua a escrita um sentido

adequado a sua funcdo na sociedade e, assim, saiba para que se 1€ e se escreve. Para

além disso, quanto mais experiéncias significativas tiver, mais terd o que expressar

por meio de diferentes linguagens. (p.5)

64



Nunes (2013) refere que a escrita tem o “potencial de proporcionar uma grande

satisfacdo nas criangas, porém, para tal, o docente tem de intervir de modo positivo” (p.38).

Super-herdis por um dia
Iniciamos esta experiéncia de aprendizagem com a apresenta¢do da histéria “Os
super-her6is também tém dias maus” de Shelly Becker, ilustrado por Eda Kaban (2022).
Comecamos por explorar os elementos paratextuais, a semelhanca dos relatos anteriores, e
questionamos as criangas da turma sobre o que conseguiam retirar do conteudo do livro,
tendo em conta o titulo e as ilustracdes da capa. Conseguimos registar algumas sugestdes:
Os super-her6is nao tém vidas maravilhosas. (Tomas Santos)
Eram uns super-herdis, que um dia estavam a tentar derrotar vildes e nao
conseguiram, comegou a chover muito. (Guilherme F.)
Eram super-her6is que pensavam que a sua vida era sempre boa, até que aconteceu
alguma desgraga e comecaram a ter dias maus. (Bruno)

Os super-herois perderam os poderes. (David)
Nota de campo, 6 de junho de 2023

Terminado o didlogo e registadas as opinides das criangas, iniciamos a leitura do
livro, realizada, num primeiro momento, pela professora estagiaria e, posteriormente, pelas
criangas. As criangas demonstraram sempre muito interesse e aten¢do nestes momentos, o
que fazia com que se tornasse num momento prazeroso e de relaxamento. Por tal,
corroboramos as palavras de Egan (1994) quando refere que “a histéria ndo ¢ apenas uma
vulgar forma de distragdo; ela reflete uma estrutura essencial e poderosa através da qual
atribuimos sentido ao mundo e a experiéncia” (p.15). Neste sentido, as histdrias sdo
entendidas como possuidoras de importantes fun¢des educativas. Egan (1994) defende,
ainda, que

uma das principais vantagens de contar historias as criangas € o facto de, desta forma,

elas serem capazes de agregar o que lhes ¢ contado as suas aprendizagens, atribuindo-

lhes sentido. A utilizagdo das historias como estratégia de ensino ird permitir o

desenvolvimento das aprendizagens necessarias para a crianca, partindo da sua

imaginacdo, fazendo com que esta estabeleca um paralelismo entre aquilo que ¢ a

ficcao de uma historia e aquilo que sdo os conceitos reais daquilo que vivencia. (p.25)

No momento que decorreu apds a leitura questionamos as criangas para aferirmos

sobre as suas impressoes relativamente ao conteudo do livro.
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Eu reparei que ele rimava sempre no final. (Leonor)

E do contetido, o que me conseguem dizer? (PE)

Num dia estavam a salvar o mundo, no outro estavam a destruir. (Ariana)

Mesmo tendo dias maus, nunca podemos desistir daquilo que queremos fazer.
(Tomas Santos)

Nota de campo, 6 de junho de 2023

Consideramos importante frisar que, toda esta EA, foi baseada numa abordagem
STEAM, fundamentada no livro STEAM em sala de aula (2020) de Lilian Bacich e Leandro
Holanda (2020). Partindo da leitura da historia levantamos uma questdo-problema para as
criangas resolverem: existe uma grande crise no universo, em que todas as estrelas do céu
desapareceram misteriosamente (questdo norteadora). Os astrbnomos e 0s cientistas nao
conseguem encontrar uma explicagdo, nem solucdo para este problema; para dar inicio
(langamento) ao projeto as criangas, comecaram as investigagdes, € 2 vez com 0s seus pares,
descobriram alguns dados cientificos sobre o assunto em debate, como por exemplo: as
estrelas sdo fundamentais para a sobrevivéncia e equilibrio dos diversos ecossistemas
interplanetarios. Sem elas, os planetas ficam frios, a vida vegetal e animal entra em colapso,

e os seres vivos sofrem consequéncias devastadoras (entendimento do problema) (vide figura

42).

Figura 42
Entendimento do problema levantado.

Fonte: arquivo da autora
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Foi sugerido que as criangas, trabalhando, de igual forma com os seus pares,
idealizassem um dispositivo que auxiliasse um dos super-herdis a resolver este problema
(Science, technology, engineering e art de STEAM). Propusemos, entdo, as criancas da
turma um primeiro momento de reflexdo e partilha de ideias com o seu par, daquilo que seria
o seu dispositivo, e foi-lhes dado um timing de 15 min. Decorrido esse tempo (controlado
com uma ampulheta) as criancas foram convidadas a partilharem, em grande grupo, as ideias
geradas (geracdo de ideias).

Estando as ideias fundadas, em grande e em pequeno grupo, foram distribuidas folhas
de papel brancas de tamanho A4 e, sendo as criangas ja possuidoras de outros materiais para
a construcdo e ilustracdo dos seus trabalhos, como por exemplo: 1apis de cor, tintas, lapis de
cera, entre outros, mediante as suas necessidades, avancamos para concretizacao do trabalho
(desenvolvimento). No documento oficial Aprendizagens Essenciais (2018d),
nomeadamente na area de Educagdo Artistica - Artes visuais, direcionadas para o 4.° ano, ¢
sugerido que a crianga deva: “Escolher técnicas e materiais de acordo com a inten¢do
expressiva das suas produgdes plésticas” (p.8).

Nas figuras seguintes podemos observar alguns dos projetos elaborados pelas

criangas e apresentados a turma.

Figura 43
Projeto I - Criagdo de um dispositivo que salva estrelas.
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Fonte: arquivo da autora
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Figura 44
Projeto I - Criagdo de um dispositivo que salva estrelas.
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Fonte: arquivo da autora

Figura 45
Projeto 111 - Criagdo de um dispositivo que salva estrelas.

[
Fonte: arquivo da autora
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Terminados os trabalhos, cada par de criancas teve a oportunidade de apresentar o
seu projeto. Foram os dois elementos a frente, explicando aquilo que tinham criado,
relatando todo o processo criativo pelo qual passaram até chegarem ao resultado.

Dando continuidade ao projeto Super-herois por um dia sugerimos as criangas que
fizessem uma invencdo: uma receita quimica para produzir uma cor diferente. Esta proposta
teve como objetivo estimular a criatividade das criangas e promover o interesse pelas
ciéncias (Science e Art de STEAM). Foi, entdo, sugerido que as criangas ficassem com os
pares, anteriormente formados, e cada par teria de criar uma cor diferente e escrevé-la no
papel, apds a escolha da cor teriam de inventar a sua formula quimica (por exemplo: redigir
uma formula para a sua criacdo). Lembramos, sempre, que seria uma féormula ficticia e que
podiam ser criativas o quanto quisessem.

Criada a férmula sugerimos que a ilustrassem, recorrendo também a sua imaginagao

e criatividade. Nas figuras seguintes destacamos trés exemplos.

Figura 46
llustragao I - Criagdo de uma cor para um super-heroi.

Fonte: arquivo da autora
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Figura 47
llustragao 11 - Criagdo de uma cor para um super-heroi.
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Fonte: arquivo da autora

Figura 48
llustragao Il - Cria¢do de uma cor para um super-heroi.

Fonte: arquivo da autora
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Terminadas as ilustracdes foram apresentadas e explicadas pelas criangas a todo o
grupo. As restantes criangas manifestaram a sua opinido e foram questionando as outras
criangas, quando lhes surgiam duvidas sobre a formula da cor de super-her6i apresentada.

O desenvolvimento de projetos baseados numa abordagem STEAM, tem como
objetivo que a crianca adote um papel investigativo e criativo. Pires (2020) defende que
propostas STEAM, “podem aprimorar a compreensdo, desenvolver atitudes positivas em
relacdo a ciéncia, incentiva a criatividade na solu¢ao de problemas, promover a autonomia e

desenvolver capacidades e habilidades diversas, inclusive as de alta ordem” (p.66).

3.1. Analise da acdo educativa

A forma como integramos esta pratica foi, desde cedo, muito cativante pois, a
instituicao era a mesma em que realizamos ao nivel da Educagdo Pré-Escolar, e as criangas
jé estavam a contar com a nossa chegada. Muitas ja nos conheciam dos corredores, outras,
porque eram irmdos mais velhos das criangas da pratica de ensino supervisionada em
contexto de Educag¢do Pré-Escolar. As primeiras semanas, de observacdo, serviram
unicamente para fortalecer lagos e para observar as caracteristicas do grupo, umas mais
positivas, outras menos. Segundo Silva (2013)

a observacao da sala de aula, a gestdo da sala de aula, a interacao na sala de aula entre

professor /aluno, o discurso do professor, o discurso dos alunos, o clima de sala de

aula e as atividades pedagbgicas, que passam pela diferenciacdo educativa, sdo

exemplos muito importantes de focos de observagao. (p.330)

Seguindo-se o periodo de cooperacdo com a professora titular, também foi muito
proficuo, pois conseguimos trabalhar prontamente em parceria. Sentimos, desde cedo,
pertenca ao grupo de criangas e que ali faziamos muita falta, uma vez o grupo nao tinha
nenhum docente de apoio na sala de aula e, consideramos importante ressalvar, que existiam
trés criangas ainda no 3.° ano que necessitavam de uma maior atenc¢do. A professora titular
colocou-nos sempre a vontade e isso fez com que, desde sempre, nos sentissemos confiantes
nas intervengdes “ndo tao formais” com o grupo (periodo de cooperacgdo).

Falando da fase de planificacdo, a professora titular sempre foi muito flexivel em
varios pontos, tanto na flexibilidade de horario, podendo alternar as areas conforme fosse
mais conveniente para as nossas planificacdes, como nos temas escolhidos e, também,
sempre foi uma pessoa muito recetiva a atividades sobre o tema do nosso relatorio da pratica

de ensino supervisionada, o que facilitou muito as intervengoes.
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Chegado o momento de intervir, apesar do nervosismo e de estarmos sempre
apreensivas por algum lapso que pudéssemos cometer, sentimos que tinhamos sempre como
suporte a professora titular, o que nos ajudou a ganhar confianga e, principalmente, a
construir as melhores dinamicas e as melhores formas de interagir com o grupo de criangas,
dando os contetidos, seguindo o programa curricular, mas sempre adotando um método
participativo, em que o gosto e os interesses das criangas eram sempre a base de tudo. Neste
sentido, apraz-nos referir que

a pedagogia participativa estende-se a uma natureza construtivista, interativa e

colaborativa, onde o método de ensino ¢ centrado numa aprendizagem que da a

principal relevancia ao papel da crianga, enquanto construtor do seu proprio

conhecimento, & interacdo entre pares e a colaboragdo do educador/professor.

(Carneiro, 2016, pp.19-20)

Tinhamos sempre a preocupagdo de estimular o grupo de criangas, de modo que nao
se traduzisse apenas numa memoriza¢do dos contetidos, mas sim, numa boa compreensao
dos mesmos, dando-lhes autonomia nas tarefas. Se uma crianga estiver motivada e
interessada nos assuntos tratados, conseguira (facilmente) uma boa compreensao. Era nosso
objetivo principal que as criangas descobrissem sempre algo, por elas proprias e, depois era
nosso papel, clarificar conceitos. Foi, também, nosso cuidado, uma ligagdo de todas as areas
e de todos os conteudos, para que nada estivesse descontextualizado. Roldao (1999) salienta
que a articulacdo curricular ¢ “o conjunto articulado de procedimentos pedagogico-didaticos
que visam tornar acessiveis e significativos (...) os conteudos de aprendizagem propostos
num dado plano curricular”. (p.58). Ou seja, adequar implica considerar de igual forma, quer
o curriculo, quer os sujeitos, pois implica agir sobre o curriculo para alguém, estabelecendo
uma ligacdo bidirecional entre estas duas dimensdes — o curriculo e os sujeitos (Roldao,
1999). Importante frisar que na abordagem STEAM, tema do nosso relatdrio de estagio, se
engloba a articulag@o de conteudos ou areas/interdisciplinaridade e, esse, foi sempre 0 nosso
foco.

O ponto positivo que sobressaia no grupo era a generosidade e a entreajuda. Apesar
de haver alguma discrepancia ao nivel de aprendizagem, as criangas que tinham mais
facilidade, conseguiam fazer com que as que tivessem mais dificuldades as ultrapassassem.
As semanas de interven¢do eram alternadas com a professora titular, o que dava
perfeitamente para preparar bem as intervengdes e conseguiamos estar sempre em sintonia

no que dizia respeito ao programa.

72



Ao longo da pratica conseguimos ver uma evolucao propria nas intervengdes, e tudo
isto deveu-se a ajuda da professora titular e da orientadora da pratica de ensino
supervisionada. Todo este processo permitiu-nos crescer a nivel pessoal, cognitivo e

profissional de forma gradual.

73



Consideracoes finais

Foi nosso objetivo, desde o inicio da Pratica de Ensino Supervisionada, promover
experiéncias de aprendizagem que fossem ao encontro das necessidades e dos interesses das
criangas. Tivemos sempre em atencao escutar, dar voz a crianga e considera-la como “ativa,
competente e, como tal, protagonista da sua propria aprendizagem e desenvolvimento”
(Oliveira-Formosinho, 2012, p.110). Teve nossa especial atencdo, a viabilidade da
implementagdo nas EA, daquele que foi o tema do nosso relatorio (a abordagem STEAM).
Conseguimos perceber que ¢ um método que cativa muito as criangas, por ser muito pratico
e dindmico.

Todas as praticas implementadas nos contextos foram desenvolvidas com o intuito
de despertar na crianga a curiosidade inata e motivadora do desejo de aprender (Barbre,
2017), levando ao questionamento, a observagdo e a partilha de ideias decorrente desses
processos (Clements et al., 2016), em que a ciéncia (S), a tecnologia (T), a engenharia (E),
a arte (A) e a matematica (M) foram trabalhadas de forma integrada. Numa abordagem
transversal e holistica, em que a ciéncia se constitui uma “porta de entrada” para as restantes
areas do saber.

A abordagem STEAM, na sua esséncia, converge com 0s principios pedagogicos
basilares da educagdo, tendo como um dos seus principais objetivos, a resolu¢do de
problemas, uma vez que implica a mobiliza¢do de competéncias, tais como a criatividade, a
comunicag¢do, o pensamento critico, a colaboragdo e a metacognicao (Ortega-Torres et al.,
2019). Esta perspetiva ¢ coerente com a visdo da crianca competente € com agéncia,
caracteristicas das pedagogias de carater participativo (Oliveira-Formosinho & Araujo,
2013a, 2013b).

Alicercada a abordagem STEAM optamos por uma metodologia que nos permitisse
analisar pormenorizadamente a interacdes das criangas, os seus interesses € pontos de vista,
mas, também, as dindmicas enquanto educadoras/professoras estagiaria, como sendo uma
melhoria das praticas desenvolvidas. Assim, as Narrativas Multimodais serviram como
metodologia para uma analise complexa e multimodal sobre o que acontecia dentro da sala
de atividades/aula.

A documentagdo das praticas, recolhida a partir das NM, tornou-se uma estratégia
para apoiar e evidenciar o crescimento e as aprendizagens dos grupos ao longo do projeto de
intervengdo (Malavasi & Zoccatelli, 2013). Os instrumentos de observagdo tornaram-se,
igualmente, recursos intencionais que nos permitiram reunir, organizar e interpretar as

aprendizagens das criangas. Neste sentido, salientamos e concordamos que “documentar &,
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pois, uma oportunidade para poder dar visibilidade a imagem da crianca, do adulto e de uma
educacdo que se constr6i em uma determinada realidade” (Altimir, como citado por
Medeiros, 2019, p.5).

A abordagem STEAM s6 se realiza quando a crianga ¢ um agente ativo no seu
processo de aprendizagem, devendo o educador/professor desempenhar o papel de mediador
nesse processo. Para a melhoria desse procedimento utilizamos como metodologia as
Narrativas Multimodais para documentar as praticas de ensino e aprendizagem.

O conhecimento detalhado de cada crianga, na sua individualidade, foi essencial para
conseguirmos implementar um bom trabalho em todos os contextos pelos quais passamos.
Um ponto menos positivo foi o curto periodo de observacido em cada contexto pois,

a observagdo do brincar e de situagdes da iniciativa das criancas ¢ um meio de

conhecer os seus interesses, um conhecimento que pode ser utilizado para o/a

educador/a planear novas propostas, ou apoiar o desenvolvimento de projetos de

pequenos grupos ou de todo o grupo. (Silva et al., 2016, p. 18)

E nesta linha de pensamento que consideramos que esta fase se deveria estender para
um periodo mais alargado nas praticas, para que seja possivel ter um conhecimento
aprofundado das criangas e do grupo para um excelente desempenho do pretenso
educador/professor ao longo da sua formagao inicial.

Este deve procurar conhecer as caracteristicas socioeconémicas e culturais, assim
como o conhecimento da instituicdo, da sua cultura, dos intervenientes e normas de
funcionamento, ter conhecimento sobre as criangas, para oferecer momentos de
aprendizagem que correspondam as espectativas de cada uma, este tipo de conhecimentos
s6 se adquire através do contacto direto com as criangas e com a instituigao (Garcia, 1999).

Relativamente ao processo de ligacdo com as criangas e o corpo docente pelos quais
passamos nos trés contextos, diferenciou-se muito. No primeiro contexto, na creche, o
periodo que 14 passamos foi muito curto, o que tornou esta passagem nao tdo marcante pois
foi muito rapida e os lagos que se criaram com as criangas ndo foram tdo fortes. Mas,
ressalvamos que, independentemente do tempo, o trabalho com o grupo de criancas foi
fascinante pelo desafio que era constante dada a faixa etaria do grupo (1 ano) e, pela
importancia que a creche tem para o desenvolvimento das criancas. Dalhberg, Moss e Pence
(2003) consideram a frequéncia da creche como uma mais-valia, na medida em que alarga o
circulo de relagdes sociais da crianca, tornando-se este mais complexo, com diferentes
ambientes e atividades que potenciam um desenvolvimento mais enriquecido (como citados

por Dias et al., 2011).
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A passagem pela Educacdo Pré-Escolar e pelo 1.° CEB, foi totalmente diferente e
marcante pois, desenvolveram-se ambas na mesma institui¢ao, o que fez com que os lagos,
quer com as criancas, quer com toda a comunidade escolar (desde auxiliares a
professores/educadores) fossem muito fortes. O grupo com o qual trabalhamos na Educacao
Pré-Escolar tinha muitas dificuldades de concentracdo e perdia, muito facilmente, o interesse
pelas atividades propostas. Foi esse o nosso maior desafio, embora, no final, tivéssemos
ficado com a sensacdo de que fomos bem-sucedidas, pelas observacdes que realizamos nas
reacdes das criangas. Tentamos sempre jogar com os interesses das criangas e estimular a
sua curiosidade naquelas atividades que poderiam ser mais sugeridas por nés do que,
propriamente por elas, aspeto que também aconteceu.

De acordo com Rinaldi (2012, como citada por Carvalho & Samia, 2016), para o/a
educador/a promover a participacdo das criancas deve estar predisposto a escutéd-las, para
isso a tarefa do/a educador/a deve ser a

de criar um contexto em que a curiosidade, as teorias e a pesquisa das criangas sejam

legitimadas e ouvidas, um contexto em que as criangas se sintam confortaveis e

confiantes, motivadas e respeitadas em seus processos € percursos cognitivos e

existenciais. Um contexto em que o bem-estar seja a expressdo dominante, um

contexto de escuta em diversos niveis, cheios de emoc¢ao e entusiasmo. (p.43)

Em relagdo ao contexto de 1.° CEB, salientamos que fomos colocadas numa turma
em que havia muitos irmaos do grupo com quem ja tinhamos estado na Educagdo Pré-
Escolar, portanto, ja nos conheciam, ja sabiam da nossa vinda e a nossa rela¢do, desde inicio,
foi muito forte. Tentamos desenvolver experiéncias de aprendizagem que promovessem a
aquisicao de conhecimentos em todas areas do saber, de forma interdisciplinar. As EA foram
praticamente todas ao encontro do tema do nosso relatério (STEAM), o que cativou muito
as criangas pois, era uma abordagem com a qual ndo estavam habituadas a trabalhar. Correia
(2021) ressalva que “o uso da abordagem STEAM procura quebrar a barreira que existe entre
os alunos e cada disciplina, fazendo com que conteudos e conceitos apresentados sejam
colocados em pratica relacionados com as outras areas do conhecimento” (p.6).

Ao longo de toda a pratica que aqui descrevemos, existiram muitas adverténcias, que
certamente ndo estariamos a espera, mas que conseguimos superar € servirdo de
aprendizagem para o futuro profissional que se avizinha. Sousa (2020) frisa que, nos dias de
hoje, existe um enorme desafio que se coloca ao professor dos nossos dias: “o dominio das

novas tecnologias, das metodologias de ensino aprendizagem informagao necessarias e
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conhecimento das novas tendéncias pedagogicas” (p.23). Ao mesmo tempo, na opinido de
Moretto (2015, como citado por Sousa, 2020)
0 mais importante neste novo paradigma ndo ¢ a tecnologia em si mesma, mas a
forma como esta ¢ colocada ao servigo da educagdo. Desta forma, torna- se essencial
a formacdo continua dos professores, para que possam ensinar os alunos a pensar, a
formar uma consciéncia critica em relacdo do mundo ao seu redor. (p. 25)
O trabalho implementado foi muito importante nos pontos que constatamos
anteriormente e, ¢ nosso objetivo continuar a trabalhar para a melhoria das nossas
competéncias enquanto futura profissional de educagdo, numa postura atualizada em relagao

a mudanca de geracdes.
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