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Resumo

Neste trabalho procura fazer-se uma abordagem a fundamentacio teorica dos PLE, ao seu
conceito e elementos constituintes. Com base no contexto tedrico desenvolveu-se um projeto
de implementacdo de um PLE, numa turma do 12° ano de um curso profissional de Técnico
de Gestao e Equipamentos Informaticos, na disciplina de Sistemas Digitass. Para o
desenvolvimento do PLE utilizou-se como suporte a plataforma da Web 2.0, Edu20.org.
Procuramos verificar a importancia do PLE no contexto de aprendizagem da disciplina.
Apuramos os recursos utilizados pelos alunos na criacio do proprio PLE, bem como a sua
importancia para a motivacao e aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Personal Learning environment, PLLE, aluno 2.0

Abstract

This work seeks to make an approach to the theoretical foundation of PLE, the concept and
constituents. Based on the theoretical framework developed an implementation project of a
PLE, a class of the 12th year of a course of professional technical and Equipment Computer
Management, in the discipline of Digital Systems. For the development of the PLE was used
as platform support Web 2.0 Edu20.org. We assessed the importance of PLE in the context
of learning the discipline. We calculate the resources used by students in creating their own
PLE, as well as its importance for motivation and student learning.

Keywords: Personal 1earning environment, PLLE, student 2.0

Introdugao



O presente estudo integra-se na utilizacao das ferramentas da Web2.0 para o desenvolvimento
de um Ambiente Pessoal de Aprendizagem mais conhecido na literatura por Personal Learning
Environment (PLE). Para o desenvolvimento do PLE utilizou-se a plataforma da Web 2.0,
Edu20.org (http://edu20.0rg)

Este projeto de implementacio de um PLE ocorreu numa turma do 12° ano de um curso
profissional de Técnico de Gestao e Equipamentos Informaticos, na disciplina de Sistemas
Digitais, do Agrupamento de Escolas de Mogadouro. O projeto decorreu num periodo
aproximado de seis meses. Teve como principal objetivo verificar a importancia de um PLE
no contexto de aprendizagem da disciplina. A aprendizagem, de forma abrangente, engloba a
aprendizagem formal e aprendizagem informal, de modo a ampliar os espagos educativos para
além da sala de aula. Neste sentido analisamos os recursos utilizados nos PLE pelos alunos,
procuramos verificar a motivagao e a importancia para a aprendizagem. Pereceu-nos importante
enveredar por esta estratégia inovadora, uma vez que os alunos estavam inicialmente bastante
desmotivados, para a aprendizagem escolar, assente no modelo tradicional e pelo facto dos
PLE se adequarem teoricamente a contextos de aprendizagem profissional.

Para uma melhor compreensiao deste trabalho apresentamos as bases teoricas dos PLE, o
conceito de PLE, os componentes dos PLE na 6tica da investigacio mais recente, fazemos a
descricao do nosso estudo, apresentamos os resultados e sua analise e, por fim, apresentamos
uma conclusao.

As bases teodricas dos PLE

[ com frequéncia que na literatura os PLE aparecem associados ao e-learning 2.0 e 4 teoria
conectivista. A ideta base assenta no pressuposto de que o conhecimento se encontra distribuido
e a aprendizagem relactona-se com a capacidade de criar uma rede de conexdes proprias
utilizando maltiplos recursos e multiplas fontes de informacao.

Downes (2007) considera que o conhecimento &, /literalmente o conjunto de conexoes formadas por
agdes ¢ experiéncias, e portanto a aprendizagem consiste na capacidade de construir e percorrer essas redes (s/

p)-

Segundo Rodrigues e Martins (2009):

Uma rede pode ser definida simplesmente como conexoes entre entidades. As redes de
computadores, e as redes sociais funcionam através de um principio simples, em que as pessoas,
grupos, sistemas, nos e entidades podem ser conectados para criar um todo (p. 82)

A teorta que mais alimenta a 1nvestigacao em PLE ¢ o conectivismo. “O conectivismo ¢ um
modelo de aprendizagem que reconhece os movimentos tectonicos de uma sociedade onde a
aprendizagem deixou de ser uma actividade interna e individual” (Stemens, 2004, s/p).

Siemens (2004) apresenta alguns principios que caracterizam a teoria do conectivismo:

A aprendizagem e o conhecimento assentam na diversidade de opinioes.



A aprendizagem ¢ um processo de conectar nos espectalizados ou fontes de informacao.
A aprendizagem pode residir em dispositivos nao humanos.

A capacidade de saber mais ¢ mais critica do que o que ¢ conhecido atualmente.
Cultivar e manter conexoes ¢ necessario para facilitar a aprendizagem continua.

A capacidade de aumentar o conhecimento ¢ mais importante que o que ja se sabe.

A habilidade de ver as conexdes entre os campos, ideias e conceitos ¢ primordial.

A informacao atualizada e precisa ¢ a base de todas as atividades conexionistas.

A tomada de decisao ¢ em st um processo de aprendizagem. Escolher o que aprender e o
significado das informacoes que chegam € visto através da lente de uma realidade em mudanca.

Stemens (2004), ao desenvolver o conectivismo apresenta-o como uma teoria de aprendizagem
adaptada a soctedade do conhecimento, onde a aprendizagem ja nao ¢ tanto de cariz individual,
mas assenta na circulacdao da informacio pelos varios nos espalhados pela rede, que permite a
construcao e reconstrucao do conhecimento.

O ponto de partida do conectivismo ¢ o individuo. O conhecimento pessoal ¢ composto por
uma rede, que alimenta as organizacoes e instituicoes, que por sua vez realimentam a rede, e
depois continuam a proporcionar aprendizagem ao individuo. Este ciclo de desenvolvimento
do conhecimento (pessoal — rede — organizacao) permite que os alunos se mantenham
atualizados, através das conexdes que formaram (Siemens, 2004, s/p).

Devido a facilidade de acesso a informacao e com o emergir do conhecimento em rede, os
individuos dependem cada vez mais das conexoes que criam para se manterem atualizados.

Novas capacidades sio exigidas como pesquisar, seleccionar e citar; cooperar e colaborar
presencialmente e online; e, ainda, publicar e partilhar online. A diversidade de informacao
online bem como de actividades orientadas para a pesquisa, de exercicios de correccao
automatica, de simulacoes, de jogos, entre outros, constituem recursos a integrar nas praticas
lectivas (Carvalho, 2007, p.27).

Siemens (2008), considera que a aprendizagem, para além da aprendizagem formal, pode
ocotrer através de jogos e simulacoes, de comunidades de pratica, redes sociats, conferéncias,
letturas, voluntariado, passatempos e, defende que a autoaprendizagem surge através do
pensamento critico e criativo.

Para este autor, a aprendizagem deve ser baseada em modelos de rede de aprendizagem
centrados no aluno, e nio nos modelos tradictonais centrados no professor, onde o aluno
através das varias conexdes da rede, estabelece relagoes com os colegas e especialistas de todo



o mundo, podendo consultar contetdos académicos diferentes, proporcionando um leque
variado de recursos, sob diferentes pontos de vista, descobrindo, construindo e partilhando o
conhecimento (figura 1).
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Figura 1 - Novas relagdes de aprendizagem (Siemens, 2008)

Siemens (2008) sustenta que a aprendizagem ¢, composta por varios processos e etapas. Antes
de ocorrer a aprendizagem propriamente dita, existem algumas atividades que precedem a
aprendizagem, tal como, pesquisar, selecionar, entre outras. Este autor procura clarificar e
detalhar melhor este caracter multidimensional e complexo da aprendizagem, distribuindo-a
por quatro dominios, como mostra a figura 2: transmissao, emergencia, aquisicao e acrecao.
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Figura 2 - Dominios do Conhecimento e da Aprendizagem (Siemens, 2006)

O dominio aprendizagem por transmissao corresponde ao modelo tradicional, onde o sujeito
¢ exposto aum conhecimento estruturado, atraves de cursos, inserido num sistema educacional,
onde o aluno adquire conhecimentos basicos sobre um determinado assunto. O dominio da
aprendizagem por emergencia, privilegia a reflexao e cognicao, permitindo ao sujeito adquirir



e criar o conhecimento. Corresponde a uma aprendizagem mais profunda. A aprendizagem
por aquisicao, ¢ exploratoria e baseada na inquiri¢ao. Cabe a0 sujeito estabelecer os objetivos,
isto ¢, definir o conhecimento que pretende atingir, participando ativamente no processo, de
modo a atingir os seus objettvos pessoais. A aprendizagem por acrecao, corresponde a
aprendizagem ao longo da vida, ¢ uma aprendizagem continua. O sujeito procura o
conhecimento de que necessita e quando o necessita. Corresponde a aprendizagem do dia a
dia: através de dialogos, cursos pontuais, leituras de artigos, revistas, workshops,
desenvolvimento de projetos. Através das conexdes que o sujeito estabelece, cria
constantemente o conhecimento (Siemens, 20006, p.34).

Os alunos de hoje, alunos 2.0, nasceram num mundo transformado pelas novas tecnologias.
] ) b)
Vivem rodeados de computadores, telemovets, consolas, passam grande parte do seu tempo a
S d> d>

jogar, enviar mensagens, nas redes sociais, ou simplesmente a procurar informacao do seu
interesse. Prensky (2001) chamou a estes alunos “Nativos Digitais”, como sendo criangas com
habilidades extraordinarias na utilizacdo da tecnologia. Consomem tudo o que se relaciona
com a tecnologia e utilizam-na para se divertirem, comunicarem, obterem informagoes e
aprenderem.

Rafael e Quartiero (2010), referem-se os alunos de hoje como “Geracao Pos-Internet”,
consideram que a aprendizagem de hoje se realiza através de redes sociats, colaboracao e
partilha do conhecimento, tendo como suporte a Internet Referem que “os utilizadores
influenciados pela Web 2.0 e pelas redes colaborativas, detxaram de ser apenas consumidores
de conteudos digitais e passaram a ser, a0 mesmo tempo, produtores de contetdos” (s/p).

O aluno 2.0 tem a possibilidade de contactar com outros alunos de qualquer parte do globo,
de uma forma sincrona ou assincrona, trocar informacdes, partilhar experiéncias, consultar
conteudos de outros, criar os seus proprios significados, o seu proprio conhecimento. O aluno
pode aceder e usar aplicacoes online recriando a sala de aula, permitindo assim que atualize a
sua propria informacao, além de poder estabelecer ligacoes com amigos reais e virtuais atraves
das redes soctais.

Novas formas de aprendizagem, exigem estratégias inovadoras de ensino, adaptadas as novas
realidades dos alunos e da tecnologia a disposicao, impdem-se novas aberturas no processo
ensino aprendizagem. Hoje o aluno dispoe de vartas ferramentas que vao muito além do
manual escolar, existem outras fontes de conhecimento, o aluno nao se limita apenas a absorver
informagdes, mas também a produzir e partilhar através das varias ferramentas disponiveis na

Web2.0.

O conceito de PLE

Apesar de hoje se falar muito em Personal Learning Environments, podemos considerar que
a expressao possui mais de uma década. Brown (2008) reporta o seu aparecimento a 2001
quando se iniciou o projeto NIIMLE (Northern Ireland Integrated Managed Learning
Environment). Este projeto terta como principal objettvo a constru¢ao de um ambiente de
aprendizagem Managed Larning Environement (MLE) para a Irlanda do Norte, que facilitasse



a mobilidade do aluno ao longo da vida entre varias instituicoes. Desta forma o aluno poderia
administrar as suas fontes de informacao da forma que melhor entendesse. O projeto NIIMLE
decorreu de Junho de 2002 a 31 de Julho de 2005.

Olivier e Liber (2001) abordaram o conceito de PLE, onde propunham a criacio de um modelo
peer-to-peer que integrasse varios contextos institucionas centrado na aprendizagem pessoal
do aluno e ao longo da vida. No entanto, apenas se voltou a falar em PLE em Novembro de

2004, numa sessio de uma conferéncia organizada pelo JISC* em Oxford na Inglaterra sobre
interoperabilidade (Severence, et al, 2008).

Segundo Cormier (2008), o conceito de PLE surgiu fundamentalmente para ultrapassar as
desvantagens apresentadas pelos VLE (Virtual Learning Environmet). Segundo este autor os
VLE sao meras ferramentas disponibilizadas e controladas pelas instituicoes, onde sao
colocados os conteudos relactonados com a duracao do curso. Os VLE permitem a distribuicao
do conhecimento de cima para baixo em conteudos fornecidos pela instituicdo onde a
contribuicio do aluno termina logo que termine o curso. Em termos de aprendizagem, um
VLE é um modelo ultrapassado, com tendéncia a ser substituido e transformado num PLE
(Cormuer, 2008).

Para Attwel (2008), os PLE surgiram para colmatar a falta de apoio detetado nos VLE, entre
as instituigoes ¢ os alunos. Brown (2008) refere que um PLE representa a mudanca de
paradigma na forma como o e-learning ¢ conduzido. Para este autor a utiliza¢ao das ferramentas
Web 2.0, com tendeéncia para se popularizarem, tornam a tarefa de “aprender” mais facil. O
utilizador assume o controlo e conduz o processo de aprendizagem. Brown (2008), tal como
Cormier (2008), refere que os VLE serao substituidos pelas ferramentas da Web 2.0 através da
construcao de PLE, onde o aluno controla a sua aprendizagem. Cormier (2008) defende a
aprendizagem ao longo a vida, e considera que um VLE nao devia terminar logo que o curso
acabe. O autor ¢ a favor da constru¢ao de um PLE, que ao contrario do VLE, se devera ir
construindo, com toda a informacgao relevante para a aprendizagem, nao s6 durante um curso,
mas sim ao longo da vida.

A partir de 2007 formularam-se varias linhas de pensamentos sobre PLE, Attwell (2007),
defende que um PLE implica uma mudanca radical, ndo s6 na forma como usamos a tecnologia
educacional, mas também na forma como ¢ organizada essa educacao. Os ambientes pessoais
de aprendizagem fornecem mais responsabilidade e mais independéncia aos alunos. O conceito
de ambiente pessoal de aprendizagem, baseta-se também num sistema de gestao de conteudos
com sistema de rede social, mas centrado no aluno e nao na instituicio (Downes, 2010).

Adell (2010) considera que “um PLE ¢ uma aproximacao da aprendizagem, nao ¢ uma aplicacao,
nem uma plataforma. Niao é uma forma de ensinar, ¢ uma forma de aprender”(s/p). Para
Attwell (2007) e Downes (2010), o PLE ¢ uma linha pedagogica centrada no aluno que tem
como principal funcao a aprendizagem da pessoa, através das tecnologias da informagao. No
entanto, Harmelen (2006), defende que os ambientes de aprendizagem tém que:

* Ser motivados pelas necessidades dos alunos ao longo da vida através de um sistema que
tenha uma interface padrao para as diferentes instituicoes;



* Fornecer uma resposta para abordagens pedagogicas onde o aluno tenha controlo do
ambiente de aprendizagem,;

» Atender as necessidades dos alunos, como por exemplo realizar atividades de
aprendizagem off-line através de um sistema movel;

Adell (2010) refere-se assim a este tipo de ambientes:

O ambiente pessoal de aprendizagem inclut tudo aquilo que uma pessoa consulta para se
informar, as relagoes que estabelece com a informacio e, entre essa informagao e outras que
consulta; assim como as pessoas que lhe servem de referéncia, as conexdes entre essas pessoas
e ele mesmo, as relacoes entre essas pessoas e outros que a longo prazo podem vir a ter
interesse; e nao esquecendo os mecanismos que lhe servem para reelaborar a informacao e
transforma-la em conhecimento, quer em recreacao individual, quer para ajudar outros na
reflexao e reconstrucio...(s/p.)

Attwel (2007) defende que um PLE ¢ composto por todas as ferramentas que utilizamos no nosso dia-a-
dia para realizar a nossa aprendizagem (p.4). Quer dizer que se utilizamos correio eletronico para
comunicar com outras pessoas, uma plataforma da escola, um ou mais blogues, outro tipo de
ambientes virtuais, RSS e Feeds e outras ferramentas da Web 2.0, estamos a construir 0 nosso
proprio PLE, que nos permite a comunicagao e troca de informacao com outras pessoas.
Desta forma o PLE permite a reestruturacao da informacao e construcao do conhecimento.
Os ambientes de aprendizagem pessoais nao sao uma aplicacao, mas sim uma nova abordagem
para o uso de novas tecnologias para a aprendizagem (Attwel, 2007).

Attwell (2008) considera algumas fungoes nos PLE:

. acesso / pesquisa de informacio e conhecimento; combinar informacio e conhecimento;
manipular, reorganizar e adaptar ferramentas de conhecimento; analisar informacgoes para
desenvolver conhecimentos, reflectir, questionar, desafiar, procurar forma de esclarecimento,
¢ defender opinides, 1detas actuass, aprendizagem e conhecimento de diferentes maneitras e
para diferentes finalidades; representar as estruturas que sustentam o conhecimento de
diferentes artefactos e apoiar a dinamica re-processamento de tais estruturas; partes, apotando
os individuos na sua aprendizagem e do conhecimento; rede, criando um ambiente de
aprendizagem colaborativa... (s/p.)

A nocao de PLE deve-se de certa forma a evolugao da Web para Web 2.0 e parece representar
um aperfeicoamento/reajustamento do conceito de e-learning, com vista a dotar o aluno de
maior autonomia, partilha e colaboracio da informacao, bem como auxiliar a aprendizagem
ao longo da vida. Tudo isto num contexto de utilizagao das potencialidades das redes de
aprendizagem que privilegiam a construcdo e reestruturacio do conhecimento e da
aprendizagem em geral.

Componentes de um PLE



Segundo Adell & Castaneda (2010), um PLE ¢ um ambiente virtual que se pode configurar
através de todas as ferramentas e servicos que nos permitem o acesso e relacio com a
informacao e outras pessoas.
Atwell (2007) constdera que um PLE deve agregar diferentes servicos como:

* Processador de texto para escrever artigos;

e Correio eletronico para enviar/receber mails;

« Audio para elaborar podcasts;

* Editor de video para apresentacdes multimédia;

» Weblogs, para contribuicao em varios blogues;

* Sistema de gestao de conteudos para criacao de Websites;

* Blogue pessoal;

 Programa de edicao de fotografia;

* Servico de partilha de fotografia;

» Navegador Web;

e Bookmark;

* Software de apresentacao;

e Lettor de noticias;

» Mensagens instantaneas;

» Motores de pesquisa de informacao;

 Sistema de FTP;

Um ambiente desta natureza inclut todas as ferramentas que o aluno utiliza para se informar e
as relagoes que estabelece com essa informacao. Fazem também parte do PLE as conexoes
que o aluno estabelece com outras pessoas e as relacoes entre essas pessoa e outras que podem
vir a ter algum interesse a longo prazo. F importante que um PLE suporte mecanismos de
reelaboracao da informacao e sua transformacao em conhecimento.

Um PLE ¢ constituido por tres tipos de elementos fundamentais (Adell e Castaneda, 2010):

1° Ferramentas e estratégias de leitura: constituidas pelas fontes de informacao,



2° Ferramentas e estratégias de reflexao: corresponde aos ambientes e servicos que podem
transformar a informacao.

3° Ferramentas e estratégias de relacao: corresponde as relagoes sociais com outras pessoas.
Para estes autores, a 1deta geral de um PLE pode ser o seguinte:

e Onde aceder a informacao;

» Onde modificar a informacao;

» Onde efetuar relacionamentos com outras pessoas:

« Através de objetos que partilhamos;

o Através de experiencias que partilhamos;

« Através de relacoes pessoais.

Para estes autores um PLE tem duas partes fundamentais: uma social e outra individual ou
pessoal, ou seja a aprendizagem através do relactonamento e partilha de artefactos digitais com
outras pessoas, e outra parte que diz respeito a aprendizagem pessoal e a construcio do
conhecimento individual.

Lubensky (2006) escreve, que um PLE deve obedecer as seguintes caracteristicas: 1° tem que
ser controlado pelo individuo; 2° os artefactos geridos através de PLE incluem recursos digitais
e referéncias com que os individuos possam interagir no momento ou futuramente; 3° integra-
se com um servico digital que o individuo subscreve; 4° engloba as varias experiéncias que o
individuo vat adquirindo ao longo da vida.
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Figura 3 — Caracteristicas de um PLE (Lubensky, 2006)

O esquema representado na Figura 3, de Lubensky (2006), mostra como um PLE se situa na
intercessaio de um Virtual Learning Environment (ambiente virtual de aprendizagem), o
portefolio onde podera guardar as varias experiencias de aprendizagem ao longo da vida e os
varios servicos e ferramentas da Web 2.0.



Nao ha um modelo generalizado que se possa aplicar a um PLE, pois estes sao “pessoais”.
Um PLE ¢é o produto final da atividade do individuo, dos seus gostos, preferéncias e
necessidades do momento (Adell e Castaneda, 2010). Nao ha PLE iguais, cada individuo
constroi o seu, e se lhe forem indicados modelos por algum professor, perde parte das suas
vantagens, caracteristicas, funcionalidades e potencialidades.

Segundo Adell e Castaneda (2010), construir um PLE:

... implica procurar, seleccionar, decidir, valorizar, ou seja, construir e reconstruir a sua propria
rede de recursos, fluxos de informacao, pessoas com 1detas e opinides interessantes, etc. implica
ligar-se ¢ comunicar-se cm pessoas com os mesmos interesses. .. (s/ p.)

Apesar de na literatura especifica aparecerem multiplos modelos de PLE, apresentamos na
figura 4 um modelo definido por Adell (2010) que, no nosso entender, clarifica bem a
constituicio de um PLE, segundo este modelo, um PLE, nao ¢ considerado um conjunto de
softwares, mas um espaco de aprendizagem, onde os objetivos sao definidos pelo proprio
utilizador, tendo por base a internet. A internet proporciona ao utilizador um com junto de
ferramentas para levar a cabo a aprendizagem, estas ferramentas vao desde as redes de
aprendizagem, as redes sociais, a0s espagos de troca de informacao que pode ser de uma forma
direta ou indireta. E importante ainda que o utilizador do PLE tenha uma identidade digital.
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Figura 10 - Esquema dos constituintes de um PLE ( Adell, 2010).

Quando se olha para a estruturacao dos modelos de PLE existente na bibliografia tematica,
verificam-se bastantes diferencas. Contudo, apesar das diferencas, convergem para 0s mesmos
objettvos:

» Aprender mats, e sobre qualquer assunto do interesse do individuo;

 Permitem a aprendizagem, quer de caracter formal ou informal e continuar a aprender
ao longo da vida;

* Participar em redes sociais;

* Cada individuo pode produzir o proprio conhecimento, de forma livre e aberta;

 Permitem a combinagao de ferramentas da Web 2.0 com plataformas de aprendizagem.
Segundo Lubensky (2006), o sucesso de um PLE depende de:

* Facilidade com os quais podem ser implementados e usados pelos individuos;

* Interoperabilidade e confianca que os individuos e os administradores institucionais
tenham com eles.

Tal como podemos verificar através da revisao bibliografica, abordagem ao conceito de PLE,
bem como aos seus componentes, revela-nos um conceito com diferentes abordagens, que se
dirigem na mesma dire¢ao, mas cuja natureza nao esta ainda bem consolidada, pelo contrario,
um PLE apresenta-se como um constructo ainda em evolugao.

Descri¢ao do estudo

Este trabalho de investigacdo teve como principal objetivo a implementacio de um PLE
(Personal Learning Environment), tendo por base de suporte uma plataforma de e-learning, a
plataforma Edu2.0, (http://.edu20.0rg/) a, partir da qual se podiam estabelecer outras ligacoes
para aplicagoes da Web2.0.

Neste sentido, optamos pela metodologia de projeto, implementado numa turma do 12° ano
de um curso profissional de Técnico de Gestio e Equipamentos Informaticos, na disciplina
de Sistemas Digitais, do Agrupamento de Escolas de Mogadouro. Participaram neste projeto
os 10 alunos que constituiam a turma.

A recolha de informacao baseou-se essencialmente na utilizacao de questionarios, observacao
direta (diario) e analise de registos eletronicos da plataforma. Para o desenvolvimento do
projeto consideramos trés fases: a primeira, correspondeu ao estudo da problematica de
implementacio do PLE, nomeadamente sobre as condicdes técnicas de implementacio; a
segunda, diz respeito a implementagdo, criagao e utilizagao dos PLE e, por ultimo, na terceira
fase ¢ feita uma avaliacao dos PLE.



Os resultados centram-se nesta 3" fase. Para 1sso tremos analisar a estrutura dos PLE e aferir a
importancia destes para a motivagao na aprendizagem, uma vez que, a2 motivacao dos alunos
da referida disciplina, era muito baixa para aulas assentes no modelo tradicional.

Neste estudo, todos os alunos possuiam computador portatil, com ligacdo a Internet, apesar
dos conhecimentos informaticos serem pouco profundos e muito ligados a utilizagio da
Internet.

Analise dos resultados

Para a analise dos recursos utilizados nos PLE pelos alunos fot elaborada uma tabela, que se
apresenta preenchida abaixo (tabela 1). Atendendo a que um PLE ¢ algo sempre inacabado ou
em evolucao, os recursos utilizados pela maioria dos alunos sao diversificados.

Alunos
Al1{A2|A3|A4|A5|A6|A7 |A8|A9|A10
Indicadores

Motores de Pesquisa de informacao |X | X | X |[X | X | X [X [X [X [X

Comunicagao com os colegas via
plataforma

Comunica¢ao com outras pessoas via
mail (correio eletronico)

Fontes RSS

Contacto com amigos via plataforma | X | X |X X X X

Contacto com amigos através de
outras redes sociais (Facebook)

Conteudos especificos da disciplina | X |X | X [X X |[X [X |X | X [X




Jogos

Trabalhos partilhados com os colegas

Youtub  (videos especificos da
disciplina e outros)

Trabalhos de outras disciplinas

Portefolio  organizado com  os
diversos trabalhos da disciplina

Agenda/calendario

Blogue pessoal

Blogue de grupo

Del.ici.us

Foruns

Chats

Pastas organizadas para as restantes
disciplinas do curso

Apontadores para outros sites de
interesse




Wikt X X [X X | X | X X [ X |X

Aplicacoes open source X X | X | X [ X | X | X X [X|X

Twitter

Tabela 1 — Recursos utilizados nos PLE

Na impossibilidade de apresentar aqui a representagao dos PLE desenvolvidos individualmente
pelos alunos, optamos por apresentar uma representacao geral basica (figura 5). Os PLE
construidos pelos alunos enquadra-se no mesmo esquema geral, apesar de uns utilizarem mais
recursos do que outros. Isto deve-se em parte ao facto de todos utilizarem a mesma plataforma
de suporte.

Analisando a tabela de indicadores para avaliacao do PLE, observamos que todos os alunos
usam motores de pesquisa de informacao, comunicagao com outras pessoas via email (correio
eletronico), conteudos especificos da disciplina, trabalhos partilhados com colegas, youtube
(videos especificos da disciplina e outros), portefolio organizado com os diversos trabalhos da
disciplina, chats, organizacao de varias pastas para as restantes disciplinas do curso, apontadores
para outros sites de interesse e aplicacoes open source, nomeadamente o editor da linguagem
de programacao Pascal.

Apenas uma aluna nao utiliza os jogos nem o Facebook. Regista-se, ainda, que nio existe um
unico aluno que tenha subscrito o servico RSS. Quanto a blogues, nenhum aluno desenvolveu
blogue pessoal. Seis alunos utilizaram o blog de grupo. Nos foruns, apenas trés alunos
participam regularmente. Apesar de um PLE ser algo pessoal, apresentamos na figura 3, um
modelo que se pode constderar a base dos PLE elaborados, tendo como plataforma de suporte
a plataforma edu20.org.



Figura 3 — Modelo de PLE

A construcao e utilizacao do PLE revelou-se importante, no que se refere a autoestima e
motivacao dos alunos. Fruto da liberdade que estes tiveram para encontrar e usar novas
ferramentas, que fomentaram a curiosidade e o entusiasmo dos alunos, chegou-se a um
sentimento de “afinal, até sou capaz!”. Podemos até dizer que o PLE functonou como energia
de ativacao para a aprendizagem de conteudos disciplinares.

As respostas ao uso dos PLE sao francamente positivas: “Deve ser usado com frequéncia”,
“De grande utilidade”, “Facil e pratico”, “Deve ser usado com frequéncia porque da muito
jeito”, “E facil, atil e sempre disponivel em todo o lado”, “Ajudou-me a organizar os meus
sites preferidos e os meus interesses.” De acordo com estes dados podemos afirmar que o uso
de um PLE na disciplina, fo1 bem aceite e motivador para os alunos.



Discordo
totalmente

N a o
concordo
n e m
discordo

Concordo

Concordo
totalmente

O uso do PLE favorece a
aprendizagem

No meu PLE, tenho
conteudos relacionados com
0S Mmeus interesses Pessoais.

O uso do PLE, através da
plataforma Edu2.0, promove
o 1nteresse pelas matérias
estudadas.

Através do PLE, ¢ mais
agradavel pesquisar
informacaoes.

Através do PLE ¢ possivel
guardar informagoes,
enderecos de sites para mais
tarde utilizar.

O PLE, permite organizar a
informacao e 0
conhecimento.

O PLE permite controlar
melhor o meu processo de
aprendizagem.




O PLE permite partilhar
10 [ideias e conhecimento com 5 5
outros, na rede.

Tabela 2— Importancia do PLE na aprendizagem

Relattvamente a importancia do PLE, para a aprendizagem pessoal, verificamos, a partir da
tabela 2, que na oOtica dos alunos, o uso de um PLE, ¢ vantajoso para a aprendizagem. Os
alunos concordam com esta importancia pela selecao de conteudos de interesse pessoal, pela
promocao do interesse pelas matérias estudadas, pela pesquisa e indexacio de informacao, pela
organizacao da informagao e conhecimento que este permite, pelo controlo do processo de
aprendizagem e pela partilha de conhecimento com outros.

Conclusao

Na nossa sociedade ocorrem, atualmente, mudancas sucessivas em termos tecnologicos. A
escola niao pode ficar indiferente. A educacio tem que se aproximar do aluno de hoje, o aluno
2.0 e aproveitar as novas tecnologias como suporte para a construcao do conhecimento.

Com a evolucao da Web 1.0 para Web 2.0, surgtu um conjunto variado de ferramentas e
aplicacoes online que, para serem utilizadas, nao requerem conhecimentos profundos de
informatica e programacao, para podermos aceder a informacao, modificar e voltar a publicar.
O suyjetto passou de mero espetador a ator. Qualquer pessoa pode criar e publicar.

Neste projeto pretendeu-se efetuar a criagao e utilizacao de um PLE, tendo por base a
plataforma Edu2.0, com alunos do 12° ano do Curso Profissional de Técnico de Gestao e
Equipamentos Informaticos. Apesar do tempo ser limitado para a implementacao desta
estratégia, verificamos que todos os alunos desenvolveram o seu proprio PLE, utilizando a
ferramenta da Web 2.0 sugerida pela professora (edu20.org) e que todos associaram outros
recursos a esta plataforma. Verificamos também que a criacao do PLE serviu como elemento
motivador para a aprendizagem. Aspeto que constderamos bastante relevante pois, os alunos
deste curso, tinham manifestado até aqui bastante desinteresse pela aprendizagem de conteudos
disciplinares. Consideramos também positivo, o facto de os alunos julgarem o PLE importante
para a sua aprendizagem.

Ao pretender analisar a importancia de um PLE no contexto de aprendizagem da disciplina,
verificamos que se justificou plenamente a alteracao metodologica. A utilizacao dos PLE como
estratégia de aprendizagem adaptou-se plenamente aos objetivos do curso profissional, ou seja,
permitiu a valorizagao da aprendizagem dos conteudos disciplinares, numa perspetiva de
aprendizagem ao longo da vida. Interessante seria poder acompanhar a evolugdao dos PLE para
além do tempo determinado para a disciplina, pois um PLE nao termina (ou pelo menos nao
devia), com o fim do curso.
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