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Flipped Mobile English Learning que combinou espaçostempos além dos convencionais, recursos 

educacionais diversificados e também uma sala de aula online na aplicação Edmodo. Através da 

análise dos dados da investigação emergiram as noções subsunçoras mediação pedagógica online, 

aprendizagem colaborativa, avaliação formativa e autorregulação das aprendizagens que se 

entrelaçaram e contribuíram para uma aprendizagem efetiva e interativa. Verificámos que não só 

desenvolvemos as competências comunicativa, intercultural e estratégica na aprendizagem do Inglês 

Língua Estrangeira como também possibilitámos o desenvolvimento do espírito crítico, da autonomia 

e até da autoria, competências necessárias ao perfil dos alunos do século XXI.  

Palavras-chave: educação online; flipped classroom; sala de aula interativa; inglês língua 

estrangeira; pesquisa-formação na cibercultura 

 

Abstract: The present text is the result of research carried out in the scope of the Master's in e-

Learning Pedagogy. The research methodology research-training in cyberculture allowed us to be 

both researchers and teachers. We tried to answer the question: can the Flipped Classroom 

methodology, combined with the Interactive Classroom, enhance the learning of English as a Foreign 

Language in the sixth grade of the second cycle of basic education? We developed the Flipped Mobile 

English Learning research artifact that combined space-time beyond the conventional ones, diversified 

educational resources and an online classroom in the Edmodo application. Through the analysis of 

the research data, the sub-notions online pedagogical mediation, collaborative learning, formative 

assessment, and self-regulated learning emerged, all of which intertwined and contributed to effective 

and interactive learning. We found that we not only developed communicative, intercultural, and 

strategic competences in the learning of English as a foreign language, but also enabled the 

development of critical thinking, autonomy, and even authorship, which are necessary skills for the 

21st century students' profile.  

Keywords: online education; flipped classroom; interactive classroom; english foreign 

language; research-training in cyberculture 
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Resumo: O presente trabalho tem como objetivo apresentar o resultado de um estudo sobre a 

perceção dos professores do ensino Básico e Secundário em Cabo Verde relativa às competências 

digitais e os respetivos níveis que se enquadram. Este estudo surgiu no âmbito do mestrado em TIC 

na Educação e Formação da Escola Superior de Educação do Instituto Politécnico de Bragança, no 

âmbito da competência digital docente. A relevância do estudo fundamenta-se no contexto da atual 

sociedade digital que coloca a educação e o professor sob o foco de uma agenda emergente de 
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pressões globais que se traduz na necessidade de orientações à formação contínua do profissional 

docente para o desenvolvimento de competências promotoras da integração pedagógica das 

tecnologias aos contextos educativos. Como objetivos, o presente estudo visou (i) compreender a 

importância das tecnologias digitais no sistema educativo de Cabo Verde; (ii) analisar as condições 

de utilização das tecnologias digitais para fins educativos; (iii) analisar os diferentes níveis de 

competência digital dos professores do Ensino Básico e Secundário. O estudo partiu de uma revisão 

bibliográfica das políticas educativas de Cabo Verde e dos projetos de educação formativa dos 

professores. De seguida foi realizada a análise de três referenciais de competências digitais docentes 

elaborados pela (i) União Europeia, “DigCompEdu”(2017); (ii) UNESCO, “ICT Competency 

Framework for Teachers” (2019); (iii) Espanha, Marco Común de Competencia Digital Docente 

(2017). A metodologia adotada foi a de análise de conteúdo descritiva, baseada em questionário 

eletrônico, distribuído conforme a técnica da bola de neve, aos professores do Ensino Básico e 

Secundário de Cabo Verde. Participaram deste estudo 212 professores. Os resultados obtidos indicam 

que os professores participantes, apesar de alguma diversidade, consideram-se num nível intermédio 

em relação à competência digital docente. Em relação aos diferentes níveis de competência digital, 

verificamos que existe uma perceção clara, por parte dos professores, sobre a importância das 

tecnologias digitais para o trabalho pedagógico no processo de aprendizagem e na educação em 

geral. 

Palavras-chave: competência digital; formação de professores; educação; referenciais de 

competências; Cabo Verde. 

 

Abstract: This work aims to present the result of a study on the perception of teachers of Basic and 

Secondary education in Cape Verde regarding digital skills and the respective levels that fit. This 

study emerged within the scope of the master's degree in ICT in Education and Training at the 

Escola Superior de Educação of the Polytechnic Institute of Bragança, within the scope of digital 

teaching competence. The relevance of the study is based on the context of the current digital 

society that places education and the teacher under the focus of an emerging agenda of global 

pressures that translates into the need for guidelines for the continuing education of professional 

teaching for the development of skills that promote pedagogical integration of technologies into 

educational contexts. As objectives, this study aimed to (i) understand the importance of digital 

technologies in Cape Verde's educational system; (ii) analyze the conditions for using digital 

technologies for educational purposes; (iii) analyze the different levels of digital competence of 

teachers in Basic and Secondary Education. The study started from a bibliographic review of Cape 

Verde's educational policies and teacher training projects. Then, the analysis of three references of 

digital teaching skills developed by (i) European Union, “DigCompEdu”(2017); (ii) UNESCO, “ICT 

Competency Framework for Teachers” (2019); (iii) Spain, Marco Común de Competencia Digital for 

Teachers (2017). The methodology adopted was that of descriptive content analysis, based on an 

electronic questionnaire, distributed according to the snowball technique, to teachers of Basic and 

Secondary Education in Cape Verde. 212 teachers participated in this study. The results obtained 

indicate that the participating teachers, despite some diversity, consider themselves at an 

intermediate level in relation to digital teaching competence. In relation to the different levels of 

digital competence, we verified that there is a clear perception, on the part of teachers, about the 

importance of digital technologies for the pedagogical work in the learning process and in education 

in general. 
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Resumo: Neste artigo relatamos os resultados de um estudo exploratório sobre o uso de robótica 

educativa no trabalho colaborativo, desenvolvido no âmbito de um curso pós-graduado frequentado 

pelos autores. O estudo envolveu a participação aleatória de 4 alunos de uma escola do 1º ciclo no 

Funchal – Portugal, no ano de 2021. Na dinamização das atividades utilizaram-se dois Kits LEGO 

WeDo 2.0. Os autores optaram por implementar um dos vários projetos introdutórios da LEGO 

Education, neste caso concreto, Milo, o Robô explorador da ciência. A recolha de dados estruturou-

se com base no diário de bordo de um dos autores responsável pela dinamização das atividades, bem 

como nos registos de observação efetuados por dois outros autores que acompanharam as atividades, 

sem intervenção direta nas mesmas. Os resultados indicam que os alunos utilizaram diferentes 

estratégias na resolução dos problemas encontrados. No decorrer das atividades, constatou-se uma 

melhoria progressiva na qualidade das interações e as questões de identidade revelaram-se 

determinantes para a qualidade do trabalho de cada grupo. A personalidade e identidade de cada um 

dos elementos, as suas competências sociais, a existência ou não de pré-requisitos e até o número 

de elementos de cada grupo parecem ser fatores determinantes para o sucesso do trabalho 

colaborativo. Contudo, tal premissa carece de estudos mais aprofundados sobre estas matérias. 

Palavras-chave: Lego WeDo; pensamento computacional; robótica educativa; resolução de 

problemas; trabalho colaborativo 

 

Abstract: In this article we report the results of an exploratory study on the use of educational 

robotics in collaborative work, developed in the context of a postgraduate course attended by the 

authors. The study involved the random participation of 4 students from a primary school in Funchal 

- Portugal, in the year 2021. Two LEGO WeDo 2.0 kits were used in the activities. The authors 

chose to implement one of the several LEGO Education introductory projects, in this specific case, 

Milo, the Science Explorer Robot. Data collection was structured based on the logbook of one of 

the authors responsible for the activities, as well as on the observation records made by two other 

authors who followed the activities, without direct intervention in them. The results indicate that 

the students used different strategies to solve the problems encountered. During the course of the 

activities, there was a gradual improvement in the quality of interactions, and identity issues were 

crucial to the quality of each group's work. The personality and identity of each of the elements, 

their social skills, the existence or not of prerequisites, and even the number of elements in each 
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