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V Conferéncia Ibérica de Inovagdo na Educacdo com TIC: ieTIC2019

TIC e ensino da diversidade linguistica na aula de PLNM
ICT and teaching of linguistic diversity in Portuguese as a Foreign
Language

Carla Sofia Araujo
Escola Superior de Educacao, Instituto Politécnico de Braganca, Portugal
Centro de Estudos em Letras, Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro, Portugal
carla.araujo@ipb.pt

Resumo

As atividades pedagogico-didaticas de promogdo da consciéncia linguistica visam a
descoberta auténoma, por parte dos alunos, das regras subjacentes ao funcionamento
linguistico de determinada estrutura da lingua. Promovendo o foco na forma,
simultaneamente, d&o a oportunidade de comunicar. De acordo com Ellis & Shintani (2014, p.
26), nos objetivos do ensino da lingua ndo cabe apenas o desenvolvimento da competéncia
comunicativa dos estudantes, deve caber também a promoc&o do saber ser e do saber estar
no mundo, que permita aos alunos a reflexdo critica sobre os valores, as atitudes e crencas.
A aula de variacao linguistica deve favorecer essa competéncia existencial, facilitando “o
desenvolvimento de “uma personalidade intercultural” (Conselho da Europa, 2001, p. 153),
gue configura um fim educativo relevante. Assim, tendo em vista o ensino-aprendizagem de
variedades do portugués faladas em Portugal (PE) e no Brasil (PB), no nivel lexical (Mateus,
2003, p. 50-51), neste trabalho, apresentam-se tarefas a realizar por alunos de PLNM, a partir
de um nivel de proficiéncia linguistica intermédio, utilizando o “Corpus do Portugués”,
disponivel online em www.corpusdoportugues.org. Nesse sentido, apresentar-se-a uma
proposta didatica de estudo da variagdo linguistica através da extracdo e analise de
concordancias no “Corpus do Portugués” que permitam a exemplificagdo de variedades
lexicais do portugués faladas em Portugal e no Brasil, convocando as TIC para a aula de
PLNM e preconizando a utilizagdo de programas informaticos que possibilitam aos alunos

a extracdo de dados linguisticos no seu contexto real de ocorréncia.

Palavras-chave: Consciéncia linguistica; variagao linguistica; TIC e ensino do Portugués.
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