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analisar e trabalhar com artefactos digitais da PLH e mostrar como utilizar as ferramentas de
monitorizacdo disponiveis na PLH.

Paula Maria Barros - Centro de Investigacdo em Educacdo Basica, Instituto Politécnico de
Braganca

Desenvolver e mobilizar o pensamento computacional é um dos objetivos gerais para a aprendizagem
da matemaética no ensino basico, referido nas novas Aprendizagens Essenciais de Matemaética, que vao
entrar em vigor, em alguns niveis de escolaridade, no proximo ano letivo. Neste documento curricular,
no ambito da operacionalizagdo das aprendizagens, sdo mencionadas agdes estratégicas de ensino do
professor onde séo feitas algumas recomendag6es no sentido de se realizarem tarefas recorrendo a um
ambiente de programacao visual, como o Scratch (por exemplo, construcéo de rosaceas, construgdo de
poligonos, exploragdo de sequéncias, entre outras). Nesta sesséo préatica, pretende-se realizar algumas
tarefas no Scratch e debater possiveis abordagens que permitam utilizar este ambiente de programacao
ao servico da aprendizagem da matematica nos 1.° e 2.° ciclos do ensino bésico.

Antonio Guerreiro - Escola Superior de Educacdo e Comunicacao, Universidade do Algarve

As transformagdes geométricas, numa superficie plana, sdo um assunto especifico da geometria que
trata de variagOes no posicionamento (isometrias) de uma dada figura. Estas surgem nas Orientacoes
Curriculares para a Educacao Pré-escolar e nas novas Aprendizagens Essenciais da Matematica. No pré-
escolar, as orientagdes referem que as criangas devem “operar com formas ou figuras geométricas,
através de agdes de deslizar, rodar, refletir (voltar)” (OCEPE, 2016, p. 83). No 1.° ciclo, as
Aprendizagens Essenciais (ME, 2021) apontam para que “as isometrias comecam a ser abordadas
informalmente, através de deslizar, rodar e voltar, sistematizando-se de seguida a reflexdo e rotacéo
(quartos de volta e meias voltas) para apoiar a posterior abordagem das simetrias de reflex&o e de rotacdo
no 4.° ano” (1.° ano, p. 11). No 2.° ciclo, os alunos devem “analisar as simetrias de rotagdo de rosaceas
e explicar a forma como foram construidas, relacionando o angulo minimo de rotagdo com as
caracteristicas das rosaceas” e “relacionar, para rosaceas com simetria de reflexdao, o nimero de eixos
de simetria com a medida da amplitude do angulo minimo de rotacdo” (6.° ano, p. 36). Nesta sessdao
pratica iremos trabalhar as transformacBes geométricas isométricas e as simetrias de reflexdo e de
rotacdo a partir de tarefas matematicas com materiais manipulaveis sem recurso a uma abordagem
tecnoldgica.

Maria Figueiredo e Helena Gomes — Escola Superior de Educacdo, Instituto Politécnico de
Viseu

Brincar nunca foi coisa (muito) séria. Vamos falar a sério.

Numa altura em que as mudangas na educagéo e, em particular, nos curriculos de matematica surgem
de forma muito rapida e profunda, impde-se (re)pensar préaticas educativas que permitam aprender
matematica com significado, de forma integrada e contextualizada. O brincar tem sido reconhecido
como um contexto para aprender, valorizado na educacdo matematica dos primeiros anos, tanto em
contextos escolares como familiares. As atuais Orienta¢des Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar
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