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INTRODUCAO
INTRODUCTION

A publicacao das Atas das Jornadas de Turismo Arqueoldgico € o
culminar de um longo processo que se iniciou com a preparacao das
Jornadas de Turismo Arqueoldgico, realizadas no Grande Auditorio da
Escola Superior de Comunicacao, Administracao e Turismo do Instituto
Politécnico de Braganca, nos dias 17 e 18 de junho de 2022. Este evento
reuniu um publico bastante diversificado composto por académicos,
arqueodlogos, investigadores e outros profissionais interessados, pro-
porcionando um férum enriquecedor para a partilha de conhecimento
e experiéncias no ambito do turismo arqueoldgico. Das 15 comunica-
cdes e 15 posters apresentadas durante as JTA 2022, foram publicados
1 artigos englobando um leque bastante abrangente de temas, cujo
resultado final € fruto do empenho e do esforco dos autores, assim
como das valiosas sugestdes dos peer reviewers, que contribuiram de
forma ativa para a qualidade dos textos apresentados.

O turismo argueoldgico deve ser reconhecido como um vetor crucial
para a preservacao e promocao do patrimonio cultural. A analise criti-
ca e sistematica das praticas associadas a este tipo de turismo oferece
uma base sdlida para a compreensao do seu impacto nas comunida-
des locais, na conservacao do patrimonio e no fomento de atividades
economicas.

Estas Atas reinem contribuicdes de especialistas que exploraram di-
versos aspetos do turismo arqueoldgico. Neste leque incluem-se temas
distintos, alguns balancando mais para o vetor do turismo, tal como o
projeto TURARQ, engquanto outros aprofundam o estudo de sitios ou
tematicas arqueoldgicas, tais como a arqueologia experimental, ar-
gueologia subaquatica, os lagares rupestres ou a extracdo da cal, aque-
dutos romanos, ou ainda o contributo das ferramentas digitais para
este setor, para além dos desafios que o Museu Nacional de Arqueolo-
gia enfrenta na presente conjuntura. A nivel geografico, destacamos a
existéncia de trabalhos que albbarcam ndo sé o Norte de Portugal, mas
igualmente o Centro do Pais e a llha da Madeira. Escalas geograficas
diversas abarcam concelhos como o de Penafiel, Mondim de Basto,
freguesias como Failde (Braganca) ou ainda aldeias como Alcabide-
que (Condeixa-a-Nova). Alguns artigos propdem a criacdo de rotas

Ou circuitos arqueoldgicos, tematicos ou de ambito mais genérico, tal
como a Rota Arqueoldgica Subaquatica da Madeira, o Roteiro Arqueo-
turistico do Aqueduto de Conimbriga e a Rota da Cal de Campanho
(Mondim de Basto).



Este livro nao documenta apenas as comunicagdes realizadas, mas
também destaca os pontos consensuais e as valiosas sugestoes dis-
cutidas durante o evento em cada um destes artigos. O objetivo é
proporcionar uma visao aprofundada e objetiva, estimulando o debate
informado sobre como este nicho turistico pode ser otimizado para
contribuir de maneira efetiva para o desenvolvimento do pais. Salienta-
mMos a importancia da gestdo sustentavel e modelos eficazes de pro-
Mogcao turistica, bem como a necessidade de envolvimento ativo dos
operadores turisticos locais na preservacao e promogao do riquissimo
patrimonio arqueoldgico do nosso pais. Esperamos que esta publica-
cao sirva de estimulo para futuras iniciativas e colaboracdes que contri-
buam para a continua valorizacao e preservacao do Nosso patrimonio
argueoldgico.

A coordenacao editorial do Livro de Atas das JTA 2022 gostaria de
enderecar um profundo agradecimento a todos aqueles que contri-
buiram para a concretizagdo deste desafio: aos autores, pelos seus
excelentes artigos e pela paciéncia demonstrada relativamente as
sucessivas solicitacdes; aos peer reviewers pela sua disponibilidade,
pelas suas observacdes e correcdes, que fizeram o favor, de realizar,em
diversas situacdes. Por Ultimo, um especial agradecimento ao Instituto
Politécnico de Braganca, nomeadamente a Diretora da Escola Supe-
rior de Comunicacao, Administracao e Turismo, Professora Doutora
Sonia Nogueira e a Professora Doutora Clarisse Pais, pela possibilidade
de publicacao deste livro.

A Comissiao Cientifica do Livro de Atas das JTA 2022
Anténio Batarda
Antoénio Luis Pereira
Anténio Manuel Silva
Elena Méran
Gertrudes Branco
Jacinta Bugalhao
Jodo Marques

Luis Raposo

Mario Barroca

Rui Parreira
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1. O Arqueoturismo, a Marca e os Territérios de Baixa Densidade - O projeto TURARQ

Hugo Gomes'?3*; Sara Garcés'23 Marco Martins'? Luiz Oosterbeek'23%;
Anicia Trindadez'5; Eduardo Ferraz'5;, Douglas Cardoso'2¢.

Resumo

Desenvolver uma marca relevante e Unica para um territério de baixa densidade é o desa-
fio que se coloca a muitos destinos arqueoldgicos. O projeto TURARQ teve na sua génese
entre outros objetivos o do desenvolvimento do conceito de marca. Neste artigo demons-
tra-se o porqué, o como, e os resultados esperados. Utilizou-se neste trabalho um estudo
de caso porque se acredita que através deste é possivel existirem mais condi¢cdes para se
ir além dos resultados estatisticos e entender melhor os dados qualitativos subjacentes.
Propde-se um repensar da forma como se constroem marcas arqueoturisticas em territé-
rios de baixa densidade através de um novo modelo. Os conceitos de marca, imagem de
marca, de personalidade de marca, e de apropriagao psicolégica estdao bem documenta-
dos na literatura, no entanto, a sua aplicagcdo ao turismo e ao arqueoturismo em territérios
de baixa densidade é praticamente inexistente. Assim, este artigo vem assim contribuir
para preencher uma lacuna identificada na literatura.

Palavras-chave: Marca; Imagem; Territérios de Baixa Densidade; Estudo de Caso; Arqueo-
turismo

Abstract

Developing a relevant and unique brand for a low-density territory is the challenge faced
by many archaeological destinations. The TURARQ project had in its genesis, among
other objectives, the development of a brand concept. This article demonstrates why,
how, and the expected results. A case study was used in this work because it is believed
that through this it is possible to have more conditions to go beyond the statistical re-
sults and better understand the underlying qualitative data. It proposes a rethinking of
the way in which archaeotouristic brands are built in low-density territories through a
new model. The concepts of brand, brand image, brand personality, and psychological
appropriation are well documented in the literature, however, their application to tou-
rism and archaeotourism in low-density territories is practically non-existent. Thus, this
article contributes to fill a gap in the literature.

Keywords: Brand; Image; Low Density Territories; Case study; archaetourism

1. Introducao

Um destino turistico € um componente-chave para o desenvolvimento do turismo, en-
tendido enquanto lugar/territoério onde se sintetiza, coordena e se expressa esse mes-
mo desenvolvimento. Tradicionalmente, o destino tem sido descrito usando varios niveis
geograficos diferentes (UNWTO, 2007). Continentes, paises, regides, unidades governa-
mentais locais, resorts ou mesmo atra¢des individuais projetadas para turistas podem ser
considerados como destinos (Saarinen, 2004).

Saraniemi e Kylanen (2011) dividiram as abordagens tradicionais para definir um destino
em trés grandes areas. A primeira é formada pelas perspetivas que tém como base a
economia. As abordagens orientadas para o marketing e para a gestdo sdo vistas como
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a segunda maior abordagem tradicional para a definicdo de um destino. Nesse caso, um
destino é uma area que oferece todos os tipos de servicos e amenidades aos turistas
(Murphy, et al., 2000). A terceira abordagem em relagao ao destino inclui as abordagens
orientadas para o consumidor na definicdo da natureza de um destino. Isso significa que
as preferéncias dos visitantes sao definidas no ponto focal, e todo o conceito de destino é
construido com base nessas preferéncias.

Ja a Organizagao Mundial de Turismo (UNWTO, 2019) reviu a sua abordagem, e passou a
definir um destino turistico como algo mais que um lugar/territério. Assim, este passou a
ser definido como um espaco fisico com ou sem limites administrativos e/ou analiticos no
qual um visitante pode pernoitar. E o cluster de produtos e servicos, tais como, atividades
e experiéncias ao longo de toda a cadeia de valor do turismo. Deve ser também entendi-
do como a unidade basica de analise. Para além disso, um destino incorpora varias partes
interessadas que se podem unir para formar destinos maiores. Finalmente, também é
intangivel, configurando uma imagem e uma identidade, o que pode influenciar a sua
competitividade no mercado.

Esta ultima definicao leva-nos ao objetivo deste artigo, ou seja, discorrer sobre a impor-
tancia da imagem, da marca e da identidade nos destinos arqueolégicos localizados em
territérios de baixa densidade. Isto, para além de se abordar também outros construc-
tos interrelacionados com os anteriores, nomeadamente, e sobretudo o da apropriagao
psicoldgica. De referir também que aqui se entende que o turismo arqueoldégico é uma
atividade turistica em que existe a paixao por visitar e conhecer destinos antigos e histéri-
cos. Assim, o paradigma central do arqueoturismo refere-se a quase tudo do passado que
pode ser visitado (Erdogan, 2021).

Por outro lado, certas questdes foram abordadas pelo projeto TURARQ, nomeadamente:

Q1 - Como desenvolver uma marca de turismo arqueolégico para territérios de baixa den-
sidade?

Q2 - Que resultados se podem esperar quando se desenvolve uma marca de arqueoturis-
mo para territérios de baixa densidade?

A verdade é que a literatura abordando o arqueoturismo e a marca em territérios de baixa
densidade é ainda escassa, apesar de, nos Ultimos anos se ter assistido a um relativo cres-
cimento da mesma. Assim, este texto pretende também contribuir para ajudar a preen-
cher esta lacuna detetada.

2. Metodologia

Optou-se por uma metodologia qualitativa porque a mesma encerra em si diversas virtu-
des. Desde logo, permite realizar uma abordagem interpretativa que se torna necessaria
guando se pretende entender certas situagdes, configuracdes e a complexidade existen-
te em certas relagoes, que sao demasiado intrincadas para serem compreendidas apenas
através de uma amostragem aleatéria ou de uma mera analise estatistica dos dados (Njie
& Asimiran, 2014). Consequentemente, devido a sua natural singularidade, isto torna-se
particularmente relevante na abordagem aos estudos de caso.

Nao por acaso, a propédsito dos estudos de caso, Yin (2003) refere que, a metodologia
qualitativa oferece-nos um outro ponto de vista acerca de um fendmeno contemporaneo
dentro do contexto da vida real, especialmente quando os limites entre fenémeno e o
contexto ndo sao claramente evidentes.

Hartley (2004), por outro lado, diz-nos que, a andlise de estudos de caso consiste numa
investigacao detalhada, muitas vezes com dados recolhidos durante um certo periodo, de
fendmenos dentro do seu contexto, com o objetivo de fornecer uma analise da conjuntu-
ra e dos processos gque iluminam as questdes tedricas que estao em estudo.



Assim, um estudo de caso € uma analise contextual aprofundada de uma ou algumas fa-
cetas de um fendmeno natural, como uma pessoa, uma organizagao, um programa, um
evento, uma localizagao geografica ou uma decisao (Tracy, 2019), em que o investigador
tem pouco controlo sobre isso (Yin, 2017). Um estudo de caso normalmente usa varios mé-
todos e ferramentas para a recolha de dados de varias entidades por um ou mais observa-
dores numa Unica ou em varias situagdes naturais, que consideram os aspetos temporais
e contextuais do fendmeno contemporaneo em estudo, mas sem controles experimen-
tais ou manipulagdes. Os estudos de caso nao devem ser vistos como uma metodologia
apropriada para a compreensao dos estagios preliminares do desenvolvimento da teoria.
Por causa da sua riqueza de observacdo, estes sdo também, um meio de refutacao ou de
extensao para conceitos existentes. As observacdes que usam o método do estudo de
caso sao frequentemente mais incisivas na indicacao de relagdes causais e preditivas do
gue muitas outras formas de estudos empiricos (Stuart, et al., 2002).

3. A imagem do Destino

Apesar do conceito de imagem do destino ter aparecido nos anos de 1960, a verdade é
gue este conceito para além de complexo continua mal definido na sua natureza, sendo
que o processo de formagao da imagem depende largamente da proximidade ou dis-
tancia que existe relativamente a um determinado destino (Martins, 2015). Isto significa
gue, os potenciais viajantes que estdao mais préximos de um destino tendem a ter uma
imagem mais precisa e realista do destino, e tendem a ter mais conhecimento sobre o
destino. Consequentemente, quanto maior a distancia, mais irreal e imprecisa a imagem
se torna (Stepchenkova, et al., 2010). Em todo o caso, no contexto global, os destinos con-
figuram imagens que, por sua vez, polarizam as percec¢cdes do exterior, que sao sempre
caricaturais e sincréticas, mas igualmente eficientes e duradouras. Como defendeu Wal-
ter Benjamin, a agao é orientada pela imagem e nao pela narrativa (ver Wohlfarth, 1979).

Apesar de ndo haver consenso sobre a definicdo de destino, uma das definicdes que mais
tém sido citadas € a de Kotler et al. (1999, p.160), para estes autores a imagem de um des-
tino pode ser descrita como “a soma de crengas e impressdes que as pessoas tém sobre
os lugares. As imagens representam uma simplificagdo de um grande numero de asso-
ciagées e informacgées relacionadas com um lugar. Elas sGo um produto da mente que
tenta processar e selecionar informacgdes essenciais a partir de grandes quantidades de
dados que existem sobre um determinado lugar”.

Assim, a imagem do destino tem o poder de influenciar o processo de tomada de decisdo
do turista. Se o turista construir na sua mente uma imagem favoravel de um qualquer
destino, entao, é provavel que este decida visitar o local turistico desejado (Beerli & Mar-
tin, 2004; Bonn et al., 2005). Tanto os estudos iniciais como os mais recentes fornecem
evidéncias de que a imagem de um lugar influencia as decisoes turisticas (Baloglu & Mc-
Cleary, 1999; Gallarza et al., 2002, Agapito et al.,, 2013; Zhang et al., 2014; Stylidis & Cherifi,
2018; Chu et al., 2022).

Em jeito de conclusao, podemos dizer que o processo de construgcdo da imagem de um
lugar € muito complexo e requer o empenho e a colaboragcao de varias entidades (institui-
¢Oes e organizagdes estatais, governos locais, organizagdes de turismo e outras entidades
publicas e privadas).

4. O Conceito de Marca do Destino

Para Blain et al. (2005, p. 337), “a marca do destino é o conjunto de atividades de marke-
ting que (1) apoiam a criagéo de um nome, simbolo, logotipo, marca nominativa ou ou-
tro grafismo que prontamente identifique e diferencie um destino; que (2) transmita
consistentemente a expectativa de uma experiéncia de viagem memordvel que seja ex-
clusivamente associada ao destino; que (3) sirvam para consolidar e reforcar a ligagdo
emocional entre o visitante e o destino; e que (4) reduzem os custos de conquista do con-
sumidor e ao mesmo tempo reduza o risco percebido”. Mas de acordo com Martins (2015),



a construcao da marca de um destino, resulta da adaptac¢ao de técnicas de ‘branding’ es-
pecificamente a destinos turisticos. Neste sentido, os destinos turisticos constituiram-se
como as grandes marcas da industria do turismo, traduzindo e sinalizando propriedades
identitarias e Unicas (a esséncia) de um territério, gerando assim, uma proposta de valor
gue envolve um conjunto de beneficios funcionais, emocionais e intangiveis. Portanto, é
evidente que o conceito de marca do destino vai muito para além de um nome reconhe-
cido, logo distintivo, slogan ou simbolo, pois é constituido por um conjunto de aspetos
tangiveis e intangiveis (Kavaratzis & Hatch, 2013). Blain, et al., (2005) com base num estudo
realizado por organizagdes de marketing do destino (DMOs) propdem uma abordagem
mais holistica ao conceito de marca de destino, incluindo tépicos como identificagao,
diferenciacdo, experiéncia, expectativas, imagem, consolidacao e reforco. A marca do
destino também pode ser usada para comunicar as vantagens competitivas do destino
turistico, de modo que as atividades oferecidas possam ser diferenciadas de outros con-
correntes (Pike & Page, 2014).

Por outro lado, Ruiz-Real, et al., (2020) no seu estudo sobre as mais importantes e recen-
tes linhas de investigagdo sobre marca do destino, afirmam que, para que os destinos
atinjam um elevado valor de marca, valorizar a criacdo de experiéncias para os consumi-
dores pode ser um instrumento poderoso, uma vez que, estes procuram cada vez mais
um maior compromisso e envolvimento com a marca em geral, e com os destinos turis-
ticos em particular. Muitos turistas ndo querem apenas conhecer o que o destino turis-
tico oferece, querem também participar ativamente. Saber quais experiéncias obtém os
melhores resultados para atingir esses objetivos é, no entanto, outro desafio ndo sé para
os académicos, mas também para as organizagdes que gerem e desenvolvem o destino.
Giannopoulos, et al., (2011) recomendam entdao uma agao coordenada entre os diversos
stakeholders da induUstria do turismo sob a forma de uma marca ‘umbrella’ para o des-
tino que seja coesa e coerente, permitindo a criagdo de sinergias em relacao a agdes de
marketing orientadas na mesma direcdo. E uma medida que da garantia, glamour ou
status a produtos e servicos comercializados sob uma marca ‘umbrella’ do destino. Um
exemplo desta abordagem é a marca “Espafa”, criada em 1983 - partindo de uma ima-
gem (as cores da bandeira e a légica dinamica de “movida”), a marca convida ao relaxa-
mento e diversdo, apoiada numa afirmac¢ao de qualidade cultural (a que nao foi alheia a
escolha de um pintor surrealista de renome, Miré, para criar a marca) e enquadrada numa
nocado de unidade de Espanha (sublinhada pela naturalidade catala do préprio artista).

5. A Imagem de Marca

A imagem da marca é a principal impulsionadora do valor da marca, isto, no que se refere
a percecgao e ao sentimento geral do consumidor sobre uma marca e tal tem comprova-
damente uma grande influéncia no comportamento do consumidor. Para os profissio-
nais de marketing de um destino turistico, quaisquer que sejam as estratégias de marke-
ting definidas para o seu destino, o principal objetivo das suas atividades serd sempre o
de influenciar a percecao e a atitude dos consumidores em relagdo a uma marca turistica.
Cumulativamente tém de estabelecer a imagem da marca na mente dos consumidores,
para além de tentarem estimular o comportamento real de compra dos consumidores da
marca, aumentando assim as vendas, maximizando a quota de mercado e desenvolven-
do o valor da marca.

Keller (1998) afirmou que a imagem da marca € ha muito reconhecida como um conceito
importante no marketing e, muito embora, os profissionais de marketing nem sempre
concordem sobre como o garantir, uma visao geralmente aceite é de que a imagem de
marca € a percegdo dos consumidores sobre um produto ou destino, refletida pelas asso-
ciagdes da marca mantidas na memoaria do consumidor. Desde a sua inserg¢ao, a imagem
da marca tornou-se um elemento importante para as organizagdes devido as suas enor-
mes implicagdes na estratégia, planeamento e desempenho (Cham, 2020). Os aspetos
sociais, particularmente a influéncia social, tém desempenhado um papel significativo
na criagdo de uma imagem de marca baseada numa inferéncia indutiva apds o avanco



das tecnologias sociais conjuntamente com as experiéncias de consumo (Riezebos, 2003).
Muitas vezes, os esforcos de marketing e promogao, em vez das percegdes do produto,
sdo considerados apenas para se formar a imagem da marca (Lee, et al., 2008; Robert &
Patrick, 2009).

A analise das definicdes mostra que o simbolismo, a percecdo e os elementos cogniti-
VvOs ou sociopsicolégicos tém estado na base das definicbes da imagem de marca, en-
quanto a personificagdo, as relagdes/comunicacdo e os autoconceitos (homeadamente a
autoimagem) foram introduzidos mais recentemente. No entanto, esses elementos nao
devem ser ignorados, pois, do ponto de vista psicoldgico, os consumidores podem desen-
volver diades de relacionamento com as marcas que sao “humanizadas” no momento
da sua promocgao (Fournier, 1998). Essa ideia tinha sido sugerida por Sirgy (1985), ao argu-
mentar que um produto tem maior probabilidade de ser apreciado se houver congruén-
cia entre a sua imagem e a ideal autoimagem que o consumidor tem de si préprio. Dessa
humanizacdo ou personificagdo das marcas surgiu o conceito de personalidade de marca
(Pereira, et al., 2012).

6. A Personalidade da Marca

O termo personalidade é utilizado de formas diferentes no contexto das marcas (atribu-
tos, beneficios, preco, etc.) e no contexto das pessoas (aparéncia, tragos e comportamen-
to). A personalidade da marca é usada sobretudo como uma metafora e ndo num sentido
estritamente literal (Pereira, et al., 2012).

A personalidade da marca foi conceptualizada em termos de imagem da marca ou como
um componente da imagem da marca (Biel, 1992; Keller, 1993). Somente a partir de mea-
dos da década de 1990 o conceito sofreu desenvolvimentos significativos, como a consi-
deracdo da personalidade da marca enquanto personificagao da prépria marca (Aaker,
1997; Azoulay & Kepferer, 2003). Atribuir tragcos da personalidade humana a uma marca
requer que a marca adote comportamentos intencionais. Segundo Hosany, et al. (2006),
os constructos de personalidade de marca alcancaram validacdo através da escala de
personalidade de marca (BPS) desenvolvida por Aaker (1997), que identificou as seguintes
dimensodes: sinceridade, entusiasmo, competéncia, sofisticagao e robustez.

Os tracos de personalidade podem estar diretamente associados a um destino, seja por
meio do contacto com moradores ou cidaddos do pais ou local, como funcionarios de
hotéis, dos restaurantes de um ponto turistico local ou simplesmente pela imagem do
destino. Indiretamente, os tracos de personalidade podem ser atribuidos ao destino por
meio de estratégias de marketing como publicidade, precos, celebridades do pais e atra-
vés dos média (Cai, 2002). Deste modo, parece 6bvio que as Organizagdes de Marketing
dos Destinos deveriam concentrar-se no desenvolvimento de estratégias de marketing e
comunicacdo que permitam destacar a personalidade distintiva do destino, e assentem
nas dimensdes emocionais e holisticas da imagem do destino, como o sdo os seus tragcos
de personalidade (Gémez-Aguilar, 2016).

Sempre que um destino turistico ndo é comercializado como uma marca, os visitantes
véem-no apenas como um recurso ou mercadoria turistica e, logo, como ndo tendo qual-
guer personalidade ou identidade. As estratégias de marketing aplicadas ao turismo cul-
tural e ao turismo arqueolégico devem, portanto, contribuir para elevar o seu valor de
mercado. Uma das formas para realizar isto dentro da marca turistica é através de um
aprimoramento da personalidade da marca. Desta forma, a personalidade da marca deve
ser considerada como um meio vidvel para se construir marcas no campo do turismo
cultural, e para o desenvolvimento de identidades Unicas nos destinos turisticos (Ekinci
e Hosany, 2006; Peco-Torres, et al., 2021). O envolvimento dos consumidores com a marca
surge devido as suas necessidades, valores e interesses. Ao adquirir um servico e/ou pro-
duto, o consumidor é exposto nao apenas aos seus atributos funcionais, mas também, a
uma série de estimulos relacionados com a marca, como cores, formas, fontes, desenhos,



slogans, entre outros. Esses estimulos fazem parte da identidade da marca, e das estra-
tégias de comunicagao da marca nos ambientes onde a marca é vendida ou anunciada
(Brakus, et al., 2009).

7. A Marca e o Arqueoturismo em Territérios de Baixa Densidade

Os consumidores procuram hoje marcas que oferecam experiéncias memoraveis e Uni-
cas, e isto reflete a transicdo de uma economia que vende servigos para uma economia
que vende experiéncias memoraveis (Ashton, 2015). A cocriagao de valor pode ser referida
como uma inovacgéo conjunta de valor e/ou experiéncias distintas por intermédio da par-
ticipacao de consumidores e de outras partes interessadas (Foroudi, et al., 2020).

No entanto, é preciso ir mais longe quando falamos de marcas arqueoturisticas em terri-
térios de baixa densidade, e aqui surge o conceito de apropriagao ou propriedade psicolé-
gica. Este conceito pode ser descrito como “aquele estado em que os individuos sentem
como se o alvo da propriedade (de natureza material ou imaterial) ou parte dela fosse
‘deles’ (Pierce et al., 2001, p. 299). A apropriagao psicolégica é proveniente de resultados
motivacionais, altitudinais e comportamentais positivos em relacdo aos objetos-alvo, o
gue lhe confere um alto valor (Jussila, et al., 2015; Peck & Luangrath, 2018). Tal como as
marcas, os criadores de relacionamentos, os lugares ou destinos turisticos também ga-
nharam importancia enquanto objetos com os quais os turistas (visitantes) criam relacio-
namentos, e esses determinam a associag¢ao dos turistas com o destino a prazo (Veloutsou,
2009). No contexto do turismo, um destino/lugar atende as necessidades de identidade
individual, bem como de pertenca individual. Lugares ou destinos atuam como fontes de
identificacdo e fornecem um sentimento de pertenca.

Um dos objetivos do projeto TURARQ é o de construir uma marca arqueolégica para ter-
ritérios de baixa densidade. Uma marca que permita nao sé viver experiéncias transfor-
macionais, mas que va para além disso, e incentive a apropriagao psicolégica (Fig. 1). Ou
seja, pretende-se que a marca criada a partir de um destino arqueolégico possa exercer
influéncia na formagao de atitudes em relacdo a este mesmo destino.

Imagem do Destino
Arqueoldgico

Marca do Destino
Arqueolégico

Apropriacdo Psicolégica
do Destino Arqueolégico
Imagem de Marca do

Destino Arqueolégico

Personalidade de
Marca do Destino
Arqueolégico

Figura 1. O Desenvolvimento de uma Marca Arqueoldgica.
Fonte: Modelo desenvolvido no dmbito do projeto TURARQ

Este modelo fundamenta-se na teoria de que a apropriagao psicolégica do destino ar-
gueoldégico permitird que o turista se identifique e desenvolva um sentimento de per-



tenca em relacdo a este mesmo destino. Como o branding territorial real¢ca a imagem do
destino, a imagem de marca e a marca de um lugar (Bose et al., 2018), para além de no
final realcar a sua personalidade, postula-se entdo, que a apropriagao psicolégica do des-
tino arqueoldégico tera impacto tanto na intengdo de revisitar o destino como na intencgao
de recomendar o destino, isto porque, descobriram neste uma personalidade/identidade
diferenciada em relacdo a outros destinos.

Este modelo fundamenta-se na teoria de que a apropriagao psicolégica do destino ar-
gueoldégico permitird que o turista se identifique e desenvolva um sentimento de per-
tenca em relagao a este mesmo destino. Como o branding territorial realga a imagem do
destino, a imagem de marca e a marca de um lugar (Bose, et al., 2018), para além de no
final realcar a sua personalidade, postula-se entdo, que a apropriagao psicolégica do des-
tino arqueoldégico tera impacto tanto na intengao de revisitar o destino como na intengao
de recomendar o destino, isto porque, descobriram neste uma personalidade/identidade
diferenciada em relacgdo a outros destinos.

Este modelo parte, assim, da compreensdo de que o comportamento humano comecga
por ser orientado em fungao de uma imagem mental inicial, sobre a qual se deve cons-
truir uma marca territorial (que, por ter essa base inicial € uma representagao verossimil
da imagem), sendo que ambas interagem entre si e com os atores do territério (residen-
tes e visitantes), gerando uma imagem de marca que, no tempo, e através de um pro-
cesso de apropriacao tenderd a configurar-se como nova imagem mental de base. Neste
sentido, a imagem de marca é uma imagem poética, como diria Gaston Bachelard (1958,
2014), pois esta cria uma nova realidade. Como escreveu Fernando Pessoa (1942 [1994], p.
235), “O poeta é um fingidor / Finge tdo completamente / Que chega a fingir que é dor /
A dor que deveras sente”.

A implicagao para os territérios de baixa densidade é a necessidade de comegar ndo por
impor uma marca “otimista” ou “educadora” sem sintonia com a imagem desses terri-
térios, mas em partir desta, assumindo as suas dimensdes contraditdrias. O patrimoénio
arqueoldégico, enquanto evidéncia antrépica nao agressiva (contrariamente a elementos
como a desertificagdo ou o despovoamento), permite que, sem ignorar os elementos per-
cecionados como negativos, se afirme marcas territoriais sedutoras e passiveis de contri-
buir para a transformacdo de lugares que, nesse contexto, podem ser entendidos como
identidades e ndo apenas como recursos. A “passarela da evolugao Humana” vinculada a
imagem e a marca Atapuerca, em Burgos, € um exemplo desse processo transformador.

8. Resultados e Discussao

Este estudo focou-se em mostrar como se pode desenvolver uma marca de turismo ar-
gueoldgico para territérios de baixa densidade, assim, como perceber quais os resultados
gue se podem esperar quando se desenvolve uma marca de arqueoturismo para territé-
rios de baixa densidade.

O modelo apresentado neste estudo reenforga a ideia presente em estudos anteriores
onde se revela que a ligagao identitaria a um destino (Kumar & Nayak, 2019) ou um senti-
mento de apego (Lee, et al., 2019) podem levar a apropriagao psicolégica do destino. Este
artigo mostra ainda que a criagcdo de um estado afetivo positivo e uma identificacdo em
relacdo ao destino arqueoldégico permitem que os turistas se sintam mais predispostos
para a apropriagao psicoldgica.

Este estudo destaca também, que os sentimentos de propriedade nao se restringem a
objetos e organizagdes materiais, mas também se estendem a destinos e lugares arqueo-
I6gicos. Os resultados revelaram que a identificacdao e a pertenca a um destino sao im-
portantes para criar um sentimento de pertenca em relacdo ao destino. Esses resultados
correspondem ao papel da identificagao e pertenca em diregcao a objetos focais na inves-
tigacdo em turismo (Asatryan & Oh, 2008).



O presente artigo contribui para enriquecer ainda mais a literatura e fornece através da
anadlise de um estudo de caso novas ideias para as organizagdes que gerem os destinos
arqueoldgicos. Ao propor-se um repensar da forma como se constroem marcas arqueo-
turisticas em territérios de baixa densidade através da apresentagcdo de um novo modelo,
argumentamos que o valor turistico das paisagens arqueoldgicas tem sido um aspeto
muitas vezes negligenciado.

Uma das grandes limitagdes detetadas é o de que o senso de propriedade em relagao a
um objeto ndo permanece o mesmo, pois os individuos procuram constantemente novos
estimulos e continuam a tentar novas posses (digamos, 'destinos'), abandonando as exis-
tentes (McCabe, et al.,, 2016). Por outro lado, este modelo que aqui apresentamos ainda
carece de comprovacgao e replicacdo noutros destinos arqueolégicos em territérios de
baixa densidade.

O que aqui se pretende de facto, é algo diferente do que tem sido seguido por varios
destinos arqueolégicos onde na construcdo das suas marcas se tém seguido ‘procedi-
mentos operacionais padrao’ (POP). Entre estes casos encontramos Cépan (Honduras)
e as Blue Mountains (Australia). Em Cdépan esta estandardizacao da cultura foi realizada
sem consulta prévia aos stakeholders locais. Definiu-se a partir do topo qual aimagem do
destino, a imagem da marca e a personalidade que se queria transmitir ao mercado. No
entanto, ao fazé-lo, todo o trabalho de place-branding, com o seu planeamento cuidado-
so realizado por especialistas em design, autoridades governamentais e profissionais do
turismo choca com as ag¢des nao sancionadas dos individuos que povoam e constituem
o lugar. As respostas dos atores-cidadaos-residentes as praticas e légicas do branding
em Copan tém o poder de perturbar consideravelmente aquilo que o branding procura
estabelecer como coerentes e restabelecer reivindicagdes sem marca aos valores vivos do
lugar (Mortensen, 2014). No caso da marca ‘Blue Mountains' a aplicagdo dos POP resul-
tou numa conformacdo da paisagem as tendéncias Europeias. Porter (2013) argumenta
de forma convincente que a escuriddo sublime das Montanhas Azuis para os colonos, a
histdéria das relagdes indigenas-colonos e a ligacado viva dos indigenas com a paisagem
nao sao facilmente codificadas pelo procedimento operacional padrao dos manuais de
marca. Esses aspetos da histdria ficam consequentemente silenciados no procedimento
operacional padrao da marca, o que resulta inexoravelmente numa perda de identidade.
Isto demonstra os esforgos das marcas para padronizar qualidades, no entanto, e como
Carat (2018) expressa, é preciso ir além da padronizacdo dos procedimentos simbdlicos
das representacdes, e promover-se uma interface entre as sensibilidades culturais huma-
nas e a natureza selvagem nao humana. O desafio € possibilitar outros encontros com a
paisagem. E isso precisa acontecer respeitando as histérias e as qualidades especificas
das paisagens. Algo sé possivel quando se inclui os stakeholders locais no processo de
configuracdo da marca.

9. Concluséao e Futura Investigacao

Devemos destacar que a marca é um instrumento estratégico da gestao, e como tal, deve
ser planeada a médio e a longo prazo. Atualmente ndo se consideram modelos de desen-
volvimento de marca que nao cologuem o consumidor no centro da estratégia; ou seja,
mede-se o valor da marca de acordo com a perspetiva do consumidor (Ruiz-Real, et al,,
2020).

Por outro lado, e com base nas nossas conclusdes sobre as mais importantes e recentes
linhas de investigagao sobre o desenvolvimento da marca para territérios de baixa densi-
dade, percebe-se que para que os destinos atinjam um elevado valor de marca baseado
no turista, valorar a criagdo de experiéncias para estes pode ser um instrumento podero-
SO, Uma vez que procuram cada vez mais um maior compromisso e envolvimento com
a marca em geral, e com os destinos arqueoturisticos em particular. Muitos turistas ndo
querem apenas conhecer o que o destino turistico ou em particular o destino arqueolé-
gico oferece, querem também participar ativamente, e sentirem que viveram uma expe-



riéncia transformacional, ao mesmo tempo que procuram apropriar-se psicologicamente
do lugar. Sugere-se entdo, que os destinos que investem em experiéncias transforma-
cionais, e que promovem a apropriagao psicolégica, fornecerdo produtos que resultam
em formas agradaveis de adquirir autoconhecimento, experiéncia espiritual e expansao
da consciéncia e, com isso, obterdo ndo apenas uma vantagem sobre seus concorrentes,
mas também, irdo criar os produtos e condi¢des para um desenvolvimento turistico mais
sustentavel e responsavel (Martins & Santos, 2022).

Esta mudanca emergente da economia da experiéncia para a economia da transforma-
¢ao deu origem a uma nova oferta econémica, ou seja, as experiéncias transformacionais
(Neuhofer, et al., 2021). Dai para a apropriagao psicolégica dos destinos como demonstra-
do, € um pequeno passo. Os destinos que oferecem experiéncias transformacionais con-
seguem desenvolver mais facilmente uma personalidade de marca, o que |hes confere
uma identidade muito prépria e diferenciada.

O modelo aqui apresentado sugere como € que os destinos arqueolégicos podem apro-
veitar as dindmicas jd comprovadas na literatura sobre o desenvolvimento de marcas
territoriais em beneficio préprio. No entanto, descobrir quais as experiéncias que obtém
os melhores resultados para atingir os objetivos a que os destinos arqueoturisticos se
propdéem em territérios de baixa densidade terd de ser um desafio para futuras investi-
gagodes. Em estudos futuros dever-se-a também determinar se este modelo se adequa ao
pretendido ou, se existem outros modelos que podem ser considerados como boas pra-
ticas na gestdo da marca de um destino arqueolégico. Por outro lado, deve-se também
aferir em que medida os modelos de desenvolvimento de marcas desenvolvidos noutros
setores podem vir a ser extrapolados.

Agradecimentos

Os autores agradecem ao projeto “Contratacao de Recursos Humanos Altamente Qua-
lificados - Territérios do interior - Entidades Nao Empresariais do Sistema I&I" (CENTRO-
-04-3559-FSE-000158) financiado pelo Fundo Social Europeu e pelo Instituto Politécnico
de Tomar. Trabalho financiado por fundos nacionais através da Fundacgao para a Ciéncia
e Tecnologia (FCT) no &mbito dos projetos UID/00073/2020 (CGEQ), UID/05488/2020 (TE-
CHN&ART) e UID/05567/2020 (Ci2).

Referéncias
Aaker Aaker, J.L., 1997. Dimensions of brand personality. Journal of Marketing Research, 34, pp. 347-356. https://
doi.org/10.2307/3151897

Agapito, D., Oom do Valle, P. and da Costa Mendes, J., 2013. The Cognitive-Affective-Conative Model of Destina-
tion Image: A Confirmatory Analysis. Journal of Travel and Tourism Marketing, 30, pp. 471-481. https://doi.org/10.

1080/10548408.2013.803393

Ashton, A.S. 2015. Developing a Tourist Destination Brand Value: The Stakeholders’' Perspective. Tourism
Planning & Development, 12:4, pp. 398-411. https://doi.org/10.1080/21568316.2015.1013565

Azoulay, A., & Kapferer, J., 2003. Do brand personality scales really measure brandpersonality?. Journal of Brand
Management, 11, pp. 143-155. https://doi.org/10.1057/palgrave.om.2540162

Bachelard, Gaston, (2014) [1958]. The Poetics of space. London: Penguin Books.

Baloglu S., McCleary K.W., 1999. A model of destination image formation. Annals of Tourism Research, 26(4), pp.
868-897. https://doi.org/10.1016/S0160-7383(99)00030-4

Beerli, A, & Martin, J. D., 2004. Tourists' characteristics and the perceived image of tourist destinations: a quanti-
tative analysis — a case study of Lanzarote, Spain. Tourism Management, 25, pp. 623-636. https://doi.org/10.1016/j.



tourman.2003.06.004

Biel, A. L., 1992. How brand image drives brand equity. Journal of Advertising Research, 6, RC6-RC12. Acessivel
em: https://acervo-digital.espm.br/Artigos/ART/381949.pdf

Blain, C., Levy, S.E., & Ritchie, J. R. B., 2005. Destination Branding: Insights and Practices from Destination Mana-
gement Organizations. Journal of Travel Research, 43(4), pp. 328-338. https://doi.org/10.1177/0047287505274646

Bonn, M, A, Joseph, S, M., Dai, M., 2005. International versus Domestic Visitors: An Examination of Destination
Image Perceptions. Journal of Travel Research, 43, pp. 294-301. https://doi.org/10.1177/00472875042720

Bose, S., Roy, S.K,, Alwi, S.F.S. and Nguyen, B., 2018. Measuring customer based place brand equity (CBPBE) from
a public diplomacy perspective: Evidence from West Bengal. Journal of Business Research, 116, pp. 734-744. ht-
tps://doi.org/10.1016/j.jbusres.2018.01.059

Brakus, J.J.; Schmitt, B.H.; Zarantonello, L., 2009. Brand experience: What is it? How is it measured? Does it affect
loyalty?. Journal of Marketing, 73, pp. 52-68. https://doi.org/10.1509/jmkg.73.3.052

Cai, L., 2002. Cooperative branding for rural destinations. Annals of Tourism Research, 29(3), pp. 720-742. https://
doi.org/10.1016/50160-7383(01)00080-9

Carah, N., 2018. Landscape and branding: the promotion and production of place. Consumption Markets & Cul-
ture, 21(3), pp. 290-293. https://doi.org/10.1080/10253866.2016.1225328

Cham, T.H., Cheng, B.L., Low, M.P. and Cheok, J.B.C., 2021. Brand image as the competitive edge for hospitals in
medical tourism. European Business Review, 33(1). https://doi.org/10.1108/EBR-10-2019-0269

Chu, Q,; Bao, G,; Sun, J., 2022. Progress and Prospects of Destination Image Research in the Last Decade. Sustai-
nability, 14, 10716. https://doi.org/10.3390/s5u141710716

Erdogan, H. A, 2021. Archaeodestinations and Their Post-COVID-19 Attractions. Tourism Economics, Manage-
ment and Policy Research, 1(2), 73-78.

Foroudi, P, Cuomo, M.T., Foroudi, M.M,, Katsikeas, C.S., Gupta, S., 2020. Linking identity and heritage with ima-
ge and a reputation for competition. Journal of Business Research, 113. pp. 317-325. https://doi.org/10.1016/j.jbus-
res.2019.09.042

Fournier, S.,1998. Consumers and their brands: Developing relationship theory in consumer research. Journal of
Consumer Research, 24, pp. 343-373. https://doi.org/10.1086/209515

Gallarza M,, Saura I.G., Garcia H.C., 2002. Destination Image: Towards a Conceptual Framework. Annals of Tourism
Research, 29(1), pp. 56-78. https://doi.org/10.1016/S0160-7383(01)00031-7

Giannopoulos, A. A, Lamprini, P., Avlonitis, J. G., 2011. Desti-Nation Branding’: What for? From the Notions of
Tourism and Nation Branding to an Integrated Framework. In The Berlin International Economics Congress 2011:
An International Conference on the Future of Nation Branding, Tourism and International Investments in a Glo-
balized World & Cultural Diplomacy in the Global Economy. Berlim.

Goémez Aguilar, A, Yague Guillén, M. 3., and Villasefior Roman, N., 2016. Destination Brand Personality: An Appli-
cation to Spanish Tourism. International Journal of Tourism Research, 18, pp. 210~ 219. https://doi.org/10.1002/

jtr1997

Hartley, J., 2004. Case study research. In Catherine Cassell& Gillian Symon (Eds.), Essential guide to qualitative
methods in organizational research (pp. 323-333). London: Sage.

Hosany, S., Ekinci, Y., & Uysal, M., 2006. Destination image and destination person-ality: An application of bran-



ding theories to tourism places. Journal of Business Research, 59(5), pp. 638-642. https://doi.org/10.1016/j.jbus-
res.2006.01.001

Jussila, 1., Tarkiainen, A, Sarstedt, M. & Hair, J.F., 2015. Individual Psychological Ownership: Concepts, Evidence,
and Implications for Research in Marketing. Journal of Marketing Theory and Practice, 23(2), pp. 121-139, https:/
doi.org/10.1080/10696679.2015.1002330

Kavaratzis, M. and Ashworth, G.J., 2006. City branding: An effective assertion of identity or a transitory marketing
trick?. Place Branding and Public Diplomacy, 2, pp. 183-194. https://doi.org/10.1057/palgrave.pb.5990056

Keller, K.L., 1998. Strategic Brand Management: Building, Measuring, and Managing Brand Equity. UpperSaddle
River, NJ: Prentice Hall.

Keller, K.L., 1993. Conceptualizing measuring and managing consumer-based brand equity. Journal of Marke-
ting, 57(1), pp. 1-22. https://doi.org/10.1177/002224299305700101

Kotler, P., Asplund, C., Rein, I. and Haider, D. H., 1999. Marketing Places Europe: How to Attract Investments,
Industries, Residents and Visitors to Cities, Communities, Regions, and Nations in Europe. Financial Times/Pren-

tice Hall.

Kumar, J. and Nayak, J.K., 2019. Exploring destination psychological ownership among tourists: Antecedents and
outcomes. Journal of Hospitality and Tourissn Management, 39, pp. 30-39. https://doi.org/10.1016/j.jhtm.2019.01.006

Lee, H, Yang, S. B, & Koo, C., 2019. Exploring the effect of Airbnb hosts' attachment and psychological ownership
in the sharing economy. Tourism Management, 70, pp. 284-294. https://doi.org/10.1016/j.tourman.2018.08.017

Martins, M., 2015. The tourist Imagery, the Destination Image and the Brand Image. Journal of Tourism and Hos-
pitality Management, 3(2), pp. 1-22. http://dx.doi.org/10.15640/jthm.v3n2al

Martins, M. & Santos, L. 2022. Transformational marketing and transformational travel. Journal of Tourism Futu-
res, 8(3), pp. 397-401. https://doi.org/10.1108/JTF-01-2022-0025

McCabe, S, Li, C. (Spring), & Chen, Z., 2016. Time for a Radical Reappraisal of Tourist Decision Making? Toward a
New Conceptual Model. Journal of Travel Research, 55(1), pp. 3-15. https://doi.org/10.1177/0047287515592973

Mortensen, L., 2014. Branding Copan: valuing cultural distinction in an archaeological tourism destination. Jour-
nal of Tourism and Cultural Change, 12(3), 237-252. https://doi.org/10.1080/14766825.2014.939392

Neuhofer, B., Egger, R, Yu, J. and Celuch, K., 2021. “Designing experiences in the age of human transformation:
an analysis of Burning Man”. Annals of Tourism Research, 91, 103310. https://doi.org/10.1016/j.annals.2021.103310

Njie, B. & Asimiran, S., 2014. Case Study in Qualitative Methodology. Journal of Research & Method in Education,
4(3), pp. 35-40. http://dx.doi.org/10.9790/7388-04313540

Peck, J., & Luangrath, A. W., 2018. Looking ahead: Future research in psychological ownership. In J. Peck & S. B.
Shu (Eds.), Psychological ownership and consumer behavior (pp. 239-258). Springer International Publishing.

Peco-Torres, F., Polo-Pefa, A.l. and Frias-Jamilena, D.M. 2021. Brand personality in cultural tourism through social
media. Tourism Review, 76(1), pp. 164-183. https://doi.org/10.1108/TR-02-2019-0050

Pereira, R.L.G., Correia, A.L. & Schutz, R.L.A., 2012. Destination Branding: A Critical Overview. Journal of Quality
Assurance in Hospitality & Tourism, 13(2), pp. 81-102. https://doi.org/10.1080/1528008X.2012.645198

Pessoa, F. (1995) [1942]. Poesias. Lisboa: ed. Atica, pp. 235.



Pike, S. and Page, S.J., 2014. Destination marketing organizations and destination marketing: A narrative analysis
of the literature. Tourism Management, 41, pp. 202-227. https://doi.org/10.1016/j.tourman.2013.09.009

Pierce, J. L., Kostova, T., & Dirks, K. T., 2001. Toward a Theory of Psychological Ownership in Organizations. The
Academy of Management Review, 26(2), pp. 298-310. https://doi.org/10.2307/259124

Riezebos, R., 2003. Brand Management: A Theoretical and Practical Approach. Financial Times Prentice Hall,
Harlow.

Ruiz-Real, J.L., Uribe-Toril, J., Gdzquez-Abad, J.C., 2020. Destination branding: Opportunities and new challenges.
Journal of Destination Marketing & Management, 17, 100453. https://doi.org/10.1016/j.jdmm.2020.100453

Robert, A.O. and Patrick, A.K.A., 2009. The preference gap: Ghanaian consumers attitudes toward local and im-
ported products. African Journal of Business Management, 3(8), pp. 350-357. https://doi.org/10.5897/AJBM09.085

Saarinen, J.,2004. Destinations in Change. The Transformation Process of Tourist. Tourist Studies, 4 (2), pp. 161-79.
https://doi.org/10.1177/1468797604054381

Saraniemi, S., Kylanen, M., 2011. Problematizing the Concept of Tourism Destination: An Analysis of Different
Theoretical Approaches. Journal of Travel Research, 50 (2), pp. 133- 143. https://doi.org/10.1177/0047287510362775

Sirgy, M., 1985. Using self-congruity and ideal congruity to predict purchase motivation. Journal of Business Re-
search, 13(3), pp. 195-206. https://doi.org/10.1016/0148-2963(85)90026-8

Stepchenkova, S., Mills, J. E. Mills, 2010. Destination Image: A meta-analysis of 2000-2007 research. Journal of
Hospitality Marketing & Management, 19, pp. 575-609. https://doi.org/10.1080/19368623.2010.493071

Stuart, |, McCutcheon, D., Handfield, R., McLachlin, R., Samson, D., 2002. Effective case research in operations ma-
nagement: A process perspective. Journal of Operations Management, 20(5), pp. 419-433. https://doi.org/10.1016/

s0272-6963(02)00022-0

Stylidis, D. and Cherifi, B., 2018. "Characteristics of destination image: visitors and non-visitors’ images of Lon-
don". Tourism Review, 73(1), pp. 55-67. https://doi.org/10.1108/TR-05-2017-0090

Tracy, S. 3., 2019. Qualitative research methods: Collecting evidence, crafting analysis, communicating impact.
Oxford: Wiley-Blackwell.

Veloutsou, C., 2009. Brands as relationship facilitators in consumer markets. Marketing Theory, 9(1), pp. 127-130.
https://doi.org/10.1177/1470593108100068

Wohlfarth, 1., 1979. Walter Benjamin's Image of Interpretation. New German Critique, 17, 70-98. https://doi.
0rg/10.2307/488011

World Tourism Organization, 2007. A Practical Guide to Tourism Destination Management. Madrid: UNWTO.
Acessivel em: https://www.e-unwto.org/doi/book/10.18111/9789284412433

World Tourism Organization, 2019. UNWTO Tourism Definitions. Madrid: UNWTO. https://doi.
org/10.18111/9789284420858

Yin, R. K., 2003. Case study research: Design and methods (3rd ed.). Thousand Oaks, CA: Sage.
Yin, R. K., 2017. Case study research and applications: Design and methods. Sage publications.

Zhang H, Fu X,, Cai L.A,, Lu L., 2014. Destination image and tourist loyalty: A meta-analysis. Tourism Management,
40, pp. 213-223. https://doi.org/10.1016/j.tourman.2013.06.006



2. Refletir e reimaginar o futuro. Desafios do Museu Nacional de Arqueologia para
o século XXI.

Filipa Neto e Anténio Carvalho'

Resumo

A agenda 2030 da Organizacao das Nac¢des Unidas reconhece a sustentabilidade do tu-
rismo como um meio de desenvolvimento econémico, social e ambiental e um caminho
para a dignidade, igualdade e respeito pelo planeta. Praticas turisticas com foco na cultu-
ra e no patrimoénio sao determinantes para alcancar as metas propostas.

O Museu Nacional de Arqueologia (MNA) tem implementado uma politica de programa-
¢ao e mediagdo cultural dindmica e eclética, centrada na divulgagcao das suas colegdes de
cariz nacional e relevancia internacional, permitindo alcancar um vasto publico, no pais e
no estrangeiro. Mas sera isso suficiente? A divulgagao do patrimonio cultural como meio
de salvaguarda da memoéria e de uma heranga comum ja ndo chega, sendo necessario
incluir no centro da atencao as pessoas e passar do «porqué» ao «para quem» fazemos o
nosso trabalho.

O projeto de remodelacdo do Museu, no ambito do Plano de Recuperacao e Resiliéncia
para a Cultura 2022 - 2025 (PRR), prevé a requalificagao integral do imoével e o desenvol-
vimento de um novo Programa Museoldgico. Estd, portanto, langado o mais importante
desafio: reimaginar um MNA de e para pessoas.

Palavras-Chave: Programa Museolégico, Processos colaborativos, Remodelacdo, Turismo
Cultural, Sustentabilidade

Abstract

The 2030 Agenda for Sustainable Development of United Nations recognizes the sustai-
nability of tourism as a means of economic, social and environmental development and
a path to dignity,m equality and respect for the planet. Tourism practices focused on
culture and cultural heritage are crucial to the proposed goals achievement.

The National Archaeology Museum, have implemented a dynamic and eclectic cultural
programming and mediation practice, focused on the dissemination of its national col-
lections with international relevance, allowing to reach a wide nacional and internatio-
nal audience. But is that enough? The dissemination of cultural heritage as a means of
safeguarding memory and a common heritage is no longer enough, and it is necessary
to include people at the centre of attention and move from “why” to “for whom” we are
doing our work.

The museum remodelling project, in the scope of the Portuguese Recovery and Resilien-
ce Plan for Culture 2022 - 2025, will provide the property refurbishment and the deve-
lopment of the museum’s new plan. MNA is therefore facing a uttermost challenge: to
reimagine a Museum of people and for people.

Keywords: Strategic cultural management; Collaborative processes; Museology; Cultural
Tourism, Sustainability

1 Museu Nacional de Arqueologia / Direcdo-Geral do Patrimonio Cultural: fneto@mnarqueologia.dgpc.pt e an-
toniocarvalho@mnarqueologia.dgpc.pt



«A histdria ndo é um continuum, mas é feita de maturacgdes,
deslocagbes, ruturas e recomecos. O importante a salva-
guardar é que, como comunidade, nos encontremos unidos
em torno a atualizagdo dos valores humanos essenciais e ca-
pazes de lutar por eles.»

Cardeal D. José Tolentino Mendong¢a?

Relacao turismo e patrimoénio cultural, reflexo de uma nova era

O reconhecimento de que o patrimdnio cultural e as artes sao, cada vez mais, elementos
vibrantes para a industria de turismo no século XXI, enquadra-se numa nova Era que pro-
cura reforcar os principios e os valores da democracia cultural. Neste novo tempo, todos
somos chamados a agir em prol de uma cultura que é coletiva, mas simultaneamente in-
dividual, ou seja, uma cultura que valoriza o individuo, enquanto ser criativo, interventivo,
deliberativo e livre na sua vida em sociedade (Carta do Porto Santo, 2021). Por isso, ndo é
ao acaso gue os valores culturais, a diversidade e o patriménio cultural sdo, agora, temas
chaves nas principais estratégias internacionais e nacionais para o sector do turismo®.
As experiéncias turisticas baseadas na fruicdo do patriménio cultural e na apreensdo de
manifestagcdes culturais, tém ganho terreno face as ofertas paralelas de turismo de sol
e praia, uma vez que contribuem para modos de vida e para a percecao de visdes mais
compreensivas, tolerantes e sustentdveis do mundo.

Nesta equagao, os museus tém um papel de destaque, ja que sdo infraestruturas dota-
das de um capital cultural dnico e de memodria, constituido pelas suas cole¢des, pessoas
e narrativas, e com programacao diversificada que enriquece o conhecimento e as vidas
dos seus visitantes e publicos. Apresentam-se assim, como polos de grande atratividade
para os turistas, oferecendo singularidade e autenticidade cultural e qualificando os des-
tinos (Magalhaes, no prelo; Gongalves, 2018). O bindbmio museus-turismo é, portanto, uma
relagdo de interesse muUtuo, mas também nao é isenta de tensdes.

O turismo de massas atualmente generalizado a nivel global, representa um forte incenti-
VO as receitas dos museus que, se geridas de forma planeada e eficiente, permitem fazer
face as necessidades, problemas e desafios de cada instituicdo. Com mais receitas, os
museus podem fomentar a investigacao e a conservacgao de bens; a remodelacao e mo-
dernizacao digital de exposicoes; a renovac¢do dos espacos; a programacao cultural; entre
outras atividades, contribuindo para a realizagdo e a satisfacdo dos visitantes, das equipas
e gestores. Finalmente, aporta maior visibilidade e reconhecimento dos equipamentos
culturais, a escala local, regional, nacional e transnacional.

Todavia, fazer depender o desempenho dos museus do fator econdmico e turistico é deve-
ras condicionador e arriscado, gerando na maioria das vezes processos conflituosos para
a sua sustentabilidade, como também para a sustentabilidade dos lugares e das suas co-
munidades. O excesso de influxo de turistas tem tendéncia a diminuir a qualidade de vida
dos habitantes locais, trazendo impactos significativos ao ambiente (poluigao, ruido, etc),
a economia (comércio de retalho em detrimento de comércio tradicional), a gentrificagcdo
dos lugares (com o aumento dos precos praticados), e ao asfixiamento da cultura local,

2 Citagdo do discurso proferido por ocasidao do Dia de Portugal, a convite do Presidente da Republica, lembrando
o Canto Sexto d'Os Lusiadas, que celebra a chegada da expedicdo portuguesa a India. Acessivel em: <https:/www.
mundoportugues.pt/2020/06/13/cardeal-madeirense-d-jose-tolentino-de-mendonca-e-a-sua-intervencao-no-
dia-de-portugal-de-camoes-e-das-comunidades-portuguesas/> [Consultado em 12 de janeiro de 2023].

3 UNWTO (2016) — A roadmap for celebraing together. 2017 International year of Sustainable Tourism for devel-
opment. World Tourism Organization; UNWTO (2018) - Tourism and Culture Synergies, Madrid: World Tourism
Organization; UNWTO (2020) - Framework Convention on Tourism Ethics; Turismo de Portugal (2017) — Estratégia
Turismo 2027. Liderar o Turismo do Futuro.



conduzindo a desertificagdo da alma das cidades e dos locais (Monteiro, 2018).

Um consumo cultural desenfreado potenciado pelo turismo implica que muitas vezes
se subjuga a autenticidade e identidade cultural dos lugares e das comunidades, em
prol de um estatuto de destino mais aliciante, diversificado e supostamente Unico. Nesse
caso, a tao pretensiosa «marca destino» que muitos lugares pretendem atingir, acaba por
ser uma faldcia para os visitantes e, mais desconcertante ainda, coloca em causa a ges-
tdo sustentavel dos recursos patrimoniais, culturais e ambientais (Magalhaes, no prelo).
Quando analisado do ponto de vista das instituigdes museoldgicas nacionais, sobretudo
as da rede publica, a situagdo piora dadas as fragilidades em que as mesmas se encon-
tram. Indubitavelmente depauperados de recursos e de meios, 0s museus encontram-se
sedentos de investimento para se manterem operacionais e verdadeiramente sustenta-
veis, e o fendmeno do turismo de massa acaba por agravar os problemas existentes, uma
vez que expoe as enormes vulnerabilidades do sistema e dos modelos de gestao ainda
maioritariamente conservadores e, consequentemente, pouco ageis (Pimentel, 2018).

Ora, neste contexto, Portugal perde enormemente se competir com importantes museus
ibéricos e europeus seus congéneres, os quais na uUltima década foram amplamente re-
novados e modernizados tornando-se assim mais atrativos para os visitantes, e em parte
para as suas comunidades. Situagao que se tende a minimizar pelo facto de Portugal go-
zar de um proficuo estabelecimento de parcerias e colaboragdes, como tem sido visivel
no Museu Nacional de Arte Antiga (MNAA) e do MNA.

A decisdao do governo portugués de promover intervencoes de grande dimensao em va-
rios equipamentos culturais classificados, enquadrado no «Plano de Recuperacao e Resi-
liéncia para a Cultura - RE-C04-i02 — Patrimdnio Cultural», constitui uma grande oportu-
nidade para os museus que serdo alvo de beneficiagdo. Com esta estratégia pretende-se
promover a requalificagdao de 46 museus, monumentos, palacios e teatros nacionais, do-
tando-os de melhores infraestruturas e equipamentos fisicos com vista a aumentar a sua
atratividade e a captagao de diversos publicos. Embora seja uma medida contestada por
alguns sectores da sociedade, considerando que os fundos atribuidos no ambito do PRR
para a requalificacdo dos museus ndao deveriam substituir os provindos do orcamento de
estado, € uma oportunidade de extrema importancia para o nosso tecido museolégico
nacional e espera-se que sirva de alavanca para reforgcar a continuacdo da urgente refor-
ma administrativa e gestacional dos museus nacionais, iniciada com a publicagdo do De-
creto-Lei n.° 78/2019, de 5 de junho, que aprova o regime juridico de autonomia de gestao
dos museus, monumentos e palacios.

As expectativas dos profissionais, agentes da cultura e sociedade em geral é, portanto,
alta, e exige uma grande dose de responsabilidade e qualidade dos responsaveis neste
amplo processo que, porventura, poderd ditar o inicio de uma nova era para o posiciona-
mento do Patriménio Cultural, em especial dos Museus e do Turismo Cultural, nos eixos
de decisao das politicas publicas nacionais.

O MNA é um dos museus a ser intervencionado neste amplo projeto, estando prevista
uma remodelac¢do integral que permitird a reforma do seu programa museolégico in-
cluindo, por um lado, a reabilitagdo, conservacao e reconfiguragdao dos espacgos, e por
outro, a concec¢ao e produgao de novas museografias. Neste sentido, os desafios dos pro-
Ximos anos exigem uma cuidada reflexdo e uma grande criatividade nas abordagens a
desenvolver para que, de modo responsavel, transparente e participativo, Portugal seja
dotado de um museu de e para todos.



A Fundacdo do Museu Nacional de Arqueologia

O aparecimento e institucionalizagcdo dos museus europeus, durante o século XIX, foi re-
flexo de uma necessidade de resposta a inerente complexificagao politica, econédmica e
social das sociedades contemporaneas da época. Mais do que meros lugares de visita ou
de deleite dos testemunhos do passado, mostrados como ex-libris nacionais, os museus
desenvolveram-se como instituicdes com o objetivo essencial de legitimar o progresso
humano e preparar o futuro. E assim se desenvolveu uma «cultura patrimonialista» cen-
trada e sustentada por uma consciéncia cada vez mais pautada por valores democraticos
(Pimentel, 2018).

E neste contexto que ocorre a fundacdo do, atualmente designado, Museu Nacional de
Arqueologia“ por Decreto Régio assinado a 20 de dezembro de 1893 e publicado a 22 de
dezembro do mesmo ano. Processo que foi concebido e conduzido pelas maos de uma
geracdo de homens, profusamente interessados na cultura e na politica, como elementos
essenciais a eminente transformacao da sociedade novecentista e das primeiras décadas
do século XX.

José Leite de Vasconcelos e Bernardino Machado, seus fundadores, o primeiro como con-
ceito e configuracdo e o segundo como forma legal, simultaneamente progressistas e
tradicionalistas no coragdo, encabecaram o projeto reconhecendo a importancia de criar
um museu «guardido» dos valores, costumes e testemunhos de uma identidade cultural
nacional. Cogitavam um museu que ndo existia e que enriquecesse o pais com uma his-
téria da nagao e do «Homem Portugués», através da mostra de materiais arqueolégicos,
portanto do passado, e de remanescéncias etnograficas, ainda do presente, independen-
temente do tipo de suporte (Carvalho, 2020).

A criagdao do MNA nasce assim de preocupacdes ainda muito alicergadas num espirito de
romantismo remanescente, mas ja alinhado e em equilibrio com uma teoria positivista
dominante na qual se procuravam respostas aos dilemas: passado/presente e o futuro;
tradicdo e o progresso. Tais preocupacdes enquadravam-se em necessidades concre-
tas, tanto de melhorar a perce¢cao do estado do pais, como de compreender a exigente
reestruturacdo econdmica e social que Portugal teria de enfrentar no século XIX. (Fabido,
2008)

A semelhanca de tantos outros museus que se criaram nesta época, o MNA foi idealizado
para servir uma cultura de elite, composta por homens abastados, letrados e influentes do
pais e do estrangeiro, que consumiam ideias sobre a significancia e evolu¢cdo das socieda-
des baseadas na beleza das coleg¢des, ou do amontoado de pegas, que convergiam para os
museus. Contudo, a visdo dos fundadores do MNA pautou por ser sensivelmente diferen-
te, uma vez que foi criado também para acolher todos aqueles interessados em conhecer
as razoes histéricas da sua existéncia enquanto povo portugués e de inspirar artistas para
novas producodes, baseadas em referéncias e testemunhos nacionais.

Nao estamos, portanto, longe do conceito de instituicao plenamente aberta a sociedade
em geral, mas longe de ser um agente ativo no desenvolvimento da industria turistica,
gue dava os seus primeiros passos também nos finais do século XIX (Domingues, 2019;
Pimentel, 2019).

4 Primeiramente o museu foi designado como Museu Etnografico Portuguéz (publicado no Diario do Governo
n.° 289 de 22 de dezembro), tendo sido renomeado, em 26 de junho de 1897, para Museu Ethnolégico Portugués
(publicado no Diario do Governo n.° 146). A atual designagao foi adotada s6 em 1991, através da publicagao do De-
creto-lei n.° 278/91 - Diario da Republica n.° 182/1991, série I-A de 9 de agosto de 1991,, num momento de reorgani-
zagao dos servigos do Estado na area dos museus e patrimonio cultural, focando a vocagao do Museu na disciplina
essencialmente arqueoldgica.



O Museu Nacional de Arqueologia, viagens e o turismo

O MNA possui um vasto acervo correspondente a vestigios materiais de cerca de 3.160
sitios arqueoldgicos, localizados no territério de Portugal Continental, e de proveniéncia
de paises africanos; a colegdes etnograficas portuguesas e estrangeiras; e cole¢cdes do-
cumentais variadas. Todas elas permitem testemunhar as vivéncias, as crencas e as tradi-
¢coes do ser humano, em diferentes latitudes e cronologias, e a sua relagdao com distintos
ambientes, habitats e contextos (Carvalho, 2020).

Pese embora o designio primordial do MNA fosse o reconhecimento e fortalecimento de
uma identidade nacional, todo o processo de evolug¢do da instituicao® e de constituicao
das suas colec¢oes, associadas desde muito cedo a uma pratica de ensino e de investiga-
¢do arqueoldgica, implicaram o alargamento do seu dmbito para um museu de «identi-
dades e culturas».

Por essa razao, foram incorporados no MNA os bens culturais das viagens feita ao Egipto
pela Rainha D. Amélia com o Principe Luis Filipe e o Infante D. Manuel, a maneira de um
Grand Tour. Mas também, pela acdo do préprio José Leite de Vasconcelos que adquiriu
em jeito de colecionador, bens provenientes do Egipto e da Grécia, ou outras importantes
figuras da sociedade portuguesa que doaram pecas de varios locais de Espanha, ou para-
gens mais longinquas, como a Asia Menor.

O acervo do MNA é assim composto por colegdes e bens culturais resultantes de agdes e
experiéncias que envolveram viajar no ambito de turismo, ainda que a uma forma muito
diferente da que hoje se define como tal.

Como tal, o mote das viagens e, consequentemente, o turismo cultural e arqueoldgico,
assumem no entender da equipa do MNA uma importancia vital na vida passada, presen-
te e futura do museu. Por essa razao, sera um dos pontos de partida para a concegdo e
producdo das novas exposi¢cdes de longa duragdo, no ambito do projeto de remodelagao
do Museu.

RO o L ] R :
Figura 1: Anuncio publico do investimento no MNA no @mbito do Plano de
Recuperacgdo e Resiliéncia, pela Sr.? ex-Ministra da Cultura, Doutora Gragca
Fonseca, no dia 22 de dezembro de 2021.

5 O Museu passou a estar afeto ao Ministério da Instrugao Publica a partir de 29 de outubro de 1913, mais propria-
mente a Diregao Geral da Instrugao Secundaria, Superior e Especial - 1.2 Reparti¢cdo, funcionando como um servigo
vocacionado ao ensino de diversas disciplinas no quadro da Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa. Esta
situagao e dependéncia durou até 1979.



A introducgao de varios conceitos de viagem no discurso museografico do museu, pre-
tende ser um convite aos mais variados publicos para reflexao sobre os seus horizontes e
aspiragoes, seja no plano fisico, mental, emocional e inclusive, espiritual; mas também o
(re)significado das suas experiéncias, capacidades, desafios e modos de vida. Espera-se
assim criar um espacgo de interpretacdo, mas sobretudo de debate associado a este nosso
novo tempo e ao impacto das nossas agdes como turistas, viajantes e individuos de livre
expressao.

Figura 2: Comunicag¢do outdoor do investimento no MNA.

O processo pelo qual o MNA ird passar até 2026, data prevista de conclusdo das obras, é
ndo sem assombro, um momento transformador para a instituicdo e equipas, mas tam-
bém para os seus publicos. E, em si mesmo, um processo de viagem! Conscientes disso
mesmo, a equipa do museu reconhece a necessidade de repensar toda a sua estratégia,
modernizando-a em conformidade com os valores préprios de uma sociedade em cons-
tante devir e atenta aos desafios para o século XXI. Que museu somos afinal? Que valores
gueremos transmitir? Como é que o queremos fazer? e, Para quem se destina o nosso
trabalho? S3o as grandes preocupagdes atuais da equipa do MNA e que, naturalmente, se
interconectam com a necessidade de conhecer melhor os seus visitantes e publicos, bem
como novos puUblicos a atrair, uma vez que eles sao reflexo do posicionamento da institui-
cao face a sua missao e visao de futuro. Com este exercicio, torna-se possivel repensar a
relagcdo entre o MNA e o turismo que poderd acolher, tendo como premissa uma relagao
saudavel e benéfica entre ambos, quer para a gestao e conservagao do patrimoénio, quer
para as pessoas e comunidades envolventes.

Os Publicos do MNA

O conhecimento do MNA sobre os seus publicos assenta principalmente em dois estudos,
nomeadamente: «Estudo de Publicos dos Museus Nacionais 2014 - 2015» (DGPC, 2018),
realizado entre dezembro de 2014 e dezembro de 2015, com visitantes com idade superior
a 15 anos; e «Os Impactos Sociais da Pandemia na Gestdo de Museus: o processo de trans-
formacao digital sustentavel dos Museus Nacionais em Portugal» (Amaral, 2022), realiza-
do entre 6 e 19 de abril de 2022, com particular enfoque no impacto da Covid-19 na relagdo
dos visitantes com o museu, presencialmente e em meio digital. Também o universo da
amostra se centrou em visitantes com idade superior a 15 anos. Estes ultimos abrangeram
o periodo da Pascoa, que é reconhecidamente uma época de significativa movimentagao
turistica em Lisboa e em belém. Os dados obtidos centram-se sobretudo na experiéncia
de visita a componente expositiva.



Ambos os estudos demonstram similitudes, salientando um perfil sociocultural dos visi-
tantes do MNA com as seguintes caracteristicas principais (ver tabela 1): o género femini-
no é maioritario; a faixa etdria entre os 25 e 34 anos é predominante entre os estrangeiros,
engquanto que o publico nacional estd na sua maioria entre 35 e 44 anos; a maior incidén-
cia € a de publicos com nivel de escolaridade superior (licenciados, com bacharelato e
mestrado), tanto entre os puUblicos nacionais, como estrangeiros; profissionalmente, a ca-
tegoria que mais se destaca € a de especialistas de atividades intelectuais ou cientificas,
predominando neste subgrupo, os especialistas em assuntos juridicos, sociais, artisticos
ou culturais, seguidos por professores. Estes dados evidenciam um grau de especializa-
¢ao por parte dos publicos do MNA.

Descrigao Principais caracteristicas EP1 | EP2
Género Feminino 56.5% | 57%
Faixa etaria Entre 25 e 34 anos 27.3% | 24.6%
Proveniéncia Estrangeiros 65% | 89%
Escolaridade Ensino Superior 75.1% | 74.9%
Ambito social da visita | Acompanhados com 1 pessoa | 29,4% | 48,5%

Tabela 1: Perfil sociocultural do publico do MNA, de acordo com os dois
Estudos de Publicos realizados (DGPC, 2018; Amaral, 2022)

Relativamente aos visitantes estrangeiros, eles sdo maioritarios (Espanha - 20%, Brasil -
18% e Franca —13%) e quase todos residentes fora de Portugal, registando-se mais incidén-
cia na visita nos meses de abril, agosto, setembro, outubro e novembro. A sazonalidade
estival é assim um aspeto que tem-se vindo a esbater, sobretudo nos anos pds inicio da
Covid-19. Nado obstante, regista-se uma presencga diminuta, entre 4,3% e 8,1%, para os es-
trangeiros que residem em Portugal.

No que diz respeito aos visitantes nacionais, que sdo minoritarios, a sua maioria reside na
Area Metropolitana de Lisboa, representando 72%, percentagem que é expressivamente
acima da média dos demais museus da DGPC, também alvo de estudo (Amaral, 2022).
Por outro lado, cerca de 81,8% dos visitantes sdo estreantes, salientando-se uma baixa
presenca de publicos regulares (13,6%). Os que regressam sao sobretudo nacionais (21%),
comparativamente com os estrangeiros (3%). O regresso prende-se com a visita a novas
exposicoes temporarias, sendo este tipo de oferta uma oportunidade estratégia de futuro
para a atratividade e fidelizagao de publicos.

Importa destacar que os visitantes, quando indagados sobre a preferéncia do formato de
interacdo nas atividades do museu - entre as alternativas espaco fisico, espaco virtual/
digital ou ambos — quase todas as faixas etarias optaram pela modalidade espaco fisico. E
que entre as motivagdes para a visita, as palavras mais mencionadas estavam relaciona-
das a «aprender», «conhecer», «interesse», «descoberta», «curiosidade», «cultural» e «his-
téria». «cArqueologia» e «artefactos» aparecem em menor afluéncia (Amaral, 2022).

Esta métrica dos publicos do MNA evidenciam o caracter turistico da visita, resultando
mais das tendéncias da industria turistica e do fluxo de turismo na cidade de Lisboa, em
detrimento de acdes patrimoniais e processos museoldgicos concretos, assentes no en-
volvimento das comunidades e no desenvolvimento territorial.



Pelas conclusdes apresentadas com base nos estudos acima mencionados, reportam-se
baixos niveis de praticas de visita ao MNA pela populagdo portuguesa, sendo que esta
realidade ndo é uma singularidade observada no museu, mas uma situagao que se ge-
neraliza a todo o pais, conforme apontam os resultados do estudo «Praticas Culturais dos
Portugueses - Apresentacgdo Estudo» (Pais, 2020), encomendado pela Fundacdo Calouste
Gulbenkian ao Instituto de Ciéncias Sociais da Universidade de Lisboa e realizado entre os
dias 12 de setembro e 28 de dezembro de 2020. Os resultados, inéditos até a data, apon-
tam para um fenédmeno nacional de uma reduzida pratica em atividades culturais, que
surpreendentemente é transversal a toda a Unido Europeia. Questdes como as limitagcdes
financeiras e a falta de proximidade sdao as mais alegadas, mas também a falta de tempo
e de interesse sao mencionadas. O estudo revela também a perturbante desigualdade
econdmica e territorial no acesso a cultura.

Repensar e reimaginar um novo museu: mais do que um desafio, uma missao

Os estudos atrds mencionados remetem-nos para a urgente criagcao de politicas publicas
culturais assentes na institucionalizacdo da transversalidade da cultura como fator de
coesao, desenvolvimento e inovagao.

O sector museolégico nacional padece assim de varios problemas, evidenciando estes
estudos a dificuldade de implementag¢do de planeamento estratégico e de uma organi-
zacdo interna, bem como a auséncia de analises, avaliagdes e monitorizagdes periddicas
dos seus processos e praticas. Esta situagao torna os museus nacionais vulneraveis a um
turismo de consumo e de experiéncia, que pela sua natureza capitalista e economicista
tende a dominar.

Vérias questdes podem ser levantadas face a esta realidade, e que podem até, perigosa-
mente, tornarem-se banais:
- E acultura um fator de desigualdade e exclusdo?
« Qual o papel dos museus?
« Para quem se destinam os valores que queremos transmitir?
- Como incorporar os conhecimentos que promovemos em nés Mesmos € Nos ou-
tros?
- Pode o turismo reforgar a nossa identidade e estimular publicos mais conscientes e
comprometidos com a sustentabilidade futura das sociedades?

No MNA acreditamos que este tempo € Unico e irrepetivel e que o nosso olhar de hoje
ditard o museu de futuro que queremos construir.

O foco tem sido para repensar que tipo de museus queremos ser e como € que o quere-
mos fazé-lo. Que pessoas queremos envolver e sobretudo como fazé-lo. Porque no fundo
tudo é mediagado, e porque os museus tém uma func¢ao social e educativa e podem fa-
cilitar e ativar um turismo cultural responsavel, critico e transformador promovendo os
direitos culturais e a democracia cultural.

Saber que publicos atraimos e trabalhamos é um passo importante a dar, mas nao ape-
nas com métricas quantitativas conseguiremos melhorar o acesso e fruicdo a cultura.
Isto exige reposicionarmo-nos e reimaginar o papel do MNA para a sociedade e para os
portugueses, tendo por base um compromisso com as comunidades e as pessoas, en-
corajando-as a serem ativas, a terem voz, a serem ouvidas, para que livremente possam
participar e envolverem-se com o seu patrimoénio, abandonando a instituida sacralizacdo
do patrimdnio e da cultura.



E isto deve comecar por nds profissionais da cultura e do turismo, introduzindo nos nos-
sos habitos didrios e nas nossas atitudes e comportamentos o cuidado pelo outro, o dia-
logo, a empatia, a coragem para enfrentar o que é dificil e incémodo, a equanimidade e
a resiliéncia.

Esme Ward, Diretora do Museu de Manchester, que recentemente coordenou um projeto
de com vista a remodelagao do museu daquela cidade, e cujo nome apelaram de «Hello
Future» salientou esta mesma visao ao referir que «NGs acreditamos que um futuro me-
Ihor exige de todos um reposicionamento na forma como cuidamos e como agimos na
constru¢do de compreensdo, empatia e amor pelo nosso mundo e pelos outros.»®

E neste espirito de esforco coletivo, assente numa escuta interna e externa resultante de
um convite a participacgao civica, que o MNA pretende desenvolver o seu préprio projeto.
Esta forma de caminhar tem sido alias salientada por varias organizagdes internacionais,
como o Conselho da Europa, a Unesco, o ICOM, ao recomendar e incentivar que os deciso-
res e gestores culturais centrem os processos nas pessoas e na sua relagao com o territé-
rio e o ambiente. Porque sdo as pessoas as produtoras da cultura material, as detentoras
de identidades, de memdrias, de crencgas e valores que fazem as nossas sociedades pre-
sentes e futuras. No fundo que produzem e manifestam patrimdnio cultural.

No MNA temos consciéncia que um museu é sempre um espac¢o de enraizamento local,
como tal, a relagdo do museu com o territério para além de estar patente na missao, deve
ser uma pratica constante. Mas ao falarmos de territério, falamos de territérios, porque
pelo facto do MNA ser um museu nacional, é esperado pelos visitantes que espelhe os
testemunhos identitarios, o imaginario de memodrias coletivas tradicionais, a represen-
tacdes da diversidade cultural no pais e, simultaneamente, ser uma referéncia nacional
acerca da cultura cientifica e empirica associada a capacidade de inovagao e de desenvol-
vimento tecnolégico (EUNAMUS, 2012). Assim, trabalhar os territérios com as comunida-
des de uma forma criativa, franca e consistente assume particular relevancia nos valores
que norteiam a acdo da equipa do MNA, acreditando que o Museu contribui para o desen-
volvimento pessoal e coletivo e que o seu impacto serd tanto maior quanto investirmos
nas pessoas.

Deste modo, o MNA reconhece que o projeto de remodelagao integral do museu exige
uma reeducacdo visando a consolidagao de uma nova cultura organizacional, que seja
espelho de novas formas de relacionamento, internas e externas a institui¢ao, imperando
abordagens participativas, processos inclusivos, acdes cooperantes e espirito critico. E a
partir desta involugcao, que olhamos a possibilidade de novas formas de relagcdo com o
setor do turismo, nas quais o MNA atue como legitimador credivel dos valores, crencas e
histérias dos produtores e usufrutuarios do patriménio cultural e arqueoldgico. A criagao
de exposicdes e de programacgdo cultural valorizando narrativas auténticas, assentes nas
diversas comunidades e especificidades territoriais, propiciam ofertas diferenciadoras e
significativas que podem contribuir para praticas de turismo cultural sustentavel e para
o reforco da qualidade e bem-estar das populag¢des, da preservagao da cultura e do am-
biente. (Filipe, 2018)

Este ndo é um caminho sozinho que percorremos para podermos chegar aonde nos pre-
dispomos, até porque nos encontramos nesse processo de aprendizagem, que requer

6 WARD, Esme (2020) — Motion Sickness? Museums and the Future. SHARE Festival 2020 - All Shook Up: 8 days
of reimagining Museums. SHED Talks. Acessivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=mo9joEvWWSc> [Con-
sultado em 28 abril de 2022].



auscultacao e partilha. Dai importante apostar em criar um terreno comum e uma coe-
xisténcia entre cultura sustentavel e turismo sustentavel reconhecendo que o patriménio
€ um processo cultural, mas também social. O reforgo de redes de conhecimento ja es-
tabelecidas pela equipa do museu e o estabelecimento de novas parcerias, com agentes
de varios niveis e sectores assume-se como fundamental para a discussao e elaboracgado e
narrativas inclusivas, de interesse e significado, ndo apenas para quem cria, mas sobretu-
do para quem visita e procura novidade, diferenca e consonancia. Mas também a necessi-
dade de capacitar e possibilitar a formacao dos profissionais, em abordagens alternativas
e resilientes.

No MNA estamos comprometidos com o desenvolvimento de um novo Programa Mu-
seoldgico estratégico e bem delineado, em cumprimento com a Lei-Quadro dos Museus
Portugueses — Lei n.° 47/2004, de 19 de agosto, artigo 86.° -que recentre 0os processos
museolégicos nas pessoas, a par das suas colegdes e que seja fruto de longa reflexdo e
debate multissectorial e multidisciplinar (MNA, 2023).

Queremos ampliar o debate preocupando encontrar solu¢des criativas para os programas
expositivos que, sem se desviarem das tematicas de arqueologia, incluam temas atuais
como o impacto das alterag¢des climaticas, o uso sustentavel dos recursos, as migragoes,
as questdes geopoliticas, os desenvolvimentos tecnoldgicos e as viagens e turismo.

Como ja atras referido, neste processo torna-se fundamental ouvir as diferentes comu-
nidades: de investigadores de varias areas e disciplinas, de residentes; mas também os
parceiros, os publicos e os que nunca sequer entraram no museu. Isto porque é necessa-
rio descobrir o que é relevante para as pessoas, o que é que tem significado para as suas
vidas, para que se identifiguem com o museu e reconhecam-no como seu também, que
olhem para um museu ndo apenas como um espaco de visita pontual, mas como um
local hospitaleiro e convidativo, de familiaridade e de aprendizagem, de escuta e de aten-
¢ao, de proximidade e de apoio.

Para tal, importa o modo como serao dispostas e interpretadas as colec¢des, porque elas
sdo a base para a mediagao cultural com os diferentes publicos, incluindo os portugueses
de qualquer regiao e os turistas de qualquer nacionalidade.

Tornar o MNA Relevante para o futuro
O principal desafio € tornar o MNA relevante a nés e aos outros. Abragamos desse ponto
de vista a ideia de Nina Simon ao referir que «No fundo, relevancia nao é dizer a alguém o
que é que tu/nés somos, mas sim criar empatia com o que o outro sente quando a porta
[de um museu] tentar perceber se aquele espaco é para si.»’
Estamos num ponto de partida deste longo processo que serd a renovagao do projeto
museolégico do MNA e a trabalhar interna e intensamente para:
- Repensar e redesenhar espacos, permitindo que o museu seja uma solucado para as
necessidades e expectativas das suas comunidades e visitantes;
- Reimaginar as exposi¢des de forma colaborativa, ndo excluindo co-curadorias;
- Trabalhar de forma colaborativa com todos os setores e numa perspetiva interge-
racional;
- Criar redes de conhecimento e de partilha de saber, experiéncias e memodrias;
. Ouvir os outros;
« Comunicar mais e melhor, usando as novas tecnologias e aumentando a experién-
cia expositiva e do museu;

7 Traduzido da palestra The Art of Relevance | TEDxPaloAlto, realizada a 4 de maio de 2017. Acessivel em: <https://
www.youtube.com/watch?v=NTih-1739w4> [Consultado em 27 abril de 2022].



. Corajosamente partilhar as nossas questdes, tanto os sucessos quanto os fracassos;
- Inspirarmo-nos e inspirar os outros.

Sao multiplas as opgdes programaticas e de funcionamento para o futuro MNA de modo
a estabelecer uma franca relagdo com o sector do turismo. Todavia € na relevancia e no
significado do Museu e das suas narrativas para as comunidades e distintos publicos, que
serd o nosso ponto de partida. Com base nesta premissa, queremos renovar a oferta cul-
tural e arqueoldégica; reforcar a programacgao cultural assente na diversidade e nos territo-
rios, e constituir um polo de criatividade e de inovagdo na cidade, funcionando como um
elemento atrativo, dinamizador e facilitador de um turismo sustentavel, que transforme
as vivéncias dos seus publicos e incentive os valores democraticos e humanos.
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3. Novas fronteiras do turismo arqueolégico: living history e arqueologia experi-
mental como meio de promocgido do patriménio. Algumas propostas da APPA-VC.

Andrea Marianti'

Resumo

O objetivo desta comunicacgao é partilhar algumas reflexdes e estimular um debate sobre
a importancia da living history e da arqueologia experimental como ferramenta para a
promocgao do patrimdénio em geral, e do turismo arqueolégico em particular. Estas refle-
xoes baseiam-se em quase 20 anos de experiéncia a nivel internacional do autor, auditor
do EXARC (Holanda) e fundador da Associagdao de Promocgdo Social “Popolo di Brig” (Ita-
lia), sendo re-enactor da Idade do Ferro e Medieval desde 2003, e apaixonado pela arqueo-
logia experimental desde 2007. Mais especificamente, a contribuicao incidira nas activi-
dades desenvolvidas pela Associagdo de Protecgdo ao Patrimdnio, Arqueologia e Museus
de Vila do Conde (Portugal) nos ultimos anos.

Palavras Chaves: Turismo Arqueoldégico, APPA-VC, Re-enactment, Arqueologia Experi-
mental.

Abstract

The purpose of this communication is to share some considerations and stimulate a de-
bate on the importance of living history and experimental archaeology as a means for
the promotion of heritage in general, and archaeological tourism in particular. These re-
flections are based on almost 20 years of international experience of the author, auditor
of EXARC and founder of the Social Promotion Association Popolo di Brig, being re-enac-
tor of Iron Age and Middle Ages since 2003, and passionate about experimental archaeo-
logy since 2007. This contribution will focus on the activities developed by the Associagdo
de Protec¢cdo ao Patrimodnio, Arqueologia e Museus de Vila do Conde in recent years.

Keywords: Archaeological Tourism, APPA-VC, Re-enactment, Experimental Archaeology.

Introducao

Este breve contributo pretende partilhar algumas reflexdes sobre o papel que a living his-
tory e a arqueologia experimental podem desempenhar na promocao do patrimdnio ar-
gueoldgico, e ndao sé. Embora a nossa formagao académica permaneca na histéria medie-
val, estamos envolvidos ha quase 15 anos em arqueologia experimental e 20 anos como
re-enactor, a nivel internacional.

O nosso contributo sera assim estruturado: inicialmente serao dadas as definicées de
Living History e Arqueologia Experimental para quem nao esteja familiarizado com estes
termos. Subsequentemente serdo apresentadas algumas das nossas experiéncias, mos-
trando atividades tedricas e praticas desenvolvidas em eventos europeus. Por fim, antes
das conclusdes, dedicaremos especial atengdo as atividades desenvolvidas pela Associa-
¢ao de Proteccado ao Patrimdnio, Arqueologia e Museus de Vila do Conde (APPA-VC) nas
ultimas duas décadas, associagao na qual, desde 2020, tivemos a honra de ser parte da
direcao associativa, como vogal.

De modo geral, uma das maiores dificuldades do turismo arqueoldgico é a de conseguir
atrair turistas que ndo sao profissionais ou entusiastas da histéria e da arqueologia, es-
pecialmente para sitios arqueolégicos menos monumentais e apelativos que nao tém

1 CITCEM-FLUP; APPA-VC; EXARC; APS Popolo di Brig: andrea.mariani@museobiassono.it



grande apelo, que nao sdo em grandes cidades ou, ainda, que nao estao inseridos em
rotas tematicas mais amplas.

Por isso, temos de encontrar novas formas de comunicag¢do para chegar a um vasto pu-
blico (seja local ou nacional, seja internacional). Pela nossa experiéncia, uma das solucoes
seria a utilizacdo da living history e da arqueologia experimental para promog¢ao do pa-
trimdnio e, em particular, dos sitios arqueoldgicos (Paardekooper, 2013; Mariani, 2020).
Solugdes estas que também podem satisfazer as necessidades de inclusdo de todos os
utilizadores possiveis (Mariani, et al., 2022).

Living history e arqueologia experimental
Antes de avancar serd melhor dar uma breve definicao destes dois termos.

Por recriagao histérica (reenactment ou living history) entende-se ser a reproducgao o
mais fiel possivel da vida em periodos histéricos passados (da pré-histéria até aos anos
70 do século vinte), com o objetivo de divulgar a histéria através de uma espécie de “do-
cumentario vivo”. O seu principal objetivo & “parecer” (sobre a living history, veja-se entre
outros: Anderson, 1982; O'Neil, 2016). Por arqueologia experimental entende-se a pesquisa
(também a nivel académico) de material, instrumentos/ferramentas e técnicas de reali-
zagao proprias de um periodo histérico, com o objetivo de acrescentar e colmatar as la-
cunas deixadas pela arqueologia mais tradicional. O seu objetivo é, portanto, “ser” (sobre
a arqueologia experimental veja-se, por exemplo, Souyoudzoglou-Haywood & O'Sullivan,
2019).

Experiéncia tedrica e pratica

Como mencionado na introdugao, o nosso percurso como operador cultural, foi princi-
palmente desenvolvido no ambito da Living History e da Arqueologia Experimental. Em
guase 20 anos de atividade, apesar de nos ultimos dois anos pouco ter sido concretizado
devido a pandemia, participamos e/ou coorganizamos mais de 200 eventos entre recria-
¢oes histoéricas, congressos, seminarios e workshops em diferentes estados europeus (Ita-
lia, Franca, Austria, Portugal, Espanha, Finlandia, Alemanha, Suica, Inglaterra, Eslovénia),
em particular com a Associagdao de Promocgao Social “Popolo di Brig”, da qual somos co-
fundadores e desempenhando a fung¢do de secretario desde 2004.

Esta experiéncia pode ser dividida numa abordagem tedrica, como resumido brevemen-
te na tabela 1, e pratica. Inicialmente dedicdAmos uma maior importancia ao living history,
através de um trabalho de reconstrucao histdrica dedicado a Idade do Ferro italiana - Cul-
tura de Golasecca (VI-V AECQC), Celtas (Insubres llI-1l AEC, fig. 1), Ligures (Veleiates IlI-1l AEC,
fig. 2) -, a ibérica - Cultura Castreja (llI-l AEC) - e a britanica - Celtas (Brigantes, | AEC-I EC);
ao Império Romano tardio (Auxiliar Germanico, fig. 3) e a Idade Média (fig. 4).

Nos ultimos anos focamo-nos também na Arqueologia Experimental. Foi muito satisfaté-
rio poder apresentar os resultados de algumas atividades e partilhar experiéncias a nivel
internacional com especialistas de varios continentes, como, por exemplo, a comunica-
cao dos resultados de um projeto, desenvolvido como atividade do APS Popolo di Brig,
sobre a cerveja da ldade do Ferro no EAC 12, em margo 2021: “Ancient Beverage in the Iron
Age: Experiments, Prospect of Results and Future Challenges”.

No que respeita as experimentagdes, focdAmos o nosso interesse principalmente em algu-
mas atividades, nomeadamente: comida e bebidas fermentadas (fig. 5), musica, tinturaria
(fig. 6) @ marchas histéricas (fig. 7).
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di Ceto, Cimbergo e Paspardo (Nadro di Ceto,
Italy)

2018/04/20

The promotion of Castreja culture
through  historical re-enactment and
experimental archaeology: a proposal.
(POSTER).

Citanias e Cividades. As primeiras cidades do
Noroeste Peninsular

Centro Interpretativo do Castro do Monte do
Padrao /CM Santo Tirso (Santo Tirso, Portugal)

2018/04/24

A promogdo da Historia para o “grande
publico” através de living history e

arqueologia experimental

Aula (Curso de Historia Medieval)
FLUP (Porto, Portugal)

2018/05/18

The promotion of cultural heritage
through historical re-enactment and
experimental archeology: the Association

EmCadeamentos.

III Encontro Patriménio(s), Arte(s) e Turismo
Cultural
Escola Superior de Educagdo do Porto (Porto,
Portugal)

2018/06/26

Nuove  frontiere  della ricerca:

archeologia sperimentale e living history
mezzo  di del

come promozione

patrimonio storico culturale.

International Medieval Meeting 2018
Universitat de Lleida (Lleida, Spain)

2018/07/04

Re-Enactment and Medieval Studies, III:
Problems and Potential - A Round Table
Discussion.

Coautor

Leeds International Medieval Congress 2018

University of Leeds (Leeds, United Kingdom)

2019/05/02

Embossing technique in the second Iron
Age: experiments and first results.

Coautor

11th Experimental Archaeology Conference
EXARC / University of Trento (Trento, Italy)

2021/03/31

Ancient Beverage in the Iron Age:
Experiments, Prospect of Results and

Future Challenges.

12th Experimental Archaeology Conference

EXARC (Worldwide-Online Conference)

2021/05/06

Memorie di un reenactor.

Sperimentazioni, sfide e (alcuni) risultati

Seminario (Laboratorio di Archeologia
Sperimentale)

Universita di Verona (Verona, Italy - Online)

2022/03/18

Algumas reflexdes sobre a Arqueologia

Experimental e a Academia em Portugal

Seminario

A arqueologia experimental como meio de
promogdo e conhecimento do patriménio e desafio
para o mundo académico

CITCEM (Porto, FLUP - Online)

Tabela 1: Principais comunicag¢ées do autor sobre o tema da living history e

arqueologia experimental




Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4

Figura 1: Guerreiro celta de infantaria pesada
Figura 2: Hipdtese de reconstrugdo de guerreiro ligure de infantaria ligeira
Figura 3: Auxiliar Quado durante o cerco de Aquileia da parte de Atila no ano 452 da Era Comum

Figura 4: Representa¢do de um cerusicus

7 L & :
Figura 5 Figura 6 Figura 7

Figura 5: Torrefacgéo de cevada
Figura 6: Meadas de 14 tingidas com folhas e vegetais

Figura 7: Uma marcha histérica na neve com alguns membros da APS “Popolo di Brig”

Muitas vezes estas atividades tiveram lugar em sitios arqueolégicos ou com grande im-
portancia histérica (na tabela 2 uma lista das principais) e é evidente que, mesmo para os
de menor escala, estes eventos atrairam um grande numero de visitantes. Por exemplo,
um evento em Heuneburg atraiu milhares de pessoas em dois dias.

E por esta razdo que estamos convencidos de que estas atividades podem ser de grande
ajuda na promocgao do patrimdnio arqueolégico do pais. Depois de nos termos mudado
para Portugal, em 2014, procuramos novas entidades com quem colaborar. Desde 2015, e
principalmente através do reenactment, colaboramos com a EmCadeamentos, uma asso-
ciacdo para a promocao do patriménio sediada em Espinho; e desde 2019 com a APPA-VC.

A APPA-VC ontem...

A APPA-VC é uma associagao criada em 1993, e formalizada em 1994, por um grupo de
arquedlogos e de jovens estudantes, que tem como objetivo promover a protegao, va-
lorizagao e divulgagao do patriménio histérico e cultural do concelho de Vila de Conde,
numa perspetiva integradora e com ligagdes a populagao. Nas décadas subsequentes a
sua criacao, a associagado focou a sua aten¢ado na salvaguarda do Patriménio Arqueolégico



de Vila do Conde, realizando vdrias iniciativas de estudo, conservacao e disseminacao da
arqueologia vilacondense, centradas na Cividade de Bagunte, no Castro de Sao Paio, nas
Mamoas do Fuldo e na Mamoa de Vilar. Em 2014, a APPA-VC estendeu a sua atividade aos
Museus, publicos e privados, de Vila do Conde. Desde 1996 a APPA-VC tem desenvolvido
atividade em arqueologia experimental, principalmente em cooperagao com um centro
de fundigao (CINFU), com ceramistas (César Teixeira) e escultores (Moisés Tomé), recrian-
do atividades e objetos com a finalidade de mostrar os processos de trabalho e os seus
resultados. A APPA-VC também apoia a recuperagao das técnicas e tecnologias histéricas
e tradicionais de construcdo naval desenvolvidas até ao século XIX2

Sitio / Pais Tipologia

Site antique de Drevant (Derventum) | Povoado galo-romano

(Franga)

Bostel di Rotzo (Italia) Povoado rético

Keltendorf Siinna (Alemanha) Povoado celta

Bad Diirrnberg - Salzwelten Salzburg | Povoado celta / Mina de sal
(Austria)

Uttendorf (Austria) Povoado celta

Citta d’Umbria (Italia) Povoado ligure (?)

Muralha de Adriano (UK) Limes romano

Nimes (Franga) Cidade romana / anfiteatro romano
Villadose (Italia) Povoado romano

Eauze (antiga Elusa) (Franga) Povoado proto basco / Cidade romano aquitana
Keltenwelt Froeg (Austria) Povoado celta

Aquileia (Italia) Cidade romana, de fundag@o celta
Heuneburg (Alemanha) Povoado fortificado celta

Cividate Camuno (Italia) Cidade romana

Tabela 2: Exemplos de sitios arqueologicos europeus onde foram realizados

eventos de living history

Entre as vdrias atividades arqueolégicas experimentais realizadas?®, sdo de particular in-
teresse as primeiras duas soengas, realizadas em fevereiro e abril de 2006. Na de abril foi
importante perceber a quantidade de pegas que se partiram, pois foram poucas as que
nao rebentaram durante o processo de cozedura. De facto, houve problemas com a le-
nha, que nao foi suficiente, sendo necessario recolher mais no momento, e o mesmo com
folhagem; tal resultou em alteracoes rdpidas na temperatura, resultando na fratura das
pecas. Foram alcangados 800 graus, como indicado do medidor (fig. 8).

Outra experiéncia importante foi a realizagao de uma réplica de um forno romano, basea-
do em desenhos arqueolégicos, realizado em 2007 (fig. 9). Nunca chegou a cozer cerami-
ca porgue ainda estava em processo de secagem quando sofreu vandalismo, sendo des-
truida a sua parte superior. Este forno e as soengas encontram-se num terreno da Junta
de Freguesia da Junqueira perto do sitio arqueolégico das Mamoas do Fulao.

Seguidamente, numa atividade escolar com um forno mais pequeno foi alcangada uma
temperatura de 800 graus. Desta vez, a subida de temperatura foi gradual e muito lenta,
o que tera impedido a fratura das pecas.

2 Informagdes obtidas a partir da consulta do sitio web da APPA-VC e da sua ficha no sitio web do EX
ARC: https://appavc.wixsite.com/home e https://fexarc.net/members/groups/appa-vc-pt [consultado 09.12.2022].
3 Agradeco a atual tesoureira da APPA-VC, Dra. Ana Valentim, pelas informagdes e imagens.



Ao longo dos anos, também tém sido reproduzidas réplicas de diferentes pecas cerami-
cas, de lucernas e tegulae romanas (fig. 10), além de algumas experiéncias de fundic¢ao,
durante as quais a Ana Valentim, com a ajuda de Moisés Tomé, conseguiu criar, entre ou-
tras réplicas, as de machados, torques, fibulas e lucernas.

Figura 9: Réplica de forno romano realizada em 2007

Figura 10:
Ana Valentim durante uma experiéncia
de reprodug¢do de cerdmica

... € hoje

Estas foram algumas das experiéncias realizadas até 2015. Apés um hiato, a APPA-VC re-
tomou o interesse na arqueologia experimental e, em 2019, tornou-se membro da EXARC.
EXARC é a rede global de profissionais que trabalham em open air museum, bem como
em arqueologia experimental, tecnologia antiga e reenactment. A integra¢ao nesta asso-
ciacdo € muito importante porque permite fazer parte de uma rede internacional que in-
clui universidades, artesaos, arquedlogos experimentais, associagdes e centros de investi-
gacao. O EXARC Journal é uma revista open source que permite a partilha de resultados
e experiéncias a nivel internacional“.

Consequentemente, foi retomado e alargado o projeto sobre a cultural castreja através da
arqueologia experimental e de living history. Em particular, o grupo que trabalha sobre
isso é constituido, principalmente, por quem escreve, Nidia Teles e Pedro Pereira com
ajuda técnico-logistica de Ana Valentim, Catarina Magalhaes e Liliana Pereira (atual pre-
sidente da APPA - VC).

4 Arevista é publicada desde 2004 https:/fexarc.net/journal [consultado 9.12.2022]



Além disso, organizaram-se novas atividades e workshops (também de arqueologia expe-
rimental), destinados ao publico, num contexto arqueoldgico ou de importancia histérica/
cultural.

Por exemplo, em fevereiro de 2020, organizdmos a primeira marcha histérica do evo an-
tigo que consistiu numa travessia entre a Cividade de Bagunte e o Castro de Ferreiré e
volta, com duragao superior a cinco horas. Os resultados desta experimentagcao encon-
tram-se publicados em artigo na revista Oppidum e do qual recomendamos a leitura
(Mariani, et al., 2020).

A segunda marcha histérica realizou-se em janeiro de 2022. Inicialmente, estava planeada
para o final do outono de 2021, no entanto, por um lado desenvolvemos outras activida-
des, e por outro, ndo houve fins-de-semana sem chuva até ao final do ano. Esta edicgao,
qgue também contou com a participagdo de um membro da associagdo EmCadeamentos
de Espinho, incluiu novamente uma marcha entre a Cividade de Bagunte e o Castro de
Ferreird, mas desta vez ao longo de um percurso diferente, durante um total de quatro
horas (Fig. 11). A grande novidade foi que a segunda edicdo foi aberta ao publico: apoés
uma breve introducdo sobre living history e arqueologia experimental, foram apresenta-
das aos 15 participantes as principais caracteristicas da cultura castreja, assim como as
opc¢oes de vestuario, calcado e acessorios utilizados durante a marcha. Na chegada a Fer-
reird, o grupo teve um momento de convivio com um lanche arqueo-compativel: magas,
queijo, favo de mel, fruta seca, pao e presunto. Uma vez regressados a Bagunte prosse-
guimos com a ignigao do fogo utilizando diferentes técnicas antigas, e experimentando a
producdo de um péao plano a base de farinhas mistas.

Figura 11: O autor e Nidia Teles durante o lanche arqueo-compativel
da Marcha Histérica de 2022

Estamos atualmente a planear a terceira edi¢cdo, que se realizara durante dois dias e in-
cluird também uma pernoita. Sera provavelmente realizada em 2023, para que possamos
organizar um novo percurso, entre diferentes castros, e permitir a participacdo de mem-
bros do Teuta Brig, grupo italiano de recriagdo celta, projecto desenvolvido pela APS “Po-
polo di Brig”.

Em junho de 2021, no Castro de S. Paio organizamos uma sessao de Técnicas Primitivas de
Producao de Fogo, no contexto das Jornadas Europeias de Arqueologia de 2021. Ficdmos
muito satisfeitos com a participagdo do publico que foi bastante numeroso (Fig. 12).

Em novembro de 2021 organizamos na Cividade de Bagunte um dia com diferentes
workshops. Durante a manha realizdamos um workshop de curtume de pele de peixe com



a ajuda de Ana Filipa Piedade, uma profissional externa; durante a tarde, foi a vez do
workshop sobre a tinturaria de 1a e linho (fig. 13), juntamente com uma experimentagao
sobre a alimentagao castreja pela Ana Valentim. Replicdmos também o workshop de Téc-
nicas Primitivas de Produc¢ao de Fogo.

Figura 12: Pedro Pereira durante o Figura 13: O Autor durante o workshop de
workshop no Castro de S. Paio tinturaria na Cividade de Bagunte

Finalmente em fevereiro de 2022 organizdmos um outro dia de workshops em Figueird
de Baixo, freguesia de Bagunte, concelho de Vila do Conde. Este workshop centrou-se na
producdo de hidromel através de técnicas antigas (fig. 14). O liquido, limpo diariamente
da espuma criada pelo processo de fermentacao, depois de uma primeira fase de quatro
semanas num dolium foi transferido para outro recipiente para iniciar a segunda fase de
fermentacgdo, com a duragao de outras duas semanas. Finalmente, em abril foi engarrafa-
do, tendo de seguida de madurar por, pelo menos, 2 anos.

Figura 12: O autor e Pedro Pereira durante
o workshop sobre o Hidromel



Na manha desse mesmo dia organizdmos ainda uma oficina sobre o uso da farinha de
bolota na alimentacgao por José Luis Araujo. Os dois workshops realizaram-se na cozinha
de uma casa do século XIX, construida perto de um forno de produgao de cal, do mesmo
periodo histérico, e ndo longe das ruinas de alguns moinhos.

Conclusoes

No que respeita a arqueologia experimental e a living history, o panorama portugués é
ainda incipiente. Por um lado, existe um numero muito reduzido de profissionais a tra-
balhar na area e, por outro, as numerosas feiras medievais, mercados romanos, entre ou-
tros, ndo revelam suficiente exigéncia a nivel do rigor e correcdo histérica, realidade que
promoveu uma imagem negativa sobre a living history entre os profissionais das areas
do patrimdnio. Parece-nos claro que uma das primeiras necessidades seria investir em
profissionais da cultura, assimm como na promoc¢ao de eventos de recriagao histérica cien-
tificamente corretos. Por isso € necessario dar espago e apoiar os poucos grupos de living
history atualmente véalidos. Em suma, é fundamental abrir um didlogo com as universida-
des para cooperar e para legitimar a importancia e o potencial educativo da living history
e da arqueologia experimental aos olhos da comunidade cientifica portuguesa. Para tudo
isso serd necessario muito trabalho.
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4. Uso de Realidade Aumentada no Turismo Arqueolégico: Exemplos Peninsulares
Alice Baeta'

Resumo

A utilizacdo de novas tecnologias no turismo arqueolégico auxilia o visitante a melhor
compreender o contexto de um sitio arqueolégico ou museu. Em especifico, o uso de
realidade aumentada para recriacdo de pecas arqueoldgicas, estruturas, construgoes e
ambientes naturais. Este trabalho analisa o desenvolvimento e experiéncias do uso da
realidade aumentada através de exemplos concretos na Peninsula Ibérica.

Estruturado com uma parte inicial sobre o desenvolvimento da tecnologia e suas possi-
veis aplicagdes no turismo arqueolégico, seguem-se os estudos de casos com diferentes
empregos; seja através do uso de apps, parcerias com o Google ou jogos. Posteriormente,
se analisa o potencial de utilizagao dessa tecnologia em casos como Tongobriga e a Es-
tacdo Arqueoldégica de Cabeco de Vouga. Finalmente, sdo avaliados os pontos positivos e
negativos do uso dessa tecnologia, suas limitagdes e potenciais.

Palavras Chaves: Patriménio Cultural, Novas Tecnologias, Realidade Aumentada,
Peninsula Ibérica

Abstract

The use of new technologies in archaeological tourism helps visitors to better unders-
tand the context of an archaeological site or museum. In particular, the use of augmen-
ted reality to recreate archaeological pieces, structures, buildings and natural environ-
ments. This work analyses the development and experiences in using augmented reality
through concrete examples in the Iberian Peninsula.

This paper has an initial section on the development of the technology and its possible
applications in archaeological tourism, followed by case studies of different uses, whe-
ther by apps, partnerships with Google or games. Subsequently, the potential for using
this technology is analysed in cases such as Tongobriga and the “Estacdo Arqueoldgica
de Cabeco de Vouga”. Finally, the positive and negative points of using this technology,
its limitations and potential are evaluated.

Keywords: Heritage, New technologies, Augmented Reality, Iberian Peninsula

1. Realidade Aumentada no Turismo Arqueolégico
1.1. Desenvolvimento da tecnologia

A realidade aumentada (RA) surge como uma variagdo da realidade virtual (RV). Na RV, o
utilizador fica imerso no entorno virtual, sem visdo do mundo real que o rodeia, enquanto
a realidade aumentada permite ao utilizador misturar o mundo real e o virtual, com so-
breposicao de realidades, sem perder a visao do mundo real. Ou seja, ha predominancia
do real, com o enriquecimento do ambiente real com objetos virtuais, usando algum dis-
positivo eletrénico. Os objetos virtuais sao responsaveis por adicionar camadas de infor-
macado que o utilizador ndo vé na paisagem direta, auxiliando a perce¢ao do real. Azuma
(1997) em sua pesquisa definiu trés critérios que diferenciam a RA da RV: a combinacao
do real com o virtual, a sincronizagdo de dados e informagcao em tempo real e o registo de

1 UNIARQ, FCT, FLUL: alice.baeta96@gmail.com. «Este trabalho é financiado por fundos nacionais através da FCT
- Fundacé&o para a Ciéncia e a Tecnologia, I.P., no &mbito do projeto «UI/BD/154339/2023».



graficos em 3D (Tori, Romero; Kirner, Claudio; Siccouto, 2006, p. 25; Coello Gavino & Lépez
Sanchez, 2018).

Essa tecnologia pode ser classificada ainda conforme a interacao do utilizador, podendo
ser direta ou indireta. A primeira forma, também chamada de imersiva, acontece quan-
do o utilizador vé as interagdes apontando os olhos diretamente para a posicao onde o
virtual se sobrepde ao real, com uso de um dispositivo préprio ou ndao, como exemplo ao
apontar a camara do telemével a alguma ruina e ela aparecer reconstruida na tela do te-
lemével. Enquanto a segunda forma, conhecida como ndo imersiva, o utilizador vé a inte-
racdo em algum dispositivo que nao esta alinhado a posi¢cao real, como um programa de
computador que mostra uma imagem da ruina original e depois reconstruida. Na visdo
direta, a interacdo pode ser vista a olho nu, ou através de algum dispositivo que mistura
as realidades de modo imediato ao deslocar a visao pelo cenario real, contudo, na visao
indireta, as imagens real e virtual sdo misturadas digitalmente e mostradas ao utilizador,
sem relagao direta com o entorno (Coello Gavifio & Lépez Sadnchez, 2018, p. 12).

A realidade aumentada demanda trés equipamentos: um hardware para captura da in-
formacgao do meio onde estd o utilizador, um software para geracdao em tempo real de
elementos virtuais e um segundo hardware para mapear tais elementos no espaco real
(Goulart, 2022). O desenvolvimento desses softwares dificulta a utilizagao dessa tecnolo-
gia no turismo arqueoldgico, pois todos os locais que o querem aplicar procuram criar um
novo sistema para atender as suas necessidades. Logo, ndo existe um sistema modelo ou
algum padrdo para aplicagao dessa tecnologia.

A Realidade Aumentada surge por volta de 1950, com a pesquisa de Morton Heilig que
desenvolveu o “Sensorama”, uma maquina capaz de oferecer ao utilizador a sensag¢ao de
pertencer e participar de uma imagem projetada. Em 1975, um outro sistema chamado
Videoplace de Myron Krueger permitia interagcdes entre objetos virtuais inseridos e o utili-
zador, e marcou a geracao sendo utilizado até a década de 1990 em museus e exposicoes.
Contudo, o termo Realidade Aumentada sé foi criado na década de 1990 quando a Boeing
estabeleceu um sistema de projecao do virtual sobre o real para facilitar a manutencao
e revisao das aeronaves. Essa tecnologia teve dois grandes pontos chaves para o seu de-
senvolvimento: primeiro, em 1999, com a disponibilizagdo gratuita do software ARToolKit
gue permite desenvolver modelos 3D, e por volta de 2010 com o avang¢o dos smartphones
e seu processamento grafico (Pares Dadald, 2015, pp. 26-29).

1.2. Aplicagées no Turismo Arqueolégico

Com o desenvolvimento da tecnologia e sua maior integragao a vida cotidiana, a aplica-
¢ao das TIC (Tecnologias de Informagao e Comunicagdo) sdo cada vez mais necessarias
na divulgagao turistica. As ferramentas digitais aumentam o interesse dos alunos pelo
patriménio, tornam a visita mais motivadora, com maior potencial de recordar o conhe-
cimento adquirido e com mais chances de recomendar e compartilhar sua experiéncia
(Martins, et al., 2015, p. 11). O uso da Realidade Aumentada possibilita analisar o patrimé-
nio sob outra perspetiva e aumenta sua capacidade de divulgacdo, além de possibilitar
0 acesso ao patrimoénio arqueolégico diminuindo os danos de conservagdao ao mesmo;
permitindo quebrar barreiras fisicas, geogréaficas e cognitivas (Coello Gavifio & Lépez Sa-
nchez, 2018, pp. 23-27).

Esta tecnologia pode ter um grande impacto sobre o conhecimento arqueolégico, seja
pela possibilidade de maior interagdo durante uma visita, ou pela preservag¢ao de ruinas
arqueoldgicas que ndo precisam necessariamente ter interferéncia humana para serem
visitados, visto que podem ser reconstruidos virtualmente e visitados fora do local. A pre-
servagao dos sitios e artefactos arqueoldgicos passa também por casos em que estes
podem ja ter desaparecido, como: cidades submersas devido a criacao de barragens,
cidades como Pompeia e Herculano afetadas pelo vulcao, sitios arqueolégicos na Siria



destruidos por guerras, ou em avang¢ado estado de degradacdo por questdes naturais ou
acao humana.

A primeira aplicacdo arqueolégica foi com o Visual Interaction Tool for Archaeology de-
senvolvido em 2004, que permite visualizar o processo de campo em laboratério através
do mapeamento 3D feito durante a escavag¢do de um sitio arqueolégico. Mediante a com-
binacao de desenhos, fotos e notas de campo com o mapeamento 3D sdo oferecidos mo-
delos texturizados realistas. A interagdao dos arquedlogos possibilita ampliagoes, cortes,
adicdo de observagdes e registo de material escavado através de fala, toque e gestos. Essa
aplicacdo primariamente cientifica incita diversas possibilidades para o campo turistico,
agora possiveis com o desenvolvimento e ampliagao do uso dessas tecnologias (Benko,
et al,, 2004).

A realidade aumentada pode ser usada de diversas maneiras para o turismo arqueolégico
e ao compilar os estudos de caso para este trabalho foi possivel identificar os métodos
mais utilizados e categoriza-los de acordo com o modo de implementagdao da RAecomo
resultado esperado, somando cinco tipos.

- Georreferencia (visdao direta): Com uso de GPS para através da localizagcao do uti-
lizador criar interagcdes de RA, usualmente associado ao desenvolvimento de uma
aplicacdo movel.

- Animacéo (visdo direta): Permite interacdo de uma peca/estrutura com o utilizador
ao apontar a cAmara de um dispositivo para local especifico; pode ser obtido através
de aplicagcdo ou QRcode.

- Imersao (visao indireta): Através do sistema street view possibilita visitar museus e
sitios arqueolégicos a distdncia como se estivesse no local por uma série de imagens
360° combinadas.

- Integracdo (visao direta e indireta): Faz a reconstru¢do 3D de estruturas para vi-
sualizar pecas e construgdes em seu estado original; associado ao uso de aplicagao
movel.

- Recreativo (visdo direta e indireta): Usa a realidade misturada que junta a realidade
aumentada a realidade virtual, para a criagdao de jogos que mostram recriagdes, so-
breposi¢cdes e mais.

2. Estudos de Caso
Ao longo do texto, os estudos de caso vao ser exemplificados, nomeadamente os tipos de

aplicagcdo de Realidade Aumentada conforme a classificagdo feita acima e como eviden-
ciado no grafico abaixo.

Grdfico 1I: Grafico com os tipos de aplicagdo de RA para cada estudo de caso.



2.1. Fuendetodos (georreferencia, animacao)

Fuendetodos é uma cidade da provincia de Zaragoza, Espanha, conhecida por ser a ci-
dade natal do pintor espanhol Francisco de Goya. A Camara Municipal desenvolveu em
2018 uma app gratuita e disponivel para IOS e Android que conta com dois aspetos: in-
teragdes do utilizador pelos espagos musealizados e itinerarios com diferentes tematicas
patrimoniais. Dentre as possibilidades da aplicagao estdo: tirar fotos com as interagdes de
Realidade Aumentada, compartilhar essas fotos nas redes sociais e por email, atingir qui-
Idmetros ao andar pela cidade sendo premiados com estrelas e curiosidades sobre o pa-
trimonio local. Foram criados dois percursos de visita, que identificam os pontos de inte-
resse onde é possivel conseguir informacdes extra em Realidade Aumentada ao escanear
o cédigo disponivel no ponto turistico. A tecnologia também foi aplicada na Casa Natal de
Goya, onde em uma das salas de trabalho & possivel ver como era o atelié originalmente e
se fotografar junto com o pintor e com alguns dos seus quadros. Para os mais novos, ha a
opgao de colorir desenhos na tematica das obras do pintor e ao escanear o desenho com
a app, os personagens se tornam 3D (Ibafez, et al., 2019, p. 52).

A comunicacgao criada € unilateral, pois ndo permite interagdes do utilizador, ou o apro-
fundamento do conhecimento caso haja interesse, sendo necessario procurar em outro
lugar por mais informacodes. O utilizador é observador, e apesar de decidir os caminhos e
pontos de interesse para visita, tem de seguir o roteiro ja estabelecido, ndo sendo possi-
vel criar um percurso (Bernad Conde, 2020, p. 88). Apesar da possibilidade de tirar fotos
e as compartilhar nas redes sociais, o foco da aplicacdo é informativo. E didatico e expli-
cativo de forma ludica, sem implicar conhecimentos prévios do utilizador. Em termos de
patrimdnio, oferece uma perspetiva de diversidade cultural e monumental, realizando
conexdes entre os museus e centros locais (lbanez, et al., 2019, p. 55).

A aplicacgdo oferece ajuda em todos os momentos com informagdes praticas que auxiliam
o visitante antes da visita, durante a mesma com elementos de engajamento que enri-
guecem a experiéncia, e posterior a visita, com a salva das fotos feitas e a possibilidade
de as compartilhar. Contudo, a aplicagao tem seu uso limitado pela localizacao, e por isso
nao pode ser explorado fora da cidade; limitando seu uso apés a visita e criando um aspe-
to descartavel ao mesmo (Bernad Conde, 2020, p. 83).

Figura 1. Uso de Realidade Aumentada na aplicagdo de Fuendetodos

(Diputacion de Zaragoza. 2018).

A localidade vé positivamente a criagcdao da app, e os turistas aprovam o sistema (Diputa-
cién de Zaragoza, 2018). O mapa interativo, com as informacdes que aparecem somente
guando se chega ao destino é um ponto positivo que adiciona jogabilidade ao turismo,
sendo recompensado com conhecimentos do local, e possivelmente estrelas conforme as



distancias alcancadas. A realidade aumentada que gera fotos e tem conexao direta para
divulgacdo nas redes sociais é o principal atrativo da aplicagao, cujo ponto fraco é a ne-
cessidade da presenca na cidade de Fuendetodos, o que limita o seu uso e impossibilita
uma vertente didatica a distancia.

2.2. Viseu Mobile (georreferéncia, animacao, integracio)

Esta aplicacao surgiu em 2013, resultando da colaboracao de uma Escola Secundaria com
o Municipio e o Instituto Politécnico de Viseu, sob o nome Viseu Mobile. Esta plataforma
sem fins lucrativos e com objetivo educacional se trata de um guia turistico baseado na
localizacao com aplicacdes de Realidade Aumentada. O utilizador pode procurar pontos
de interesse, ver mapas e consultar rotas. Foram desenvolvidas versdes em outras linguas
para abranger o publico que fala inglés, espanhol e francés, além da lingua materna por-
tugués (Lurdes, et al., 2014, p. 111).

A plataforma oferece um conjunto de informagdes sobre os POI (pontos de interesse)
disponiveis para visita turistica que estdao organizados sob cinco categorias em um total
de 69 locais (Martins, et al., 2015, p. 17). A interface permite visualizar e manipular objetos
virtuais sobre o contexto real ao apontar o dispositivo mdvel sob o local pretendido. Essa
interacao pode ser a localizagcdao dos pontos de interesse em um raio de 5km do utilizador,
que ao escolher um dos locais abre uma pagina com informagdes (em imagens, texto e
video) e caso desejado, é tracada uma rota para que o visitante va ao local escolhido (Lur-
des, et al., 2014, p. 112).

Outra interagao permite sobrepor ao cenario atual uma imagem antiga (fotos cedidas
pelo Projeto Viseu com Z), com possibilidade de compartilhar a imagem gerada da inte-
racdo nas redes sociais. A plataforma se mantém dinamica, com atualizagdes constantes
gue permitem acrescentar POI, além de adicionar camadas de informagao, como € o caso
do acrescento de audio guias que permitirdo ao utilizador ter mais informacgdes ao visitar
o patrimoénio local (Martins, et al., 2015, pp. 21-23).

Figura 2: Localizagdo dos POI na aplicagdo Viseu Mobile
(Martins, M. L., Malta, C., & Costaq, V., 2015).

A plataforma é abrangente pois integra um patriménio diverso da cidade, e acessivel por
possuir conteudo multilingue além de auxilio sonoro, possui georreferenciagao que per-
mite ao utilizador adaptar seu roteiro baseado na sua localizacao, tem conexdo direta
com as redes sociais, além de ser gratuita e universal. Contudo, necessita de dados mé-



veis e a cidade nao disponibiliza WIFI (podendo diminuir o alcance de uso) e a plataforma
afirma disponibilizar todos os dados em um website, que na altura do desenvolvimento
deste trabalho nao existe, e, portanto, impossibilita o acesso a informagao a distancia.

2.3. Viseu 5.0 (georreferéncia, animacao, imersao, integracao)

Essa iniciativa lancada em 2019 pelo Museu de Histéria da Cidade de Viseu permite uma
visita virtual ao museu, de modo a ter a sensacao de visitar o museu apenas com seu dis-
positivo mével ou computador em sua casa, ao mover o dispositivo na direcao das salas
e painéis expositivos. A app mostra em um mapa interativo os pontos de interesse com
informacgodes escritas e em audio sobre a histéria dos espacos, e em locais determinados
permite o uso da realidade aumentada, com o uso da cadmara de um telemoével, para
recriar personagens histéricos de importancia para a cidade. Estes aparecem em videos
curtos de até um minuto e meio, inseridos na paisagem atual da cidade para falar de suas
histérias pessoais ou do local onde estao (Camara de Viseu, 2019).

«Ao cabo dos primeiros 12 meses, este polo — um dos mais evoluidos e completos dos
museus municipais digitais do pais, em termos tecnolégicos e de conteddos — registou
mais de 8.500 visitas», revelando que «no periodo da pandemia, o numero de visitas mé-
dio mais que duplicou» (Diario de Viseu, 2020). De acordo com o vereador da Cultura da
Camara de Viseu, Jorge Sobrado, o Museu Histéria da Cidade de Viseu se manteve ativo
e interativo mesmo nos meses em que as institui¢gdes turisticas estavam fechadas gracas
as visitas online, que possibilitaram o turismo a distancia e mantiveram o patriménio lo-
cal com grande divulgagdo enquanto era garantido o distanciamento e a seguranga de
todos.

A aplicagdo Viseu 5.0 é mais completa e intuitiva que a Viseu Mobile, tem maior uso de RA
com interagdes em video, imagens estaticas, dudio e texto. Entretanto, esta necessita de
maior divulgacao pela cidade para que os turistas a possam descobrir durante a visita, e
ndo somente na ida ao museu. Possui a mesma limitacdo que a outra aplicagao de Viseu
guanto a necessidade de WIFI para o uso facilitado e universal em toda a cidade.
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Figura 3: Interagdo de RA na sede de Viseu na aplicagdo Viseu 5.0 (SIC)

2.4. Aljustrel (integracdo, recreativo)
Vipasca é o nome dado a uma area de mineragao de cobre explorada pelo Império Roma-
no na atual vila de Aljustrel em Beja, Portugal. Geologicamente estd na Faixa Piritosa Ibé-
rica, o que implica grandes depdsitos ferrosos, com altas concentrag¢des de ferro, enxofre,



zinco e cobre. Essa zona foi explorada com mineracao desde o Il milénio a.C. até os dias
atuais, sendo durante o Império Romano dado o inicio da exploragao de forma industrial,
guando foi considerada a principal fonte produtora de cobre da Peninsula Ibérica (Marti-
re, 2017a, p. 37; Martire, 2017b, p. 140).

O projeto do jogo/app Vipasca Antiga foi o produto final do doutoramento de Alex Martire
pela Universidade de Sao Paulo-USP defendido em 2018. Toda a base da aplicagao esta
centrada em estudos de escavagdes anteriores realizadas no local, bem como observa-
¢coOes e trabalhos fotogramétricos feitos pelo investigador em Aljustrel. Vipasca Antiga é
uma proposta de interpretacao do sitio arqueolégico criada através dos vestigios de es-
cavacgdo, imagens arqueoldgicas e demais evidéncias histéricas que possibilitaram uma
reconstrugdo tridimensional do espaco romanizado com uso de diversos softwares (Unity,
Adobe Mixamo, Autodesk Maya) (Martire, 2017a, p. 50).

Algumas estruturas se destacam dentre as reconstrugdes, incluindo a paisagem natural
que foi refeita sob um processo inverso a arqueologia, ao adicionar camadas onde estas
haviam sido retiradas. A Casa do Procurador é a maior domus de peristilo central com
compartimentos ao redor da vila (totalmente escavada) e revelou em suas escavagdes
ser uma producao de luxo, com sigillatas hispanicas, anforas, vestigios de vasta pintura e
decoracdo, e foi assim recriada para o jogo. Foram reconstruidas também as insulae se-
guindo dois modelos, um mais abastado e outro mais simples, visto que apesar de diver-
sas escavacgoes na zona residencial, ainda ndo se obteve uma planta completa da insulae.
A oficina metalurgica ainda nao foi totalmente escavada, mas possui planta definida e
era composta por uma parte a céu aberto para queima e uma area de armazenamento
coberta para os minérios, onde a interacao do utilizador é possivel ao analisar escérias e
restos de exploragao originais das minas descobertos na oficina. As galerias de minera-
cao foram feitas a partir das existentes em Tresminas, dado que as de Aljustrel ndo sao
arqueologicamente conhecidas (Martire, 20173, pp. 38-46). Essas diferencas entre recons-
trucdes fiéis e outras mais tedricas estao descritas no manual do jogo, o que permite ao
utilizador mais interessado investigar por conta prépria a veracidade dos vestigios.

O jogo consiste em ser um dos moradores da cidade mineira reconstruida e realizar tare-
fas que um cidadao faria na cidade como: seu trabalho, andar pelas casas, pelas galerias
de mineracao, pelo férum e outras, a fim de realizar as missdes do jogo. Assim, de forma
ludica e talvez impercetivel, o utilizador pode realizar uma visita virtual pela reconstrugao
dessa vila romana. Parte da recreagao permite uma interagao sobre as escavagdes e pos-
sibilita ver imagens tridimensionais de espacos escavados sobrepostos ao virtual, além de
diversas imagens dos locais originais e materiais recolhidos em escavacao, que proporcio-
naram a recriagao virtual.

A jogabilidade inclui muitas interagdes com os moradores da vila (NPC - non playable cha-
racters), ou seja, os personagens programados do jogo responsaveis pelas pistas e dicas
para realizar as missodes, e também por explicar algumas funcionalidades dos jogos. Essas
interagoes podem dar informacgdes sobre o modo de vida antigo, as atividades didrias, o
“ser romano”, o método de exploragao mineiro romano, entre outros. O utilizador pode
propor perguntas aos NPC’'s que tem milhares de opc¢des de respostas, possibilitando
uma exploragdao mais aprofundada ou mais superficial conforme o interesse do utilizador.
A exploracado da vila para resolver as missdes propostas permitem ao utilizador conhecer
todos os locais arqueoldgicos conhecidos, com distancias e dimensdes realistas baseadas
no registo arqueoldgico feito. A parte do jogo que permite visualizar os vestigios arqueo-
I6gicos sobrepostos ao virtual ensina sobre os materiais, estruturas e funcionalidade dos
espacos. Os milidrios dispostos na cidade se tornam pontos de informacao, com dados



sobre as escavagodes locais, assim como os materiais encontrados dentre ceramicas e ves-
tigios da mineracdo.

Tecla 3 ou X (gamepaG)jEERagencerraratvisual

Figura 4: Sobreposicdo do real ao virtual no jogo Vipasca Antiga
Fonte: https.//www.youtube.com/watch?v=vMIr_j6RK1Y&t=1s

«Este é mais um aporte importante ao projeto do Parque Mineiro de Aljustrel, que per-
mitird conhecer de forma virtual e interativa a realidade da mina no periodo romano.»
(Correio Alentejo, 2016). E o que disse a Camara Municipal de Aljustrel na altura do lan-
camento do jogo, cuja jogabilidade foi aprovada pelas criangcas do municipio, e permite
o conhecimento desse importante centro arqueolégico de modo despojado e interativo,
assim como aprofundado. O jogo pode ser baixado em qualquer computador, e permite
utilizagdo a distancia, em ambiente didatico ou de lazer. Um Unico aspeto negativo deste
projeto € a reconstrucao de espacos com base em vestigios externos e com plantas gené-
ricas de casas, pois isso pode induzir o utilizador em conhecimentos errados caso ele nao
esteja atento ao manual do jogo, de modo a ter uma visao errada da exploragcdo mineira
em Aljustrel.

2.5. D6lmens de Antequera (imersao, recreativo)

Em Malaga, Espanha, esta localizado o Conjunto Arqueoldégico dos Délmenes de Ante-
quera, formado por trés délmenes (Menga, Viera e El Romeral) de fins rituais e funerarios
(Ministério da Industria, 2015, p. 7). Considerado patriménio da humanidade pela UNESCO
(Organizagcao das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura) em 2016, esse
monumento megalitico estabeleceu uma parceria com o “Google Arts & Culture” e atra-
vés do sistema “street view" disponibilizou online uma visita virtual, gratuita e interativa
aos trés délmens do conjunto e ao centro de interpretacao. Assim, é possivel andar pela
parte visitavel a distancia, usar em contexto educativo, além de despertar a curiosidade e
instigar possiveis visitantes a irem ao espaco (Villalobos Gémez, 2015, p. 9).

Existe uma exposi¢do online com as fotografias de Javier Pérez Gonzalez sobre o sitio,
que permitem diferentes perspetivas e pontos de vista sobre o espag¢o, acompanhadas
da interpretacdo do autor sobre suas fotografias. Hd também uma parte textual expositi-
va que explica melhor o espacgo e as pessoas que o construiram e vivenciaram (Junta de
Andalucia, 2019).

O apoio da instituicdo Google aumenta seu alcance, pois esta disponivel o uso do tradu-
tor, de modo que a informacgdo textual além de visual pode ser compreendida em todo
o mundo. O sistema Arts & Culture disponibiliza diversos jogos dos quais o conjunto de



Ddélmens de Antequera faz parte, aumentando sua divulgagdo e conhecimento de modo
ludico, interativo e acessivel a todos. Contudo, a plataforma do Google tem pouca infor-
macgdo sobre a ocupacdo e fungao dos espacos visitados, pelo que um utilizador curioso
teria que procurar por informacdes acerca do sitio arqueolégico externamente a essa pla-
taforma.

Além disso, o Conjunto de Délmens fez um acordo com o Museu da Cidade de Antequera
e desenvolveram a sala imersiva 360°, onde é possivel visualizar os délmens com o siste-
ma de “street view" disponivel no Google Arts & Culture.

& Google Arts & Culture Paginainicial  Explorar  Jogar  Porperto  Favorits Q33 ‘

Conjunto Arqueolgico de los Dolmenes de Antequera o

Antequera, Malaga, Espanha

Figura 5: Tour virtual pelos Délmens de Antequera

Fonte: https://artsandculture.google.com/partner/conjunto-arqueologico-de-los-dolmenes-de-antequera?hl=pt-BR

2.6. Museu da Cidade de Antequera (animacao, imersao, integracio)

O MUCA (Museu da Cidade de Antequera) desenvolveu diversas modalidades de interagao
com uso de realidade aumentada. Como aludido anteriormente, existe uma sala imersiva
360° onde o uso de projetores cria a sensacao de presenga no ambiente, podendo andar e
conhecer um espago externo dentro do museu com toda a amplitude de andar no terre-
no. Isso fornece acesso ao patrimonio arqueoldgico para pessoas de mobilidade reduzida,
além de dar a conhecer um espaco de dificil acesso, e condi¢gdes climatéricas adversas, no
conforto de um museu. Essa sala interativa 360° varia a projecao, podendo simular a visita
a diversos locais da regidao como El Torcal, sitios arqueolégicos como os Délmens de An-
tequera, festividades de Pascoa ou Natal em qualquer época do ano, além de projecdes
temporarias conforme a programag¢ao do museu.

O museu possui também uma aplicagao lancada em 2016 apds uma pesquisa que desta-
cou o baixo publico jovem e a necessidade de modernizar o espaco. A aplicagcao permite
mais de trinta interagcdes dentre dezanove esculturas, cinco personagens virtuais e sete
quadros. Este dispositivo combina o real e virtual para dar mais informacdes sobre as
esculturas e pinturas da exposicdo, onde os personagens ganham vida através de audio
e video, em que através do discurso em primeira pessoa informam sobre sua biografia,
histéria da peca e mais. O museu disponibiliza WIFI gratuito para que a aplicacao seja
baixada no local, e para que a funcionalidade do sistema seja otimizada a todos os utiliza-
dores (Olayo, 2018, p. 122).

O sistema permite adaptar o contelddo do museu ao publico mais jovem, de modo atua-
lizado e interativo. Através de modelacdo 3D e fotogrametria permite ver as esculturas
expostas de todos os angulos, animacgao grafica para os quadros, e introducao de videos



com personagens virtuais na museografia (La opinién de Malaga, 2016).

As reconstrucdes que aparecem no dispositivo mével ao apontar a cAmara para o ponto
indicado tornam possivel: tocar, estudar, observar de perto modelos digitais 3D de diver-
sas pecgas que podem ser modificadas pelo utilizador, nomeadamente a textura, cor e
dimensao (Olayo, 2018, p. 119). Para garantir que qualquer utilizador, com ou sem diversi-
dade funcional, possa usar e desfrutar desta aplicagao, o conteddo desta aplicagao esta
disponivel em espanhol e inglés, complementadas com locug¢des e contelddo audiovisual
legendado (Destino Turistico Inteligente, 2018).

Figura 6: Interagéo de RA no MUCA
Fonte: https.//www.youtube.com/watch?v=srOdfGZmIIU&t=5s

3. Propostas
3.1. Tongobriga

Esse sitio arqueoldégico romano em Marco de Canaveses teve um documentario langa-
do em 2018 chamado «Tongobriga — Espirito de Lugar». A produgao junta reconstrugoes
histéricas e elaborados modelos digitais sobrepostos as imagens reais do sitio arqueol6-
gico de Tongobriga, para que o espectador possa conhecer e compreender a histéria do
lugar (Patrimonio.PT, 2018). As reconstrugcoes foram todas embasadas nos vestigios do
sitio arqueolégico, com base no férum, nas termas, nas domus existentes, na muralha e
na malha urbana; assim como pontos conhecidos e pouco estudados, como o teatro, o
anfiteatro e o circo.

Como disse Anténio Lima, o arquedlogo responsavel pela Area Arqueolégica do Freixo, o
documentario «funciona como uma espécie de estimulante para que depois as pessoas
nos visitem» (Marcoense FM, 2018). Porém, devido ao largo investimento feito em parceria
com a DRCN (Direcao Regional de Cultura do Norte) e a Camara de Marco de Canaveses,
o retorno pode ser maior que somente um estimulo para visitas e melhorar a visita em
si. De momento, o video pode ser visto em uma versao reduzida de 15 minutos durante a
visita ao centro de interpretacdo de Tongobriga, que alude as reconstrugdes das estrutu-
ras que sao vistas em ruinas. Na internet ha um trailer de quatro minutos disponivel, mas
nao estd acessivel o documentario completo, pelo que sua visualizagao é de dificil acesso.
Ao seguir o modelo de alguns dos casos de estudo ja analisados, vé-se que o video e as
reconstrucdes podem ser adaptados para uma aplicacao que reconheca a localizagdao do
dispositivo para projetar a reconstrucdo sobre as estruturas presentes no sitio arqueolo-
gico. Ao apontar a cdmara fotografica do dispositivo para uma das estruturas, a aplica-
¢ao mostraria a imagem pelo mesmo angulo da estrutura vista. Essa interagdo tornaria a



visita mais interativa, lUdica e proveitosa para os mais jovens que muitas vezes nao tem
paciéncia para assistir 15 minutos de video em um museu, mas gostam de interagir com
os objetos.

Outra interacdo possivel é criar modelos 3D de artefactos arqueoldgicos dispostos no cen-
tro interpretativo, como os milidrios e estelas funerarias cuja leitura pode ser facilitada
pela interagdao com o objeto digital, além de pequenos vasos. Através da mesma técnica
de apontar a camara do dispositivo para a pega, ou de forma indireta em que a recons-
trucdo digital aparece desassociada do objeto real, que pode facilitar a comparacdo do
virtual e real, e possibilita que o virtual seja manipulado e alterado criando outra dinamica
interativa.

Assim, um sitio arqueolégico com grande potencial para turismo e que atualmente nao
faz uso dessa tecnologia mesmo ja a tendo aplicado em um documentario poderia facil-
mente integrar a Realidade Aumentada segundo a tipologia para georreferencia, anima-
cao, imersao e integracao. Com base nos estudos de caso, vé-se que a RA tem grande po-
tencial de atratividade turistica, e por isso poderia auxiliar nas visitas a Area Arqueoldégica
do Freixo.

3.2. Estacao arqueoldgica do Cabec¢o do Vouga

A Estacdo do Cabeco do Vouga esta localizada ho municipio de Agueda, e foi classificada
como Imodvel de Interesse PUblico em 1947, mesmo que parte do sitio arqueolégico es-
teja em terrenos privados. Houve diversas campanhas de escavag¢des no final do século
XX, apos as quais o sitio esteve visitavel, porém encontra-se encerrado para visitas e sem
nenhuma estrutura de apoio e manutencao. O sitio arqueoldgico teve ocupacao humana
desde a Idade do Bronze, passando pela Idade do Ferro, Epoca Romana e Periodo Medie-
val. E um espaco complexo de larga diacronia de ocupacéo, cujas escavacdes expuseram
uma grande parte das estruturas e retiraram material que se encontra em arquivo nao
visitavel (CAmara Municipal de Agueda, 2021).

O Cabeco do Vouga beneficiaria de uma reconstrucdo 3D pois no momento suas estrutu-
ras nao podem ser visitadas por motivos de seguranca e falta de autorizacao de privados.
Assim, seria possivel visitar o sitio digitalmente para melhor conhecer os espacgos, e evi-
denciar também os materiais descobertos durante os trabalhos arqueolégicos ali realiza-
dos que no momento estdao em arquivo. Como um sitio de ampla diacronia, um possivel
uso académico e ludico para explicar as diferentes estruturas e reutilizagdes do espaco
seria mostrar as ruinas atuais, e reconstruir os espacos conforme as cronologias. Assim, é
possivel entender como o espaco foi usado durante a Idade do Ferro, o aproveitamento
desses espacgos no periodo romano, e as permanéncias e alteragdes durante a fase medie-
val da ocupagdo. Alguns materiais também podem ser reconstruidos para ilustrar cada
fase de ocupacao com pecgas simbdlicas, como sigillatas e anforas para a fase romana e
contas de colar e facas para a Idade do Ferro.

Dessa forma, seriam utilizados os métodos de animacao e integragcdo para reconstruir as
ruinas e materiais arqueoldgicos provenientes da escavagao, assim como a imersao para
visita 360° do espaco a distancia. Tal possibilitaria explorar de forma Iddica e interativa o
sitio, com a devida distancia para protecdo do espago enquanto nao é possivel visitar in
loco, além de nao interferir nos espacos privados, que somente seriam reconstruidos de
acordo com a autorizacdo dos donos e mantendo a divulgagdo do patriménio em um sitio
arqueoldgico de tamanha dimensao.

4. Consideracdes finais
A Realidade Aumentada demonstra grande potencial para divulgagao do patriménio ar-
queoldégico, com conteudos didaticos de facil acesso e compreensao para um publico



mais alargado. A possibilidade de visualizar e explorar sitios arqueolégicos e variado pa-
triménio histérico através da internet e por aplicagdes madveis aumenta o alcance des-
ses espacgos e permite a divulgagao do conhecimento arqueolégico de modo simples e
a distancia (em alguns casos). Ao visitar um local que dispde de RA, o visitante adiciona
camadas de informacdo virtual a realidade vista, que auxilia na interpretagcdo dos espacos,
objetos, estruturas e demais contextos em que a tecnologia é aplicada, tornando a visita
mais interativa e memoravel.

Como afirma Eduardo Dadald em seu trabalho de aplicagcdo de RA no ensino de histéria,
0 uso da realidade aumentada une a tecnologia e o desconhecido que despertam curio-
sidade e empolgam no primeiro contato, cativando o estudante, e o motiva a participar
e crescer com as atividades (Pares Dadald, 2015, p. 109). Neste contexto a aplicacdo de RA
no turismo arqueolégico empolga enquanto ensina, e motiva o turista a se interessar e
participar ativamente de sua visita.

Atualmente, com a integracao dos smartphones na vida cotidiana, é essencial que os
museus e institui¢des culturais tenham a capacidade de usar essa tecnologia a seu fa-
vor na divulgagao do patriménio histérico. A realidade aumentada facilita o acesso ao
turismo arqueoldgico, tornando-o mais democratico e interativo, além de permitir uma
salvaguarda deste patrimdnio ao reconstrui-lo tridimensionalmente, que fica protegido
para futuras analises independente de como o patrimdnio arqueolégico material tenha
sido mantido.

Arealidade aumentada quando aplicada ao turismo arqueoldgico possibilita: a documen-
tacao e reconstrucao de artefactos e sitios através da fotogrametria, a preservacao de lo-
cais com visitas a distancia, maior interagdo do espago com o visitante, ajudando-o a reter
as informacgdes, além de despertar interesse para o turismo arqueolégico. Entretanto, o
uso dessa tecnologia implica um alto custo inicial, assim como um projeto multidiscipli-
nar para o desenvolvimento do software a ser utilizado, e pode causar algum desconforto
visual e auditivo. Contudo, deve ser valorizado o alto potencial de uso dessa tecnologia
em: promover o turismo e economia local, possibilitar um uso ludico e pedagdgico in loco
ou a distancia e, portanto, uma divulgagao a um publico mais alargado, além de proteger
o patrimoénio de forma digital para uma futura geracao.
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5. Circuitos arqueolégicos: da criacdo de contetdos interativos ao digital Storyte-
lling

Manuel Portelinha', Raquel Pires' 2 e Alexandra Vieira' 3

Resumo

Este trabalho parte de dois pressupostos: em primeiro lugar, a ideia de que os vestigios
arqueoldgicos, enquanto bens culturais e possiveis recursos turisticos, resultam de uma
heranc¢a ou legado das comunidades; em segundo lugar, trata-se de compreender e re-
conhecer a sua importancia, ndo s6 como parte da nossa heranca identitaria, mas como
algo que interessa valorizar, compreender e usufruir no presente. Os vestigios arqueolé-
gicos tém o dom de despertar a curiosidade e o interesse das pessoas. No entanto, o seu
entendimento pressupde algum conhecimento técnico e depara-se com um conjunto de
barreiras que sé podem ser colmatadas com o recurso as técnicas de interpretagcao do
patrimdnio cultural, adequando-as a esta realidade em particular.

Comunicar o, e sobre o patriménio cultural, em sentido amplo: sob o ponto de vista cien-
tifico, educacional, cultural, social e turistico, € um ato de storytelling e tarefa singular
da interpretacdo patrimonial. Agregando saber e pragmatica provenientes do processo
criativo em design, enquanto ac¢ao cocriativa, colaborativa e geradora de impacto nar-
rativo, a arte de narrar histérias permanece como um desafio de conexdo social para as
comunidades locais e visitantes, as quais sdo estimuladas, por um lado a redescobrir seu
territério, por outro a serem envolvidas numa experiéncia interativa de aprendizagem.

Como fomentar experiéncias arqueoturisticas cocriativas e sustentaveis, suportadas em
metodologias processuais de Design Thinking e com recurso a ferramentas digitais?

O presente artigo discute, portanto, o valor do patriménio arqueoldgico, ancorado no tu-
rismo de experiéncias, e o envolvimento do publico na sua valorizagdo territorial. Com o
recurso as ferramentas digitais, propomos a criagdo de pequenos circuitos arqueolégicos,
em areas geograficas relativamente circunscritas, circuitos esses que visam ser uma nar-
rativa (histérica e igualmente atual) dos lugares e gentes locais, e que podem ser reali-
zados de forma auténoma. Estas ferramentas, que se encontram em todos os setores da
sociedade, sao irreversiveis, ja que sdo apoios importantes na construcao de criagao de
conteldo interativo. Cada vez mais, o entendimento de circuitos arqueoldgicos, e nao sé,
implicam uma interacdo humana com o propdsito de facilitar aos utilizadores um acesso
rapido a conteudos diversificados e diferenciadores, enriquecendo as experiéncias turisti-
cas, melhorando a competitividade dos destinos, conferindo-lhe uma dindmica na visita,
direcionando a circulagdo das pessoas por itinerarios, circuitos, rotas e roteiros turisticos.
Desta forma, recorrer-se-a ao desenvolvimento de duas aplicagdes: izi.TRAVEL e Genially.

Palavras Chaves: Circuitos arqueoldgicos; ferramentas digitais; interatividade; Service
Design; Storytelling.

Abstract
This work is based on two assumptions: first, the idea that archaeological remains, as
cultural goods, and possible tourist resources, result from an inheritance or legacy of
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communities; secondly, it is about understanding and recognizing its importance, not
only as part of our identity, but as something that we must value, understand and enjoy
in the present. Archaeological remains have the gift of arousing people’s curiosity and
interest. However, its understanding presupposes some technical knowledge and faces
a set of barriers that can only be overcome with the use of techniques of interpretation
of Cultural Heritage, adapting them to this particular reality.

Communicating the and about the cultural heritage, in a broad sense: from a scienti-
fic, educational, cultural, social and tourist point of view, it is an act of storytelling and
a unique task of heritage interpretation. Adding knowledge and pragmatics from the
creative process in design, as a co-creative, collaborative action that generates narrative
impact, the art of storytelling remains a challenge of social connection for local commu-
nities and visitors, which are stimulated by one hand to rediscover their territory, on the
other hand to be involved in an interactive learning experience.

How to promote co-creative and sustainable archaeotourism experiences, supported by
procedural design thinking methodologies and using digital tools?

Therefore, this article discusses the value of archaeological heritage, anchored in an ex-
periential tourism, and the public's involvement in its territorial valorization. Using digital
tools, we suggest the creation of small archaeological circuits, in relatively limited geo-
graphical areas, circuits that aim to be a narrative (historical and equally contemporary)
of local places and people, and which can be carried out autonomously, using digital
tools. These tools, which are found in all sectors of society, are irreversible, as they are
important supports in the construction of interactive content creation. Increasingly, the
understanding of archaeological circuits, and not only, implies human interaction with
the purpose of providing users with quick access to diversified and differentiating con-
tent, enriching tourist experiences, improving the competitiveness of destinations, giving
them a dynamic visit, directing the movement of people through itineraries, circuits, rou-
tes, and tourist itineraries.

For this purpose, we will use two applications izi TRAVEL and Genially.

Keywords: Archaeological circuits; digital tools; interactivity; Service Design; Storytelling.

1. Introducao

Este artigo tem como proposito refletir sobre a conjugacao de diferentes técnicas e ferra-
mentas com o intuito de comunicar e divulgar um elemento fundamental do patriménio
cultural portugués: o seu patriménio arqueolégico. Neste sentido, foram delineados qua-
tro objetivos que ajudam a estruturar este trabalho e que apontam no sentido de refletir:
a) como comunicar o patrimoénio arqueoldégico em sentido amplo: sob o ponto de vista
cientifico, educacional, cultural, social e turistico; b) de ponderar as vantagens da criagao
de pequenos circuitos arqueoldgicos em areas geograficas circunscritas; c) de agregar ao
processo de valorizagao e gestdo do Patrimoénio Arqueolégico, metodologias do processo
criativo em design, enquanto ag¢ao cocriativa e colaborativa; d) de incorporar a utilizagao
de ferramentas digitais nos sistemas de investigagdo e de comunicagdo do patriménio
cultural.

Um circuito “define a viagem combinada, intervindo varios servicos (transportes, aloja-
mento, guia), de acordo com um itinerario programado e com um desenho circular, sem-
pre que seja possivel (o ponto de partida e de chegada coincidem) e com vista a passar
por um caminho anteriormente percorrido” (Rodrigues, 2008 in TURIHAB, 2012, p.9). Deste
modo, acreditamos que a criagdo de pequenos circuitos arqueolégicos, numa area bem
delimitada — ponderando o estado de conservagao dos sitios, assim como as condi¢des
de visitacdo que possuem — pode favorecer o interesse por esta tematica em particular.
Optou-se por colocar em pratica este desiderato ao desenhar um circuito arqueoldgico



que iria ser experimentado durante as Jornadas de Turismo Arqueolégico, na tarde do dia
18 de junho, apdés um dia e meio de jornadas de caracter cientifico.

A atividade arqueoldgica pauta-se por uma grande diversidade de métodos de investiga-
¢ao que visa, em ultima instancia, o estudo dos vestigios materiais do passado. Apesar de
considerarmos como primordial e de importancia vital a “construcao de conhecimento”
sobre uma determinada comunidade e os seus vestigios materiais, sendo essa uma das
fungdes do trabalho em Arqueologia, pensamos que &, igualmente, essencial que esse co-
nhecimento seja acessivel a todos, ndo sé aos técnicos que trabalham na area, mas a toda
a comunidade, no seguimento das politicas de democratizagdo da Cultura. Atualmente,
uma grande parte da populagdo portuguesa possui competéncias digitais e impde-se
uma nova forma de comunicar, uma nova forma de partilha de informacado e conheci-
mento sobre o passado, pretérito e recente, através das tecnologias digitais. Deste modo,
consideramos que as ferramentas digitais permitem a construgcdo de rotas e circuitos
com um cunho marcadamente patrimonial, de forma simples e acessivel através de algo
tdo universal como um telemdvel e um QR Code (e.g. Genially).

Neste sentido, a inser¢ao de ferramentas digitais visa facilitar aos utilizadores um acesso
rapido a conteudos diversificados e diferenciadores, enriquecendo as experiéncias turis-
ticas. Paralelamente, melhora a competitividade dos destinos, conferindo-lhe uma au-
tonomia na visita e direcionando a circulagdo destes utilizadores para o conhecimento e
fruicdo do territdrio.

Este trabalho procura, em suma, refletir sobre as potencialidades que existem em articu-
lar o Patriménio Cultural, designadamente o patrimdénio arqueolégico com as ferramen-
tas digitais, num processo de investigacdo e gestdo multidisciplinar.

2. O patrimoénio arqueolégico enquanto recurso turistico.

Consideramos que o conhecimento do passado e dos seus vestigios materiais (até mesmo
do passado recente, do “ontem”), que é o objeto de estudo da Arqueologia, possui uma
importancia vital para a construcao da identidade de uma determinada comunidade.

O patriménio € um conceito amplo que abrange o patriménio cultural e natural de um
territério. “Engloba as nog¢bes de paisagem, de conjuntos histdricos, de sitios naturais e
construidos, bem como as nog¢des de biodiversidade, de acervos culturais, de prdticas
culturais, tradicionais ou actuais e de conhecimento” (ICOMOS, 1999, paragrafo 2). Com-
plementarmente, o patriménio é considerado um fator preponderante de identificagao
dos lugares e das comunidades, bem como um referencial de qualificagdo e desenvolvi-
mento dos territérios. Neste sentido, a interpretagcdo do patriménio afirma-se como uma
produtiva ferramenta ao servico da gestao e da difusdo do patrimoénio. Estreitamente vin-
culada com o turismo cultural e criativo, a interpretagao do patriménio, enquanto estraté-
gia de comunicagdo, converte os recursos patrimoniais em produtos turisticos.

A Carta Internacional Sobre a Proteg¢ao e a Gestao do Patriménio Arqueoldgico - Lausan-
ne (Suiga), promovida pelo ICOMOS, datada de outubro de 1990, define o «patrimdnio
arqueolégico» como:

“a parte do nosso patrimoénio material, para a qual os métodos da arqueologia for-
necem os conhecimentos de base. Engloba todos os vestigios da existéncia huma-
na. Este conceito aplica-se aos locais onde foram exercidas quaisquer atividades
humanas, as estruturas abandonadas e aos vestigios de toda a espécie, a super-
ficie, no subsolo ou submersos, bem como a todos os objetos culturais modveis que
lhe estejam associados”.

Segundo a Direcao Geral do Patrimdnio Cultural, a entidade que tutela todas as matérias
relativas ao patrimoénio cultural, material e imaterial em Portugal, e tendo como suporte a



Lei de Bases do Patriménio Cultural, n.° 107/2001, o patriménio arqueoldgico:

“é constituido por todos os vestigios, bens e outros indicios da evolugdo do planeta,
da vida e dos seres humanos, cuja preservacdo e estudo permitam tracar a histo-
ria da humanidade e a sua relagdo com o ambiente, nomeadamente os obtidos
no dmbito de actividade arqueoldgica como disciplina cientifica (...) integra depo-
sitos estratificados, estruturas, construcées, agrupamentos arquitetonicos, sitios
valorizados, bens mdveis e monumentos de outra natureza, bem como o respec-
tivo contexto, quer estejam localizados em meio rural ou urbano, no solo, subsolo
ou em meio submerso, no mar territorial ou na plataforma continental” (DGPC, em
linha).

Nesta perspetiva, o conceito de patriménio arqueolégico é deveras abrangente, abarcan-
do toda a histéria da humanidade, desde os primeiros vestigios criados pelo ser humano
até aos vestigios materiais de ontem. Especificamente, em relagdo a realidade portugue-
sa, abarca os periodos da Pré e Proto-histéria, passando pelo periodo Romano; Idade Mé-
dia, Epoca Moderna e Epoca Contemporanea.

O territério portugués possui uma grande rigueza a nivel patrimonial, natural e cultural.
Relativamente ao patrimdnio cultural, em particular ao arqueolégico, existem milhares de
sitios arqueolégicos inventariados, que integram o Endovélico - Sistema de Informacao
e Gestao Arqueoldgica, cujos conteudos de encontram online desde 2012 (DGPC, 2023),
naquilo que é, hoje em dia, o Portal do Arquedlogo. No entanto, esta base de dados ndo
integra todos os dados relativos aos vestigios arqueoldgicos, sendo que existem muitos
desses sitios que, devido a um conjunto de circunstancias, ainda nao foram integrados
no Endovélico.

Gostariamos de ressaltar que a caracteristica de muitos destes vestigios arqueoldgicos
nao permite que sejam compreendidos pelo publico em geral, mormente devido a la-
cunas de investigacdo, ao seu estado de ruina ou devido ao seu estado de conservagao.
Ou seja, a detegdo de vestigios arqueoldgicos ndao permite, apenas per si, a sua integragao
em rotas ou circuitos turisticos.

Apesar destas adversidades, a maioria dos vestigios arqueoldgicos e dos sitios arqueolégi-
cos sdo passiveis de se tornarem recursos turisticos, ou seja, podem servir como atrativos,
fatores de atracdo ou motivacdo que impulsionam a visita a um determinado pais, regido
ou localidade. O termo recurso turistico “describes natural and man-made attractions,
infrastructure, services, and the conditions that attract tourists to an area and may contri-
bute to the formulation of a tourism destination” (Tsartas e Sarantakou, 2017). Neste senti-
do, o patrimdnio arqueoldgico pode ser entendido enquanto recurso turistico no dominio
do turismo cultural, uma vez que pode servir de motivagdo para visitar uma determinada
regido, contribuindo para o seu desenvolvimento socioeconémico. O turismo cultural é:

“A type of tourism activity in which the visitor’s essential motivation is to learn, dis-
cover, experience and consume the tangible and intangible cultural attractions/
products in a tourism destination. These attractions/oroducts relate to a set of dis-
tinctive material, intellectual, spiritual and emotional features of a society that en-
compasses arts and architecture, historical and cultural heritage, culinary herita-
ge, literature, music, creative industries and the living cultures with their lifestyles,
value systems, beliefs and traditions” (UNWTO, 2017),

ou seja, o visitante ou turista quer aprender, descobrir, experienciar e usufruir dos bens
culturais, entre outros aspetos, dos paises, regides ou comunidades que visita. Para este
artigo, em particular, salienta-se a relevancia do patrimdnio cultural, do qual se destaca o
patriménio arqueoldégico portugués.



A realizacdo de projetos no ambito do turismo arqueolégico, que tém como base o pa-
triménio arqueolégico pressupde: a) uma primeira fase de investigagao e aprofundamen-
to do conhecimento sobre um determinado bem arqueoldgico; b) uma fase de consoli-
dacao das estruturas onde se desenvolvem atividades de conservacgdo e restauro e, por
fim, c) o momento da gestdo/divulgacao do sitio através da construcdo de infraestruturas
de apoio a visita e interpretacao. A fruicdo dos elementos patrimoniais ou bens culturais
s6 sera possivel se forem desenvolvidas estratégias de gestdao e dinamizagao, tais como a
limpeza de sitios arqueolégicos, a sua manutengao; a iluminagdo dos espacgos; a produgao
de sinalética adequada; a constru¢ao ou melhoramento dos acessos, parques de estacio-
namento, sanitarios, centros interpretativos ou de acolhimento, entre outros. Em suma,
os vestigios arqueolégicos, mdveis ou imdveis, em terra, rio ou mar, necessitam de ser
objeto de trabalhos de investigac&o passiveis de produzirem informacao e/ou conteldos
e s6 depois podem ser usufruidos pelo publico.

A maioria dos sitios arqueoldgicos existentes em Portugal ndo possui condi¢cdes de visita-
¢ao. Sdo sitios resultantes de prospecdes ou achados fortuitos, ndo foram objeto de traba-
Ihos de investigagdo ou conservagao e restauro, ndo se encontram limpos de vegetacao
nem possuem acessos adequados. Por esse motivo, apesar dos vestigios arqueolégicos
constituirem um recurso turistico muito promissor, a sua integragcao em rotas culturais ou
itinerarios turisticos depende de uma seleg¢ao rigorosa dos sitios arqueolégicos que pos-
suem as condi¢cdes necessarias para integrarem rotas/itinerarios/circuitos ou percursos
pedestres. Neste sentido, existem algumas publicagdes que sustentaram a inventariagao
de sitios arqueoldégicos visitaveis.

Em 2016, a Revista Al-Madan publica os “300 Sitios Arqueolégicos Visitaveis em Portugal”,
onde se evidenciam sitios arqueoldgicos que possuem condi¢des de visita e integragao
em rotas e itinerdrios turisticos. Por sua vez, a DGPC, através do Portal do Arquedlogo,
providencia uma pagina designada Sitios Visitaveis, cujo propdsito consiste na disponi-
bilizacdo de informagdes sobre “um conjunto de sitios arqueoldgicos visitaveis, que fo-
ram selecionados pelas suas condi¢des de conservagdo, importancia historico-cultural e
enquadramento paisagistico” (Portal do Arquedlogo, 2023). Decorrente do debate e das
ideias lancadas nas Jornadas de Turismo Arqueoldgico (17 e 18 de junho de 2022, em Mi-
randela) deu-se inicio a um novo projeto de divulgacgao de sitios arqueoldgicos visitaveis
através da criacdo da Arqueoloci — Rede Portuguesa de Turismo Arqueoldgico. A difusao
dos "locais arqueoldgicos" visitaveis é o foco desta iniciativa de constituir uma Rede Cola-
borativa, a escala nacional, de Turismo Arqueolégico, em Portugal.

As cartas arqueoldgicas elaboradas por muitos municipios sdo um excelente recurso de
trabalho, pois para além de constituirem um inventario dos sitios arqueolégicos conheci-
dos, prospetados e escavados, configuram instrumentos de gestao e salvaguarda patri-
monial. Alguns exemplares tomam a forma de publicagcdes em papel ou em formato di-
gital, mas atualmente ja existem exemplos de mapas interativos, acessiveis online, como
por exemplo a Carta Arqueoldgica do Sabugal. Os Planos Diretores Municipais possuem
igualmente uma listagem dos bens culturais a nivel local que podem ser Uteis para a
criagao de circuitos arqueoldgicos. Importa referir, igualmente, os Guias Arqueolégicos,
dos quais se destaca, a titulo de exemplo, o “Guia Arqueoldgico da Peninsula Ibérica -
Portugal” (Schnitzler, 2015) a escala nacional, ou o “Guia arqueoldégico da Amadora: sitios
e percursos pedestres” a uma escala local. Tendo como base todo o conjunto de fontes
gue referimos anteriormente, para além das publicacdes de caracter cientifico, a elabora-
¢ao de pequenos circuitos arqueoldgicos deve ser realizada por técnicos especializados,
nomeadamente por arquedlogos e agentes de turismo, entre outros, num trabalho con-
junto e colaborativo.

A exploracdo do patrimdnio arqueoldgico, suportada nas técnicas de interpretacao, as-
senta numa série de atividades, significados e comportamentos contemporaneos, desti-
nados a possibilitar a reflexdao ativa dos publicos, o debate e a discussdo sobre a apresen-



tacao do passado.

3. Da criacdo a experimentacao

Sendo o turismo uma atividade/setor complexa e multifacetada, ao envolver todos os ti-
pos de produtos tangiveis (bens) e intangiveis (servigos e processos), e tdo competitivos
e mutdveis, exige constantes redefinicdes, melhorias e adaptagdes (Stevic & Breda, 2016).

Em particular, quando se trata de Turismo Criativo, designa-se uma atividade totalmente
baseada na experiéncia cocriativa, que inclui a experiéncia patrimonial cultural (tangivel
e intangivel). A selecdo dos sitios arqueoldgicos e a sua integragcao em circuitos arqueo-
I6gicos terad que ter em consideragao a informacgao disponivel; o estado de conservagao
e de limpeza dos vestigios; a existéncia de sinalética; a acessibilidade; o enquadramento
paisagistico e ambiental, entre outros.

Como fomentar experiéncias arqueoturisticas cocriativas e sustentaveis, suportadas em
metodologias processuais de Design Thinking e com recurso a ferramentas digitais?

A exploracdo do patriménio arqueoldgico, suportada nas técnicas de interpretacao, as-
senta numa série de atividades, significados e comportamentos contemporaneos, desti-
nados a possibilitar a reflexdo ativa dos publicos, o debate e a discussdo sobre a apresen-
tacdo do passado. E a criatividade é uma caracteristica igualmente intrinseca ao turismo.
Inclusivamente, emerge o argumento de que o Design Thinking deve ser introduzido no
turismo e noutros campos como uma estratégia para aumentar a criatividade e a inova-
¢ao" (Cunningham, 2013 in OCDE, 2014, p. 26).

Neste sentido, podemos considerar o processo de cocriagado. A participacdo e a cocriagao
associada ao patriménio arqueoldégico, enquanto recurso turistico, converge num con-
junto de atividades que permitem aos visitantes, bem como aos agentes turisticos, uma
atuacao de experiéncias. A criatividade é, entao, um meio de dar sentido aos lugares e ao
passado.

O processo de Design é um processo criativo, cuja resolugcdo de problemas é uma tare-
fa suportada na exploragdo de um conjunto de técnicas que facilitam o conhecimento
baseado na experiéncia dos utilizadores — neste contexto, profissionais/investigadores,
agentes de mediagao cultural e turistica, publicos fruidores do patriménio arqueoldgico.

Em linha de pensamento com Richards (2015), na simbiose turismo e criatividade, o autor
sugere atividades criativas, utilizando tecnologia, talento e competéncias, para gerar con-
teldos criativos, experiéncias e produtos culturais intangiveis significativos.

A experiéncia sensorial dos visitantes revela uma imagem vivida e envolvimento de todos
os sentidos, capazes de marcar as experiéncias partilhadas, colocando a ténica na cocria-
cao das experiéncias turisticas sustentaveis (Kastenholz, et al., 2016).

Partindo da perspetiva do turismo, Stickdorn (2013) organizou o Service Design Thinking
com cinco principios: centrado no utilizador, cocriagao, sequencial, evidenciador e holis-
tico, cujo processo de design esta organizado em 4 fases: Exploragao, Criacao, Reflexdo e
Implementacgdo. Assim, o Service Design Thinking pode ser designado como uma abor-
dagem centrada, neste caso, no visitante, e que visa analisar, inovar e melhorar sistemati-
camente os servicos de turismo.

Mais recente, Richards (2020) identifica o design como estratégia para apoiar iniciativas



de desenvolvimento criativo em turismo.

Assim, a aplicagao do Design Thinking, neste contexto do turismo arqueolégico, permitira
obter uma melhor percecéo sobre os utilizadores/visitantes — as suas experiéncias que
decorrem do consumo ou interagdo em atividades; as suas necessidades e os seus com-
portamentos - para posteriormente se adequar e projetar as acdes/servicos aos perfis dos
seus utilizadores.

Compreender as necessidades dos utilizadores/visitantes é um igualmente um requisito
primordial da atividade do guia intérprete ou de outros agentes de mediacao turistico-
-cultural (Continenza, 2020). Este conhecimento permite-lhe aferir quais os conteudos
mais relevantes a serem difundidos e, fundamentalmente, quais os seus métodos de
comunicacao mais adequados as singularidades dos publicos (Tilden, 1957; Continenza,
2020).

Neste contexto, mencionamos o comprometimento da Interpretacao do Patrimdnio, en-
tendida como um instrumento de comunicagao (revelagao) de conteudos ou como um
sistema de descodificacdo de mensagens associadas a realidade visitada.

No seu cerne estd igualmente a aptidao criativa dos agentes turisticos, os quais ancoram
os sitios arqueoldgicos no presente e os transformam em recursos para o turismo cultural
e criativo. Passa, pois, por enfatizar o envolvimento dos visitantes na narrativa associada
aos vestigios arqueoldgicos e histéricos, conduzindo a formagao de experiéncias, pensa-
mentos, sentimentos e sensibilidades em relagdo ao patrimoénio arqueoldgico.

Ross & Saxena (2019), numa pesquisa efetuada, particularmente no Alentejo (Portugal),
elucidaram sobre o modo como a memdria de um lugar e os vestigios arqueoldgicos sao
utilizados enquanto recurso turistico. Adotando uma abordagem criativa e interpretativa,
discutiram o envolvimento de multiplas nogdes do que constitui o patriménio para inspi-
rar e relacionar diferentes segmentos de publicos. No seu artigo apontaram, igualmente,
oportunidades inovadoras de criacao de significado, a partir do patriménio arqueolégico,
favorecendo uma compreensdo da cocriagdo e da participagao, as quais intensificam as
experiéncias interpretativas.

Conforme descreve Continenza (2020) os guias intérpretes, enquanto facilitadores de
conteudos e de agdes participativas, devem estar preparados para usar estimulos fisicos,
emocionais, filoséficos ou espirituais. Para além das tradicionais técnicas de interpreta-
¢ao, elencadas por Padré (in Pérez, 2009, p. 230), a utilizagdo de ambientes imersivos ou
outras tecnologias digitais permitem a producdo de representagoes tridimensionais, bem
como experiéncias multissensoriais — experiéncias tateis, acusticas, olfativas, gustativas
(Continenza, 2020).

Exposicoes permanentes e temporarias; Festividades e eventos;
Maquetas e reproducoes; Sinalizacao e painéis informativos;
Montagens audiovisuais; Visitas guiadas e itinerarios tematicos, oficinas

Experiéncias interativas; e ateliers didaticos;

Jogos pedagégicos; Folhetos, edi¢oes e materiais informativos;

Centros interpretativos.

Encenacgoes e representacgoes historicas
(“living history”);

Figura 1: Técnicas de Interpretagdo — abordagem convencional

Fonte: Jordi Padro (adaptado)



As principais caracteristicas operacionais que definem uma boa pratica de interpretacao
sdo, segundo o mesmo autor (2020, p. 124):
1. asubdivisdo de grupos que partilhem as mesmas caracteristicas e expectativas;
2. relato de aspetos relevantes e curiosidades;
3. interagao através da colocagdo de questdes, ativando o processo criativo dos publi-
cos pelo didlogo, estimulo de respostas multiplas e a partilha das suas experiéncias;
4. o storytelling como recurso capaz de ilustrar factos, eventos e estérias do passado.
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Figura 2: Etapas do processo criativo aplicado a investigagdo e comunicag¢do patrimonial
Fonte: Elaborag¢éo de Raquel Pires (adaptado de Ross & Saxena, 2019, p.21; Pappa & Makropoulos, 2021).

Com o recurso as ferramentas digitais, propomos a criacdo de pequenos circuitos arqueo-
I6égicos, em areas geograficas relativamente circunscritas, circuitos esses que visam ser
uma narrativa dos lugares e gentes locais, e que podem ser realizados de forma auténo-
ma.

4. Ferramentas digitais e Storytelling

A cocriacgdo e a partilha de narrativas pode gerar um suporte e envolvimento construtivo
das partes interessadas, incluindo visitantes e comunidades locais. O recurso a aplica-
¢des ou sistemas de comunicacgdo inteligentes e/ou interativos deve, porém, contemplar e
combinar as especificidades destes grupos (sejam os agentes de intermediacdo turistica
e cultural, ou mesmo os publicos fruidores destas experiéncias) (Torre & Christodoulou,
2021).

Acreditamos que é fundamental existir uma mediagcao entre Conhecimento e Comunida-
de. Deste modo, optamos por estruturar pequenos circuitos arqueolégicos, recorrendo a
ferramentas que possibilitam que comunidades locais/turistas/visitantes possam visitar

sitios arqueoldgicos, de forma auténoma, com acesso a informacao sucinta e diversifica-
da.

Com o advento e o sucesso atual das tecnologias digitais, a criagdo de conteuddos inte-
rativos tornou-se uma estratégia eficaz para envolver e cativar o publico. Neste artigo,
exploramos duas plataformas bastante versateis e poderosas para a criagdo de conteddos
interativos. Discutimos as principais caracteristicas e recursos oferecidos pelo Genial.ly e



apresentamos exemplos reais de como esses recursos podem ser utilizados para desen-
volver experiéncias estimulantes e interativas. Para além disso, analisamos os beneficios
e desafios associados a criacdo de contelddos interativos e fornecemos diretrizes praticas
para otimizar a utilizagcdao da ferramenta do Genial.ly na criagcao de contelddos interativos.
Adicionalmente, tais praticas podem favorecer novas oportunidades para a comunicagao
e interagao digital.

A plataforma digital izi. TRAVEL, permite desenvolver guias multimédia interativos de au-
dio/texto para os circuitos arqueoldégicos que podem ser visualizados em tempo real, per-
mitindo determinar as coordenadas atuais e informar o caminho para a préxima atracao,
acedendo posteriormente aos rétulos turisticos criados, com guias de dudio e texto de-
talhados e imagens ilustrativas. Estas rotas podem ser antecipadamente guardadas em
dispositivos mdveis para serem visualizadas offline.
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Figura 3: Modelo de circuito turistico aplicado na plataforma izi. TRAVEL
Fonte: izi. TRAVEL, the storytelling platform (2022).

Recorrendo a plataforma Geniallly é possivel criar conteddo criativo, digital e interati-
vo, permitindo oferecer um servigco de apresentacao virtual dos vestigios arqueolégicos,
para que antecipadamente os visitantes consigam ter a perce¢ao do que irdo encontrar,
aquando da sua visita “in loco”. A esta apresentacao virtual ird acrescer a funcionalidade
de desenvolvimento de estratégias gamificadas, que permitem posteriormente aferir o
conhecimento obtido na sua visita.

A criacdao de conteudos interativos com o Genial.ly oferece uma série de vantagens, quer
para os criadores de conteudo, quer para o publico-alvo. Para os primeiros permite al-
cancgar e chegar a um maior nidmero de publico, facilitar a compreensao de informagdes
complexas e promover a aprendizagem ativa; ja para os segundos, sugere uma experién-
cia mais personalizada, cujo ritmo da jornada é determinado pelo visitante (ou grupo de
visitantes).

A plataforma tem sido usada com sucesso na criagao de conteudos interativos, abrangen-
do diferentes setores, designadamente a educacdo, marketing e entretenimento. Estas
utilizacdes demonstram, baseado em inferéncias dos seus fruidores, o seu potencial e
versatilidade.

Estas ferramentas, que se encontram em todos os setores da sociedade, sao irreversiveis,



ja que sdo apoios importantes na construcao de criacao de conteudo interativo. Cada vez
mais, o entendimento de circuitos arqueolégicos, e ndo sé, implicam uma interagao hu-
mana com o propdsito de facilitar aos utilizadores um acesso rapido a conteudos diversi-
ficados e diferenciadores, enriquecendo as experiéncias turisticas, melhorando a compe-
titividade dos destinos, conferindo-lhe uma dinamica na visita, direcionando a circulagao
das pessoas por itinerarios, circuitos, rotas e roteiros turisticos.

A aplicagdao também permite a colecdao de métricas e analises mais detalhadas sobre o
comportamento dos visitantes, auxiliando o rastreamento, as interagcdes e as respostas
do publico, no sentido de obter insights valiosos sobre o desempenho do contelddo e a
eficacia das estratégias utilizadas.

Apesar das mais-valias intrinsecas a criagcao de conteudos interativos, importa igualmen-
te referir que as plataformas digitais apresentam desafios especificos, dos quais se des-
tacam:

- usabilidade - é fundamental garantir que o conteudo interativo seja intuitivo e facil
de usar para o publico, devendo-se considerar a experiéncia do utilizador ao proje-
tar interacoes e navegacao, evitando elementos confusos ou complexos que pos-
sam dificultar a compreensdo, interagao e o uso do conteldo;

- acessibilidade - os conteudos devem ser acessiveis a todas as pessoas, incluindo
aqguelas com deficiéncias visuais, auditivas ou motoras, considerando a inclusao de
recursos como legendas, descricdes de dudio, opgdes de navegacao alternativas e
compatibilidade entre tecnologias de apoio;

- compatibilidade de dispositivos — os conteudos devem ser projetados levando em
consideracdo a ampla variedade de dispositivos utilizados pelo publico. E necessa-
rio garantir que o conteuddo seja responsivo e se adapte a diferentes tamanhos de
ecr3, sistemas operativos e navegadores web;

- interagdo significativa — a interatividade por si sé ndo garante uma experiéncia en-
volvente, elas devem relevantes e significativas para o contelddo, proporcionando
valor adicional ao utilizador, obrigando a uma compreensao das necessidades e
expectativas do publico-alvo;

- manutencado e atualizacao - os conteuddos interativos geralmente exigem atualiza-
¢oes e manutencgao continuas. Deve ser considerada a escalabilidade do conteudo
e garantir que a aplicagao esteja preparada para fazer ajustes e atualizagoes, fazen-
do que a mesma se torne relevante e funcional ao longo do tempo.

Serd, assim, importante desenvolver plataformas que permitam superar estes desafios e
indicar todas as informagdes necessdrias para garantir ao publico fruidor, a experiéncia
mais proficua possivel.

Como foi referido, a criacdo de conteudos interativos apresenta diversas vantagens, quer
para os desenvolvedores, quer para o seu puUblico-alvo. Desta forma, pretendeu-se no de-
senvolvimento da aplicagdo, que a mesma atingisse determinados objetivos:

- envolver os visitantes, jd que passariam a ter possibilidade de antecipadamente sa-
ber o que iriam encontrar na visita in loco, permitindo que participassem ativamen-
te na experiéncia;



- oferecer uma experiéncia imersiva, permitindo que os visitantes explorem e intera-
jam com o conteudo de maneira mais profunda. Isso cria uma sensag¢do de envolvi-
mento e tornara a experiéncia in loco mais apelativa e, simultaneamente, intuitiva
e impactante; os conteudos interativos facilitam, por sua vez, a compreensao de
matérias, por vezes complexas. Através dos elementos interativos da plataforma,
nomeadamente animacgoes, graficos interativos e simulag¢des, é possivel transmitir
conceitos de forma mais clara e relevante, permitindo que os visitantes compreen-
dam e absorvam melhor o conteudo;

- criar experiéncias personalizadas junto dos visitantes, cuja interagdo de conteudos
se processasse de acordo com as suas preferéncias, interesses, idades, e assim, es-
colher o caminho a seguir ou explorando areas de maior interesse. Tal, gera, desde
logo, uma sensacgado de controle e relevancia, tornando a experiéncia mais satisfa-
toria;

- possibilitar o feedback imediato dos visitantes, através de um questiondrio interati-
vo, obtendo respostas no momento e ajudando os visitantes a avaliar o seu conhe-
cimento ou interpretacao.

5. Caso de Estudo: uma experimentacio e suas reflexées, a partir do circuito desenha-
do para as Jornadas de Turismo Arqueolégico, em Mirandela (Portugal)

No dmbito das Jornadas de Turismo Arqueoldgico, no dia 18 de junho de 2022, tivemos a
oportunidade de proporcionar ao publico participante um itinerario, cujas visitas aos lo-
cais designados (entre Mirandela e Valpacgos) permitiram a observagao e experienciagao,
in loco, de um legado patrimonial singular (cultural e natural). Optou-se pela criagcdo de
um itinerdrio circular, com saida e chegada no mesmo ponto, com a duracao de uma tar-
de. Este circuito teve como objetivo a realizagao de visitas guiadas aos seguintes sitios ar-
gueolégicos: Castro de S. Bras, em Torre de D. Chama, Mirandela; Pia dos Mouros e Castro
de Ribas, em Argeriz, Valpacos; Lagares rupestres em Santa Valha (Valpacos) e, por ultimo,
a realizagcao de um lanche-convivio na Casa do Vinho, em Valpagos com o propésito de se
degustar o vinho Calcatorium, produzido em lagares rupestres.

Os participantes das Jornadas de Turismo Arqueoldgico que se tinham inscrito previa-
mente na visita, reuniram-se no dia 18 de junho, apds o almogo, nas instalagdes da Escola
Superior de Comunicagao, Administragcdao e Turismo, de onde partiram, de camioneta,
fretada para o feito, para o Castro de S. Bras.

EsACT

Castro de S. Brds
(Torre de D. Chama, Mirandela)

Figura 4:

QR Code gerado para o
circuito turistico aplicado
nas Jornadas de Turismo
Arqueoldgico, e respetivas
etapas do circuito

Pia dos Mouros
(Argeriz, Vzalpagos)

Castro de Ribas
(Argeriz, Valpagos)

Lagares rupestres em Santa Valha

Fonte: Elaboragdo propria
(2022).

(Valpages)

Lanche/Canvivio na Casa do Vinho
(Valpages)



O circuito foi delineado com o apoio da Camara Municipal de Mirandela e da Camara
Municipal de Valpacos, tendo a visita guiada aos sitios sido realizada pelos arquedlogos
das autarquias, Isidro Gomes e Maria de Fatima Machado. A visita guiada ao Castro de
S. Bras foi, ainda, coorientada pelo arquedlogo Miguel Almeida, da Dryas. Previamente,
foram acordados os sitios arqueoldgicos a visitar e procedeu-se a recolha de dados ar-
gueoldgicos com vista a elaboracao do itinerario. O QR Code da visita esteve disponivel
no secretariado das Jornadas, permitindo, ao publico utilizar a aplicagao, tendo acesso,
virtualmente, ao percurso e informagdes sobre os sitios, onde se privilegiou a integracado
de pequenos videos elaborados por diferentes instituicoes, que ilustravam de forma clara
e apelativa os sitios que iriam ser visitados.

Optou-se pela elaboracdo desta visita interativa a partir da plataforma Genial.ly, que se
afigurava como a mais adequada para a prossecucao do nosso propdsito, conforme foi
explicado anteriormente.
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Figura 5: Modelo de circuito turistico aplicado nas Jornadas de Turismo Arqueoldgico,
a partir da plataforma Genial.ly
Fonte: Elaborag¢éo propria (2022).

Apesar de se destacar, ao longo das Jornadas, da importancia da selecdo dos sitios ar-
queoldgicos com base num conjunto de critérios de visitagdao, nomeadamente a impor-
tancia do sitio ter sido objeto de investigagao cientifica, da necessidade da realizagdo
de trabalhos arqueoldgicos (dependendo das caracteristicas dos vestigios), da limpeza
das estruturas arqueoldégicas, da qualidade dos acessos, entre outros, os sitios arqueolé-
gicos escolhidos ndo foram alvo de escavagdes arqueoldgicas sistematicas, os trabalhos
arqueoldgicos ainda estdo em curso e ndo possuem as infraestruturas adequadas para a



visitagdo por parte de visitantes/turistas. No entanto, a realizag&o de visitas guiadas com
os arquedlogos das autarquias responsaveis, de membros das equipas de trabalhos ar-
gueoldgicos, e da presenga de arquedlogos, assim como do publico em geral, permitiu
uma primeira experiéncia para aferir o interesse do publico pelos sitios e o seu potencial
enquanto recurso turistico.

De seguida, iremos caracterizar de forma muito sucinta, os sitios arqueoldgicos visitados.

5.1. Castro de S. Brads (Torre de D. Chama, Mirandela)

O Castro de Sao Bras terd sido um povoado fortificado que conserva ainda vestigios de
ocupagao que vao desde a ldade do Bronze, segunda Idade do Ferro, periodo romano e
Idade Média, com base nos materiais e nos vestigios encontrados em prospeg¢ao arqueo-
I6gica. O sitio encontra-se a ser alvo de trabalhos de prospecdo geofisica (DGPC.PA). Para
além de um coreto, da igreja e de uma sepultura escavada na rocha ndo se encontram
vestigios arqueoldgicos a descoberto no topo do monte, embora se encontrem entalhes
nas rochas, muros e derrubes um pouco por todo o espaco. A visita guiada a este sitio foi
realizada por Isidro Gomes, arquedlogo da Camara Municipal de Mirandela e Miguel Al-
meida, do Grupo Empresarial Dryas Octopétala.

Figura 6 (A. B. C. D. ): Visita ao Castro de S. Brds (Torre de Dona Chama, Mirandela), em 18 de junho de 2022.
Figura 6 C: Sepultura escavada na rocha localizada nas imediagdes da Capela de S. Brds.

Figura 6 D: Conjunto de afloramentos rochosos onde se localiza a sepultura isolada,

Créditos: Alexandra Vieira (2022).

5.2. Pia dos Mouros (Argeriz, Valpagos)
A Pia dos Mouros serd um pequeno santudrio rupestre similar ao Santuario de Pandias
(Vila Real), provavelmente de época romana. Na periferia do afloramento onde foram es-
cavadas as estruturas regista-se o aparecimento, a superficie, de cerdmicas de época ro-



mana. Fica localizado na parte superior de um afloramento granitico, ao nivel do solo,
onde se encontram duas cavidades, retangulares, dispostas paralelamente. Estas estru-
turas sao ladeadas por dois conjuntos de degraus, um de cada lado do afloramento. No
afloramento encontram-se alguns entalhes que poderiam ter servido de alicerces a uma
estrutura, cuja arquitetura e funcionalidade se desconhece. Refere-se a existéncia de
duas inscricdes numa das faces do afloramento (DGPC.PA); uma das quais, provavelmen-
te latina, encontra-se muito erosionada, da qual resta a expressao APADAV (SIPA, DGPC).
Maria de Fatima Machado, arquedloga da Camara Municipal de Valpagos forneceu uma

breve explicagcdo sobre o local.

Figura 7: Visita in situ, Pia dos Mouros, em 18 de junho de 2022.

Créditos: Alexandra Vieira (2022).

5.3. Castro de Ribas (Argeriz, Valpacos)

A Cerca de Ribas situa-se a Norte da aldeia de Ribas,
em Argeriz, Valpacgos, a uma altitude de 750 metros
(Freitas, 1989, p. 336). Este sitio possui ainda a de-
signacao de Castro de Ribas, Alto da Cerca e Cerca
dos Mouros (DGPC.PA). E considerado um povoado
fortificado de grandes dimensdes, “que possui um
sistema defensivo bem constituido, uma vez que se
registaram quatro linhas de muralha” (Silva, 2010,
pp. 33-34).

O aparelho das muralhas parece mostrar distintos
periodos de ocupagdo do sitio que vao desde a Ida-
de do Ferro até a Idade Média (DGPC.PA).

Este povoado possui um sistema defensivo, bem
preservado, assim como um profundo fosso escava-
do na rocha a noroeste, na zona de mais facil acesso,
a par de um segundo fosso aberto na extremidade
norte. A largura das muralhas é varidvel, podendo
atingir mais de quatro metros. Foram registadas
entradas em diferentes pontos do povoado (Lemos,

Figura 8 A: Visita ao Castro de Ribas
(Argeriz, Valpacgos), em 18 de junho de 2022.
Créditos: Alexandra Vieira (2022).



1993, pp. 523-525). Numa zona ja fora das muralhas foram detetadas duas casas retangu-
lares, aquando da primeira intervenc¢ao arqueoldgica no sitio (Silva, 2010: 33-34), durante
os anos 80, da qual resultou a recolha de abundante e variado espdlio, maioritariamente
de cronologia romana. Neste povoado foram ainda detetados dois lagares escavados na
rocha assim como trés penedos com gravuras rupestres no exterior do recinto (DGPC.
PA). A visita guiada deste sitio arqueoldgico foi realizada por Maria de Fatima Machado,
arquedloga da Camara Municipal de Valpacos.

Figura 8 (B. C.): Visita ao Castro de Ribas (Argeriz, Valpagos), em 18 de junho de 2022.
Créditos: Alexandra Vieira (2022).

5.4. Lagares rupestres em Santa Valha (Valpacgos)

Segundo Pedro Pereira (informacgao pessoal), os lagares rupestres constituem, paradoxal-
mente, um dos mais interessantes e menos estudados vestigios da histéria e arqueologia
davinha e do vinho. Existentes em toda a bacia mediterranica, em alguns casos com mais
de quatro mil anos, os lagares rupestres sdo um testemunho tanto do engenho humano
como da prevaléncia de técnicas de produgdo vinicolas desde a antiguidade até aos nos-
sos dias. De acordo com Luis Sousa (informagao pessoal) um lagar rupestre é composto
por toda a estrutura maével ou fixa, elaborada em rocha (calcario, granito, xisto, etc.), desti-
nada a transformar as uvas em mosto. Compde-se usualmente de diversos compartimen-
tos destinados a pisoagem e a recolha do liquido espremido, bem como de outras cavida-
des associadas ao sistema de prensagem e/ou a cobertura. Os lagares de Valpacos foram
estudados e publicados na obra: Lagares Cavados na Rocha de Adérito Freitas (2017).

Os lagares escavados na rocha que tencionavamos visitar encontram-se inseridos na Eco-
via do Rabacal. Infelizmente, ndo foi possivel fazer a visita guiada a estas estruturas, ten-
do-se partido diretamente do Castro de Ribas para a Casa do Vinho, em Valpacos.

5.5. Lanche/Convivio na Casa do Vinho (Valpacos)
Por dltimo, realizou-se uma prova de vinhos na Casa do Vinho, em Valpacos, onde se deu
a conhecer o vinho Calcatorium, produzido de forma tradicional num lagar escavado na
rocha. Esta prova foi acompanhada pela degustacdo de produtos regionais de Valpacos.

Apesar da cuidadosa planificacao deste circuito arqueolégico, os sitios arqueolégicos des-
pertaram o imenso interesse dos visitantes e as visitas demoraram mais tempo do que o
previsto. Deste modo, foi necessario abdicar da visita aos Lagares e terminar o itinerario
com a prova de vinhos na Casa do Vinho, em Valpacos. No total, o circuito demorou mais
de cinco horas. Este “ensaio” permitiu aferir o potencial destes sitios para a sua integragao
em circuitos ou rotas, a serem elaborados, autonomamente ou em conjunto pelas duas



autarquias, de forma a dinamizar o turismo arqueoldgico no seu territério. A questao das
acessibilidades foi um elemento que se destacou, assim como a elaboragao de projetos
de investigacao para os sitios arqueoldgicos referidos, com o propdsito de permitir o seu
usufruto e a sua integragdo em rotas turisticas.

—

Figura 9: Lanche/Convivio na Casa do Vinho
Créditos: Alexandra Vieira (2022).

6. Consideracdes finais

“Ora, ndo nos é possivel pensar, em 2017, no aproveitamento turistico de um sitio
arqueoldégico sem o recurso as novas tecnologias, até porque elas proporcionam
também aquela salvaguarda que importa incrementar”

(José d’Encarnacao, 2018, p. 8).

Pensar o patrimoénio arqueoldgico enquanto recurso turistico, consagrando-o como mote
da visita a um territério € um desafio que tem tudo para ter sucesso. A experimentagao
deste singelo circuito arqueoldégico que ocorreu durante as Jornadas de Turismo Arqueo-
I6gico demonstrou o interesse que o publico tem relativamente aos vestigios arqueolé-
gicos que integram os concelhos de Mirandela e Valpacos. Apesar de alguns dos sitios
ndo possuirem ainda condi¢des de visita, a deslocagdo aos sitios e as dificuldades ao nivel
das acessibilidades foram ultrapassadas pelo espirito de aventura que os participantes
demonstraram ter e pelas expressivas explicagdes dos arquedlogos que fizeram as visitas
guiadas.

Um dos principais problemas ou limitagdes relativamente ao turismo arqueoldgico, em
Portugal, relaciona-se com a falta de divulgagdo do patrimdénio arqueolégico portugués,
nomeadamente dos sitios que se encontram visitaveis. A vantagem da criagao de peque-
nos circuitos arqueoldégicos e a utilizagdo de ferramentas digitais para a sua divulgacdo,
para um publico alargado, pode ajudar a ultrapassar estas dificuldades e auxiliar na pro-
moc¢ao do turismo arqueoldégico.

Deste modo, este artigo procurou refletir acerca das particularidades e funcionalidades
de utilizacdo de ferramentas digitais ao servigo de circuitos integrados em arqueoturis-
mo. Concretamente, desenvolvemos um circuito-experiéncia, delimitado a alguns ele-
mentos patrimoniais arqueolégicos - entre Mirandela e Valpagos - aquando das Jornadas



de Turismo Arqueoldgico, no dia 18 de junho de 2022.

As informacdes e observagdes coletadas, permitiram-nos obter um entendimento no con-
junto das técnicas de interpretagao do patriménio: a instrumentalizagdo das ferramentas
digitais, em simbiose com as técnicas de Service Design Thinking, nomeadamente ma-
pas mentais, construcao de cenarios ou storyboards, acrescentam valor a comunicagao
patrimonial, numa Iégica de apresentacgao fisica e virtual.

Neste sentido, a interagao favorece o desenvolvimento de estratégias gamificadas, as
quais podem aferir o conhecimento e experiéncia obtida na jornada do utilizador (pré-
-servigo/Visita, servigo/visita e pds-servigo/visita).

Tais praticas permitiram obter percecoes sobre o envolvimento participativo in loco dos
visitantes, através de um ambiente imersivo e cujo conteudo pudesse ser explorado mais
aprofundadamente em tempo real: nomeadamente animacgoes, graficos interativos e si-
mulagoes. Outra particularidade que as ferramentas digitais, Genial.ly ou izi.,TRAVEL, po-
dem gerar é a selegdo personalizada do circuito, locais e elementos patrimoniais a visitar
(segundo interesses e relevancias): isto, gera, desde logo, uma sensacdo de controle e
relevancia, tornando a experiéncia mais satisfatéria.

O facto de agregar as ferramentas digitais ao efeito conhecimento-experiéncia, a qual
pode ser obtida na jornada da visita, possibilita adquirir simultaneamente o feedback
dos visitantes, cujas avaliagdes fornecem dados sobre o seu nivel de conhecimento, bem
como a interpretagao alcancada a partir da interagao e fruicdo com os elementos de pa-
trimdnio arqueoldgico.

Esta tipologia de estratégias visa, ndo apenas ativar a preservagao da meméoria do pas-
sado junto dos publicos fruidores, como também se converte num mecanismo proficuo
a pratica de investigagao em patrimdnio arqueoldgico: nesta primeira etapa, a produgao
de conteldos a partir de tematicas e recursos locais, destinados a posterior — etapa inter-
média — comunicacao e difusao do storyteling, reforgca a pratica de turismo arqueolégico
cocriativo centrado no senso de pertenca. Nesta etapa final, direciona a experiéncia dos
utilizadores/visitantes para o conhecimento e fruicdo do territério, designadamente si-
tios, paisagens, museus ou outros elementos patrimoniais locais.

Em suma, a criacdo de conteudos interativos oferece uma série de vantagens, tornando
os conteudos uma opg¢ao preponderante para envolver o publico e proporcionar expe-
riéncias relevantes, eficazes e, paralelamente, a fidelizagdo dos intervenientes.
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6. Os Lagares escavados na rocha e a génese da Associacido Lagares Rupestres
Portugal: uma histéria de vinhos

Pedro Pereira’
Maria de Fatima Machado?

Resumo

Aintroducdo e generalizagdo da pratica da vitivinicultura em territério peninsular durante
a Antiguidade alterara para sempre o ethos cultural, social e econémico.

Os lagares escavados na rocha sdo um dos tipos de patriménio arqueoldégico mais visivel
da histéria do vinho no territério do Douro e do Noroeste Peninsular. Normalmente esta-
belecidos em zonas isoladas e re-utilizados ao longo de anos ou séculos, os lagares rupes-
tres constituem um dos tipos de vestigio arqueolégico da histdria da producao agricola
gue mais interrogag¢des tem levantado nos ultimos anos.

A recentemente estabelecida Associagdao Lagares Rupestres Portugal (LARUP), em con-
sércio com a sua congénere espanhola, pretende nao sé divulgar e proteger este tipo de
patrimdénio, mas também proporcionar os meios para o seu estudo.

Palavras-chave: Lagares Rupestres; Valpacos; Viti-vinicultura.

Abstract

The introduction and generalization of wine production in the Iberian Peninsula in Ro-
man times will forever change its culture, society and economy.

The rock carved wine presses are one of the most visible types of archaeological heritage
sites on the wine history of the Douro Valley and the Northwest. Usually located in isola-
ted areas and re-used throughout years or even centuries, this type of wine press is also
the one on which most questions arise.

The recently created Associacdo Lagares Rupestres Portugal (LARUP), in partnership
with its Spanish counterpart, has as one of its main aims to divulge and protect the rock
carved wine presses, but also to study this type of structure.

Keywords: Rock carved presses; Valpacos; Wine production.

1. Uma breve histéria da investigacido da arqueologia do vinho

A histéria da investigacgdo sobre a vitivinicultura antiga no territério europeu tem vindo a
ser desenvolvida sobretudo desde o inicio do século XX. No Norte de Portugal, podemos
citar, entre outros, os trabalhos de Ricardo Severo, na Quinta da Ribeira (1903-1908) ou no
Castelo de Vilarinho de Cotas (1905) e, alguns anos mais tarde, a interven¢ao de Fernando
Russel Cortez no Alto da Fonte do Milho, ao longo da década de 1940, como pioneiros na
investigagdo da vitivinicultura antiga. Nas ultimas décadas, novos projectos de investiga-
¢ao, associados a novas praticas e tecnologias, como andlises analiticas, estudos carpo-
l6gicos ou levantamentos Lidar, mas também re-estudos de intervengdes antigas, tém
permitido compreender melhor como se processou a producdao do vinho nos primeiros
séculos da nossa Era no Norte de Portugal.

O vinho, embora possa ser considerado apenas mais um produto de um ponto de vista
econdmico, tem uma carga social, cultural e mesmo religiosa que poucos outros elemen-
tos adquirem ao longo da histéria humana.

André Tchernia, com os seus trabalhos sobre a economia antiga e a questao da vitivini-
cultura (1986 e 1999), Jean-Pierre Brun, o criador, de entre outras tantas dezenas de tra-

1 Arquedlogo. Investigador associado do Centro de Investigagao Transdisciplinar Cultura, Espago e Memoaria
(Faculdade de Letras da Universidade do Porto/Fundacéo Ciéncia e Tecnologia).
2 Arquedloga. Camara Municipal de Valpagos.



balhos herculeos sobre o tema (1999, 2003 e 2004), da primeira tipologia esquematizada
de estruturas de lagares antigos (Brun, et al., 2005) ou Yolanda de Pefia Cervantes, que na
sua tese de doutoramento cria a primeira verdadeira sintese sobre o vinho (e o azeite) no
territério peninsular durante a Antiguidade (2010), sdo apenas alguns dos mais importan-
tes investigadores que se tém dedicado ao tema da vitivinicultura antiga desde meados
do século XX.

No territério portugués, a histdria, sobretudo da introducdo, do vinho e da vinha sao te-
mas abordados desde cedo na historiografia nacional, tal como Carlos Fabido (1998) e Rui
Morais (1997-1998) referem. Ao longo das décadas de 1980 e 1990, trabalhos conduzidos
por investigadores como Carlos Brochado de Almeida (1999), Anténio de Sa Coixao (1995),
Catarina Tente (2007) ou Carlos Fabiao e as suas equipas, entre tantos outros, tém permi-
tido desvendar as respostas de algumas das questodes relacionadas com a vitivinicultura
no contexto arqueolégico classico e medieval portugués.

Ao longo da histdria da investigag¢ao sobre a histéria do vinho, varios novos temas, tanto
dentro da arqueologia tradicional como em novas areas, sobretudo das ciéncias analiti-
cas, onde podemos destacar os trabalhos realizados por Nicolas Garnier (2017 e 2019) ou
César Oliveira (Oliveira, et al, 2013), mas também da carpologia (Pefia-Chocarro, et al, 2019)
gue tém vindo a ser desenvolvidos, verticalmente ou mesmo paralelamente: a investiga-
¢ao sobre recipientes utilizados para a fermentacao, o armazenamento e o transporte,
onde podemos citar os trabalhos de Charlotte Carrato sobre dolia (2017) ou Elise Marliere
sobre tonelaria antiga (2002); os varios trabalhos realizados sobre o vinho e a sua cultura
como elementos romanizadores; os estudos sobre a economia do vinho ou ainda os es-
tudos sobre a hegemonia do vinho nos mosteiros do mundo medieval. No entanto, um
dos temas que menos atengdo tem recebido &, ironicamente, um dos mais interessantes,
mas também um dos mais complexos de abordar: as estruturas de lagares escavados na
rocha.

2. O nascimento da LARUP, um parto dificil

Em 2010 é realizado um congresso em Labastida de Alava e San Vicente de la Sonsierra,
em Espanha, sobre lagares, pilas y lagaretas (Elias Pastor, 2016), reunindo dezenas de in-
vestigadores que se tinham vindo a dedicar ao tema até esse momento. No decurso deste
congresso, € langada, pela primeira vez num publico dessa dimensao, a ideia da criagdo
de uma associac¢ao que se dedicasse ao estudo e valorizagao deste tipo de estrutura. Nao
era uma ideia nova: ja anteriormente, investigadores, com maior ou menor sucesso, ha-
viam tentado criar estruturas do género, como sucede com o Grupo de Estudos de Laga-
res escavados na rocha da Universidade Portucalense, no Porto, na década de 1990.
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Figura I: Cartazes de varias reunides e simpdsios que deram mote a LARUP
(Arquivo da LARUP).



Todavia, passar-se-ia quase uma década até a realizagcdo de uma outra reuniao interna-
cional, desta vez apenas com investigadores da Peninsula lbérica, sobre o tema, em Val-
pacos, no ano de 2017. Neste simpdsio, € novamente langada a ideia da criagao de uma
estrutura, ainda vaga, com o intuito de promover e estudar os lagares escavados na rocha.

Contactos posteriores, entre investigadores interessados na criagao desta estrutura e or-
ganismos publicos e privados dardo azo a uma série de reunides publicas, ao longo do ano
seguinte (fig. 1).

Em fevereiro de 2018, realiza-se a reunido de San Esteban de la Sierra (Castilla y Léon),
com mais de uma dezena de investigadores e representantes de instituicdes ibéricas e,
novamente, em setembro do mesmo ano, é realizada uma nova reunidao em Monterrey
(Galiza). Finalmente, em novembro de 2018, foi criada a LARUP, Associag¢ao Lagares Ru-
pestres Portugal, em Valpacgos.

3. Os lagares rupestres: complexidades, desafios e mitos

A questao dos lagares rupestres €, indubitavelmente, uma das tematicas mais complexas
sobre o estudo da histdria da vitivinicultura. Embora todos os investigadores que traba-
lham o tema do vinho sob um ponto de vista técnico ao longo da histéria abordem os
lagares escavados na rocha, poucos sdo aqueles que tentam efetivamente responder aos
varios desafios deste tipo de estrutura.

Jean-Pierre Brun, embora apenas aborde este tipo de lagar de uma forma vaga, é o pri-
meiro investigador a sistematizar uma tipologia funcional de lagares, grande parte dos
guais podem ser aplicadas aos lagares escavados na rocha (2005), como é visivel na fig.
2a. No entanto, foi necessario aplicar uma tipologia especifica sob um ponto de vista mor-
folégico (Pereira, 2017), representada na fig. 2b. Esta tipologia aborda os lagares de um
ponto de vista apenas formal, ndo se centrando nas técnicas de produc¢ao. A razdo para
tal prende-se com o facto de as estruturas, devido a sua longa diacronia de utilizagao,
poderem sofrer mutagdes: € admissivel que um lagar rupestre utilizado apenas para pisa
humana possa, num momento posterior, ter recebido stipites ou outras estruturas auxi-
liares para implantagcao de um engenho. Estes elementos podem nao ser visiveis ou, sim-
plesmente, como sucedeu com muitos pesos de lagar, por exemplo, desaparecer da zona.

a) b)

Figura 2: Tipologias de lagares de: a) Jean-Pierre Brun, 2005; b) Pedro Pereira, 2017.

Nem todas as depressdes ou concavidades em rochas sdo lagares. Embora muitas vezes
este tipo de estrutura possa ser facilmente identificavel, existe uma grande variedade de
estruturas negativas em rocha que nao sao dedicadas a produgao de vinho. Para além da
6bvia utilizagao de lagares similares aos do vinho para a producdo de azeite, os tanques
escavados na rocha poderiam ter outras fungdes, como a preparagdo e secagem de maté-



rias primas, como no caso de curtumes ou fibras ou para a prensagem de outras matérias
primas, como sucede na produc¢ao de perfumes, cidra ou mel, por exemplo. No entanto, é
possivel compreender a funcionalidade destas estruturas através dos elementos visiveis.
No caso de um lagar de azeite, por exemplo, seriam necessarios varios tanques de decan-
tacdo, tal como estruturas para a moagem da azeitona. Quando o lagar é escavado na ro-
cha, estas normalmente encontram-se muito préximas, construidas a partir dos mesmos
materiais.

A identificacdo de lagares rupestres e, sobretudo, a sua correcta caracterizacdo, € com-
plexa também devido ao facto de a maioria das estruturas conhecidas no territério por-
tugués serem realizadas em granito. Em 2011, foram realizadas andlises analiticas a um
fragmento de um lagar deste tipo, uma lagareta, no sitio de Vale do Mouro (Méda) (Pe-
reira, 2018). Neste caso, a lagareta encontrava-se deslocada da posi¢cao original, embora
integrada num contexto arqueolégico de cronologia classica. Os resultados da analise,
realizada por Nicolas Garnier, foram inconclusivos. No entanto, tendo em conta a sua lo-
calizagcao e outros elementos presentes, como a base de suporte e o dolia de fossa, que
possuia vestigios de sedimentos com cal no interior, somos levados a considerar que, por
comparagao, possamos estar perante um lagar de azeite, muito similar ao exemplar de
San Pietro in Casale, Bolonha (Brun, 2003).

A cronologia € uma das questdes fundamentais que continua por responder relativamen-
te aos lagares escavados na rocha: se é verdade que este tipo de estrutura pode, por vezes,
ter vestigios associados que permitam atribuir-lhes uma cronologia ou ainda ter mesmo
algum tipo de dedicatio, como sucede no lagar de Fonte da Pipa, Marialva, de 1700 (Almei-
da, et al, 1999), com uma datacao ou elementos que permitam data-los, a grande maioria
dos lagares ndo permite, por métodos de observagao directa simples, uma datagao. Pa-
ralelamente, muitas estruturas de lagares escavados na rocha foram utilizados durante
longas diacronias temporais: existem relatos de lagares construidos na Epoca Moderna
utilizados até meados do século XX (Coixao, 1995).

Finalmente, muitas vezes sao elaboradas restituicdes de lagares escavados na rocha que,
funcionalmente, seriam muito complexas para funcionar numa estrutura. A maioria dos
casos deste tipo de engenho seria simples, tal como representado na fig. 3, com a utiliza-
¢ao de fuso directo ou viga e pesos para a prensagem das uvas.

VII

RESTITUICAO DELAGAR RUPISTRE

Figura 3:
Restituicdo de um lagar escavado

na rocha (Pedro Pereira).

Os lagares rupestres aparentam surgir como fruto de necessidade em diferentes mo-
mentos histéricos: uma exploragao agricola, com producgdo vitivinicola extensa, poderia



ter uma série de estruturas deste tipo préximas dos vinhedos mais isolados ou de dificil
acesso, permitindo o transporte do liquido (mosto e/ou vinho) ao invés da uva. Ao mesmo
tempo, em comunidades isoladas, este tipo de solugao poderia responder a necessidade
de possuir uma ou varias estruturas amoviveis que pudessem responder as necessidades
produtivas de varios conjuntos familiares, sem obrigar a construcdo de estruturas em ma-
¢onaria.

A auséncia quase total da referéncia a este tipo de estrutura na documentac¢ao de perio-
do medieval pode também confirmar que, pelo menos nesse periodo, estas estruturas
seriam escondidas, para permitir a produgdo de vinho sem pagar taxas ou impostos.

4. Os lagares rupestres portugueses

A base de dados da Diregao Geral do Patriménio Cultural (DGPC) possui um total de 287
ocorréncias identificadas como lagares rupestres, muitos deles destruidos ou em condi-
¢oes desconhecidas. Infelizmente, os trabalhos realizados neste tipo de estrutura sdo na
sua maioria dedicados a pequenas areas (Almeida, et al, 1999) ou simplesmente sado estu-
dos paralelos inseridos em temas mais vastos (Coixao, 1995 e 2002 ou Tente, 2007).

A realidade dos lagares escavados na rocha no territério portugués aparenta divergir dos
modelos observaveis no resto da peninsula ibérica e bacia mediterranica. Yolanda Pefia
Cervantes define trés grandes tipos de estruturas (2010 e 2019) utilizaveis para a pisa da
uva dentro do contexto peninsular dos lagares rupestres. As estruturas deste género co-
nhecidas atualmente no territério portugués inserem-se sobretudo nas tipologias com
engenhos de prensa, sendo raros os casos onde a producdo de vinho fosse exclusivamen-
te feita com pisa humana. No entanto, tal como nos lagares construidos, inseridos em es-
truturas de exploragao agricola, ndo podemos excluir a certeza de coexistir a pisa a pé e os
engenhos nos mesmos lagares. O pes, ou o vinho da pisa a pé, era produzido inicialmente
e, posteriormente, as massas decorrentes desta pisa podiam ser inseridas no engenho, fa-
cilitando a extracgao, uma forma de producgao, alids, aconselhada por agrénomos durante
a Antiguidade (Pereira, 2017, p. 44). A pisa realizada desta forma perdurara até um periodo
muito recente, sendo ainda hoje realizada em algumas quintas e exploracoes, ainda que
de forma menos generalizada.

Os lagares de prensa directa, através de parafuso, constituem uma fracgdo importante
dos exemplares conhecidos. Paralelamente, os lagares de viga ou prensas catonianas, sao
menos expressivos. Este factor pode estar associado ao desaparecimento de estruturas,
tal como sucede com os lagares de Ribeira da Lanca | e IV, em Vilarandelo, Valpagos (Pe-
reira e Machado, 2017).

No caso do lagar de Ribeira da Langa |, é visivel a zona, aplanada na rocha, onde se inseria
o contrapeso do lagar. Sao também visiveis, na rocha granitica, os negativos da estrutura
de muro que albergava o lagar, embora os muros tenham sido desmontados. Nestes mu-
ros funcionaria, certamente, o travao da prensa. No sitio de Ribeira da Langa IV, o travao
da prensa foi realizado diretamente em dois blocos graniticos, através de uma perfuracao
horizontal, conservando-se no local, enquanto que o contrapeso encontra-se em parte
incerta.

Finalmente, os lagares de pisa humana directa exclusiva, aparentam ser vestigiais. Yo-
landa Pefa Cervantes defende que este tipo de lagar sera, genericamente, mais antigo
(2019). No entanto, e embora concordemos com a investigadora neste ponto, entre os
exemplares no territério portugués sao conhecidos varios exemplos de lagares rupestres
de prensa de pisa directa reutilizando, por exemplo, sepulturas escavadas na rocha, refe-
ridas tanto por Marina Vieira (Vieira, 2004) como Catarina Tente (Tente, 2007). Este tipo
de lagar pode ser de criacdo, genericamente, mais antiga, mas a sua utilizacdo também
aparenta estar associada a momentos de menor estabilidade administrativa e de liga-
¢cOes comerciais ou, pelo menos, a momentos em que o conhecimento técnico necessario
para a construgao de prensas aparenta nao estar presente, muito similar ao que pode-



mos assistir na alfaia agricola ou técnicas ceramicas na Alta Idade Média, por exemplo.
Ao mesmo tempo, este tipo de lagar é o mais complexo a discernir ao nivel funcional,
podendo ser utilizado para producdo de vinho ou para uma miriade de outros produtos
ou fungdes, podendo mesmo ndo se tratar de um lagar mas de um tanque ou uma estru-
tura de pisa com uma funcgdo distinta. Neste ponto podem ser citados varios exemplos,
como o da estrutura de Lamas de Ourico (Lamas de Ourico, Valpagos). Adérito de Freitas
identifica a estrutura como lagar, embora a sua dimensao reduzida, de cerca de 50x60x40
cm (2010) aparenta demonstrar uma funcionalidade distinta, possivelmente associada ao
tratamento ou preparagao de curtumes (Pereira e Machado, 2017).

IniciAmos no final de 2018 um estudo sobre este tipo de estrutura, no ambito da LARUP
e de um trabalho de actualizagdao do PDM e da Carta Arqueolégica do Municipio de Val-
pacos, com o intuito de localizar e estudar todas as estruturas deste tipo no concelho
(fig. 4b). Adérito de Freitas localiza na sua obra um total de 97 (Freitas, 2010). No entanto,
apenas 22 destas estruturas se encontram na base de dados geral da DGPC (Fig. 4a). Nao
descuramos o facto de algumas destas estruturas poderem nao ser lagares, como sucede
no caso de algumas localizadas em torno de Santa Valha, que poderao ter sido prepara-
das para outros fins sem nunca terem sido utilizadas como estruturas de transformacao
de uva, tal como referimos anteriormente.
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Figura 4: Lagares rupestres: no territorio portugués: a) base de dados Endovélico do Portal do Arquedlogo,

DGPC; b) Valpacos, Pereira e Machado, 2017.

Em 2019 e 2020, foi possivel identificar um total de 109 estruturas compativeis com a sua
classificagcao enquanto lagares escavados na rocha no concelho de Valpacgos, das quais
duas haviam sido destruidas durante o século XX. Uma vez que o trabalho era de prospec-
c¢ao nao interventiva, foram realizados registos fotograficos e, sempre que possivel, orto-
fotograficos. Foram ainda identificados, quando existentes, os materiais de superficie na
zona em torno dos lagares, de forma a atribuir uma datagao relativa aos mesmos, ainda
gue esta possa ser apenas de um momento de utilizagdo e ndo de construgao.

A totalidade dos lagares identificados foram alvo de registo numa base de dados especi-
fica, que abarca as informacdes patentes no thesauros da Direcgao Geral do Patriménio
Cultural, mas também dados especificos para lagares rupestres, como o contexto geolé-
gico e a existéncia de zonas de vinhas nas proximidades. Este modelo de ficha sera pro-
posto aos restantes associados da LARUP para preenchimento (serdo enviadas instrugdes
com o modelo de ficha). Paralelamente, estd em curso uma publicagdo, online, com um
modelo similar ao Ficheiro Epigrafico da revista Conimbriga, onde sera possivel publicar
lagares escavados na rocha ou conjuntos deste tipo de estrutura, permitindo a divulgacao
cientifica e ampliagcdo do corpus.



O processo de estudo dos lagares escavados na rocha em Valpagos encontra-se ainda em
curso. No entanto, apds as prospecgoes realizadas, é possivel extrair uma grande quan-
tidade de informacdes sobre estas estruturas e, em alguns casos, compreender como é
gue se estruturava e organizava a producdo de vinho em algumas zonas.

A realidade morfolégica dos lagares rupestres de Valpagos é diversa, com nove das onze
variantes propostas presentes no territério. Ao atribuir as tipologias aos lagares presentes
no territério, é possivel observar uma série de padrodes, conciliados com a localizagao de
manchas de superficie e com estruturas viarias. Alguns dos lagares, como seria expec-
tavel, encontram-se em vias antigas conhecidas, romanas e/ou medievais. No entanto, a
maioria organiza-se em nucleos, muitos deles de tipologias similares, o que coincide com
a utilizacdo dos mesmos engenhos de prensa, ou muito similares, em lagares préximos.
O caso de lagares de tipo Al, por exemplo, construidos em torno da Estrada M213-1, que
coincide com uma via medieval, com uma série de sitios desta cronologia, tal como Paulo
Sa e Trapas, nas imediagdes ou o caso dos lagares de tipo Bl,em torno de Santa Valha, que
se organizam numa area em torno do castro local e do Vale das Fendas.

Paralelamente, podemos observar diversos lagares escavados na rocha na orla de varios
habitats romanos. No caso do sitio da Muradelha, em Fides, encontram-se cinco lagares
(Relva | a IV e Ao Rigueiral), de tipo Al na orla de uma mancha de materiais de cronolo-
gia romana de grandes dimensodes, podendo os mesmos fazer parte da malha produtiva
deste sitio. As suas dimensdes poderao indicar a presenca de uma exploragdo agricola
de tipo villa, colocando os varios lagares escavados na rocha no ager desta exploracao.
O mesmo podera suceder com o sitio de Ribeira da Langa, onde foi também possivel de-
tectar uma mancha substancial de materiais de cronologia antiga em torno da qual se
organizam uma série de lagares escavados na rocha (Ribeira da Lanca | a V e Trigueiricas).
Em dois dos casos destas estruturas é possivel observar uma quantidade substancial de
materiais de cronologia classica, sobretudo sob a forma de cerdmica comum e tegula,
num raio de pelo menos 10 m. Todavia, estas hipdteses apenas poderdo ser comprovadas
com seguranga apods intervengdes de tipo sondagem ou escavagdo nestes sitios (Pereira
e Machado, 2017).

W

Figura 5: Lagar Rupestre das Tecedeiras, em Santa Valha, Valpacgos (cliché de Augusto Lage).



A criagdo da LARUP tem trés objetivos amplos: o primeiro prende-se com o estudo siste-
matico dos lagares rupestres no territério portugués, criando as condi¢gdes para que este
tipo de patrimdnio, em muitos casos localizado em zonas isoladas e, frequentemente, em
areas onde a actividade agricola ou florestal € comum, ser protegido, através da sua divul-
gacgao; o segundo prende-se com a promocdo dos lagares rupestres como sitios com um
caracter singular, tanto do ponto de vista arqueoldégico como enoldgico, transformando
este tipo de estrutura num valor local patrimonial Unico; e, por ultimo, a valorizagcdo dos
lagares rupestres, na perspectiva de turismo cultural e enolégico, com a criagao de traje-
tos (como é visivel no exemplo da Rota | de Santa Valha (fig. 6) e infografias, em conjunto
com associagdes, estruturas privadas e autoridades locais.
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Figura 6: Rota | de Santa Valha. Estudo de percurso (LARUP).

Finalmente, estd em curso um processo de valorizagdo e promoc¢ao de algumas das es-
truturas, permitindo a sua fruicdo em percursos pedestres organizados. Este processo,
ainda em curso de preparacao, irda desenvolver-se em pelo menos dois percursos, onde
sera possivel visitar lagares rupestres. No ambito dos percursos serdo também estudadas
as vinhas antigas e formacgodes geoldgicas proximas, em parceria com uma equipa de téc-
nicos pluridisciplinar, na qual se inserem gedlogos, endlogos e arquedlogos, no sentido
em que seja possivel ampliar a valorizagao dos arqueossitios para além da questdo pura-
mente do patrimonio cultural. O conjunto de informagdes das varias dreas sera resumido
em infografias, que serao colocadas nas zonas onde os lagares e os restantes pontos de
interesse se inserem, permitindo uma visdo abrangente sobre o tema da vitivinicultu-
ra nas varias zonas. Este processo, essencial para o processo de valorizagao cientifica e
patrimonial dos lagares rupestres enquanto estruturas arqueolégicas, tem também um
objetivo didatico, tanto para os turistas como para os habitantes locais: demonstrar que
estas estruturas, ainda que extremamente estaveis, devem ser protegidas e que limpezas
ou intervencdes sem a autorizagao da tutela do patrimoénio nem aplicagao de metodolo-
gia arqueolégica podem ter consequéncias gravosas para o conhecimento que os lagares
rupestres podem fornecer. Um caso frequente é o da destruicao de vestigios de argamas-
sas, presentes nos pavimentos de pisa, cuja analise poderia permitir uma identificagdo
fidvel dos tipos de producao, como foi possivel no sitio de Tras do Castelo, Alij6, onde as
argamassas do piso de um lagar permitiram obter dados sobre as caracteristicas das uvas
ai prensadas (Garnier, 2019).

Desde 2016 que a Associagao de Vitivinicultores de Tras-os-Montes e a Comissao Vitivini-



cola Regional de Tras-os-Montes (CVRTM) iniciaram um processo de certificagao e produ-
¢ao de vinho em lagar rupestre sob a orientacdao da endéloga Ana Alves, com o objectivo
de criar um produto vendavel, em Santa Valha. O vinho de lagar rupestre (fig. 7) foi certi-
ficado em setembro de 2020 pela CVRTM.
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Calcatorium. O primeiro vinho produzido
VINHO REGIONAL TRANSMONTANO em lagar rupestre registado numa CVR
ECRIUGAL portuguesa (Arquivo da LARUP).
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7. Failde (Braganca) - uma oportunidade de Turismo Arqueolégico
Susana Afonso Santos' e Joana Casca?

Resumo

Com o periodo proto-histérico como suporte e com as caracteristicas do patriménio na-
tural e cultural, da unido de freguesias de Parada e Failde e, em geral, do concelho de
Bragancga, reunimos os elementos que levam a elaboragdo de um programa de fruicao
da paisagem.

A criagcdo destes percursos pretende despertar consciéncias nao sé para a arqueologia,
mas, em sequéncia com a natureza e as tradi¢oes culturais, fomentar o turismo arqueo-
l6gico da regido. Com este conjunto de factores, desenvolve-se uma forma eficaz de pre-
servacao e de divulgagao de diversos sitios arqueolégicos, integrados numa paisagem
preservada.

Apesar de esta investigacdo ser mais ampla, o territério analisado para o desenvolvimen-
to de um percurso pedestre interpretativo foi a unido de freguesia de Parada e Failde,
aldeia com um vasto patrimdnio arqueoldgico. Apresentaremos os resultados do estudo
da distribuicao espacial dos povoados proto-histéricos e os aspectos que os distinguem,
possibilitando o planeamento da sua acessibilidade e a visita pelo percurso pedestre que
permita explorar e interpretar a paisagem nas vertentes ecoldgica, histérica e social.

Palavras Chaves: arqueologia, turismo arqueoldgico, arqueossitios, patrimdénio arqueolé-
gico, acessibilidade

Abstract

With the proto-history period as a base and with the characteristics of the natural and
cultural heritage the union of parishes of Parada and Failde and, in general, the muni-
cipality of Braganc¢a, we bring together the elements that lead to the elaboration of a
program for enjoying the landscape. The creation of these trails aims to raise awareness
not only of archaeology, but also for the nature and cultural traditions, promoting the
archaeological tourism in the region. With this set of factors, we developed an effective
way of preserving and disseminating various archaeological sites, integrated into a pre-
served landscape.

Although this research is broader, the territory analysed for the development of an inter-
pretative walking trail was the union of the parishes of Parada and Failde, a village with
a vast archaeological heritage. We will present the results of the spatial distribution stu-
dy of the protohistory settlements and the aspects that distinguish them, allowing the
planning its accessibility and the visit by walking trails that allows the landscape to be
explored and interpreted from an ecological, historical and social perspective.

Keywords: archaeology, archaeological tourism, archaeological heritage, archaeologi-
cal sites, accessibility.

1. Introducao

O turismo cultural € um grande “chapéu” que abrange todas as atividades turisticas re-
lacionadas com o patriménio histérico e cultural e com os eventos culturais, de forma a
valorizar e promover os bens materiais e imateriais da cultura. A sociedade em que vive-
mos esta cada vez mais urbana e com um ritmo de vida stressante; no entanto, também
€ neste momento que se nota um aumento da procura de locais onde se possa descon-
trair e fruir da natureza. Esta procura de locais na natureza que transmitam paz deve-se

1 Cadmara Municipal de Vinhais: susanaafonsosantos@gmail.com
2 Instituto Politécnico de Braganga, Campus de Santa Apolénia, 5300-253 Braganga, Portugal
joanacasca@hotmail.com



inicialmente a promocgao de saude. Contudo nos dias que correm, a natureza é procurada
com objectivos muito diversos e especificos, como por exemplo: a observagdo de avifau-
na, a fotografia de natureza, ou a arqueologia. Este Ultimo encontra-se actualmente em
expansao, fazendo movimentar mais pessoas, criando assim um novo ramo no turismo
cultural, o chamado turismo arqueolégico ou “arqueoturismo”, que é neste momento um
dos segmentos com maior crescimento no sector do turismo cultural. Tal é patente, nos
inumeros sitios arqueoldgicos disponiveis para visitagao turistica, falando em exemplos
mundiais: ruinas de Machu Picchu (Peru), Grutas de Lascaux (Franga), Piramides de Gizé
(Egipto); como exemplos nacionais temos: a Citania de Briteiros (Guimaraes), Citania de
Santa Luzia (Viana do Castelo), Complexo Mineiro de Tresminas (Vila Pouca de Aguiar),
entre muitos outros.

O turismo, na sua generalidade, € uma importante actividade econémica e factor de de-
senvolvimento em Portugal. Contudo ainda sdo poucos os locais que se encontram de-
vidamente equipados para receber todo o tipo de publicos, havendo quem fique blo-
gueado a entrada de alguns equipamentos, quer por barreiras arquitecténicas, quer por
barreiras intelectuais.

Os Censos de 2021 (INE) mostram-nos que mais de 39% da populagdao portuguesa tem
algum tipo de dificuldade severa, seja fisica, sensorial ou cognitiva. O Turismo Acessivel,
também denominado de “turismo para todos”, € um conceito em evolug¢do, tendo como
objectivo permitir a todas as pessoas a experiéncia de viajar e conhecer novas culturas
independentemente do tipo e grau das suas necessidades especificas de acessibilidade.
Segundo a Accessible Portugal, “o turismo acessivel é uma abordagem de qualificagdo
sectorial da Oferta onde se acautela e garante o acesso a fruigdo turistica dos territorios
de todas as pessoas, independentemente da sua diversidade funcional” (2022, p. 13).

Ao serem trabalhados como destinos turisticos acessiveis a toda a populagao, os sitios
arqueoldgicos abrem portas para a construgao de um pais mais inclusivo e mais atractivo
para toda a populacao. Apesar de os locais de visitagao serem construidos e idealizados a
pensar nos turistas, que temporariamente o exploram e fazem dele um lugar seu, quem
beneficia por completo destas melhorias sao os cidadaos locais que residem nas imedia-
¢oes, as criangas que frequentam as escolas e ai realizam as suas visitas de estudo. Assim
sendo, ao falarmos em capacitar os destinos turisticos englobamos ndo sé as obras de re-
qualificacdo, mas também a formacdo de técnicos capazes de lidar com diversos tipos de
incapacidade. Um dos publicos-alvo do turismo acessivel em Portugal é os idosos, ndo sé
por sermos um pais envelhecido, mas também por ser atractivo para cidadaos de outros
paises. O envelhecimento é acompanhado, naturalmente, de limitagdes diversas, sejam
elas de ordem fisica ou cognitiva.

2. Fundamentacao

O turismo tem evoluido de diversas formas, ndo s6 nos espagos que ocupa, CoOMo na sua
importancia a nivel social, evolugdao que tem vindo a crescer a consolidar-se nos ultimos
anos. De acordo com a Organizagdao Mundial do Turismo (OMT, 2029), 1,32 mil milhdes de
pessoas viajaram para um pais estrangeiro em 2017 e espera-se que esse numero atinja
pelo menos 1,8 mil milhdes em 2030. Neste momento, o turismo é um importante sector
no desenvolvimento econédmico portugués, como podemos observar na Tabela 1. No es-
paco de dez anos, as viagens dentro de Portugal tiveram um aumento significativo, mo-
tivado ndo sé pelas politicas internas de apoio ao crescimento do turismo, mas também
pela pandemia que nos assolou desde 2020. Isto resultou numa reducgao significativa de
viagens ao estrangeiro, como refere Brito “a acentuada quebra na procura do turismo in-
ternacional associada ao receio de infecgdo, relacionada com os tempos de quarentena
requeridos a chegada ao destino e impostos apds o regresso ao pais de origem” (2020,
p. 101).

Mas o turismo nao surgiu “ontem”. Talvez o conceito que conhecemos seja algo recente,



nomeadamente o da defini¢ao da Organizagdo Mundial do Turismo “as actividades que
as pessoas realizam durante as suas viagens e permanéncia em lugares distintos dos
que vivem” (OMT, 2019).

Viagens por destino e por motivo principal

Portugal Estrangeiro
Anos Total Lazer, Lazer,
Total recreioe  Qutros Total recreioe  Outros
férias férias
2011 15190,7 137269 60777 524,8 1463,9 849,3 24,6
2021 175184 165062 8699,6 734,4 1012,2 503,5 30,2

Tabela 1. Viagens turisticas de residentes: total, por destino e motivo principal (PORDATA).

O conceito acima descrito pode relacionar-se com outras realidades histéricas em que
um grande volume da populagdo viajava. No séc. VIl a.C., na Grécia, as pessoas viajavam
para assistir aos jogos olimpicos, ou para visitar locais de culto aos deuses, mas nestes
casos ndo podemos afirmar que era turismo como hoje conhecemos, eram realidades
diferentes.

A evolucio social seguiu o seu rumo, desenvolvendo novas formas de viagem e/ou de
fruicdo do tempo livre. No Renascimento, algum do contacto com a natureza era sinéni-
mo de cagadas, que era um conceito de enriquecimento interior, e com a Europa a desen-
volver-se cientifica e artisticamente muito rapidamente, viajar ganhou um novo impeto,
passou a ser uma ambigao cultural, uma oportunidade para acumular conhecimentos.
Claro esta que, nesta época, essas viagens eram exclusivas de um grupo restrito, essen-
cialmente a nobreza masculina e o clero. Aqueles grupos que nao se podiam dar ao luxo
de embarcar nestas viagens, “agucaram o engenho” e desenvolveram o turismo que
rapidamente se “expandiu para caminhadas, passeios, recolec¢cao de plantas ou flores
para colocar em herbarios, a jardinagem, o desenho e a pintura de temas naturais, e os
piqueniques constituiam formas agradaveis de desfrutar da natureza” (Santos, 2014, p.
5). Surgem as peregrinagdes, um fenédmeno social abrangente pois todas as classes rea-
lizavam peregrinac¢des. Os pobres deslocavam-se maioritariamente a romarias. A criagao
das misericérdias veio transformar os sitios onde se localizavam e o apoio que os pobres
e peregrinos tinham acesso, como refere Liliana Neves (2022, p. 87):

“Os hospitais das Misericordias desempenharam um papel importante no auxilio
Qos peregrinos e viajantes, ndo os restringindo apenas a possibilidade de pernoi-
tarem nos seus edificios. Procuraram auxilia-los atenuando-lhes dificuldades, so-
correndo as suas mais diversas necessidades e, muitas vezes, assegurando a sua
sobrevivéncia.” A importdncia das peregrinagées cresce de tal forma que no caso
dos hospitais de maior dimensdo, existia um local especifico para a recepgdo dos
vigjantes, denominado por casa dos passageiros ou dos peregrinos” (Neves, 2022,
p. 89).

Entendemos, assim, de acordo com F. Manzato, que o Turismo Arqueoldgico “consiste no
processo decorrente do deslocamento e da permanéncia de visitantes a locais denomi-
nados sitios arqueoldgicos, onde sGo encontrados os vestigios remanescentes de anti-
gas sociedades, sejam elas pré-histéricas e/ou histdricas, passiveis de visita¢do terrestre

3 Fontes de Dados: INE - Inquérito a Procura Tur|'§tica dos Residentes (até 2008) | Inquérito as Deslocagdes dos
Residentes (a partir de 2009) Fonte: PORDATA. Ultima atualizagdo: 2022-07-07 Dados obtidos em https:www.
pordata.pt a 09-11-2022



ou aqudtica” (Manzato, 2005, p. 44).

Os vestigios arqueolégicos de cada localidade sao parte da sua identidade e por isso de-
vem estar abertos a sua comunidade, mas também a todos aqueles que os queiram co-
nhecer. A visita a um local arqueolégico pode acontecer em trés fases:

- Quando nao houve interveng¢ao, mas através da literatura conseguimos identificar
os locais no terreno e observar a paisagem;

- No momento em que a escavagdo esta a ser realizada e o visitante tem acesso a
partes ja escavadas, ou através da observacdo do trabalho levado a cabo pelo ar-
quedlogo, e por vezes através dos “dias abertos” ao publico;

- E, posteriormente a intervencao, quando o local ja se encontra musealizado de for-
ma a receber turistas.

Existem sitios arqueoldgicos disponiveis para visita que atraem mais turistas que outros,
este aspecto prende-se essencialmente com a monumentalidade, visibilidade e potencial
de compreensao dos sitios. Como refere Bugalhdo (2021, p. 492) “a valorizagdo de sitios
arqueoldgicos é muitas vezes encarada como a criagdo de uma infra-estrutura turistica,
factor de distin¢do e de cardcter de um territorio”.

Hoje em dia podemos afirmar que também esta relacionado com algo muito em voga
que é o local ser “instagramavel”, ou seja, um local bonito no seu todo, onde se podem ti-
rar fotografias de qualidade para as redes sociais. Todavia, como tem sido reconhecido, “o
excesso de pessoas e a inadequacgdo interpretativa comprometem o Turismo em Sitios
Arqueoldégicos na medida em que geram resultados negativos ao turista ou excursionis-
ta, ao local, a populagdo residente, aos empresdrios, enfim, a todos envolvidos directa e
indirectamente nesta actividade turistica” (Manzato, 2007, p. 102).

Assim sendo, podemos afirmar que ao termos um sitio arqueoldgico passivel de visitagao,
O gue interessa ndo é atrair um grande numero de visitantes, mas sim, pessoas interes-
sadas e que tenham noc¢ao da fragilidade destes espacos. Estas fragilidades ndo podem
em momento algum ser descuradas, pois isso pode ditar o desaparecimento de pedacgos
da nossa histoéria.

Antes de serem abertos a visitagao os sitios arqueoldgicos tém que ter um planeamento
que avalie as necessidades de conservagdao dos monumentos, mas também para que-
brarmos barreiras e tornarmos o turismo arqueoldgico acessivel. A planificagao deve ter
base cientifica e, ao mesmo tempo, promover o sentimento de pertenga que, normal-
mente, os habitantes locais tém, promovendo desta forma o caminho da preservagao do
patrimoénio. Ao falarmos de turismo arqueoldégico acessivel devemos estar cientes que
este tipo de turismo exige por parte dos promotores uma maior planificagcdo e eficiéncia
de maneira a que quando o local for aberto a visitagcdo, haja uma promocao de valores
como o beme-estar social, a inclusao social, a valorizagdo humana e a apreciag¢ao do local
visitado, promovendo um turismo sustentavel.

O numero de pessoas portadoras de algum tipo de deficiéncia estd a aumentar a nivel
mundial, e como refere a Organizacdo Mundial de Saude existem cerca de 500 milhdes de
pessoas que tém algum tipo de impedimento de longo prazo.

Quando se fala de turismo acessivel, pensamos de forma imediata em barreiras arquitec-
ténicas; no entanto, ha muitas mais barreiras que temos que transpor para que os porta-
dores de impedimentos de longo prazo usufruam do turismo e consigam um aumento
significativo da qualidade de vida. Além das barreiras arquitectdnicas, temos outras que
é preciso ultrapassar: falta de conhecimento, relagdes sociais débeis, preconceito social.

A sociedade tem um papel fulcral na quebra das barreiras, pois é através da educagao
gue se promove a aceitagao e o entendimento das pessoas com impedimento de longo



prazo, que sao iguais a qualquer outra pessoa na sua igualdade e direitos civicos. Torna-se
imprescindivel que haja uma integragdo das pessoas com necessidades especiais na vida
social e cultural, e para isso a comunidade na qual as pessoas se encontram inseridas tém
que estar preparada para as receber, ndo apenas nos equipamentos, mas principalmente
e acima de tudo nas mentalidades. Deste modo, um destino turistico acessivel aumenta
a procura, que por sua vez traz maior desenvolvimento econédmico e social.

Na regiao de Bragancga na proto-histéria marcam presencga os Zoelas, um importante gru-
po pré-romano fixado em Astur, regidao entre a provincia espanhola de Zamora e a regido
portuguesa de Tras-os-Montes. Sendo conhecido através dos testemunhos epigraficos,
€ um dos populi com maior extensao de territério na Peninsula Ibérica. Segundo Lemos
(1993) o territério dos Zoelas seria limitado a Norte pela Serra da Segundera e de La Cule-
bra, a Oriente pelo rio Esla e Douro, a Sul pela Serra de Bornes e da Navalheira e a Ociden-
te pela Serra da Nogueira e o rio Rabacal.

Acredita-se que a implantagdo dos povoados proto-histéricos envolvia certamente a con-
sideragdo dos recursos existentes: a rede fluvial e disponibilidades hidricas; os recursos
mineiros; o tipo, a capacidade e o uso do solo. Como refere Sande Lemos “no quadro
mediterrdnico, por exemplo, em que o clima é irregular, o ritmo das estag¢bes varidvel, as
disponibilidades hidricas escassas, a cobertura vegetal fragil, e os bons solos agricolas
pouco frequentes, uma gestdo cuidadosa do meio ambiente e um conhecimento pro-
fundo dos recursos constituiram decerto as regras minimas de sobrevivéncia dos povoa-
dos, e de exercicio eficaz do poder pelos grupos ou elites dirigentes” (Lemos, 1993, p. 84).

Assim sendo, pretendemos propor para esta regido um percurso pedestre passivel de ser
fruido por toda a populagao e que se torne um local agregador de cultura e de desenvol-
vimento social.

3. Metodologia

O estudo aqui apresentado refere-se a andlise documental centrada na localizagcdo dos
povoados proto-histéricos e a sua relagdo com a paisagem. Pretendemos também criar
um percurso pedestre susceptivel de fruicdo por parte do nicho social com necessidades
especiais, criando assim uma oferta de turismo arqueoldgico acessivel.

A localizagao de todos os povoados proto-histéricos existentes no concelho de Bragancga
teve como base a tese de doutoramento do Doutor Francisco Sande Lemos, “Povoamen-
to romano de Tras-os-Montes Oriental” (1993).

A pesquisa parte do cruzamento de informacgodes relativas a localizagdo dos povoados e
da andlise do territério in situ para posterior criagcdo de cartografia através de diversos
programas informaticos.

Por outro lado, e para uma melhor andlise da paisagem, usufruimos dos avancgos da tec-
nologia, utilizando dois softwares: o ArcGIS, sistema de informacgado geografica utilizado
para criar, gerir, compartilhar e analisar dados espaciais, que fornece uma estrutura que
cria mapas e pesquisa informacdes geograficas; e o Idrisi que inclui funcionalidades dire-
cionadas as aplicagdes de SIG e também ao processamento de imagens. Estas ferramen-
tas permitem analisar, processar, visualizar os mais diversos tipos de dados e andlise de
superficie e modelagem.

O mapa apresentado (Figura 1) apresenta a evolugao do povoamento no territério entre a
Idade do Ferro e a Epoca Medieval no concelho de Braganca. A andlise deste mapa tem
como objectivo principal estudar a distribuicdo das comunidades anteriores a romaniza-
¢ao, conseguindo assim uma leitura da paisagem na sua vertente fisica, e na sua vertente
humana. Apdés uma breve analise percebemos que existem povoados que foram ocupa-
dos de forma sequencial, ou seja, na Idade do Ferro, Romanizacdo e Epoca Medieval.



Figura I:
Localizagdo dos povoados
proto-historicos no Concelho

‘® Idade co Ferro / Romanizado \
@® idade coFer | Romanizado / Medieval de Braganga (Santos, 2014).

Assim, neste mapa foram identificados cinquenta e dois povoados, sendo que dezoito
foram ocupados apenas na Idade do Ferro, catorze romanizados e quatro chegaram a
Epoca Medieval. Os povoados que foram romanizados hormalmente estdo localizados em
zonas com minas, ou seja, sdo povoados de exploragao mineira, como, provavelmente, o
caso do Povoado de Coelhoso, ou em locais com uma ampla bacia visual, como o caso do
Alto de Carocedo. Ja durante a Epoca Medieval, a ocupacao do territério decaiu bastante,
encontrando-se os nucleos populacionais localizados maioritariamente em vales e perto
de terrenos agricolas férteis. De uma maneira geral, os povoados proto-histéricos locali-
zam-se em zonas altas, com amplas bacias visuais, e zonas de floresta nas proximidades.

Os mapas da Figura 2 tém como objectivo uma andlise coroldgica, ou seja, o estudo da
distribuicdo geografica de elementos naturais que nos fornecem informagdes acerca da
biodiversidade, do planeamento ambiental e a compreensao dos processos ecoldgicos,
de cada povoado proto-histérico referenciado. Ao nivel da acessibilidade, representa-se a
proximidade a cada povoado, avaliando o relevo mais ou menos favordvel do seu contexto
e determinando o esfor¢o para aceder a cada povoado em fungdo do declive. A inter-vi-
sibilidade prende-se com a capacidade de observagdo, desde um determinado povoado
para os restantes, calculando-se a percentagem de povoados localizados até a linha do
horizonte para cada ponto do territério. No que respeita a interioridade pretende-se per-
ceber o afastamento dos povoados as zonas urbanas atuais e as principais vias de comu-
nicagao actuais, fazendo o calculo de distancias euclidianas. A naturalidade mostra-nos
o tipo de paisagem no territério onde houve menos interven¢cdao humana, tendo que se
ponderar positivamente a densidade de ocupacgao florestal e negativamente a densidade
de ocupacao urbana.
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Figura 2: Andlise coroldgica dos povoados Proto-histéricos
no concelho de Bragancga (Santos, 2014).

A analise corolégica apresentada na figura 2 resultou na criagdo de um mapa obtido me-
diante uma ferramenta de SIG adaptada a cada um dos itens atrds mencionados: acessi-
bilidade, visibilidade, interioridade e naturalidade.

Em 1993, Sande Lemos dividiu os povoados em sete tipos- A, B,C, D, El,E2 e F.

Povoados de tipo A erguem-se em zonas com controlo geoestratégico da area envolvente
e dos corredores naturais de circulagcdo, com condi¢gdes defensivas naturais de exceléncia,
afloramentos rochosos (Lemos, 1993, p. 201).

Povoados localizados em contrafortes montanhosos, em cumeadas que proporcionam
boas condi¢des geoestratégicas sao povoados de tipo C (Lemos, 1993, p. 205).

Os povoados de tipo D encontram-se em zonas em forma de espordo mais ou menos
pronunciados e sobranceiros a cursos de dgua de certa dimensdao e situados em vales ou
na bordadura dos planaltos, mas sempre na proximidade de rios ou ribeiros (Lemos, 1993,
p. 208).

Instalados em arribas, caindo a pique sobre profundos vales encaixados, com condi¢des
naturais de defesa excelentes, mas com o grau de controlo geoestratégico limitado pois



embora controlem corredores naturais (os rios), em geral nao possuem qualquer visibili-
dade sobre as areas planalticas adjacentes, encontramos os povoados de tipo E1 (Lemos,
1993, p. 212).

Os povoados de tipo F estdo confinados a zona nuclear do territério Zoela, em cabecos
gue se situam quer no interior de planaltos, quer nos seus limites, mas que em regra se
elevam ligeiramente sobre o espago circundante, dispondo assim dum amplo controlo
visual (Lemos, 1993, p. 216).

Na area analisada — o concelho de Bragancga - o tipo de povoado com maior expressao
— cerca de 40% - é o tipo D, embora os relevos destes assentamentos nem sempre ofe-
recem melhores condi¢des defensivas. Poderd verificar-se na escolha da localizagdao um
equilibrio de fungdes diversas — abrigo, alimentacgao, etc., com desvantagem para o crité-
rio de estratégia e defesa.

Na mesma regiao, os povoados tipificados como de tipo B encontram-se em assentamen-
tos em castelos graniticos situados em pontos destacados, com uma elevada visibilidade
e amplo dominio sobre o espacgo envolvente, planaltos ou serras (Lemos, 1993, p. 203). Por
fim os de tipo E2 sendo semelhantes aos E1 em contexto geomorfolégico, as condigcoes
topograficas e a sua estrutura defensiva sdo muito particulares e diferentes (idem, p. 214).
Contudo é afirmado pelo autor que estes dois tipos, B e E2, ndo tém expressao na regido.

4. Resultados

Ao analisar a distribuigdao espacial dos povoados proto-histéricos da zona de Failde e os
diversos aspectos que os distinguem, conseguimos planear de melhor forma a sua visita,
e optimizar o percurso pedestre, de modo a explorar a visita em multiplas vertentes: eco-
I6gica, histérica e social.

O patriménio arqueolégico que aparece na zona de Failde é riquissimo, com povoados
dispersos no territério de forma que permite a criagdo de um percurso ndao mondétono.
No inicio do século XIX, Failde — a antiga Fagildus como se denominava nos séculos X e
Xl - era ainda vila e sede de concelho, integrando as freguesias de Failde e de Carocedo;
passou depois a freguesia auténoma, encontrando-se desde 2013 agregada a freguesia
de Parada.

E povoacao de remota antiguidade, atestada, por exemplo, pelo achado, em 1935, quando

se abriam os alicerces para uma casa, de uma estela funeraria em granito (Alves, 1975, p.
762; Redentor, 2002, pp. 68-69).

Alto do Carocedo Cidadelha de Fallde Fraga do Cavaleiro Picoto de Fallde Terronha de Fallde

* Povoado tipo A

¢ Cronologia: Idade
do
Ferro/Romanizagdo

* Vestigios:
fragmentos de
tegulae

* Assente no
afloramento
rochoso, encontra
sena zonada
capela e do
cemitério da aldeia
de Carocedo.

* Coordenadas:
41.716175, -
6.739243

* Tipo E1

* Cronologia: Idade
do Ferro

¢ Vestigios: Linha de
muralha sub
circular

* Instalado numa
zona com o limite
pronunciado sobre
alinha de dgua da
ribeira do Penacal.

¢ Coordenadas:
41.723775

B VYN AS XN P

6.771479

eTipoA

* Cronologia: Idade
do
Ferro/Romanizacdo

 Vestigios: Derrubes
de muralha (?) em
pedra partida

* Assente no
afloramento
rochoso existente,
boas condi¢des
defensivas mas
longe de solos com
aptiddo agricola.

* Coordenadas:
41.731094, -
6.727469

¢ Tipo E1

* Cronologia: Idade
do Ferro

¢ Vestigios: linha de
pedra partida em
xisto

* Estabelecido num
relevo em espordo,
sendo uma das
zonas delimitada
pela arriba que caf
sobre a ribeira do
Penacal

* Coordenadas:
41.737311,
6.737109

*TipoD

* Cronologia: Idade
doFerro

 Vestigios: Restos de
muralha em pedra
partida de xisto,
fragmentos de
ceramica de fabrico
manual

¢ Instalado no limite
do planalto de
Parada; contudo a
visibilidade neste
caso é limitada.

* Coordenadas:
41.728133, -
6.722529

Tabela 2: Ficha sintese dos Povoados (Elaborada pelas autoras com base em Lemos, 1993).




Os cinco povoados (Tabela 2) englobados no percurso proposto sao: Alto do Carocedo,
Cidadelha de Failde, Fraga do Cavaleiro, Picoto de Failde e Terronha de Failde, que re-
gistam uma distancia média entre si na ordem dos trés quildmetros. Pretende-se, neste
enquadramento, apresentar um percurso que promova a freguesia de Parada e Failde,
aumentando a oferta cultural e de turismo acessivel e dando oportunidade a todos os
visitantes de usufruirem de um museu ao ar livre. “Esta forma de «museu» é vista como
uma nova abordagem da arqueologia, em que tem que se dar énfase ao visivel (ruinas,
fragmentos, etc.), e ao invisivel” (Santos, 2014, p. 35).

O meio natural (Figura 3) € muito importante para a delimitagdo do percurso, zonas de
apoio e desenvolvimento de acessibilidades. Nesta regido, a vegetacdo é marcada por
espécies como o Quercus pyrenaica (carvalho), que cobre as serras e as encostas ingre-
mes de vale, Castanea sativa (castanheiro) que se observa nas encostas e outros locais
abrigados; com menos expressdo encontram-se povoamentos de Pinus Nigra (pinheiro)
e Betula Celtiberica (vidoeiro). Nos cumes das serras impera Erica australis, Erica tetralix
(urzes), Chamaespartium tridentatum (carqueja) e Cistus spp e Genista spp (giestas). No
gue as culturas agricolas diz respeito, estas sdo dominadas por cereais de Inverno (cen-
teio e trigo), que apods a colheita entram em pousio para pastagem,; e em terras com solos
mais produtivos semeia-se a batata no Verao, algumas zonas de nabal e outras de couve.

N Freguesia de Failde

de Failde

\‘ JFraga do Cavakeiro

Terronha de Failde
‘ ? .

Legenda:
Uso do solo

B Tecido Urbano
Culturas Anuais .
R e Figura 3: Mapa de uso atual
Arses Agricolas Helerogéneas do solo na zona de Failde
o_n_;:a 08 12 16 2 I Forestas
Quilémetros Vegetagao Arbustiva e Herbacea (SGntOS, 2074)

Como podemos observar na figura 3, os povoados proto-histéricos encontram-se em lo-
cais que na sua generalidade ndo tém ocupac¢ao humana na atualidade, seminaturais,
porgue num momento histérico anterior foram mexidos pelo homem.

O percurso proposto (Figura 4) sugere, como dissemos, a criagdo de um museu interpre-
tativo ao ar livre, no qual as pegas-chave sdo os povoados e a paisagem. Pretendemos
trazer a renovagao cultural através do turismo arqueolégico acessivel. O percurso de Fai-
Ide é marcado, para que se possa transmitir a dimensdo do territério em que o homem
se movimentou. Através da audicao e da visao, tornam-se perceptiveis as dinamicas po-
pulacionais, e do meio envolvente (fauna e flora). Assim sendo, nesta fase temos que criar



acessibilidades para que todos os visitantes possam ter uma percepg¢ao real de muito do
gue se passou no territdrio.

O percurso pedestre tem partida e chegada, no Picoto de Failde e percorre o planalto de
Parada - Izeda. Possui uma extensao de 17 km, forma circular, grau de dificuldade médio,
e foi planeado para durar uma manha ou uma tarde.

Figura 4: Percurso arqueoldgico da aldeia de Failde (Santos, 2014).

O inicio do percurso, no picoto de Failde, situa-se numa zona rodeada de lameiros e com
um espaco que pode ser aproveitado para criar varios lugares de estacionamento, alguns
especificamente para pessoas com deficiéncia. Serao instalados sanitarios de apoio e um
painel informativo que dard aos turistas a percep¢ao do local a visitar e sugestdes Uteis
para a visita. No percurso sera vantajoso criar um novo caminho em zig-zag de forma a
aligeirar o desnivel existente e produzir algum efeito surpresa.

Alguns metros acima, junto a uma plantacdo de oliveiras (Oleaeuropaea L.), sera o local
indicado para colocar uma mesa de interpretacao do territério, uma vez que tem uma
ampla bacia visual. Ao chegar a Cidadelhe de Failde, e por nos encontrarmos entre dois
biomas, o Orensano-sanabriense e o Supradistrito Miranda-Borges-Ansiaes, sugere-se
a instalagdao de um parque de merendas para piquenique, pois € um ponto com boas
sombras e ouve-se ao fundo a ribeira do Penacal, o que pode ser bastante relaxante. Em
visita planeada para um grupo com deficiéncia auditiva, sugere-se a preparagdo prévia
de alguns exercicios de relaxamento, para terem um momento descontraido que aos ou-
tros grupos se consegue dinamizar através dos sons da natureza. No alto do Carocedo, a
instalagdo de uma mesa interpretativa seria uma mais-valia, devido a sua ampla bacia vi-
sual. Nos restantes povoados propdem-se a instalagdo de bancos de descanso, bem como
mesas interpretativas.

Antes de tornarmos o percurso acessivel, devemos pensar a que tipo de publico é desti-
nado o percurso: pessoas gque se deslocam em cadeira de rodas de uma forma auténoma;
pessoas que se deslocam em cadeira de rodas com ajuda, pessoas com dificuldades de
locomogao (tempordaria ou permanente) como por exemplo uso de canadianas ou idosos;



invisuais ou baixa visao; deficiéncia auditiva parcial ou total; deficiéncia cognitiva e de
compreensao.

Apesar de o percurso estar marcado por caminhos rurais ja existentes, serd necessaria
a elaboragdo de um projecto elaborado por equipa de arquitectura e de engenharia de
reabilitacdo e acessibilidade, para que todos os interessados possam ter acesso ao percur-
so. Contudo, neste momento, devemos ter nogao que havera sempre algum impacto no
meio natural, como adverte Queiroz (2009):

“Algumas destas solugbes introduzem inevitavelmente um impacto no meio natu-
ral. Amontagem de rampas, mesmo recorrendo a materiais “naturais”, ou as cores
obrigatoriamente contrastantes usadas nos suportes de informagdo, visando as
pessoas com visibilidade reduzida (ndo invisuais), sGo apenas dois exemplos de
situag¢ées causadoras de impacto visual” (Queiroz, 2009, p. 163).

A informacdo devera ser disponibilizada em varios suportes, de acordo com os publicos.
No que diz respeito aos suportes visuais, deverao ser afixados painéis informativos e me-
sas interpretativas nos locais; distribuidos desdobraveis no inicio do percurso e em pontos
estratégicos, como postos de turismo. Serdo também disponibilizadas visitas pré-progra-
madas com intérpretes de linguagem gestual. A nivel tactil, deverao ser disponibilizados
desdobraveis e textos explicativos em Braille; bem como, mapas e mesas interpretativas
em relevo. Em termos de acessibilidade acustica, existirao aparelhos sonoros portateis
(audioguias) com textos descritivos do percurso. Todos os equipamentos utilizados du-
rante o percurso e instalados nos diversos locais serdo afixados em locais com boa expo-
sicao a luz, sem reflexos, com as seguintes caracteristicas: tipo de letra perceptivel, carac-
teres com uma maior separagao; contraste de cor entre os caracteres e base do painel;
cores nao ofuscantes; vidros antirreflexo.

Estes projetos sdo complexos na sua concepc¢ao e instalagao, porque para além de existir
uma grande variedade de matérias-primas adequadas para estes equipamentos, sdo por
vezes muito dispendiosas, e outras de baixo custo mas com pouca durabilidade. Na nossa
opinido, a melhor aposta a nivel de materiais é o plastico compdsito 100% reciclado, que
tem alta durabilidade e esteticamente adequado.

Acima de tudo e independentemente dos diferentes tipos de publico, o que pretende-
mos & que os visitantes tenham acesso a informacao fidvel e que em nenhum momento
a sua seguranca seja colocada em risco.

5. Conclusao
Neste momento o turismo arqueolégico estd implementado em Portugal, enquanto o
turismo acessivel estd em crescimento.

Tras-os-Montes é uma area vasta, riguissima culturalmente, e tem sido alvo de estudo ao
longo dos anos. Contudo, ao nivel de acessibilidades culturais, ainda tem um longo cami-
nho a percorrer.

Failde é um territério com diversos pontos de interesse, todavia, tem ficado de fora dos
roteiros turisticos da regido de Braganc¢a. Podemos afirmar que, ao fazer este trabalho,
percebemos que o seu patrimdénio natural e cultural, encerra uma riqueza significativa,
nao sé devido aos seus bosques autéctones de grande extensao e maturidade - azinhais
e carvalhais — mas também devido a elevada densidade do povoamento proto-histérico,
podendo desenvolver-se, na conjugacdo destes elementos exercicios estimulantes de in-
terpretacao da paisagem.

A materializagcdo deste percurso pedestre seria uma aposta efectiva na acessibilidade em
Turismo Arqueolégico Acessivel, ndo sé algo inovadora para a regiao, mas, acima de tudo



um passo em frente para a equidade social, em que Failde se afirmava como ponto de
interesse turistico.
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8. A Rota da Cal de Campanhé (Mondim de Basto) como desenvolvimento do Turis-
mo Patrimonial

Luis Filipe Pereira’

Resumo

Contando com pelo menos 700 anos de histéria de exploracao de cal na Serra do Marao,
a formacdo geoldgica dos calcarios de Campanho para além de serem a maior ocorréncia
de calcdrio negro conhecida no pais, sao também um interessante fenédmeno geoldgico
que junta varios patrimoénios, e o seu conjunto constitui um potencial muito rico para uma
rota com interesse cientifico e turistico.

Com a valorizacdo dos recursos enddégenos conhecemos o0 nosso meio, desde a histoéria
natural a histdria social, e identificamos no territério diversos patriménios que caracteri-
zam e sdo parte integrante da aldeia de Campanhé. O conhecimento adquirido permite
dinamizar o legado material do passado em conjunto com os testemunhos orais que sao
um patrimdnio-vivo e um recurso esgotavel sobre o conhecimento desta atividade indus-
trial ancestral. E possivel transmitir as novas geracdes e aos visitantes/turistas uma vivén-
cia sobre um passado recente e a importancia que teve a nivel regional e supra-regional.

Palavras-chave: Geologia; Histéria e Arqueologia Industrial; Calcéario; Serra do Marao; Mon-
dim de Basto.

Abstract

With at least 700 years of lime exploration history in the Serra do Mardo, the geological
formation of the Campanhod limestones, in addition to being the largest occurrence of
black limestone known in the country, is also an interesting geological phenomenon that
brings together various heritages, and together they constitute a very rich potential for a
route with scientific and tourist interest.

With the appreciation of endogenous resources, we know our environment, from natural
history to social history, and we identify in the territory several heritages that characterize
and are an integral part of the village of Campanhd. The acquired knowledge makes it
possible to streamline the material legacy of the past together with the oral testimonies
that are a living heritage and an exhaustible resource on the knowledge of this ancestral
industrial activity. It is possible to transmit to the new generations and to the visitors/
tourists an experience about a recent past and the importance it had at regional and
supra-regional level.

Keywords: Geology; Industrial History and Archaeology; Limestone; Serra do Mardo; Mon-
dim de Basto.

1. Introducao

O associativismo pode contribuir para o desenvolvimento territorial através do estudo, da
salvaguarda e da divulgag¢ao do patrimoénio mais singular existente num determinado lo-
cal, tornando assim numa oportunidade para a dinamizacgdo dos recursos existentes e dar
nova vida ao que ficou abandonado. O reconhecimento da importancia histérica que a
exploragao da cal da Serra do Marao teve a nivel regional e suprarregional foi o ponto de
partida deste projeto que se materializa através do levantamento e sinalizagao das varias
areas de exploracao e de transformacgdo da cal existentes neste territdério, com o objetivo
de se tornarem gradualmente visitaveis e também a sua histéria contada com base nos
registos orais que se tem vindo a salvaguardar, complementando assim a leitura do pas-

1 Arquedlogo. Campanoo — Associagao Cultural, Ambiental e Patrimonial. campanoo.a@gmail.com



sado conjuntamente com as ruinas e os locais abandonados existentes presentemente.

A investigagcdao compreende a recolha de fontes bibliograficas, a prospe¢ao arqueoldgica,
a inventariagao dos vestigios da exploragao e de outras areas de transformacdo da cal e
o registo da memodria junto da populagdo de Campanhé e das aldeias vizinhas (Pereira &
Alves, 2020). A dinamizac¢do do legado material e imaterial do passado baseia-se, em par-
te, no testemunho oral de pessoas que trabalharam na exploragao da cal, estes que sdao
um patrimoénio-vivo e também um recurso esgotavel e que nos ajuda a compreender um
pouco mais sobre esta atividade ancestral. O registo sobre esta vivéncia, em especial nas
ultimas décadas de exploragao da cal, trata-se de um precioso conhecimento que esta a
desaparecer e o esforgo pela sua salvaguarda pode perpetuar no tempo com a transmis-
sd0 as novas geracdes e aos visitantes/turistas.

Pretende-se ainda dar a conhecer um projeto associativo que visa salvaguardar um pa-
trimonio industrial que detém grande valor histérico para a regido de Basto e para Trés-
-0os-Montes, e que deve a sua origem a uma formacdo geoldgica de ocorréncia rara no
Norte de Portugal. A Rota da Cal tem um potencial para ser explorado através do turismo
patrimonial que alia a natureza, a geologia, a histéria e o patriménio industrial.

2. Localizagcao

A aldeia de Campanho situa-se numa vertente da Serra do Marao, voltado para poente,
e localiza-se administrativamente no concelho de Mondim de Basto, pertencente ao dis-
trito de Vila Real, nas coordenadas geograficas: latitude 41.322223, longitude -7.929936, a
uma altitude de 612 m (fig.1). Esta cadeia montanhosa faz a divisdo administrativa entre os
distritos do Porto e de Vila Real, separando duas das mais caracteristicas regides do ter-
ritério portugués: Minho e Tras-os-Montes (Pedrosa, 1993). Os calcarios estdo localizados
Nno ramo mais a Norte da serra e desenvolvem-se ao longo de uma vertente virada para
Oeste, junto dos limites atuais dos concelhos de Amarante, de Mondim de Basto e de Vila
Real.

Legenda

Forno de Cal

Area de exploragioda Cal

-l

Militar de Portugal, n.°s 100 (Arndia) e 101 (Lordelo), escala 1:25 000.



A Serra do Mardao corresponde a uma fronteira orografica caracterizada por uma alta bar-
reira montanhosa cujos pontos mais elevados sobem a altitudes de 1200 a 1500 m (Tabor-
da, 1987).

3. Geologia

A serra do Marao deve a sua originalidade a presenca de afloramentos de terrenos ordo-
vicicos e siluricos, que contactam, a leste, com o chamado Xisto-Grauvaquico ante Ordo-
vicico com cerca de 560 milhdes de anos (Ribeiro, et al., 1962). Os terrenos mais antigos
da regido sdo datados do Cambrico (primeiro periodo da era Paleozoica, entre 485 e 541
Ma atrds) e pertencem ao Grupo do Douro (outrora designado Complexo Xisto-Grauva-
quico). Destaca-se no ramo Norte e na vertente ocidental da Serra do Marao, a presenca
de rochas do Silurico (419 a 444 Ma) onde se destacam massas lenticulares dos calcarios
negros de Sobrido, Sabugueiro e Campanhé (fig. 2). As rochas estdo alinhadas numa faixa
orientada cerca de E - O, com 3,5 km de extensao entre Campanho e Sobrido (Gomes &
Pereira, 2022, p. 71).
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Figura 2: Extrocto do Carta Geolog/cc de Portugal, escala 1:50 000, Folha 10A - Celorico de
Basto, com a localizagdo das diferentes jazidas calcdrias

A aldeia de Campanhd desenvolve-se sobre os afloramentos calcarios que tém orientagado
no sentido E — O, sendo visiveis os calcarios dentro da povoacdo. A exploragcao principal
situa-se no cimo da aldeia a uma altitude de 770 m, e sdo denominadas por pedreiras
dos Cotos (Fotografia 1). A exploragao fez-se a céu aberto e por trabalhos subterraneos
(minas), aproveitando grutas naturais, tendo os trabalhos atingindo a profundidade de
50 m. Para além dos afloramentos que foram explorados na zona dos calcarios do Marao,
era tradicional a industria do fabrico da cal (Medeiros, et al., 1954). A Unidade Autdéctone
da Formacdo de Campanho situa-se ao longo da estrada que parte do Alto Veldo para
Campanhé e que, do ponto de vista litoestratigrafico, forma uma sequéncia de xistos ne-
gros carbonosos. Nas pedreiras de Sobrido (Canadelo, Amarante), estas camadas, com a
de xistos, que se lhe interpde, atingem uma espessura de mais de 100 m (Taborda, 1987).

Os calcarios da Serra do Marao revelam um patriménio espeleolégico unico, com galerias
estranhas ao comum espeledlogo portugués, mesclas de calcarios negros, amarelos e
castanhos, intercalados com xistos, tendo sido topografadas cerca de 1500 m de galerias



em ambos os sectores, Campanhd e Sobrido. Os grandes volumes subterraneos existen-
tes em Campanhd, resultado de centenas de anos de extracdo de calcdrio para producdo
de cal, ter-se-3o iniciado a partir de cavidades naturais - ainda hoje uma das exploragdes
mineiras conserva o nome de Gruta da Ribeira (Medeiros, et al., 2019, p. 23).
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Fotografia 1 - Exploragdo do Coto (Campanhd), antiga pedreira de calcdrio e mdrmore negro.

4. Histéria da exploracao da Cal na Serra do Mardao

Os calcdrios, tal como outras matérias-primas disponiveis no meio ambiente, acompa-
nham a humanidade desde a pré-histéria. Foram aproveitados na sua forma natural para
habitats através da ocupagao de grutas carsicas, utilizacdo de lajes ou blocos naturais
de calcdrio para a construcao de tumulos megaliticos, exemplificado pela Anta de Arru-
da (Arruda dos Vinhos, regido centro) (Branco, 2007) ou ainda para a criacao de objetos
votivos em calcdrio (Gongalves, 1995), entre outras utilizagdes. Independentemente da
sua utilidade, continua a ser um material utilizado contemporaneamente. A exploragao
de calcarios no territério nacional ainda carece de mais investigacao e estudo pois os
vestigios desta atividade, para o periodo proto-histérico e romano, sdao geralmente mal
conhecidos, no entanto haveria certamente muitas exploragdes que serviam as necessi-
dades locais, nomeadamente na extensa zona de granitos do Centro e Norte de Portugal
(Guerra, 1995, p. 69). No Centro e Sul do pais, onde abundam formacgdes calcarias Jurassi-
cas, a exploragao de calcarios para transformagao de cal tera sido mais desenvolvido, em
especial durante o periodo romano, devido a facilidade de obteng¢do da matéria-prima. O
complexo industrial de Baleizdo, em Beja, datado do século | d.C. (Miguel & Braga, 2016) é
um dos melhores testemunhos a nivel nacional desta atividade industrial da Antiguidade
Classica. Apesar de nas regides do Norte ainda ndo serem conhecidas ou plenamente
estudadas as origens da exploragcao mineira de calcarios para tempos mais recuados da
histéria, no periodo medieval foi uma atividade que laborou desde o litoral, passando pe-
las Terras de Basto? até outros territérios em Tras-os-Montes, em especial na regido de
Braganca (Redentor, 2003).

Desconhecendo as origens mais remotas da exploragao de cal na Serra do Mardo, as re-
feréncias histéricas mais antigas sdo medievais e constam nas Inquirigées Afonsinas, de

2 As Terras de Basto surgem no ambito da organizagao territorial do Condado Portucalense entre os séculos X-Xl e
compreendia uma parte do actual concelho de Amarante, os concelhos de Cabeceira de Basto, Celorico de Basto
e de Mondim de Basto (Barroca 1990-1991). O Castelo de Arndia localizado em Celorico de Basto foi a cabega-de-
terra deste territdrio até ao século XV.



1258, sob a forma de obrigacdes (imposto) que a populagdo das Terras de Basto tinha para
o Castelo de Arndia (Freitas 1998), mencionando que uma vez no ano tinham de britar pe-
dra e cortar lenha com que fizessem uma fornada de cal e o rico-homem |lhes deve dar
uma vaca e trés moios3 de vinho pela cal que iam fazer (Dinis, 2009, p. 38; Parente, 2013,
pp. 586-587), sendo que a maior parte destas obrigagdes ainda se cumpriam no século
XIV, reinado de D. Afonso IV (1325 - 1367) (Lopes, 2008). O mesmo documento menciona
ainda o lugar de Campanoo, atual Campanhd, como sendo uma propriedade reguenga
da coroa e pertencente ao extinto concelho de Ermelo (Mondim de Basto). Esta informa-
¢do, que para além de ser a referéncia mais antiga sobre esta aldeia, pode indicar que a
origem deste povoado, situado num lugar remoto da serra, podera estar associada a ex-
ploragdo deste recurso uma vez que € nesta drea onde se encontra a maior concentragao
de calcarios negros da Serra do Marao. Durante o periodo medieval, em especial a partir
do reinado de D. Dinis (1279 - 1325), as atividades mineiras desenvolvem-se e intensificam-
-se devido ao incremento que este rei deu a exploragdao mineira e as atividades mesteirais
(ferreiros, mineiros, caeiros, etc.), devendo também ter existido fornos de cal, embora nao
venham referidos na documentacao (Mauricio, 1997, p. 216).

A partir do século XVI, a cal proveniente de Campanho torna-se num produto com cres-
cente importancia comercial a nivel regional e suprarregional. O centro de comerciali-
zacdo e de distribuicdo deste produto é aparentemente Mondim de Basto, com base no
foral novo outorgado a esta vila por D. Manuel I, em 1514. Este documento, para além de
confirmar os deveres e direitos dos moradores, também regulamenta o valor das porta-
gens (ao peso) de varios produtos comercializados localmente, onde a cal € merecedora
de destaque (quadro1).

Equivaléncias de pesos no sistema decimal Valor da portagem
Carga maior cavalar ou muar 10 arrobas = 140 kg 1real
Carga menor ou asnal 5 arrobas = 70 kg 1\2 real

1\4 de carga maior ( 2,5 arrobas) =

Costal (que homem pode trazer as costas) 35 kg 2 ceitis
Carga de carreta — 2 cargas maiores 20 arrobas = 280 kg 2 reais
Consumo caseiro - isento

Quadro 1- Pesos e valores da portagem sobre a cal no século XVI (Santana 2014).

Este tabelamento do prego da cal reforca a importancia que este produto teve a nivel lo-
cal e regional, demonstrando também que houve uma procura de mercado devido a sua
aplicacdo e utilizagao para multiplos fins (agricultura, construg¢ao, curtumes, etc.), e espe-
cialmente procurado pelas oficinas de pintura mural nos inicios da Idade Moderna. Entre
os finais do século XV e os inicios do XVI, parte da cal utilizada para a fixagdo da tinta das
pinturas murais a fresco existentes nas igrejas de Tras-os-Montes seriam provenientes da
exploracao de Campanhd, segundo as andlises laboratoriais de amostras de cal retiradas
dos estuques de um conjunto de igrejas do Norte de Portugal, que confirmam que a ori-
gem desta matéria-prima provinha da formacdo calcaria de Campanhé, além de outros
centros produtores regionais, tais como Vinhais, Bragancga, Vimioso, que eram utilizados
no reboco das paredes (Caetano, 2001, p. 59; Caetano, 2010, pp. 22-23). Neste periodo, a cal
da Serra do Marao ter-se-3a distribuido por Amarante, Barcelos, Chaves, Miranda do Douro,
Viana do Castelo, Vila Pouca de Aguiar e Vila Real; contudo, a exploracdo da cal ndo seria

3 Unidade de medida equivalente a 60 alqueires (sensivelmente 550 litros).



em grande escala, sendo natural que a producdo de cal fosse escassa relativamente as
necessidades, sobretudo se considerarmos as dificuldades de deslocagdo nos séculos XV
e XVI g, consequentemente, a reduzida possibilidade de obter cal noutras regides (Caeta-
no, 2010, p. 21).

A exploracado de calcarios neste territério teve ao longo dos séculos um papel importante
na economia local, pois entre os finais do século XVII, Mondim de Basto foi considerado
concelho rico donde se lavram muitos couros e que fazem grande comércio os lavrado-
res, também se faz muita cal, mas ndo é branca (Azevedo, 1692, p. 479). Uma outra descri-
cao importante sobre a exploragao dos calcarios de Campanhd pode ser encontrada nas
Memodrias Paroquiais de 1758. Este documento da a conhecer a referéncia mais especifica
sobre a localizacdo geografica de uma das jazidas calcarias pertencentes a freguesia de
Santa Barbara de Campanhé referindo que em Terreiros ha pedreiras donde se faz muita
cal (Capela et al., 2006, p. 295).

No século XIX a exploragdao dos calcarios era ainda uma atividade artesanal que se de-
senvolvia nas fabricas da cal e que trabalhava apenas no verao para preparar em cada
época trés fornadas (Lopes, 1996, p. 47). Segundo os Inquéritos Industriais de 1845-1890,
existiam seis fabricas de cal no concelho de Mondim de Basto e que davam emprego a 32
trabalhadores, e destas, quatro delas situavam-se em Campanho (Jorge, 1996, p.16; Dinis,
20009, p. 38). A exploragao da cal permanecera de caracter artesanal, pelo menos até a se-
gunda metade do século seguinte, continuando a ser uma modesta industria, que depois
se transporta no dorso de jericos a distdncias maiores ou menores, tal como Amarante,
Cabeceiras e Celorico de Basto, Vila Real e outras terras (Vasconcelos, 1980, p. 213).

Na primeira metade do século XX, em 1935, é fundada a Empresa da Cal, Lda. situada em
Avecdo do Cabo (Campea, Vila Real) pelos sécios Sr. Evaristo Pereira e o Eng.° Emilio Sousa
Botelho, para explorar os calcarios de Campanhé e, mais tarde, de Sobrido (fotografia 2).

Fotografia 2 - Empresa da Cal, anos 60 (fundo fotogrdfico da familia Albano Pereira)

A pedra calcaria extraida nestas exploragdes era, numa primeira fase, transportada em
carro de bois das pedreiras até a empresa da cal, onde faziam a moagem e a cozedura da



cal em forno préprio. A cal cozida destinava-se para corretivo de solo com grande procu-
ra pelos vinicultores do Douro, enquanto a cal moida era utilizada especialmente para a
metalurgia.

A partir da década de 50 a industria extrativa da cal da Serra do Marao desenvolve-se e
atinge o pico da exploragdo com vdrias areas de producdo e de extracdo em Campanhd
(nas pedreiras do Coto e da Santa da Estrada) e em Sobrido, atraindo assim significati-
vos fluxos populacionais (mao-de-obra), pelo menos até a década de 70 do século XX, e
entrando em declinio a partir da década de 80 (Pedrosa, 1999, pp. 232-233). A0 mesmo
tempo que a atividade industrial se moderniza e se expande, a utilizagdo dos fornos de cal
artesanais entra em total declinio e sdo abandonados a partir da década de 60 (fotografia
3). Estas exploragdes tiveram grande importancia no final do século XX quando um certo
numero de cooperativas do Douro Vinhateiro se associaram para garantir a exploragdo e
o transporte de cal, pois este produto é de grande importancia para a cultura da vinha por
ter a particularidade de conter magnésio (calcario dolomitico) (Oliveira, 2010, p. 43).

Fotografia 3 - Ruina de um forno da cal do Complexo de exploragdo da cal do Coto (Campanhd)

Uma destas cooperativas foi a Corcoop — Unido de Cooperativas para Abastecimento de
Calcarios, C.r.l., sediada em Vila Real desde finais da década de 70, e que teve a sua fabrica
e exploragao no lugar de Santa da Estrada, em Campanhd.

A década de 90 marca o fim de toda a exploragao dos calcéarios da Serra do Mardo, sendo
visiveis atualmente os vestigios de varias areas de exploracdo, as ruinas de fornos de cozer
cal e de fabricas dispersos por este territério (Quadro 2).



I Forno1 N 41219°08,86” /W -7255'12,88"
= Forno2 N 41219'09,51” /W -7955'10,26”
= Forno3 N 41219°08,64” /W -7255'09,56”
- Fornod N 41219°08,15” /W -7255'10,29"
s Fornos N 41219°1316” /W -7255'20,74”
6 Mina 1 N 41219'13,86” /W -7255'14,58"
7| Mina 2 N 41219'08,29” /W -7255'15,37”
8 Mina3 N 41219'08,20” /W -7255'16,19"
e Campanhd | Mina4 N 41219°09,89” / W -7955'17,24"
10 Mina5s N 41219'10,58” /W -7955'19,75"
o ; e N 4121912 55" /W -7255'17,58"
12 Mondim deBasto Forno6 N 41219,32,90" /W -7255'23,71"
13 Forno N 41219'22,71" /W -7955'07,24"
1. Pedreira N 41219°24,64” /W -7255'07,61”
s Mina N 41219'23 42" /W -7255'06,65”
16 Fabrica N 41219'22,00” /W -7254'57,83"
- Pedreira N 41219°26,70" /W -7254'54,11"
18 Pardelhas  Forno N 41219'37.91" /W -7254'26.61"
19 E— N 41221°0176" /W -7956'14.62"
- . Forno1l

[ N N 41221'05.09” /W -7255'57.01”
- Forno3

23 Forno1 N 41218'83,87" /W -725626,28"
28 Forno2 N 41218'83 87" / W -7256'26,10”
- Forno3 N 41018'84,43” /W -7956'27,83"
26 Forno4 N 41218'84,52" /W -7256'28,83"
2 Forno5 N 41218'85,68” /W -7256'29,67”
28 FTReE N 41218'88,44" /W -7256'31,57"
29 Sabugueiro  Forno7 N 41218'89,83” /W -7256'32,56”
30 Forno8 N 41218'86,24” / W 07256',30,38"
s Fornod N 41218'83,68" /W -7956'27,19"
32 amarente Forno 10 N 41218'85,28” /W -7256'25,40"
33 Forno11 N 41218'86,32" /W -7256'25,76”
- Mina (?) N 41°18'50,92” / W -7256'18,05”
o35 Fzite N 41218'50,28" /W -7256'17,22"
36 Forno1 N 41218'47,36" /W -7257'02,08”
| o N 41218'45,74" /W -7257'03,51”
38 Forno3 N 41218'4511” /W -7257°02,92”
39 sobride b rica N 41218'45,22" /W -7257'03,47"
a0 Mina N 41018'4142” /W -7957°02,13"
e Pedreira N 41218'50,18” /W -7¢57°01,84”
- VilaReal Campes :'::::adaCal N 41217'53,73" /W -7253'27,92”

Quadro 2 - Inventdrio dos vestigios da exploragdo da Cal da Serra do Maréo.

5. Turismo Patrimonial

O turismo patrimonial cria uma oportunidade para explorar o territério e descobrir pa-
trimoénios que fazem parte da identidade cultural de uma aldeia e de um concelho. Per-
mite também dignificar os marcos do passado que estdo integrados na paisagem e que
influenciaram a histéria local. Este tipo de turismo promove experiéncias decorrentes de
atividades desenvolvidas no patriménio industrial, que estado relacionadas com os produ-
tos e os processos de produgao, ou com o passado histérico e cultural das mesmas, dirigi-
das a visitantes nacionais e internacionais (Turismo de Portugal, 2021, p. 4). O patriménio
industrial é caracterizado por locais ou edificios industriais que ja ndo estdo em funciona-
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mento, as quais o visitante/turista, motivado pelo valor histérico e cultural, tem interesse
em conhecer (Guerra, et al., 2019, p. 105). O valor que um determinado patriménio indus-
trial detém, atualmente, pode colmatar uma nostalgia de perda em que o patriménio,
a “natureza” e o ambiente ganham importancia, ndao sé ao nivel simbdlico e emocional,
mas também ao nivel econdmico e em especial nas regides em perda econdmica e des-
povoamento, onde nao resta muito mais do que as memoédrias do passado, fazendo com
que esse recurso patrimonial ganhe ainda maior importancia (Domingues Alvaro, 2021, p.
274).

Foi com base num sentimento misto de nostalgia e de valorizacdao do passado que através
do estudo cientifico, do registo e da salvaguarda dos vestigios materiais e imateriais res-
peitantes ao patrimoénio industrial da exploragcdo da cal da Serra do Marao que se criaram
condicdes para iniciar uma verdadeira valorizacdo deste legado/heranca local (fotografia
4). E através da dinamizacdo dos espacos industriais abandonados, da sensibilizacdo da
populacdo local para a sua preservacao, bem como a salvaguarda da meméria colectiva
que se permitiu criar roteiros pedestres, realizar visitas guiadas regulares e definir rotas
de visita que passam por um vasto conjunto de ruinas dispersas neste territério, tornando
alguns destes espacos em pontos de passagem obrigatdria para os visitantes/turistas.

Fotografia 4 — Interior de uma mina de explorag¢do de calcdrio no Coto com restos de
vagdo e carris (Medeiros et al. 2019)

Este patrimoénio compreende os vestigios da cultura industrial que possuem valor histé-
rico, tecnoldégico, social, arquiteténico e cientifico, e integra sitios, estruturas, complexos,
areas e paisagens, objetos ou documentos que testemunham processos de produgao in-
dustriais passados ou presentes, refletindo a profunda ligagao entre o ambiente cultural
e natural (Barranha, 2016, pp. 37-38). O patriménio industrial reflecte também valores de
memodria, antiguidade, originalidade, raridade, singularidade ou exemplaridade, e integra
todos os bens resultantes de uma atividade produtiva desenvolvida ao longo de gera-
c¢Oes, tratando-se de um legado material e imaterial produzido pelos diferentes agentes
sociais e econdmicos que perpetuam a memdria colectiva (Vieira & Lacerda, 2010, p. 8). A
recolha dos testemunhos orais junto da populacdo local permite dar a conhecer ao visi-
tante, e as novas geragoes, a vivéncia de um tempo que ja passou e assim salvaguardar
um patriménio imaterial intrinsecamente associado ao patrimdnio industrial, e com este
resgate pode-se transmitir um conhecimento que enriquece a comunidade e o territério.



O registo oral compreendeu a realizacdao de entrevistas individuais, feitas principalmente
a populagao sénior da aldeia de Campanhd, e o resultado permitiu conhecer a dureza das
condi¢oes de trabalho ha mais de 60 anos, a organizagdo do trabalho, os horarios e alguns
intervenientes (Pereira & Alves, 2020, pp. 172-175). A senhora Esperanca Costa Aguiar, com
87 anos de idade (a data da entrevista realizada em 2020), natural de Campanhd, parti-
Ihou a sua memodria sobre as tarefas desempenhadas por adultos e criangas, de ambos
0s sexos, que trabalhavam na recolha de lenha para os fornos de cozer o calcario e no
transporte de pedra a cabeca do interior das minas (pedreiras) até aos fornos localizados
na envolvéncia da area de exploragdo. Partilhou ainda uma cantiga da época em que se
cantava: “vamos prd Pedreira Escura com as candeias na mdo, vamos Id raparigas en-
trar nessa escuriddo / saimos de nossas casas logo pelo amanhecer, quando saimos da
pedreira ja estava a escurecer”. O transporte da pedra é recordado por Manuel Joaquim
Rodrigues Aguiar, com 87 anos, relatando que juntamente com o seu pai trabalharam
como carreiros, cuja fungao era transportar em carros-de-bois a pedra proveniente das
pedreiras até aos fornos e para a Empresa da Cal localizada em Avec¢do do Meio (Cam-
pea -Vila Real) distanciada cerca de 4 Km para Este do sitio do Coto. Sobre o processo
de cozedura da pedra calcaria, o senhor José Ribeiro Aguiar (1929-2018) deixou-nos o seu
testemunho em que “eram necessdrios dois dias e uma noite, 24 ou 48 horas conforme
o clima, para cozer o calcdrio, pois no verdo eram menos horas, mas de inverno a lenha
estava um bocado humida e demorava mais a cozer a cal”, recordando ainda que “era
um trabalho bonito, era um tempo bonito”.

O resultado pratico da investigagao sobre a exploragdo de cal em Campanhd e na Serra
do Marao é demonstrado pelas atividades turistico-culturais que se tém desenvolvido
a partir desta tematica e que conta com a participagao ativa de uma associacao local,
a CAMPANOO - Associagao Cultural, Ambiental e Patrimonial, do Conselho Directivo de
Baldios de Campanhd e com o interesse crescente da Camara Municipal de Mondim de
Basto em apoiar esta dinamizacao turistica-patrimonial.

6. A rota da Cal - desenvolvimento do turismo patrimonial

O enquadramento geomorfolégico onde se desenvolveu a atividade artesanal de explora-
¢ao dos calcarios, e sua transformacdo em cal, detém na atualidade um grande potencial
turistico-didatico, onde o patrimoénio industrial reflecte a profunda ligagao entre o am-
biente cultural e natural, uma vez que os processos industriais (antigos e modernos) de-
pendem de fontes naturais de matérias-primas e de transporte para produzir e distribuir
produtos para mercados alargados (Barranha, 2016, p. 38).

A oferta turistica é direcionada para o turismo da natureza e para o turismo patrimonial
(natural e edificado), em que o participante conhece a histéria local através de caminha-
das com guias especializados, aprende a reconhecer a flora local utilizada ao longo de
varias geragdes com fins gastrondmicos e medicinais, enquanto descobre jogos de ta-
buleiros gravados na pedra e dispersos pela aldeia (Pereira & Alves, 2020, pp. 139-152). A
incorporacao deste patriménio industrial no trilho do PR8 — Caminho do Porto Velho (fig.
3) permitiu ao visitante contemplar as ruinas do complexo da antiga exploragao da cal de
Campanhd, onde a presenca de um painel interpretativo dd a conhecer a histéria desta
atividade, tornando-se num ponto de passagem obrigatdério para o visitante que faz este
percurso. Alia-se assim o turismo da natureza com o turismo patrimonial/cultural que
pode ser realizado sem guia, seguindo a sinalética e o mapa do percurso, ou com recurso
a um guia especializado.

Procura também dinamizar os caminhos antigos entre a aldeia de Campanhé e as di-
ferentes zonas de exploracao de cal existentes na sua envolvéncia, o que permitira criar



roteiros turisticos alternativos e possibilitar ainda a visita a areas que se encontram mais
distantes e que nao sdao conhecidas. Através da utilizagdo regular destes caminhos cria-se
a necessidade de terem uma manutencgdo ocasional, proporcionando ao visitante a possi-
bilidade de se aproximar de estruturas fabris e de apoio a exploragao da cal de uma forma
estruturada, organizada e pormenorizada.
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Figura 3 - Painel interpretativo do PR8 - Caminho do Porto Velho (Campanhd)

A Rota da Cal pode ser feita a pé entre as diferentes areas de exploragdao na envolvéncia
de Campanho (as exploragdes dos Cotos, da St°. da Estrada), permite seguir os trilhos dei-
xados pelos carros-de-bois que transportavam as pedras provenientes das pedreiras até
a Empresa da Cal, e possibilita ainda a realizagao de passeios com veiculos motorizados
todo-o-terreno para percorrer as diferentes areas de exploragcao de cal que se encontram
mais distantes.

A divulgacao turistica e cientifica tem tido um papel fundamental para o sucesso da Rota
da Cal, permitindo assim atingir o publico geral através de marketing digital, com a di-
vulgacgao nas redes sociais, como também com a participacdo em Congressos e Jornadas
sobre a tematica do patriménio industrial e turistico, proporcionando ainda a criagao de
novas parcerias e a obtenc¢ao de apoios importantes para a continuidade deste projecto.

A intervencao associativa faz com que estes patrimoénios sejam estudados, divulgados,
visitados e protegidos, proporcionando ainda uma nova vida ao patriménio industrial que
embora se encontre em ruinas, o visitante pode observar no local as diferentes fases de
exploracao da cal, ou entao desfrutar do espaco da antiga Empresa da Cal, que foi recu-
perada e transformada num parque que cruza a cultura e a natureza, com esculturas de
artistas nacionais, poemas e um parque natural (Gomes & Pereira, 2022, p. 74).

7. Consideragoes finais
O turismo patrimonial na vertente industrial e natural é uma estratégia de desenvolvi-
mento territorial que contribui para o conhecimento sobre o meio ambiente, suas carac-



teristicas e elementos que caracterizam e fazem parte integrante da Serra do Marao. A
formacgao geoldgica dos calcarios negros de Campanhd permitiu desenvolver uma ativi-
dade industrial secular associada a exploragao de uma matéria-prima de ocorréncia rara
no Norte do Pais, e o estudo desta tematica tem contribuido para um melhor entendi-
mento sobre a relacdo entre a ocupagdo humana deste territério e a estratégia de sobre-
vivéncia ao longo dos séculos. Com a valorizagao deste patriménio industrial e natural
através do estudo cientifico, da salvaguarda e da promocgao turistica permite criar novas
oportunidades de fixacao territorial e dar a conhecer ao visitante algumas paginas perdi-
das da nossa histéria.

E pertinente mencionar que antes da existéncia de uma associacdo local que se dedica
guase exclusivamente ao estudo, conhecimento e divulgacdao desta tematica, este pa-
triménio industrial ja era procurado por pequenos grupos de visitantes, com objetivos
muito diferentes. Uns pela adrenalina de entrar em explora¢gdes mineiras abandonadas,
outros para recolher amostras de formacdes cristalinas existentes no interior das minas,
outros mais especializados procuravam monitorizar espécies de morcegos que |a habi-
tam, no entanto, sem que a parte da histéria fosse pertinente para fundamentar a visita a
estes locais. Com excec¢ao das visitas com propdésitos cientificos, estdvamos, e ainda esta-
mos, perante um turismo selvagem que procura nestes locais abandonados deixar uma
marca negativa da sua visita, algo que atualmente pensamos ter mais controlado devido
a existéncia de sinalética no complexo de exploracao da cal dos Cotos, em Campanhd, e
pelo dinamico associativismo que se tém vindo a realizar com esta tematica. Atualmente,
existem dareas que nao se encontram totalmente abandonadas, sdo regularmente visi-
tadas e tém manutencao. No entanto, carece ainda da criagcdo de uma estratégia local e
municipal para este tipo de turismo, apesar dos primeiros passos terem sido dados para
esse objetivo. O desenvolvimento de estratégias de valorizagao do patrimoénio implica
investimento financeiro para a criagao de condi¢des para uma verdadeira contemplagao
dos diferentes espacos industriais abandonados, passando pela conservagao e restauro
de ruinas, a criacdo de mais conteudos turisticos que permitam dar ao visitante as infor-
macoes pertinentes sobre a histdria que envolve a exploragdao dos calcarios da Serra do
Mardo e, quica, a prépria criagao de um espago de memodria ou centro interpretativo sobre
esta tematica.

Por fim, esta tematica tem demonstrado conter potencial suficiente para dinamizar, do
ponto de vista turistico, a aldeia de Campanhd, onde se faz sentir mais a presenca de vi-
sitantes a participar nas visitas guiadas ou a caminhar no Percurso do Porto Velho (PR8),
e a vila de Mondim de Basto, uma vez que estda localizado numa das principais entradas
para o concelho. Entre as varias razdes para visitar este territério, uma delas € uma antiga
exploracao industrial que ndo deixa ainda de ser estranha no Norte do Pais, a IndUstria da
Cal da Serra do Marao, rodeada de zonas de xistos e de granitos.
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9. Contributo da Carta do Patriménio Municipal para o incremento do turismo ar-
queolégico em Penafiel

Helena Bernardo' e Jorge Sampaio?

Resumo

O Patrimodnio Cultural penafidelense ha muito que é alvo de estudo, valorizagdo e con-
servacao, sendo particularmente expressivo o empenho dos sucessivos Executivos muni-
cipais, do tecido associativo e da comunidade local na sua preservagao. A¢des também
materializadas no Museu Municipal de Penafiel, instituicdo que intervém de forma ativa
neste dominio, gerindo simultaneamente varios nlucleos museoldgicos e percursos tema-
ticos de ambito arqueoldgico.

No quadro das suas competéncias, o Museu vai além da gestdo do pré-existente, com-
prometendo-se a investir na sua continua investigacdo e producdo de conhecimento, na
valorizagao e na divulgagao dos bens culturais a sua guarda, de forma a garantir ple-
no acesso a comunidade e aos diferentes puUblicos que visitam a regidao, potenciando si-
multaneamente a autenticidade e imagem dos lugares de memdria numa perspetiva
arqueoturistica. Neste sentido, entre 2019 e 2022, o Museu, através do Servico de Gestao
do Patrimonio Cultural, levou a cabo a revisdo da Carta do Patrimdnio, que integra o Plano
Diretor Municipal, instrumento primordial no apoio a gestao dos bens culturais ao permi-
tir olhar para o territério como um todo, também passivel de ser entendido como base
para a criagcao de potencial mobilizador turistico.

Palavras Chaves: Penafiel; turismo cultural; turismo arqueolégico; Carta do Patriménio;
Plano Diretor Municipal.

Abstract

Penafiel's Cultural Heritage has been inseparable from study, enhancement and con-
servation policies, with the commitment of the successive municipal executives, local
associations and communities in its preservation. These actions have been also imple-
mented by the Municipal Museum of Penafiel, an institution that actively intervenes in
this collection, managing, simultaneously, several museological centers and archaeolo-
gical routes.

In the context of its responsibilities and competences, the Museum goes even further
than the management of the pre-existing, committing itself to invest in processes of
knowledge production, promotion, and dissemination of the cultural heritage, in order to
guarantee full access to the community and to the different visitors from other regions,
simultaneously enhancing the authenticity and image of the places of memory in an
archeological and touristic perspective. In this sense, between 2019 and 2022, the Mu-
nicipal Museum of Penafiel, through its Cultural Heritage Management Service, carried
out the revision of the Carta do Patrimdnio, which is part of the Plano Diretor Municipal,
a key instrument in supporting the management of protection areas, adding the value
of a shared vision of the territory as a whole, which can also be understood as a basis for
creating a potential for tourism enhancement.

Keywords: Penafiel; cultural tourism; archaeological tourism; Carta do Patrimonio; Pla-
no Diretor Municipal.

1 Museu Municipal de Penafiel/ CITCEM: helena.bernardo@cm-penafiel.pt
2 Museu Municipal de Penafiel: jorge.sampaio@cm-penafiel.pt



1. Introducgao e enquadramento institucional®

O primeiro Guia de Turismo da cidade e concelho de Penafiel foi publicado em 1942 pelo
poeta penafidelense José Julio da Mota Barbosa, entdao Presidente da Junta do Turismo
da Estancia da Torre (Entre-os-Rios), a convite da Camara Municipal (Barbosa, 1942), e
contou com a colaboracgdo do Padre José Monteiro de Aguiar, arquedlogo amador € histo-
riador local, ele préprio autor de varios trabalhos nessas areas (Fig. 1).

No entanto, desde o século XIX que entre os ex-libris mais visitados no municipio de Pe-
nafiel, em particular por investigadores, eruditos ou amadores, estavam os monumentos
megaliticos, entao divulgados por Simao Rodrigues Ferreira: o menir de Luzim e a anta
de Santa Marta, a época designados por “Marco de Luzim” e “Forno dos Mouros”, respe-
tivamente (Ferreira, 1864) (Fig. 2); e, a partir de 1919, o Castro de Monte Mozinho, também
conhecido por “Cidade Morta no Monte Mosinho ou Castro de Santo Estevdo de Oldrdes”
(Machado, 1920) (Fig. 3).
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Figura T: Mapa do primeiro Guia de Figura 2: Desenho da Anta de Santa Figura 3: Capa da publicagéo de F.
Turismo da cidade e concelho de Pena- Marta (Ferreira, 1890, In AMPNF). Lacerda Machado (Machado, 1920).
fiel (Barbosa, 1942).

O elemento aglutinador deste territério patrimonial é hoje o Museu Municipal de Pena-
fiel, instituicao formalmente criada em 1948 e organizada pelo seu primeiro impulsiona-
dor, Abilio Miranda (Soeiro & Santos, 2018, p. 276), a pedido da Camara Municipal. A época,
sediado num dos palacetes da cidade de Penafiel (o do Bardao do Calvario, hoje Biblioteca
Municipal), o museu tinha a limitada missao inicial de guardar e classificar “objectos de
interesse artistico, arqueolégico e tradicional concelhios” (Soeiro, 1994, pp. 101 e ss.). No
mesmo edificio e sob a mesma direcao, foi instalada a primeira Comissao Municipal de
Cultura (1947-1954) (Santos, 2005, p. 40), precursora da que, na década de 1960 (1963-1967),
e entdo presidida por Joaquim José Mendes, viria a ter um ambito de agcdo mais alargado,
aliando a preservacao do patrimonio arqueolégico e edificado a sua divulgagcao e promo-
¢ao turistica. Uma das primeiras propostas desta comissdo foi a delimitagdo do centro
histérico com a criagcdo de uma “zona de turismo na cidade” ou de uma “Comissdao Mu-
nicipal de Turismo, por se tratar da sede do Concelho”, iniciativa que nao foi considerada

3 Agradecemos a colaboragao de Maria José Santos, Directora do Museu Municipal de Penafiel.



oportuna pelo Executivo municipal (Santos, 1963, p. 30). Contudo, a acao deste grupo
cultural abarcou todo o municipio e as mais variadas areas, da histéria local, arqueologia e
etnografia, a varios outros assuntos de ambito cultural desenvolvidos por investigadores
locais e nacionais#, iniciativas registadas em atas publicadas em edicdo prépria® (Fig. 4).
No verdo de 1964, a Comissao Municipal de Cultura também procedeu ao primeiro inven-
tdrio do patrimdnio arqueoldgico do Concelho (Santos, 1964, p. 32).

Figura 4:
Primeiro numero do boletim
Penha-fidelis (CMC, 1947).

Dependente da Camara Municipal, o Museu de Penafiel foi o ponto nodal nas politicas
de gestdo e organizagao dos recursos culturais do territério, com uma ag¢do alargada e
um papel ativo na investigagdo, prote¢cao e promocado do vastissimo patriménio imovel,
movel e imaterial do concelho. Neste ambito, os anos setenta representaram um ponto
de viragem nas dinamicas de investiga¢do do patriménio e da histéria local, sobretudo a
partir das intervengdes arqueoldgicas conduzidas por Carlos Alberto Ferreira de Almeida
no Castro de Monte Mozinho, contribuindo para o crescente interesse dos penafidelenses,
particularmente das novas geragoes, em relagao a defesa e valorizagdo do seu patrimé-
nio. Em 1973, um grupo de jovens orientados pelo Padre Joaquim Valente Martingo criou
o Centro Cultural Penafidelis (CCP), que se destacou pelo interesse e salvaguarda do pa-
triménio local, em particular do arqueolégico, focado no Castro de Monte Mozinho. Os
seus membros foram os impulsionadores e participantes ativos nas escavag¢des arqueolo-
gicas ai realizadas por Carlos Alberto Ferreira de Almeida, cujos resultados também foram
publicados pelo CCP (Almeida, 1974 e 1977).

Em 1990 um novo espacgo no centro da cidade viria a receber o Museu, ainda que provi-
soriamente (Soeiro & Santos 2018, p. 278). Paulatinamente dotado de recursos técnicos
qualificados e a pautar-se por praticas museolégicas mais abrangentes, investindo na
continuidade do estudo e divulgacgdo do Castro de Monte Mozinho e de outros sitios ar-
gueolégicos, o Museu Municipal de Penafiel viria a integrar a Rede Portuguesa de Museus,
em 2003. Em 2009, o Museu de Penafiel abre finalmente ao publico as suas instalagcdes

4 Entre as edigcdes municipais periddicas anteriores contam-se os boletins Penha-Fidelis (n.°1,1927 a n.° 12,1929),
sob direcao de Abilio Miranda, encarregue de reorganizar a Biblioteca Municipal, em 1926 (Soeiro 1994: 94). Tam-
bém os Relatérios das atividades publicados pontualmente pela Camara Municipal incluiam artigos de divul-
gagao e promogao do patrimonio municipal (1929-1930 até 1943).

5 Penafidel, Boletim da Comisséo Municipal de Cultura de Penafiel, entre 1947 e 1966. Na primeira série, do n.° 1
(1947) a 6 (1951) e 2.2 série, n.° 1 (1963) a 4/5 (1966/1967).
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permanentes, no palacete Pereira do Lago, apés um longo processo de requalificagdo da
autoria dos arquitetos Fernando Tavora e José Bernardo Tavora (Fig. 5).

Figura 5: Fachada principal do Museu Municipal de Penafiel

(MMPNF, M. Ribeiro, 2009).

Enquanto estrutura polinucleada, o Museu de Penafiel tem a seu cargo os seguintes nu-
cleos visitaveis, distribuidos pelo territério (Fig. 6): Moinho da Ponte de Novelas (Novelas);
Engenho de azeite de Sebolido (Sebolido), Aldeia de Quintandona (Lagares) e, de valéncia
arqueoldgica, o Castro de Monte Mozinho (Galegos, Oldrdes e Valpedre).
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. Moinho da Ponte de Novelas
. Castro de Monte Mozinho
Aldeia de Quintandona
. Centro Interpretativo Capela de Santo Amaro

. . Engenho de macar linho de Cabroelo

ite de Sebolido

acodafedivetemenice - Figyra 6: NUcleos museoldgicos (MMPNEF, 2022).



Figuras 7 a 12:

2. Projetos em curso ou consolidados: nticleos museolégicos e percursos patrimoniais
De acordo com o seu Regulamento Interno, o Museu Municipal, através do respetivo Ser-
vico de Gestdo do Patriménio Cultural, assegura a salvaguarda do patriménio cultural
do Municipio, sendo responsdvel pela sua gestdo, inventariacdo, estudo e preservacdo®.
A articulacdo destes objetivos tem sido determinante na prote¢cdo e conhecimento do pa-
triménio e configuram a missao primordial deste Servi¢o. Neste sentido, consideram-se
essenciais na prossecucgao desse fim o inventario do patrimonio cultural, mas também as
intervencgoes arqueoldgicas, sejam por via de escavagdes ou acompanhamentos de obras
municipais previamente condicionadas pela DGPC, em dareas de protec¢ao de sitios classi-
ficados, ou pela Comissdao Municipal do Patriménio Cultural e Paisagistico (CMPCP), nas
Areas de Protecdo e Enquadramento ao Patriménio de sitios inventariados e assinalados
na Carta do Patriménio municipal (Figs. 7 a 12).

Servico de Gestdo do Patrimonio Cultural (MMPNF, 2019-2020).

Figura 11 Figura 12

6 Competindo-lhe ainda [...] colaborar na documentagdo do patrimonio cultural, na preparagdo de exposigoes, na
elaboragdo de instrumentos de trabalho necessdrios ao Museu, no acolhimento e acompanhamento de publicos
especializados, no atendimento ao publico em geral sobre assuntos da sua responsabilidade e na preparagdo de
edicoes, de materiais de divulgagdo e de materiais para o Servigo Educativo (art.° 8°, n.° 3 do Regulamento Interno
n.° 209/2017, Dirio da Repubilica, 2.2 Série, n.° 78 - 20 de abril de 2017).



No contexto destas tarefas, compete-lhe ainda o estudo e salvaguarda dos sitios e espdlios
arqueoldgicos, em estreita colaboragdao com o Servico de Gestao de Colegdes; a limpeza,
manutencado e valorizagdo de monumentos e sitios; a gestdo de projetos de recuperagdo
e valorizagdo do patrimonio; e o inventario do patrimoénio cultural.

2.1. Nlcleos museolégicos

Com efeito, e na senda da ja longa familiaridade dos penafidelenses com o seu patrimé-
nio, tornou-se fundamental criar as condi¢gdes necessdrias a fruicdao de alguns sitios mais
relevantes, alvo de estudo e com resultados passiveis de serem apreendidos pelo publico
através da musealizacdo e conservacgao de estruturas, da criacdo de acessos, de sinaliza-
¢ao de percursos de visita e disponibilizagdao de informacdo. Entre os projetos mais re-
centes relativos ao patriménio arqueoldgico, refira-se o Centro Interpretativo Capela de
Santo Amaro, concluido em 2022, apés um longo processo de estudo, conservagao e mu-
sealizacdo levado a cabo pelo Museu e Camara Municipal de Penafiel. No local é possivel
conhecer as ruinas consolidadas de uma capela da Baixa Idade Média, dedicada a Santo
Amaro, e o que resta de um habitat da Pré-Histéria Recente, bem como visitar o espago
interpretativo que contextualiza a histéria do sitio (Figs. 13 e 14).

:\’ # 37 7 : = o % 24 B 2 2 - & 4 X
Figura 13: Vista geral da intervengdo Figura 14: Area expositiva do Centro Interpretativo
no sitio de Santo Amaro (MMPNF, 20171). de Santo Amaro (MMPNF, 2022).

. &

Entre os projetos ja consolidados destaca-se o Centro Interpretativo do Castro de Monte
Mozinho, estrutura de apoio a fruigao publica e investigagcdo deste monumento arqueo-
I6gico. O Castro, um dos mais emblematicos e extensos que atualmente integra a Rede
de Castros do Noroeste Peninsular, comemorou em 2019 o centenario da sua divulgagao
junto da comunidade cientifica (Fig. 15).

Figura 15: Vista aérea do
Castro de Monte Mozinho
(Penaguido & Burnay, c.1998).




Ndo sendo nossa intengao expor exaustivamente o largo historial por que passou o Castro
de Monte Mozinho desde entdo, explanado em extensa bibliografia’, importa referir que
os tempos que se seguiram foram de uma crescente, embora irregular, atencao por parte
da comunidade cientifica nacional e internacional, contributos e investimentos por parte
do Municipio e das entidades de tutela, e um proporcional sentido de pertenca e envolvi-
mento por parte das comunidades locais e tecido associativo, fatores que contribuiram de
forma inequivoca para a sua consolidagcao enquanto referéncia arqueoturistica na regiao
e no Pais.

Apds a primeira publicagcdo, decorreram anos de interregno, algumas pilhagens e aban-
dono do sitio, e a publicacao de algum espdlio por José de Pinho (Pinho, 1931), que havia
sido guardado por Abilio Miranda. As primeiras escavac¢des autorizadas realizaram-se en-
tre 1943 e 1954, promovidas pela Junta de Provincia do Douro Litoral, sob direcao de Elisio
Ferreira de Sousa (Sousa, 1954) (Fig. 16). Pelo decreto n.° 37077, de 29 de setembro de 1948,
este castro foi classificado como Imével de Interesse Publico, estatuto que lhe granjeou
novas visitas, nomeadamente de Afonso do Pago, seguido de nova interrupg¢do na investi-
gacao, que teve como consequéncia a degradacao das dreas escavadas e restauradas. Por
esta data, reconheceu-se a necessidade de um novo levantamento topografico (Santos,
1963: pp. 32-33), planta concluida em 1964 (CMC, 1965, p. 78), que foi essencial para o reco-
meco da investigacao arqueolégica na década seguinte.

do setor que escavou no Castro de Monte Mozinho Figura 17: Centro Interpretativo do Castro de Mon-
(Rodrigues, 1974, p. 27). te Mozinho (MMPNF, 2005).

1- Centro Interpretativo (auditorio, cafetaria, exposigao)

2- Casa dos arquedlogos
3- Laboratorio 27
4- Guardaria

5 - Parque de merendas 100m

Figura 18: Instalagées do Centro Interpretativo

do Castro de Monte Mozinho.

7 Até 1998, o historial de estudo e investigagao sobre o Castro de Monte Mozinho estd compendiado nos Cadernos
do Museu n.° 2 (1998), de homenagem a Carlos Alberto Ferreira de Almeida.
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O potencial cientifico e patrimonial foi definitivamente consolidado com as campanhas
de escavacao de Carlos Alberto Ferreira de Almeida, na década de 1970, Teresa Soeiro,
entre 1981 e 1999, e por Teresa Pires de Carvalho apds esse periodo. Porém, o sitio sé viria
a beneficiar de condig¢des de visitagdo, na sua plenitude, em 20048, apds a necessaria es-
tabilizacdo da ruina e da sua adequacdo a visita, e com a inauguracao de equipamentos
e infraestruturas de apoio (Soeiro, 1998; Carvalho, 2004) (Figs. 17 e 18). A visita, livre ou
orientada, pode ser enriquecida com a da Sala da Arqueologia do Museu Municipal, onde
estd patente um conjunto importante de vestigios dai provenientes. Importa sublinhar
que desta valorizagdo resultou um significativo incremento de visitantes (Figs. 19 e 20).

W 2015 ®W2016 ™ 2017 2018 W 2019 ™ 2020 W 2021

Figura 19: Visitas livres e sem marcagdo, por nacionalidade (MMPNF, 2015-2021).

Figura 20: Visita escolar no Castro de Monte Mozinho (MMPNF, 2022).

O avancgo das novas tecnologias aplicadas ao patriménio permite novas abordagens e
chegar a publicos mais diversificados, de forma mais eficiente e, talvez, mais esclarece-
dora. No ambito das ja referidas Comemorac¢des do Centenario da divulgag¢ao do Castro
de Monte Mozinho, em 2019, decorreu a 5. edicdo da Maratona de Arqueologia Virtual®,
inserida no Simpdsio de Arqueologia Virtual. Do trabalho realizado resultou uma recons-
tituicao virtual da parte do castro de Monte Mozinho ocupada entre a segunda metade

8 A inauguracgao desta unidade museoldgica coincidiu com o coléquio internacional Castro —um lugar para
habitar (Cadernos do Museu, n.° 11, de 2005).

9 Morbase: https:/montemorbase.com/
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do século | e o inicio do século Il (Fig. 21), disponibilizada online (Machado & Carpetudo,
2019)°,

No centenério da valorizagéo de Monte Mozi
X paracednfcadudehmdooelamura\hacemraldopastrﬂ Esta plast e uﬂoneocupaqéoemquemenstDmduasreahdad%
materiais distintas: cases circulares de tradicao castrefae umnaues“t% ionais marcagas pelos oringpias construtivos romanos provi
topografia local. Com base na informagao produzida emdécadagideinvest ica documenta-se graﬂcamen\e este permdo de lranswao Aqu
postas e evidénca as caracteristicas urbanisicas @ arquitectonices BOLpo f
calfz pibico, & contrastar com o urbanismo que se 01GaEe de o

Na mesma ocasido, as estruturas musealizadas do castro foram alvo de restauro e os pai-
néis informativos renovados. Conveniente foi também a publicagdo de uma edigdo atua-
lizada do Roteiro de visita (Soeiro, 2019) e a exposi¢cao temporaria que esteve patente no
Museu Municipal, entre maio e outubro de 2019, com uma resenha histdrica sobre as in-
tervencdes e intervenientes na investigacao daquele sitio, que abordou os mesmos aspe-
tos para a Arqueologia no Territério de Penafiel (Figs. 22 e 23).

Museu Muricipal

de:investigacao
ARQUEOLOGIA
NO TERRITORIOQ

Figura 23: Aspeto geral
da exposicdo tempordria
(MMPNF, 2019).

10 https:/mwww.youtube.com/watch?v=_GeOClYiV28 e em https:;//www.museudepenafiel.com/os-nucleos/gale-
ria.



2.2. Percursos culturais

Uma larga area do territério municipal encontra-se abrangida por uma rede de sete rotas
tematicas, a maioria enquadradas no conceito drive tourism (Olsen, 2002, p. 18), destina-
das a visitantes com estadia demorada na regido ou, mais frequentemente, com perma-
néncia de apenas um dia, proporcionando-se, consoante a disponibilidade e interesse,
varios produtos turisticos, desde o Turismo de Natureza e Aventura (“Inspirar”), Saude
e Beme-estar, City&Short breaks (“Escapar”), Turismo Religioso (“Meditar”), Gastronomia
(“Saborear”) e um Touring cultural e paisagistico (“Encontrar”)". Foram recentemente cria-
dos mais quatro novos percursos pedestres tematicos, que percorrem nove freguesias e
conciliam patriménio e natureza, adequados a trekking e BTT (PR4, PR5, PR7 e PR11).

A oferta neste segmento de turismo cultural recebeu ainda um interessante incremento
com a criagdo de dois percursos, da iniciativa do Museu Municipal, resultantes da articula-
¢ao com agentes culturais e comunidades locais (Santos & Soeiro, 2018, pp. 281-282): o [ti-
nerdrio Arqueoldgico do Vale do Tdmega (2009), com edig¢do de dois folhetos referentes,
um ao itinerario em geral (Santos, et al., [s/d]), e outro dedicado ao Casal Romano da Bou-
ca do Ouro (Soeiro & Albuquerque [s/d]), e o Percurso Patrimonial de Santa Marta (2012)
(Figs. 24 e 25). A sua dinamizacgdo é feita pelo Servi¢co Educativo do Museu Municipal, que
acompanha os visitantes aos diversos sitios, mediante marcacgao, podendo igualmente
aceder-se de forma livre, existindo para o efeito informacao fisica e digital.

Museu Municipal

Casal Romano

da Bouga

ITINERARIO i g do Ouro
ARQUEOLOGICO DO : |
VALE DO TAMEGA

do toos ¢ desperte a curcsidads

e Dol pista oo o,

Figura 24: Folheto de divulgagdo do Itinerdrio Figura 25: Folheto de divulgag¢do do Casal Romano
Arqueoldgico do Vale do Tdmega (Santos, et. al. [s/d]). da Bouga do Ouro (Soeiro; Albuquerque, [s/d]).

No primeiro caso, o percurso, que é simultaneamente pedonal e ciclavel, leva o visitante
até ao nordeste do concelho, entre a serra de Luzim, onde se localiza o Menir de Luzim, a
necrépole megalitica da Tapada de Sequeiros, dois sitios de arte rupestre (“Pegadinhas
de S. Gongalo” e Gravuras de Lomar) e, mais abaixo, nas encostas que descem para o rio
Tamega, a igreja paroquial, necrépole altimedieval de sepulturas escavadas na rocha e
capela de Santa Catarina, no lugar da Quinta (Peroselo), sendo o final do percurso marca-
do pela igreja romanica de S. Gens de Boelhe, pelo casal romano da Bouga do Ouro, com
término na capela de Sdo Miguel de Passinhos, outrora medieva igreja paroquial.

1 https://www.cm-penafiel.pt/visitar-penafiel/roteiros/




E possivel equacionar um outro exemplo, a partir da integracdo de uma exploracdo mi-
neira identificada na serra de Luzim™ (a norte do conjunto patrimonial Menir de Luzim/
gravuras rupestres “Pegadinhas de S. Goncalo” e a Poente do arqueossitio de Lomar) no
ja referido Itinerario Arqueoldgico do Vale do Tdmega. Estas estruturas, conhecidas como
Minas de Regadas, numa area curiosamente também designada como “Passos dos Pe-
dreiros” (CGP, folha 9-D) resultam de uma exploracao ferrifera levada a cabo entre o sécu-
lo XIX e, possivelmente, o inicio do século XX, em afloramentos graniticos da referida serra
(Soeiro, 2014/2015, p. 16). Sdo ali visiveis restos de bancadas em cortas, sondagens e, por
informacao de um proprietario de terrenos limitrofes, vestigios de escadarias de acesso,
hoje inacessiveis, numa darea cuja visitagdo carecerd de estudo, conservagdo e musealiza-
¢ao prévios. A atualizagao permitiria, com este apontamento, definir um percurso circular
neste tramo do /tinerdrio, potenciando a abrangéncia cronolégica do conjunto, e uma
leitura mais ampla da paisagem circundante.

Mais a norte, o Percurso Patrimonial de Santa Marta revela num espaco mais reduzido
e acessivel, considerando que os monumentos se encontram préximos de estradas mu-
nicipais, nomeadamente a ponte sobre o rio Cavalum, a necrépole rupestre altimedieval
e a ja referida Anta de Santa Marta, monumento megalitico de referéncia na arqueologia
pré-histérica regional (Fig. 26).

Figura 26: Visita ao Percurso Patrimonial de Santa Figura 27: Alicerces da Capela de SGo Bartolomeu
Marta (MMPNF, 2012). musealizados (MMPNF, 2022).

Os percursos mencionados foram incluidos entre os 500 arqueossitios ou conjuntos em
condigcoes de fruicdo publica responsadvel, trabalho de Jorge Raposo, publicado em 2016,
na revista Al-Madan (Raposo, 2016, pp. 78, 95-97).

O Museu de Penafiel também criou e dinamiza quatro percursos no Centro Histérico da
Cidade®, que ganharam um novo incremento com a escavagao e musealizacao das rui-
nas da Capela de Sdo Bartolomeu, em 2013 (Fig. 27) e com o reforgco de informacdo sobre
a histdria do Recreatério Paroquial Penafidelense, resultante do restauro do edificio e da
intervencao arqueoldgica e antropoldgica ai levadas a cabo em 2018, ambos os trabalhos
realizados pelo Servigco de Gestao do Patrimdnio Cultural (Bernardo, et al., 2020) (Figs. 28
a 30).

12 No decorrer da revisao da Carta do Patrimdnio Municipal (2019-2022).
13 https:/www.museudepenafiel.com/oferta-educativa/visitas-orientadas/percursos.



RPP.18
Fachada Sul

Figura 28: Desenho da
fachada da antiga

capela do Hospital
(MMPNF, J. Sampaio, 2020).

Séc. XVII

Alteragdes posteriores

Figuras 29 e 30: Aspeto interior do Recreatdrio Paroquial durante o restauro e escavagdo antropoldgica
(MMPNE, 2019).

3. Plano Diretor Municipal e Carta do Patrimoénio

3.1. Antecedentes
Os projetos de divulgagao de arqueossitios e o seu aproveitamento turistico partem ne-
cessariamente de um conhecimento prévio do patrimoénio existente que, no caso de Pe-
nafiel, tem vindo a ser consolidado ha ja varios anos, com resultados que se refletem
também na Carta do Patriménio Municipal que integra o Plano Diretor Municipal desde a



sua primeira publicacdo, em 1994, com 96 Areas de Protecdo'“.

Contudo, o primeiro inventario foi realizado no final da década de 1980, no contexto da
averiguacgao do estado do Patrimdnio Arqueoldgico e Arquitectonico do Concelho de Pe-
nafiel, em linha com o preconizado pelo Decreto n.° 205/1988, de 16 de julho™, que atribuiu
“aos arquitectos a exclusiva responsabilidade de subscrever os projectos de arquitectura
[..] em bens imdveis classificados ou em vias de classificagdo e das respectivas zonas
especiais de protec¢do”, e ja pela preméncia da elaboracdo do Plano Diretor Municipal
(PDM). Resultou deste trabalho uma primeira Listagem dos monumentos e sitios a pre-
servar, por ordem cronolégica e onomdstica e Ficha-processo individual, num total de
92 registos’®. De notar que este primeiro inventario do municipio de Penafiel foi o Unico,
até hoje, em que se criou uma ficha caracterizadora para cada bem imdvel inventariado,
embora pouco exaustiva.

Também o numero de bens considerados, e aos quais foram atribuidas Areas de Protecio
delimitadas na Carta do Patrimdnio, aumentou em cada revisao (149, em 2007"; 163, em
2015%) (Fig. 31).

Inventirio - 1980 1.°PDM/1994 12 revis@0/2007 2% revisdo/2015 3% revisdo/2022

Figura 31: Numero de Areas de Proteccdo consideradas nas revisées da Carta do Patrimdnio (CP).

Em 2007, a revisdo foi ja abrangida pela recém-aprovada legislagao relativa a politica e
regime de protecdo do patriménio cultural, estabelecida na Lei n.° 107/2001, de 08 de se-
tembro, que consagra no n.° 1 do artigo 16.° uma nova forma de protecdo legal dos bens
culturais, assente na inventariagcdo. Desta forma, os planos de ordenamento do territério,
além das areas de protecao ao patrimoénio classificado, deviam considerar também areas
de protecao relativas ao patriménio inventariado, sendo entdao nessa mesma linha esta-
belecidas trés categorias de areas de salvaguarda no Plano Diretor Municipal de Penafiel:
Patrimdnio Classificado e respectivas Areas de Proteccdo; Patrimdnio Arqueolégico e
respectivas Areas de Proteccdo; Patriménio Vernacular e respectivas Areas de Proteccdo.

14 Resoluc&o do Conselho de Ministros n.° 53/94, publicado no Diario da Republica, | Série-B, n.° 160, de 13 de ju-
Iho de 1994. Pouco tempo apds a formalizagao do reconhecimento do patrimdnio enquanto recurso através de
mecanismos de gestao territorial, embora de forma muito generalizada, veiculados pelos diplomas: Decreto-lei
208/1982, de 26 de maio, Diario da Republica n.° 119/1982, Série |, 26 de maio de 1982 (que define o quadro regula-
mentar dos planos diretores municipais); Decreto-lei 69/1990, de 2 de marco, Diario da Republica n.° 51/1990, Série
|, de 3 de margo de 1990 (que disciplina o regime juridico dos planos municipais de ordenamento do territdrio).
15 Diario da Republica, n.° 137/1988, Série |, de 16 de junho de 1988.

16 MMPNF, Servico de Gestao do Patriménio Cultural, Inventario do Patrimonio, Decreto-Lei n.° 205/1988, publica-
da em edital a 4 de janeiro de 1989.

17 Resolucdo do Conselho de Ministros n.° 163/2007, publicado no Diario da Republica, 12 Série, n.° 197, de 12 de
outubro de 2007.

18 Aviso n.° 8335/ 2015, Didrio da Republica, 2.2 Série, n.° 147, de 30 de julho de 2015.



A presente revisdo do PDM e da Carta do Patriménio do municipio de Penafiel teve como
principal objetivo uma avaliacdo exaustiva de todas as Areas de Protecdo e Enquadra-
mento do Patrimdnio Arqueolégico e Edificado em vigor. Pretendia-se, por um lado, rea-
valiar o estado de conservacao do patrimoénio imével e arqueolégico inventariado, as po-
tenciais ameacas a sua integridade e fundamentar a sua manutencao, reformulacao ou
supressao; e, por outro lado, atualizar a lista do existente através de prospecao de bens
edificados ainda por considerar e de novos sitios arqueolégicos.

3.2. Metodologia

A metodologia implementada nos levantamentos passou essencialmente pela consulta
de fontes impressas, andlise da cartografia antiga e atual, dos resultados das intervencgdes
arqueoldgicas realizadas no municipio e pela prospecao.

A quantidade, variedade e, em alguns casos, raridade e conservacgdo do patriménio pe-
nafidelense, ha muito tempo que despertou o interesse de varios investigadores que dei-
xaram um manancial de informacdo passivel de ser utilizado ou interpretado. Acima de
tudo, estas informacgdes permitiram aprofundar o conhecimento acerca do patriménio
municipal e, muitas vezes, localiza-lo. Exemplos incontornaveis sdo Simao Rodrigues Fer-
reira, ainda no século XIX, ou Abilio Miranda, o fundador do Museu Municipal de Penafiel,
na primeira metade do século XX. Outros trabalhos, mais recentes e de cariz mais cienti-
fico, constituem-se como sinteses da ocupacao antrépica neste territério para determi-
nadas épocas, dos quais destacamos: O megalitismo no Concelho de Penafiel, de Anté-
nio Joaquim Moreira da Cunha Leal (1987/1988); Monte Mozinho. Apontamentos sobre a
ocupacgdo entre o Sousa e Tamega em época romana, de Teresa Soeiro (1984), ou A Terra
de Pendafiel na Idade Média. Estratégias de ocupagdo do territdrio (875-1308), de Maria
José Santos (2005). De relevar é ainda a simula de Anténio Moreira da Rocha (1972), sob
o titulo Capelas no Concelho de Pendafiel, que, a par das Memodrias Paroquiais de 1758,
nos permitiram localizar e identificar oragos, atribuir cronologias a numerosos templos, e
salvaguardar também o vasto patrimoénio antropolégico do municipio. Do ambito da ar-
queologia moderna e contemporanea, aliando as fontes arquivisticas a etnografia (Soei-
ro, 1993), ou a arqueologia da arquitetura e urbanismo da cidade de Penafiel (Bernardo,
2023), estao também outros trabalhos de foco mais restrito. De referir ainda o contributo
do artigo Elementos para a Carta Arqueoldégica de Penafiel (Amaral & Teixeira, 1998), que
reuniu, cartografou e contextualizou os sitios entdo conhecidos.

A par da analise dos trabalhos de ambito bibliografico, a consulta dos processos de licen-
ciamento de obras particulares ou municipais condicionadas a trabalhos arqueolégicos
prévios ou desenvolvidos no decorrer da execugdo dos projetos, na sequéncia de parece-
res da Comissao Municipal do Patrimdnio Cultural e Paisagistico ou da entidade de tute-
la, permitiu também uma atualizacdo e visdo mais completa da arqueologia concelhia,
dentro do universo de processos consultados, exarados nas atas das reunides da CMPCP
realizadas entre 2008 e 2021, no total de 194.

A prospecao no terreno ao longo das atuais 28 freguesias, num total de 212 km?, foi levada
a cabo de forma tendencialmente sistematica, partindo-se das referéncias bibliograficas,
toponimicas e das carateristicas geomorfolégicas do terreno, e os dados seriados em fi-
chas descritivas para cada Area de Protecdo e Enquadramento ao Patriménio®™. Esta ta-

19 A ficha descritiva para cada Area de Protecdo e Enquadramento ao Patrimonio considerava os seguintes cam-
pos: NUumero na Carta do Patrimoénio (constituido pelo nidmero atribuido a cada freguesia e pelo niumero do el-
emento patrimonial); Denominacdo; Outras denominacdes; Area de Protecao; Localizac&o [lugar/ freguesia] (por
razdes que se prendem com questdes histdricas seguimos a divisdo e denominagdo das freguesias anteriores a
reforma de 2013); Coordenadas geograficas, altitude e ndmero da Carta Militar a escala 1:25000; Envolvente; Cro-
nologia; Descricao sumaria; Apontamento histérico; Bibliografia e outro tipo de documentagao especifica [arqui-
vo, fotografia, cartografia...]; Estado de conservacgao; Propostas [alteragao, salvaguarda..]: Preenchida por; Data de



refa foi complementada com uma minuciosa andlise da cartografia antiga e atual dispo-
nivel e de ortofotomapas, com vista a avaliagdo do potencial arqueolégico das diferentes
realidades geomorfoldgicas do territério. Nesta fase, foi de extrema utilidade a ferramenta
disponibilizada pelo Servigco de Informagao Geografica Municipal, o Geoportal®, a par de
outras ferramentas de uso publico e generalizado. O registo cartografico foi feito em for-
mato shapefile, e a georreferenciagcdo no software de informagdo geografica Quantum
GIS.

3.3. Resultados

Desta ultima revisao da Carta do Patrimonio resultou a criagao de 120 novas areas a acres-
centar as 163 ja existentes, sendo que quase todas sofreram algum tipo de alteracdo, entre
reducgdes, alargamentos ou eliminag¢des. Do total, 77 destas dreas de protegado respeitam
a patriménio arqueoldgico, e 102 a patrimdnio edificado e arqueolégico (Figs. 32, 33 e 34).

Reformuladas: 35

Reduzdas: 57

Eliminadas: 18

Figura 32: Resultados da ultima revisGo da CP (2019-2022).
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100
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Arqueoldgico Edificado Edificado e Movel
Arqueoldgico

Figura 33: Resultados da revisdo da CP, tipo de patriménio considerado (2019-2022).

preenchimento; e Data da prospecao.
20 http://sig.cm-penafiel.pt/geoportal/Geoportal/MapViewer.aspx? WMID=14.
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—— Area existente

= Area proposta

Area a eliminar

Figura 34: Alteragbées a CP (2019-2022).

A conclusdo desta tarefa de mapeamento e sistematizacao serd determinante no proces-
so de gestdo dos valores patrimoniais concelhios, permitindo desde logo uma reflexao
atenta sobre as dindamicas decorrentes do uso e transformacao das paisagens culturais,
no quadro dos designados Planos Diretores Municipais de 3.2 geracao?, dos quais se espe-
ra gue possam responder a questdes-chave no enquadramento e reposicionamento das
referéncias culturais locais (Lucio, [s/d]: 5-6).

O conhecimento fundamentado do patriménio permite, em primeira analise, uma maior
atencao em relagao a protecao dos bens culturais. Esta passard pela eventual possibi-
lidade de criagdao de Planos de Pormenor que incidam sobre os nucleos rurais e respe-
tivas areas envolventes, com normas gerais e especificas de intervenc¢do urbanistica e
arquiteténica; pela divulgacdo da Carta de Patriménio junto das comunidades e agentes
locais, em particular no que respeita as condicionantes associadas as Areas de Protecdo
e Enquadramento ao Patrimonio; como também pela criagdao de planos de manutengao
de sitios arqueoldgicos ja escavados, sob gestdao do municipio, € monitorizagcdo peridédica
das areas inventariadas.

21 Decorrente da legislagdo em vigor: Lei de Bases Gerais da Politica Publica de Solos, de Ordenamento do Ter-
ritério e de Urbanismo (Lei n.° 31/2014, de 30 de maio, e respetiva legislacdo de desenvolvimento) e posterior re-
visdo do Regime Juridico dos Instrumentos de Gestao Territorial (RJIGT), aprovada pelo Decreto-Lei n.° 80/2015, de
14 de maio, e demais legislagdo complementar, que viria a introduzir alteragdes significativas ao anterior regime
juridico dos instrumentos de gestao territorial.



A abrangéncia desse conhecimento possibilita, depois, uma maior valorizagao do patrimo-
nio numa perspetiva de recurso coletivo, que contribuird necessariamente para o desen-
volvimento local sustentavel e reforco identitdrio das comunidades. Abrira igualmente
caminho para o desenho, planeamento e implementacao de percursos, rotas tematicas e
exposicoes; para a reformulacdo e otimizagao do turismo arqueoldgico existente, ja con-
solidado; e sera ainda concomitante a criagao de produtos culturais que vinqguem e reva-
lorizem a identidade das comunidades e do patrimdnio que as envolve.

O ciclo que comega com o conhecimento e conduz a fruicao plena sé podera ficar com-
pleto com a dinamiza¢ao de projetos que prossigam modelos de conservacao, visitagao
controlada e divulgacao de conhecimento, realgando-se sempre a capacidade desses va-
lores na diferenciacao e autenticidade de um destino; e, por ultimo, visa promover uma
maior interagao sustentavel entre arqueologia e turismo.

4. Percursos culturais: um exercicio de potenciais novas propostas

Com efeito, para além da apresentacdo de alguns casos com atestada solidez na perspe-
tiva das dindmicas de visita e fruicdo cultural, de que o Castro de Monte Mozinho é um
bom exemplo a escala regional, importou-nos sobretudo relevar o interesse da revisao da
Carta do Patriménio Municipal para o incremento do turismo arqueolégico em Penafiel,
enquanto suporte basilar para uma gestao fundamentada e eficaz dos valores culturais
numa perspetiva do ordenamento do territdrio. Base que permite, desde logo, desenhar
novas camadas de oferta no dominio do turismo arqueolégico, de que sdo exemplo as
rotas tematicas. Em algumas situagdes sera possivel ajustar estas novas rotas as ja exis-
tentes em fungao da proximidade, do enquadramento histérico-cultural e da disponibili-
dade de espacos de restauragao, hotelaria e lazer. Noutros casos, a identificagcao de novos
elementos patrimoniais podera contribuir para uma atualizagcdo e reforco de atracdo de
percursos ja existentes (Fig. 35).
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I ARTE RUPESTRE
MENIR DE LUZIM
Figura 35: Proposta de M NECROPOLE MEGALITICA

Percurso circular - 4.7Km

alterag¢do ao Itinerdrio Duragdo aproximada: 2h30
Arqueoldgico do Vale A INTEGRAR: Grau de dificuldade: I - Facil
~ [l PATRIMONIO MINEIRO Declive maximo: 27.4%
do Tédmega. Epoca aconselhada: da Primavera ao inicio do Outono

4.1. Castelo de Penafiel e Casa ou Casdao do Reguengo (Oldroes)

Percurso pedestre que poderd incluir elementos de interesse arqueoldgico, histérico, cul-
tural e paisagistico, numa extensao com cerca de 2,5 km, duracao aproximada de 1h30 e
passivel de se percorrer entre a primavera e o outono.



Atravessando um planalto de vegetacao rasteira pontuada por batdlitos de granito ace-
de-se ao Castelo de Penafiel, em Oldrdes, castelo roqueiro que foi sede da Terra de Pena-
fiel no século XI. Subindo este cone rochoso, é possivel identificar o Penedo do Gato, onde
foi gravada a figura humana conhecida por penhafidelis, e dai vislumbrar a paisagem cir-
cundante, de que se destaca o Castro de Monte Mozinho, do outro lado do vale da ribeira
da Camba. Depois de descer o monte, o percurso proposto seguira para Poente, ladeando
o monumental palacete inacabado conhecido por Casa ou Casdo do Reguengo. Iniciado
no principio do século XVIIl e sede do reguengo de Penafiel, conta a lenda que estava
destinado a ter tantas janelas como o ano tem de dias, tendo sido finalizada apenas a
guarta parte desta obra. Regressa-se depois ao ponto de partida, junto ao Bico Torto, pe-
nedo encimado por um dos marcos do reguengo do qual se avista para Poente o povoado
romano de Perrelo, ainda por intervencionar, seguindo o caminho que passa junto a uma
mamoa descoberta recentemente (Fig. 36).

Figura 36: Proposta de
novo percurso: Castelo de
Penafiel e Casa ou Casdo

Google Earth ~ 5 A < = do Reguengo (Oldrées).
Il CASTELO DE PENAFIEL Percurso circular - 2.5km
I CASA DO REGUENGO Duragéo aproximada: 1h30
MAMOA Grau de dificuldade: 1 - Facil
MIRADOURO Declive maximo: 21.5%

Declive médio: 7.3%
Altitude minima: 238m; altitude méaxima: 321m

4.2. Da Cruz da Giesteira ao Alto do Loureiro (Valpedre, Pinheiro, Figueira e Capela)
Em corrida, caminhada, bicicleta ou veiculo motorizado, pelo caminho que atraves-
sa a Serra do Mozinho a Sul do castro, inicia-se este percurso no lugar da Vala, entre
carvalhos centenarios. O caminho continua em terra, passando junto a uma pequena
necrépole megalitica, mais adiante por um cruzeiro de época moderna (Cruz da Gies-
teira) e pelas ruinas do medievo Mosteiro das Freiras ou de Santa Iria (ermitério que ai
existiu até pelo menos ao inicio da segunda metade do século Xlll), encontrando-se,
depois, a margem do trilho, mais de duas dezenas de mamoas agrupadas em quatro
necrépoles megaliticas (Fig. 37).

4.3. PR 2 - Percurso pedestre PNF-GDM - Caminhos do Rio Mau - Terra da Apicultura
(Rio Mau e Sebolido)

Sobre percursos ja implementados resulta a possibilidade de os atualizar através da in-
tegracdo de novos elementos patrimoniais identificados no decorrer da atualizagao da
Carta do Patriménio. Consideramos o exemplo da Pequena Rota (PR) circular estabeleci-
da entre Penafiel e Gondomar, denominada Caminhos do Rio Mau - Terra da Apicultura,
gue no municipio de Penafiel abrange a freguesia de Rio Mau, implantada ao longo do



rio homoénimo.

Propdem-se algumas afinagdes no percurso, norteando-o pelos relevos bravios da Serra
da Boneca, eventualmente passiveis de classificacao como geossitio??, numa area de pe-
culiar heterogeneidade litolédgica e complexidade estrutural®. Destacam-se também no
percurso as cascatas da Ribeira dos Cadeados, afluente do Rio Mau, e a Pedra Sa.

Figura 37: Proposta de
novo percurso Da Cruz
da Giesteira ao Alto do
Loureiro. : .

Percurso - 7.25Km

«_ CRUZ DA GIESTEIRA Duragio aproximada: 2h00

<= ALTO DO CONVENTO DAS FREIRAS Grau de dificuldade: I - Facil

«=_ PLAINA DO LOUREIRO Declive maximo: 35.1%

= ALTO DO LOUREIRO Altitude minima: 369m; Altitude maxima: 451m
MOSTEIRO DE SANTA IRIA OU DAS FREIRAS Epoca aconselhada: da Primavera ao inicio do Outono

Figura 38: Proposta de
atualizagdo da PR 2 — PN-
F-GDM - Caminhos do Rio
Mau - Terra da Apicultura
(Rio Mau e Sebolido).

200m:

B GEOLOGIA Percurso circular - 7Km
Il MINAS DA ESTIVADA Duragao aproximada: 3 horas
[l GALERIA RIPICOLA/ BIODIVERSIDADE Grau de dificuldade: IT — Moderado
| | MO[VNHOS E LEVADA Declive maximo: 52.4%
APIARIO EXPERIMENTAL Altitude minima: 13m; Altitude maxima: 154m
Il RIO MAU (ALDEIA) Epoca aconselhada: da Primavera ao inicio do Outono

Pela serra ainda s&o visiveis marcas da exploracdo de lousa/xisto, ou louseiras e, a espacos,
pequenos bosquetes compdem uma galeria ripicola relativamente bem conservada no
tramo mais setentrional deste curso de agua. O percurso devera ser reforcado com infor-
magado sobre suporte fisico ou digital, tal como as monumentais estruturas que restam

22 Acidente geoldgico do Pré-cadmbrico (?) e/ou Cambrico (mais de 540 até 488 M. a.) e Ordovicico (488 a 445 M.
a.).

23 A geologia muito particular da Serra da Boneca foi abordada numa proposta do Centro de Geologia da Uni-
versidade do Porto, a propdsito da criagao de um Geo-trail ao longo do Rio Mau (Couto & Lourencgo, 2005, p. 84).



das minas de chumbo oitocentistas da Ribeira da Estivada, outro afluente do rio Mau.
Mais para jusante, o raro apiario experimental de planta octogonal do inicio do século
XX, propriedade de um grande impulsionador desta atividade na freguesia, merece igual
acesso e reforco informativo (Fig. 38).

5. Notas finais

A inclus3do de valores patrimoniais nas estratégias de organizacgao territorial através de
instrumentos de gestado inclusivos e transversais € um tema incontornavel nas politicas
reguladoras de coesao e desenvolvimento sustentavel das comunidades, pelo que a in-
ventariagcdo patrimonial a uma escala local possibilita uma articulagdo mais integradora,
atenta e préxima de quem coabita um territério com esses valores. Com efeito, as cartas
do patriménio concelhias constituem documentos de orientacao e reflexao centrais e ine-
vitaveis nos processos de gestao municipal.

O salto no conhecimento do patriménio penafidelense e concomitante atengdao em re-
lagdo ao seu estudo, protec¢ao e valorizagao foi grande, desde que se comegaram a cons-
truir os inventarios desenvolvidos no quadro das uUltimas revisées do PDM. A mais recente
atualizacao da Carta do Patrimoénio, finalizada no inicio de 2022, centrou-se na avaliagao
das Areas de Protecdo e Enquadramento do Patriménio Arqueolégico e Edificado em vi-
gor, permitindo simultaneamente atualizar o patriménio cultural até entdo inventariado
através da prospecao sistematica, identificar bens iméveis ainda por considerar e novos
sitios arqueoldgicos.

Os resultados permitirao operacionalizar de forma critica as questdes relacionadas com a
protecao patrimonial e também promover a sua efetiva inclusdo nas estratégias de ges-
tao territorial e desenvolvimento cultural. Inclusdao essa que se pretende possa acompa-
nhar uma franja do arqueoturismo mais afastado das grandes rotas (mais pressionadas
no contexto de fluxos turisticos ja consolidados), que as areas mais rurais do concelho de
Penafiel, por exemplo, encerram. Sdo um importante capital arqueolégico que ndo pode
ser desvinculado da natureza e das comunidades que o envolvem, ambos configurando
paisagens culturais vivas, com carater e potencial mobilizador para um turismo de quali-
dade, diferenciador para quem o procura e para quem nele e dele vive (Fig. 39).

Figura 39: Rio Mau e os relevos xistosos da Serra da Boneca (MMPNF, 2022).

Patrimdnio cultural endégeno, turismo arqueoldgico, autenticidade dos territérios, de-



senvolvimento sustentavel e qualidade de vida das comunidades locais sdo equagdes re-
correntes e pertinentes na abordagem dos planos estratégicos desenhados nesta Ultima
geracao de Planos Diretores Municipais. O arqueoturismo pode, em certa medida, bene-
ficiar deste longo processo que se pretende sistematico e atento com vista a um melhor
conhecimento, conservagao e fruicdo cultural.

Neste artigo apresentamos alguns exemplos ilustrativos do potencial que este tipo de le-
vantamentos do patrimoénio existente encerra, embora, do ponto de vista do ordenamen-
to do territdrio, sejam por vezes de dificil concretizagao, quando vertidos em documentos
legais como o Plano Diretor Municipal.
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10. Um Roteiro Arqueoturistico do Aqueduto de Conimbriga
Newton Ribeiro Machado Neto'

Resumo

O aqueduto romano entre Alcabideque e Conimbriga € um relevante patriménio histéri-
co, cultural e natural, com vestigios e paisagens que remontam a época romana. Ao longo
de seu percurso, podem ser observados campos de cultivo, construcdes de pedra, locais
de pastoricia, olivais e bosques. A musealizacao do aqueduto propiciaria maior contacto
com um monumento pouco conhecido e visitado, contribuindo para valorizar elementos
essenciais do territério e identidade local, agregando valor econémico e sustentabilidade
ao patrimoénio cultural. Propde-se um percurso pedonal com 7 km, com 28 pontos de inte-
resse arqueoldgico e paisagens naturais, seguindo o trajeto do aqueduto entre Conimbri-
ga e Alcabideque. No retorno, passa por pontos de interesse nas aldeias da regido. O per-
Ccurso permitird maior contato com o patrimdnio de origem romana, paisagens naturais e
atividades tradicionais, representativas de um modo de vida cujas origens encontram-se
em um passado remoto.

Palavras Chaves: Conimbriga; Aqueduto; Alcabideque; Turismo Cultural; Percurso Pedo-
nal.

Abstract

The Roman aqueduct between Alcabideque and Conimbriga is a relevant historical, cul-
tural, and natural heritage, with traces and landscapes dating back to the Roman era.
Along its route, cultivated fields, stone buildings, grazing areas, olive groves and forests
can be seen. Musealization of the aqueduct would provide greater contact with a monu-
ment that is little known and visited, contributing to enhancing essential elements of the
territory and local identity and adding economic value and sustainability to the cultural
heritage. A 7 km pedestrian route is proposed, with 28 points of archaeological interest
and natural landscapes, following the path of the aqueduct between Conimbriga and
Alcabideque. On the way back, it passes by points of interest in the villages of the region.
The route will allow greater contact with heritage of Roman origin, natural landscapes
and traditional activities, representative of a way of life whose origins are found in a re-
mote past.

Keywords: Conimbriga; AQueduct; Alcabideque; Cultural Tourism; Pedestrian Route.

1. Introdugao

O presente artigo tem por objetivo apresentar uma proposta de musealizagdo para o
agueduto romano entre Alcabideque e Conimbriga. Esta obra, construida no inicio do
século | (Etienne e Alarcdo, 1974, p. 287) e ainda em razoavel estado de conservacao, na
maior parte de seu percurso, possibilitou o abastecimento de dgua da cidade romana,
desde sua criagao, até a sua destruicao provocada pelos ataques de povos germanicos
nos séculos V e VI (idem, p. 289).

Além de ser um monumento representativo da arquitetura e do modo de vida romano, o
aqueduto percorre uma regiao com trechos de paisagens que evocam 0s povos que ha-
bitaram a regidao desde a Antiguidade.

1 Universidade de Coimbra: newton@sapo.pt



Apesar de sua relevancia patrimonial? é pouco conhecido pelos visitantes do Museu Mo-
nografico de Conimbriga - Museu Nacional (MMC-MN), ou mesmo pelos moradores da
regidao. Neste sentido, a musealizacdo do aqueduto, e de sua area envolvente, permitiria
um maior conhecimento e divulgacdo do monumento junto a diversos segmentos de
publico, que poderiam beneficiar-se deste patrimdnio tdo associado ao sitio arqueoldgico
de Conimbriga e, no entanto, tao desconhecido pelas pessoas que por ali moram e tran-
sitam.

2. Musealizagéo

2.1. Conceitos
A musealizagdo é a transformacao de objetos em documentos, a partir de sua extragao
do contexto original e da atribuicdo de novos sentidos (Loureiro et. al.,, 2013, p. 1). Desta
forma, o objeto perde as fungdes originais para as quais foi criado e utilizado, assumindo
um novo papel a partir de sua transformagdo em musealia, ou objeto de museu: o de tes-
temunho de uma época, de uma cultura ou de um fato histérico.

Da mesma maneira que um objeto do cotidiano pode assumir novos significados ao ser
musealizado, os sitios arqueoldgicos também podem ser considerados como produtores
de informacgdes e conhecimentos, por meio dos vestigios que deles sdo extraidos, ou pela
sua musealizacdo in situ®. Neste processo, os objetos e sitios passam pelas atividades mu-
seoldgicas de conservagao, pesquisa e comunicacao, de forma a assegurar tanto a preser-
vacao de sua materialidade, quanto a preservag¢ao de seu contexto e significados, tornan-
do-os acessiveis para o publico e para as geragdes futuras (Desvallées et al., 2013, p. 80).

2.2. A musealizacao de sitios arqueolégicos
Os museus de Arqueologia, como o MMC-MN, compartilham indmeras caracteristicas
com os demais tipos de instituicdes museoldgicas. Contudo, guardam algumas especifi-
cidades, em vista do tipo de cole¢des que possuem e do fato de poderem ter a sua criagao
e existéncia vinculadas a um determinado sitio arqueoldgico.

Ao longo de sua histéria, a Arqueologia seguiu diferentes abordagens no que se refere a
maneira de lidar com os sitios, e com os vestigios resultantes de suas pesquisas e escava-
coes, o que se refletiu diretamente nas fungdes, na estrutura e no discurso expositivo dos
museus arqueoldgicos. De forma sucinta, podemos contemplar trés fases nesse processo.
Num momento inicial, com as descobertas realizadas até meados do século XIX, o grande
objetivo era a busca por objetos valiosos, com qualidades estéticas e importancia histéri-
ca. Num segundo momento, o foco deslocou-se dos objetos para as ruinas, que passaram
a atrair a ateng¢do do publico e a merecer cuidados, quanto a sua estabilizagcdo e conser-
vagao, com obras destinadas a facilitar o acesso e a fruicao pelos visitantes. Finalmente,
observa-se hoje a preocupag¢ao com a musealizagao do sitio arqueolégico, e com a sua
valorizagdo como patrimoénio histérico e cultural, de forma a beneficiar ndo apenas os
visitantes, mas também as comunidades do territério onde este esta situado.

2.3. O sitio arqueolégico musealizado
Atualmente, considera-se a Arqueologia como "o estudo da cultura material que busca
compreender as relagdes sociais e as transformacgdes na sociedade" (Funari, 2018, p. 15).
Neste sentido, os vestigios arqueoldégicos devem ser conservados preferencialmente in
situ, de forma a manté-los no seu ambiente original, minimizando a perda de informa-

2 O agqueduto tem protecao legal conferida pela classificagdo como Monumento Nacional (Decreto n.° 47 508,
DG, | Série, n.° 20, de 24-01-1967), além de estar incluido na Zona Especial de Protecao (ZEP) conjunta das Ruinas
de Conimbriga, Agueduto Romano e Castellum de Alcabideque (Portaria de 12-11-1971, publicada no DG, Il Série,
n.° 277, de 25-11-1971).

3 “No local”, em latim.



¢coes sobre seu contexto decorrente da extragdo dos objetos. A manutengdo do patrimo-
nio cultural em sua localizagdo original, pela sua musealizagao in situ, permite que ocorra
a "observacao e participacao protagonista" da populagao local, cujas memérias sdo valo-
rizadas e reforgadas pela proximidade do sitio arqueoldgico (Mello, 2015, p. 28).

No caso de um sitio arqueoldgico, o termo "objeto" pode referir-se tanto aos artefatos en-
contrados em escavagdes, quanto ao proéprio territério onde estdo localizados os vestigios.
Por exemplo, a area hoje ocupada pelo sitio da Conimbriga perdeu a sua func¢ao original
de terreno de cultivo agricola para tornar-se musealia, ou objeto musealizado, apés a sua
aquisicdo pelo Estado e o inicio das escavacgdes sistematicas. Com esta transformacgao, o
sitio passou a receber acdes de estabilizacao, preservacao de suas ruinas e dos demais
vestigios encontrados. Estes passaram a ser documentados e pesquisados, sendo poste-
riormente exibidos para o publico em geral, seja por meio de exposi¢des convencionais,
em uma sala de exposic¢ao, seja por meio de percursos orientados ao longo do sitio pro-
priamente dito.

2.4. A musealizacao da paisagem
Para a Organizacao das Nag¢des Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO),
as paisagens sao bens culturais e representam as “obras conjugadas do homem e da na-
tureza” (Figueiredo, 2013. p. 91). O conceito de paisagem cultural, e aimportancia atribuida
pela Unesco a sua preservacao, reforcam a necessidade de conservacao e musealizagao
dos vestigios arqueoldgicos in situ, e de sua valorizagdo como um elemento essencial do
territério, e da identidade das comunidades locais.

Esta concepg¢ao de paisagem como uma construgao social incorpora conceitos da Ar-
gueologia da Paisagem, que considera o territério como um elemento ativo na dindmica
das sociedades, e da Arqueogeografia, que estuda a relacdao entre a sociedade e a pai-
sagem, numa perspectiva de longa duragao. Estas contribuicdes levam a Arqueologia a
incorporar uma visao de territério ampliado e de perspectiva temporal alargada, fazendo
com que o objeto musealizado seja visto ndo apenas como simbolo de uma determinada
cultura, mas também das transformagdes geradas por essa cultura no seu ambiente.

As mudancgas trazidas por essas abordagens levam os museus de Arqueologia a ter que
lidar com novas questdes e desafios, quanto a maneira pela qual apresentam a cultura
material e seus artefatos, agregando o territério e a paisagem como dimensdes de igual
importancia museoldgica.

3. Cronologia do Aqueduto de Conimbriga
3.1. Contexto histoérico e geografico

Os vestigios do oppidum* romanizado de Conimbriga estdo localizados na freguesia e
concelho de Condeixa-a-Nova, a 16 km ao sul de Coimbra. Foi erigido sobre uma povoacao
ja existente e que pode remontar ao periodo Neolitico. Situava-se na Via XVI, eixo viario
gue ligava Olisipo (Lisboa) a Bracara Augusta (Braga), a 34 milhas de Sellium (Tomar),
ao Sul, e a 10 milhas de Aeminium (Coimbra), ao Norte (Vias Romanas, 2020). Era parte
de uma importante rota comercial que conectava as principais cidades da provincia da
Lusitania.

Estima-se que em seu apogeu, no século | d.C., tenha tido uma populacdo de cerca de
10.000 habitantes (DGPC, 2021).

A cidade ocupava um territério com uma excelente posi¢cao defensiva natural, num pla-

4 Oppidum era a designagao romana para os povoados ja existentes nos territdérios ocupados.



nalto de formato triangular, cercado por escarpas e rios em dois de seus lados. Era envolta
por uma muralha de natureza honorifica, cuja fungao era mais civica do que militar, e que
delimitava o pomerium, o espaco urbano das cidades romanas. Esta primeira muralha de
Conimbriga, denominada Muralha do Alto Império, tinha 2 km de extensao e cercava uma
area de 23 hectares (DGPC, 2021).

Apesar das vantagens do local, Conimbriga ndao contava com fontes de agua no seu seu
espacgo urbano. O Rio dos Mouros corre ao fundo de uma escarpa, que chega a 40 metros
de profundidade, o que dificulta o acesso a seu leito. Além disso, devido as caracteristicas
geoldgicas da area®, o caudal desaparece durante o verdao. Ha fontes naturais na colina a
norte, utilizadas pelos habitantes do povoado proto-histérico, mas que seriam insuficien-
tes para as necessidades de uma cidade romana. Assim, surgiu a necessidade de cons-
truir-se um aqueduto, desde uma fonte localizada na atual aldeia de Alcabideque®, a cer-
ca de trés quilémetros de Conimbriga (Etienne e Alarcao, 1974, p. 284).

3.2. Abandono e decadéncia

Apds dois séculos de pax romana’, a decadéncia do império e as invasdes de povos ger-
manicos assinalaram o inicio do desaparecimento de Conimbriga. O ambiente de instabi-
lidade levou os conimbricenses a reduzir o perimetro e a consolidar as defesas da cidade.
Assim, entre o final do século Il e o inicio do século IV, foi construida uma nova muralha,
denominada Muralha do Baixo Império (De Man, 2005, p. 11), que, ao contrario de sua ante-
cessora, era essencialmente defensiva. O aqueduto foi incorporado a esta nova estrutura,
qgue também preservou no seu tragado o castellum aquae?® intramuros.

Conimbriga sofreu ataques de sucessivas ondas de povos germanicos que disputaram
entre si o controle da regido. Em 468, um ataque dos suevos ocasionou a destruicao de
parte da muralha (Cardoso, 1982, pp. 46-47). Em 586 os visigodos consolidaram o seu do-
minio sobre os territdérios remanescentes do império romano por toda a Peninsula Ibérica,
até a invasdo muculmana em 711. E possivel que o aqueduto tenha sido destruido numa
destas invasdes, obrigando os moradores a mudarem-se para a colina ao norte de Conim-
briga, atual Condeixa-a-Velha, em busca de fontes de agua.

3.3. Pesquisas arqueolégicas campanhas luso-francesas
Pouco restou do trecho final do aqueduto, no vale entre as duas muralhas, sobre o qual
a dgua era conduzida por um conjunto de 16 arcos (Etienne e Alarcao, 1974, p. 286). Parte
das demais estruturas, em seu trecho médio, mesmo desprovidas de sua funcao origi-
nal, foram preservadas, como muros de contencdao ou demarcadores de propriedades,
enguanto o seu trecho subterraneo inicial continuou a suprir os canais de irrigacdao da
ribeira de Alcabideque.

O aqueduto de Conimbriga sé passou a ser melhor conhecido a partir das pesquisas con-
duzidas no ambito das campanhas luso-francesas. R. Etienne e J. Alarcdo divulgaram, em
1974, as primeiras conclusdes do estudo realizado sobre o aqueduto, apresentadas no lll
Congresso da Associagao de Arquedlogos Portugueses. Uma descricdo mais detalhada e
documentada, contendo os céalculos da vazao de dgua e medidas de declividade, foi pu-

5 Conimbriga situa-se em uma regido composta por rochas carsticas, ou seja, compostas por elementos calcarios
soluveis, o que propicia a formacao de relevos caracterizados por grutas e tuneis subterraneos (Figueiredo, 2004,
p.60).

6 O toponimo Alcabideque é a arabizacdo de caput aquae, o nome original do local onde era captada a agua para
0 aqueduto.

7 “Paz Romana”, em Latim. Periodo de relativa estabilidade politica, militar e econémica entre os principados de
Augustus, iniciado em 27 a.C, e o de Marcus Aurelius, terminado em 180 d.C.

8 Castelo d'Agua, em Latim. Era uma estrutura destinada ao armazenamento da dgua, para posterior distribuicio
pela cidade ou, no caso de Alcabideque, para canalizacao pelo aqueduto.



blicada no volume | das Fouilles de Conimbriga® (1977), o mais amplo estudo sobre o sitio
arqueoldgico.

4. Descricdao do Aqueduto

4.1. A construcao e uso do aqueduto
Os aquedutos faziam parte do conjunto dos edificios puUblicos representativos de uma
cidade romana, a exemplo de estruturas como: o férum, templos, anfiteatros, basilicas e
termas, estando profundamente relacionados a estas.

“Se existe algo pelo qual se destaca a civilizagdo romana, de um ponto de vista
técnico, é justamente pelo desenvolvimento da engenharia hidrdulica. AQuedutos,
cisternas, canalizagbes ou redes de esgotos formavam parte de um conjunto de
infraestruturas que permitiram rentabilizar o uso de um bem tdo precioso como
€ a dgua. Tal como o referem Dioniso de Halicarnasso ou Estrabdo, tais infraes-
truturas ja despertavam a admiracdo dos seus contempordneos, particularmente
as imponentes arcadas de aquedutos ou as proprias redes de esgotos, obras que
ainda hoje continuam a impressionar-nos” (Perez, 2019, pp. 137-138).

Ao oferecer aos moradores um suprimento abundante e perene de agua, por meio de
canalizacbes e fontes publicas, assinalava-se a diferenca em relagdo aos povoamentos
anteriores, em gue era necessario recorrer a rios e fontes, por vezes distantes e de vazao
irregular, como ocorria em Conimbriga.

Construido durante o principado de Augustus (27 a.C. - 14 d.C.), o aqueduto trazia até Co-
nimbriga a dgua de uma fonte localizada na atual aldeia de Alcabideque, num percurso
de 3.550 metros, desde o castellum aquae da nascente até a piscina das Termas do Sul
(Etienne e Alarcéo, 1974, p. 284). Ao longo do percurso, alternavam-se trechos subterra-
neos e elevados, o que demandou, tanto a abertura de tuneis, quanto a construc¢do de
arcos, para assegurar um fluxo d’agua com declividade pequena e constante.

O aqgqueduto tem seu inicio na aldeia de Alcabideque'®, onde um tanque revestido em
opus signinum” armazena a dgua de uma fonte natural. O tanque é cercado por um muro
de cronologia incerta e fechado por uma barragem de origem romana. Junto ao tanque,
ha uma torre quadrangular com dois andares, que pode ter funcionado como uma ca-
mara de decantagao da agua, evitando que as impurezas do tanque entrassem no canal
do aqueduto. O trecho inicial do canal é subterraneo. A 70 metros da torre, ha uma bacia
de depuracdo sob uma casa (Etienne e Alarcio, 1974, p. 285). Apds atravessar a aldeia, o
agueduto segue pelos campos da ribeira de Alcabideque, até encontrar a serra da Ponte.
A partir deste local, acompanha a estrada que segue em diregdao a Conimbriga, passando
por uma area com diversos vestigios do periodo romano (Pessoa, 1986, pp. 61-63).

Em alguns trechos, o aqueduto serve como muro de contencgao do terreno nas margens
da estrada, enquanto noutras serve como alicerce para muros de propriedade (Etienne e
Alarcao, 1974, p. 286). Apds a aldeia de Valada, muda de diregao e volta a tornar-se subter-
raneo, emergindo novamente nas proximidades do MMC-MN. Apds atravessar a estrada
que vem de Alcabideque, o aqueduto faz mais uma curva abrupta e segue em diregcao as
muralhas de Conimbriga, acompanhando o barranco ao longo do cemitério de Condei-

9 “As escavacodes de Conimbriga”, em Francés.

10 A descrigao do aqueduto é feita aqui desde sua origem em Alcabideque até o final de seu trajeto extramuros,
de acordo com a abordagem de Alarcéo e Etienne em 1977 e 1984. J4 na proposta de percurso pedonal, o trajeto
é descrito no sentido inverso, pelo facto de originar-se no MMC-MN.

11 Modalidade de argamassa elaborada com cal hidraulica, ceramica moida e areia, utilizada para a impermeabi-
lizacdo de pisos, tanques e paredes (Figueiredo, 2004, p.196).



xa-a-Velha, atravessando o vale entre este e a Casa dos Repuxos, no trecho onde correria
por cima de arcos ora destruidos, até chegar a muralha e terminar no castellum aquae®
intramuros.

4.2, Técnicas construtivas
Na construcao das paredes do aqueduto foi utilizado um conjunto de técnicas, composto
por paredes de alvenaria de pedra e de opus caementicium®™, moldado por cofragem de
madeira, cujos vestigios ainda podem ser observados na superficie do opus. Sobre esta
estrutura, foi construido o canal abobadado por onde corria a 4gua. Este canal era feito
em alvenaria, com pedras de formato irregular unidas por argamassa, revestido por uma
fina camada de cimento (Etienne e Alarcdo, 1974, pp. 288-289).

Num trecho, entre o primeiro e o segundo angulo do trajeto do aqueduto, pouco apds
o cemitério de Condeixa-a-Nova, encontra-se a Unica inscricdo localizada até o momen-
to, um grafitti interpretado como o nome de Titus Cassius Arminius, provavelmente um
construtor, ou engenheiro, envolvido na construgdo do aqueduto (Fuchs et al., 2018, n. p.).
Pelo fato de utilizar o tria nomina’#, tratava-se pessoa dotada de cidadania romana.

Em intervalos regulares, eram construidos pontos de inspec¢do do canal de dgua, denomi-
nados puteus (pl. putei), dos quais poucos restaram intactos. Nos trechos subterraneos, os
putei assumiam a forma de uma chaminé, com a profundidade necessaria para alcancar
o canal de agua. Os putei tinham também a finalidade de permitir a entrada e saida de
ar do aqueduto, de forma a assegurar a movimentacao da dgua (Alarcdo e Etienne, 1977,
p. 57).

Ao aproximar-se da Muralha do Baixo Império, o aqueduto corria sobre uma estrutura
mais alta, acompanhando o talude natural do terreno ao lado do cemitério, o que deman-
dou a utilizagdo de escoadouros de humidade ao longo da construg¢ao. Alguns dos escoa-
douros eram de pequenas dimensdes, enquanto outros tinham maior tamanho, com a
forma de galerias abobadadas ou de se¢ao quadrada.

Um afloramento natural constitui o final da secdo do talude e o inicio do trecho final, no
qual o aqueduto corria sobre um conjunto de 16 arcos. O arco inicial, possivelmente, teria
uma fonte publica na sua base e daria origem a um ramal que levaria agua na diregdo Sul,
servindo as domus'™ da area, como a Casa dos Repuxos, das Cruzes Suasticas e dos Esque-
letos, além das Termas do Sul.

Alguns dos arcos do trecho final do aqueduto foram construidos sobre afloramentos ro-
chosos, embora apenas quatro de suas bases tenham sido identificadas (Etienne e Alar-
cao, 1974, p. 287). A ultima destas pode ser observada a poucos metros da Muralha do
Baixo Império, no alinhamento do arco restaurado na parte interna da cidade.

4.3. Volume de agua
A partir das dimensdes do castellum aquae de Alcabideque, e do conduto de dgua do
aqueduto, J. Alarcdo e R. Etienne (1977, pp. 58-60) calcularam que sua vazdo, na época da
construcdo, fosse de 18.750 m3/dia. Contudo, o acimulo de concre¢des calcarias, no inte-
rior do conduto, reduziu as suas dimensdes e diminuiu a velocidade da agua, de forma

12 Castelo d'agua, em latim. Refere-se a uma estrutura de armazenamento e distribuicdo de agua.

13 “Betao feito com uma mistura de argamassa de cal, areia e pedras de pequenas dimensdes” (Figueiredo, 2004
p.195).

14 Trés nomes, em latim. Refere-se ao padrao utilizado na onomastica romana para designar pessoas com o status
de cidadao.

15 Casa, em latim. Refere-se as residéncias familiares romanas, distintas das habitag¢des coletivas (insulae).



gue a vazao no periodo claudiano, algumas décadas mais tarde, foi calculada em 12.413
m3/dia. Ja no final do século Il e inicio do século IV, as obstrucdes do canal teriam reduzi-
do a vazdo para cerca de 5.700 m3/dia.

Considerando que Conimbriga teria entre 10 e 15 mil habitantes, no seu periodo de apo-
geu, e estimando um consumo de 7.500 m3 diarios, pode-se concluir que a dgua disponi-
vel ndo seria suficiente para suprir as necessidades de seus habitantes. Isto pode explicar
o fato de que, somente neste periodo foram construidas cisternas em Conimbriga (Alar-
cdo e Etienne, 1977, pp. 58-60). Além disso, pode indicar uma reducdo na populacdo que
levou a diminui¢ao do perimetro defensivo e a construcdo da Muralha do Baixo Império.

4.4, A paisagem ao longo do aqueduto

Segundo a Organizag¢ao das Nac¢des Unidas para a Educacgao, a Ciéncia e a Cultura (Unes-
Co), as paisagens sao bens culturais e representam as “obras conjugadas do homem e da
natureza” (Figueiredo, 2013. p. 91). O conceito de paisagem cultural, construida socialmen-
te ao longo de séculos, reforca a necessidade da preservagao dos vestigios arqueolégicos
in situ e da sua valorizagdo, como um elemento essencial do territério e da identidade
local. Esta concepcao traz consequéncias relevantes para o processo de musealizagao da
Arqueologia.

A regiao envolvente do aqueduto, embora tenha sido bastante modificada pela expansao
urbana, ainda guarda elementos da paisagem natural, como a mata da Alfarda. Outros as-
petos naturais relevantes sdo os campos de cultivo, separados por muros de pedra, além
de olivais e de bosques de sobreiros, bem como outras arvores nativas, como o pinheiro
manso, azinheiras, freixos e salgueiros. Observa-se também a atividade de pastoricia e o
plantio de hortalicas nos terrenos, ao longo dos rios e canais de irrigagao.

Com tudo isso, a paisagem, que pode ser vista ao longo do percurso do aqueduto, man-
tém, ainda hoje, elementos semelhantes aos que aqui existiam nos tempos romanos,
apesar de todas as interferéncias modernas. Desta forma, € um fator importante a ser
observado num processo de musealizagao, uma vez que nao apenas os vestigios mate-
riais do aqueduto devem ser considerados, mas também a paisagem, nos seus aspetos
naturais e culturais, decorrentes da ocupag¢ao humana da regido.

5. O Aqueduto como patriménio musealizado

5.1. Aplicacdo das fun¢cdes museolégicas
A musealizagdo de um objeto, seja este uma estatueta ou um sitio arqueoldgico, tem
como objetivo final a preservacdo de sua materialidade e significados (Loureiro, 2013, p.
6). Os museus tém como fungodes basicas a aquisi¢cdo, conservacao, investigagao, comu-
nicagcao e exposicdo de objetos representativos da cultura e patrimdénio, conforme es-
tabelecido pelo Conselho Internacional de Museus (ICOM). Estas fung¢des, em conjunto,
compoem o processo de musealizagcao (Desvallées et al., 2013, p. 57).

Ao considerar o aqueduto de Conimbriga sob a ética das fungdes museoldgicas, pode-
mos observar as seguintes situagoes:

- Aquisicao - embora ndo se possa falar da aquisi¢dao de um sitio arqueolégico complexo
e disperso no espaco, como é o caso do aqueduto, pode-se considerar que esta funcao
é desempenhada por meio da protegdo legal oferecida pela sua classificagdo como
Monumento Nacional (DGPC, 2021), complementada por medidas locais de protecéo,
a cargo das Camaras Municipais, ou pela cessao de terrenos e estruturas a entidades
de preservagao, como o MMC-MN.



- Conservagao - agdes de limpeza, estabilizagdo e restauracao do aqueduto correspon-
dem a fungao de conservacgao, por meio da qual assegura-se a preservacao dos vesti-
gios materiais do monumento. A conservacao pode-se dar de forma preventiva, evi-
tando a ocorréncia de fatores de risco como a invasao por vegetacao, ou a construgao
de estruturas que afetem a solidez do monumento. Pode também ser corretiva, por
meio da reconstrucao de trechos destruidos, por movimentag¢ao de terreno ou por
vandalismo, por exemplo.

+ Investigacgao - esta funcgdo visa obter as informagdes associadas ao objeto, por meio
de pesquisa e documentacgdo. O estudo dos vestigios do aqueduto, desde as campa-
nhas luso-francesas da década de 1970, permite compreender sua funcdo e impor-
tancia para Conimbriga, bem como as consequéncias de sua destruicdo. As recentes
tecnologias aplicadas a Arqueologia possibilitam novas descobertas e aprendizados,
enriquecendo o conhecimento existente sobre o monumento.

« Comunicagao - o conhecimento criado a partir das pesquisas sobre os objetos musea-
lizados deve ser disseminado de forma ampla. Para que o patrimoénio seja valorizado
pela populagdo em geral, é preciso que este seja divulgado, o que ocorre por meio das
acdes de comunicagdo, que incluem todas as modalidades de disseminagdo, como
livros, videos, desdobraveis, modelos 3D e outras. No caso do aqueduto, além de ma-
teriais impressos, poder-se-ia pensar também em recursos digitais, como aplicativos
em telemoével com informacgdes sobre os principais pontos do seu percurso e recons-
trucdes virtuais de seu aspecto original.

« Exposicdo - considerada a principal forma de expressdo dos conhecimentos armaze-
nados num museu, a exposi¢cao designa tanto o ato de expor quanto o local onde esta
ocorre (Desvallées, et al., 2013, p. 61-63). Neste sentido, é possivel dizer que o aquedu-
to pode ser exposto como um objeto musealizado, contando para isso com recursos
como placas indicativas, textos informativos e meios adicionais, como desdobraveis e
aplicagdes digitais, que permitam enriquecer a experiéncia do visitante, fornecer-lhe
melhores condi¢des de compreender e interagir comm o monumento, e com a paisa-
gem a sua volta. Estes recursos seriam construidos a partir das pesquisas existentes,
e das referéncias iconograficas sobre o aqueduto. Outra forma de exposicao sao as
acoes educativas, materializadas em visitas guiadas ou independentes, como o per-
curso pedonal aqui proposto.

5.2. Patriménio cultural e sustentabilidade
Atualmente, as relagdes entre o patriménio cultural e a sustentabilidade tém sido objeto
de ampla discussao. Um recente estudo realizado em Portugal concluiu que é necessario
agregar valor econémico ao patrimodnio cultural, de forma a permitir que as comunida-
des, especialmente as pequenas e esvaziadas aldeias e vilas do interior, possam benefi-
ciar deste importante recurso (Gongalves, et.al, 2020).

O mesmo estudo destaca o papel e a responsabilidade dos museus, como gestores de
uma parcela significativa do patriménio cultural, considerado como um fator de atragao
de visitantes e gerador de desenvolvimento sustentavel. Isto também se aplica aos mu-
seus de Arqueologia e a outras instituicdes congéneres, uma vez que “a musealizagdo
de sitios arqueoldgicos assume papel mais definido e amplia os vetores de articulagcéo
entre a pesquisa e a sociedade, no que diz respeito as interfaces entre preservacdo e
desenvolvimento local” (Bruno, 2005, p. 235).

Nesse sentido, a musealizagdo do aqueduto permitiria a valorizagdo de um significativo



patrimdnio cultural, com potenciais beneficios para as aldeias de Alcabideque, Condeixa-
-a-Velha e toda a regido envolvente, indo ao encontro de iniciativas ja em andamento na
comunidade, como as Jornadas de Valorizacao do Patriménio Cultural Material e Imate-
rial de Alcabideque (Pessoa, et. al., 2016).

5.3. Estudos recentes sobre o aqueduto

Recentemente, foram elaboradas algumas propostas de valorizagao do aqueduto como
patrimonio cultural, na forma de dissertacdes de mestrado. Relvas (2014) propde a criagao
de rotas interpretativas do patriménio natural e cultural do concelho de Condeixa-a-Nova,
a serem percorridas a pé ou de bicicleta. Uma das rotas propostas refere-se ao aqueduto.

“O segundo segmento tem uma extensdo total de 2,7 km e encontra-se inserido
num sistema periurbano, marcado pela passagem entre campos agricolas de sub-
sisténcia familiar, bolsas florestais e diversas habita¢cées espalhadas ao longo do
trajeto. O desenho proposto, pretende remeter o utilizador @ Mem©aria histdrica do
local, ao acompanhar, quase na totalidade, o antigo Aqueduto que abastecia a
urbe romana. Contudo, para além da relagdo direta e indireta com os sinais do
legado Romano, contém um enorme potencial de liga¢do as dreas florestais adja-
centes, que apresentam um indice de biodiversidade paisagistica bastante eleva-
do” (Relvas, 2014, p. 91).

Coelho (2016), na sua proposta de um novo museu para Conimbriga, inclui o percurso
do aqueduto como um dos componentes de uma nova maneira pela qual o patriménio
arqueoldgico seria integrado no museoldégico, resultando numa maior valorizagdo do mo-
numento e do territério envolvente.

Finalmente, Santos (2017) propoe a reconstru¢ao de um dos arcos desaparecidos, no vale
proximo a Muralha do Baixo Império, como forma de facilitar a leitura, por parte dos visi-
tantes, do trajeto e da dimensao que o aqueduto teria quando construido, a exemplo das
intervencoes modernas realizadas na palestra das Termas do Sul e nas colunas do Férum.
A autora propode ainda a construgao de miradouros no trecho do aqueduto, localizado a
frente do MMC-MN, antes de adentrar a Mata da Alfarda.

Em comum, todas estas propostas reconhecem a importancia patrimonial do aqueduto,
€ a sua pouca visibilidade no conjunto dos bens arqueolégicos de Conimbriga. Os estudos
realizados no contexto destes trabalhos académicos indicam alguns caminhos a seguir,
no sentido de resgatar o aqueduto, como um dos elementos essenciais da cidade roma-
na.

5.4. Acoes de musealizacdao do aqueduto
Uma das primeiras agcdes para a musealizagdo do aqueduto de Conimbriga seria o ma-
peamento de seus principais pontos de interesse, o que é feito na forma da proposta de
percurso pedonal apresentada neste trabalho. Apds a identificagao dos pontos e criagao
de um percurso, passa-se a elaboracdo da sinalética e das placas de identificagdo. Estas
teriam elementos como pequenos textos descritivos, imagens do local na antiguidade e
posicionamento no conjunto do percurso.

A partir das informacgdes e da iconografia sobre o aqueduto, é possivel a elaboracdao de
recursos como mapas e desdobraveis, dando suporte aos visitantes independentes. Na
mesma linha, devem ser criadas a¢cdes educativas, para os diversos segmentos de pubili-
co, conduzidas por mediadores devidamente capacitados para apresentar, em detalhes,
a histdria e os vestigios do agueduto num contexto ampliado. Com o intuito de valorizar



o patrimodnio junto da populagao local, seria recomendavel que os mediadores fossem
pessoas residentes nas aldeias ou na regido envolvente do monumento.

No campo da museologia digital, seria conveniente a criagdo de uma aplicacdo de tele-
movel que permitisse a localizacao do visitante dentro do percurso, bem como o acesso
a informacdes e imagens mais detalhadas, a partir de QR Codes localizados nas placas
de sinalizagao, e a dudio-descricao dos locais visitados. A aplicagdo poderia permitir, tam-
bém, o acesso a videos sobre o percurso, o aqueduto e sua histéria, enriquecendo deste
modo a experiéncia do visitante, em seu contacto com o monumento.

Outro aspecto necessario é a criagao de infra-estruturas de apoio, como casas de banho e
pontos de descanso ao longo do percurso. Recomenda-se também a realizagdo de parce-
rias com estabelecimentos, como bares e cafés existentes, nas proximidades do percurso,
ampliando a oferta de servigos destinados a assegurar maior conforto para os visitantes.

Embora este trabalho ndo aborde o percurso intramuros do aqueduto, que inclui o dltimo
arco, reconstruido por Vergilio Correia na década de 1930, e o castellum aquae de Conim-
briga, estes poderiam ser integrados no processo de musealizagdo, como um espago ex-
positivo externo dedicado ao abastecimento de dgua nos tempos romanos, por exemplo.

5.5. Proposta de Percurso Pedonal Conimbriga - Alcabideque
O percurso aqui proposto (figura 1) tem uma extensao total de sete quildmetros, com ini-
cio e fim em frente do MMC-MN, além de 28 pontos de interesse arqueoldgico e histérico.
Apesar da distancia, € um caminho plano e parcialmente sombreado, com poucas eleva-
¢oes, que pode ser completado com tranquilidade em trés horas de caminhada.

Percurso Pedonal do Aqueduto de Conlmbrlga

Figura 1: Percurso pedonal (mapa do autor).

O percurso segue o trajeto do aqueduto a partir de Conimbriga até sua origem em Alca-
bideque, retornando pelas aldeias de Atadoa, Valada e Condeixa-a-Velha. Os pontos do
percurso sao:

1. Inicio - o percurso pedonal tem seu ponto inicial na entrada principal do MMC-MN.

2. Porta de Sellium - A poucos passos da entrada do museu, encontram-se os vestigios da
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antiga porta de entrada de Conimbriga, denominada Porta de Sellium, por onde passava
a via romana que provinha da atual Tomar. Esta entrada fazia parte da muralha do Alto
Império, construida em finais do século | a.C. ou inicio do século | d.C, no governo do im-
perador Augusto.

3. Muralha do Alto Império - O percurso segue ao longo dos vestigios da primeira muralha
de Conimbriga. Suas menores dimensodes, quando comparadas com as da Muralha do
Baixo Império, devem-se ao fato de que a muralha original tinha fung¢des cerimoniais e
demarcava o pomerium, o limite sagrado da cidade romana.

4. Vista do Aqueduto - deste ponto do percurso é possivel avistar, do lado oposto de um
pequeno vale, um trecho do aqueduto de Conimbriga. Neste trecho, o aqueduto foi cons-
truido com uma base de blocos de pedra, sobre a qual foi colocada uma grossa camada
de opus caementicium, na qual ainda é possivel ver as marcas das tdbuas de madeira
usadas como formas. Acima desta camada, ficava a canalizacao abobadada por onde pas-
sava a agua.

5. Estrada de acesso as ruinas - A descoberta das ruinas de Conimbriga atraiu um grande
numero de pessoas. Para facilitar o acesso dos visitantes, em 1939, foi aberta uma estrada
gue iria até a entrada principal da Muralha do Baixo Império (figura 2). Contudo, as obras
terminaram por trazer a luz uma grande residéncia, com um vasto conjunto de mosaicos,
gue foi posteriormente chamada de Casa dos Repuxos.

Figura 2: Estrada de
acesso as ruinas
> (foto do autor).

6. Inscricdo romana - entre o primeiro e o segundo angulos do aqueduto, foi descober-
ta uma inscricao (graffiti) gravada no opus, que pode ser interpretada como “Titus Cas-
sius Arminius", possivelmente o nome do responsdavel pelo projeto ou pela construcao
do aqueduto. O acesso ao local é dificil, caso a vegetagdo esteja alta. Mesmo assim, sua
localizagao esta indicada no percurso, tendo em conta sua importancia.

7. Vestigios do aqueduto - alguns metros apds o inicio da estrada, pode-se observar, em
ambos os lados, os vestigios do aqueduto e examinar de perto a forma de construgao de
seu canal de agua. O aqueduto segue para a direita, em direcao ao Sul, correspondendo
ao trecho visto do ponto 4. No final deste trecho, faz uma curva abrupta, no sentido Leste,
e adentra a Mata da Alfarda, tornando-se subterraneo apds algumas dezenas de metros.

8. Via Romana - apos passar por sob a autoestrada IC3, o percurso chega a uma encruzi-



Ihada. Neste ponto, o caminho rdstico a esquerda corresponde a antiga via romana que
ligava Conimbriga a Alcabideque (figura 3), que foi cortada pela construcao da autoestra-
da. O percurso prossegue na diregao oposta, retomando o trajeto original da via XVI.

Figura 3: Trecho da
estrada romana
entre Conimbriga
e Alcabideque
(foto do autor).

9. Vestigios do Aqueduto - no lado direito do caminho é possivel ver uma parte dos vesti-
gios do aqueduto, que deixa de ser subterrdneo apds transpor a Mata da Alfarda. A partir
deste ponto, o aqueduto acompanha de forma aproximada o tragado da via romana, tor-
nando-se elevado em alguns pontos.

10. Sobreiros - do lado esquerdo do caminho, pode-se ver grupos de arvores com a casca
arrancada e com numeros pintados no tronco. Sao sobreiros (quercus suber), de cuja cas-
ca faz-se a cortiga. A utilidade dos sobreiros era conhecida pelos romanos, que os deno-
minavam suber, de onde originou o nome atual destas arvores.

11. Oliveiras - ao longo do percurso, no lado direito, hd muitos olivais em campos separa-
dos por muros de pedra (figura 4). Embora seja uma espécie nativa, o cultivo da oliveira
(Olea europaea L.) foi intensificado durante o Império Romano. Esta € uma paisagem que
pode ser bastante semelhante a dos tempos romanos, com outras espécies nativas como
freixos, salgueiros e pinheiros mansos.

Figura 4: Olivais ao
longo do percurso
do aqueduto

(foto do autor).




12. Vestigios do Aqueduto - neste trecho do percurso, no lado esquerdo, o aqueduto tor-
na-se visivel novamente (figura 5). Em alguns pontos, é utilizado como muro de conten-
¢do dos terrenos ligeiramente elevados em relagdo a via.

Figura 5: Vestigios
do aqueduto
(foto do autor).

13. Vale de Alcabideque - neste ponto, o vale de Alcabideque estreita-se entre as serras
da Ponte e da Avessada (figura 6). Daqui é possivel ver os campos, irrigados pela agua
abundante nesta area, que possivelmente sdo cultivados desde o periodo romano, tendo
em vista os vestigios de ocupacao aqui descobertos.

Figura 6: Vale
de Alcabideque
(foto do autor).

14. Entrada do vale - a partir deste ponto, o aqueduto desvia-se ligeiramente a esquerda
e deixa de acompanhar o relevo da serra, seguindo pela varzea de Alcabideque até sua
origem, ainda acompanhando a via romana, mas de forma totalmente subterranea.

15. Canais de irrigacao - o vale de Alcabideque é atravessado por diversos canais de irri-
gacgao, que distribuem a dgua das mesmas fontes que alimentavam o aqueduto. Pela sua
fertilidade, e abundancia de agua, esta area, possivelmente, era cultivada ja em tempos
romanos.

16. Caixa de Decantacgao - logo no inicio do percurso subterraneo do aqueduto, foi en-
contrada por Alarcdo e Etienne uma estrutura, no subsolo de uma casa da aldeia de Al-



cabideque, identificada como uma caixa de decantacdo, cuja fung¢do era evitar que as
impurezas, como folhas e galhos, entrassem no canal de agua.

17. Castellum Aquae - o inicio do aqueduto é marcado por uma torre de pedra de dois an-
dares, com planta quadrangular e origem romana (figura 7). Embora nao haja consenso
quanto a sua funcgao, acredita-se que fosse uma caixa de decantagao para filtrar a dgua a
ser canalizada.

Figura 7: Castellum
Aquae de Alcabideque &
(foto do autor).

18. Fonte de Alcabideque - a agua, da fonte natural existente em Alcabideque, era arma-
zenada num tanque de formato circular, revestido em opus signinum, sendo posterior-
mente canalizada para o aqueduto. A fonte mantém as caracteristicas da época de sua
construcao, embora os muros a sua volta, e algumas de suas estruturas, aparentem ser de
construgcdo mais recente.

19. Represa — o tanque é fechado por uma represa de constru¢do romana, que ainda hoje
distribui as aguas da fonte de Alcabideque pelos canais de irrigagdo que cortam o vale.

20. Encruzilhada - na época romana, diversas vias cruzavam-se em Alcabideque, tornan-
do a aldeia um importante né vidrio (figura 8). Daqui partiam estradas que dirigiam-se
as capitais de civitates romanas como Aeminium (Coimbra), ao Norte, Sellium (Tomar),
ao Sul, e a Splendidissima Civitas (Bobadela) a Leste, além do trecho ja percorrido, que
seguia para Oeste até Conimbriga, Collipo (Leiria), Eburobrittium (Obidos) e, finalmente,
Olisipo (Lisboa).
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Figura 8:
Encruzilhada

de Alcabideque
(mapa do autor
sobre imagem do
Google Earth).




21. Parque da Ponte Nova - contornando o vale de Alcabideque pelo lado oposto, encon-
tra-se um pequeno pargue, ao lado de uma ponte de aparéncia moderna, mas construida
com um arco tipicamente romano. Deste ponto € possivel observar as plantacdes do vale,
irrigadas pelas dguas de Alcabideque.

22. Capela de Atadoa - um pouco adiante, encontra-se a aldeia de Atadoa e a capela de
Sdo Sebastidao. Nas proximidades da capela, existia uma ponte romana sobre o rio dos
Bruscos, na qual foi encontrado um curioso epitafio epigrafado, infelizmente retirado e
parcialmente perdido.

23. Local de Achado do Apito Anelar — durante a obra realizada numa casa situada no Lar-
go de Santo Antdnio, na aldeia de Valada, encontrou-se um curioso apito anelar romano.
O topdénimo Valada provém do arabe “al-balate”, que significa “a estrada”, indicando a
proximidade da via romana.

24. Cais das Mos - pouco depois da entrada na aldeia de Condeixa-a-Velha, encontra-se
um monumento aos “caboqueiros” e as mds de moinho que produziam. O fabrico de més
era uma atividade tradicional da aldeia, mas perdeu espaco com a automacgao, e com a
desapropriacao da pedreira existente em Conimbriga.

25. Fonte de Condeixa - na colina ao Norte de Conimbriga ficavam as poucas fontes de
agua disponiveis, antes da construgdo do aqueduto, que abasteciam os moradores do
povoado pré-romano. A fonte existente no largo de Condeixa pode ser um vestigio das
existentes na época.

26. Largo de Condeixa - o largo de Condeixa era o centro da aldeia. Esta situado dentro
dos limites da Muralha do Alto Império e préximo ao anfiteatro. Por aqui passava a via que
se dirigiaa Collipo, o que permite concluir que a adrea era habitada desde a época romana,
ou mesmo antes disso.

27. Rua das Ruinas - deixando o Largo de Condeixa, o percurso segue em dire¢cdo a Co-
nimbriga, pela via romana para Collipo, por um trecho ladeado por muros de pedra. Na
época romana, o caminho encontraria logo adiante a via que seguia para Alcabideque,
mas este trecho inicial foi obliterado por constru¢des modernas.

28 . Viaduto e Lagar - ao aproximar-se da Muralha do Baixo Império e da Porta de Aemi-
nium, encontra-se um bem conservado viaduto de construgcao romana, Ao seu lado, é
possivel observar os vestigios de um edificio cuja fungao ainda é desconhecida.

29. Arcos do Aqueduto - ao lado da Porta de Aeminium, observa-se o ponto em que o
agueduto encontrava a Muralha do Baixo Império, e as bases de um dos arcos desapareci-
dos. Atualmente, subsiste apenas o Ultimo arco, ja na parte interna da muralha. No peque-
no vale a frente, o aqueduto corria sobre 16 arcos, no seu trecho final antes de chegar ao
castellum aquae de Conimbriga, depois de cerca de trés quildmetros desde sua origem
em Alcabideque.

30. Término - o percurso pedonal segue ao longo da Muralha do Baixo Império e da Casa
dos Repuxos, até chegar ao seu término na frente do MMC-MN.

6. Consideracodes Finais
A musealizacdo de sitios arqueoldgicos € um instrumento fundamental para a divulgagao
e a preservacgao da cultura material no seu contexto original. Se comparado a musealiza-



¢ao dos objetos, levantados em escavagoes, os sitios arqueolégicos musealizados tém o
potencial de transmitir aos visitantes, de forma mais completa e intensa, a real dimensao
dos vestigios do passado.

Transformar em objeto musealizado uma grande e complexa estrutura, como o aqueduto
de Conimbriga, demanda ag¢des diferenciadas em termos de preservagao, pesquisa e co-
municagao. Sdo desafios Unicos, mas que permitem oferecer a publicos cada vez maiores
a experiéncia de entrar em contacto com um importante elemento do passado, enrique-
cendo assim a sua compreensao da vida em Conimbriga na era romana.

Musealizar um sitio arqueolégico é também uma forma de expandir a agcdo do museu
para o territério no qual esta instalado, ampliando o envolvimento das pessoas e a criagao
de atividades que envolvam as comunidades a sua volta, de forma a partilhar os benefi-
cios gerados pelo patriménio cultural local.

Neste sentido, a musealizagdo do aqueduto de Conimbriga, aqui proposta, € uma oportu-
nidade de resgatar e valorizar uma parte importante do passado da regido, assegurando
as condicoes para que este patrimdonio continue a existir e a ser usufruido pelas geragcoes
futuras.
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11. Primeira Rota Arqueolégica Subaquatica da Madeira - o0 SS Newton na Ponta de
Sao Lourenc¢o, Madeira

Marco Freitas'’; Alexandre Brazao?, Augusto Salgado?; José Anténio Bettencourt“.

Resumo

Este projeto de investigagcdo provém de uma aposta do Governo Regional da Madeira na
sua Economia Azul, através de um projeto comunitario aplicado ao Patriménio Cultural
Arqueoldgico Subaquatico, como uma mais-valia econémica para uma regiao ultraperi-
férica.

O projeto Margullar permitiu a identificacao e registo do contexto arqueolégico subaqua-
tico do navio SS Newton, naufragado em 1881. De origem inglesa, estava de regresso ao
seu porto de origem em Liverpool, proveniente do Brasil, transportando uma carga de
cerca de 1200 toneladas de acgUcar e café. Apdés uma breve escala na cidade do Funchal,
encalha na Ponta de Sao Lourenc¢o, onde acaba por naufragar.

Este estudo arqueolégico pretende contribuir para a construgcao de uma narrativa his-
toérica sobre a vida deste navio. Da mesma forma, a partir da criagdo da Primeira Rota
Arqueoldgica Subaqudatica da llha da Madeira, pretendeu-se quebrar a barreira fisica do
ambiente onde se encontra, convidando interessados no tema da arqueologia nautica e
subaquatica, a compreensao do sitio através da sua visita virtual.

Palavras Chaves: Naufragio; Arqueologia; Século XIX; Turismo Azul; Macaronésia.

Abstract

This research project comes from an investment of the Regional Government of Madeira
in the Blue Economy through a community project applied to the underwater cultural
heritage as an economic asset to an outermost region.

This project made it possible to identify and register the archaeological context presu-
med to be the ship SS Newton, wrecked in 1881. The British vessel was returning to its
home port in Liverpool from Brazil, carrying about 1,200 tons of sugar and coffee, ran
aground at Ponta de Sdo Lourengo and ended up shipwrecked.

This archaeological study aims to contribute to the construction of a historical narrative
about the life of this ship. Likewise, the creation of the First Underwater Archaeological
Route of Madeira Island, was intended to break the physical barrier of the environment
where it is located, inviting those interested in the subject of nautical archaeology to un-
derstand the site through its visit.

Keywords: Shipwreck; Archaeology; 19th century; Blue Tourism; Macaronesia.

Introducao

Em setembro de 2021, na ilha da Madeira, realizaram-se trabalhos arqueolégicos em meio
subaquatico no ambito do Projeto Margullar, no qual foi previsto o levantamento histéri-
co e arqueoldgico dos vestigios de naufragio existentes na Ponta de Sao Lourenco, com
vista a implementacao de um itinerario de visitagao no local. Este projeto provém de um
programa de iniciativa comunitaria INTERREG V, MAC 2014-2020 para a Macaronésia, de-
senvolvido entre os arquipélagos dos Acores, Madeira e Canarias, em parceria com Cabo
Verde e Senegal.

1Investigador do CEAM e do CHAM: marco.freitas.ceam@gmail.com
2 Investigador do CEAM: alexandre.brazao.ceam@gmail.com

3 Investigador do CH-ULisboa e do CINAV: alves.salgado@marinha.pt
4 |nvestigador do CHAM: jbettencourt.cham@fcsh.unl.pt



O objetivo principal deste projeto foi a criagdo de novos atrativos turisticos subaquaticos,
apoiados no estudo e na valorizagdo do Patrimdnio Cultural Arqueolégico Subaquatico
das regides da Macaronésia.

Para a Madeira o local escolhido foi a Ponta de Sao Lourenco?®, por existir um destrogo ja
ha muito conhecido pelos mergulhadores locais, mas nao totalmente compreendido. Tra-
ta-se dos vestigios de um unico naufragio com caracteristicas oitocentistas, para o qual as
fontes histéricas referiam a ocorréncia de dois naufragios distintos no mesmo local: O SS
Forerunner, em 1854, e 0 SS Newton, em 188l.

A Secretaria Regional do Turismo e Cultura (SRTC) e a Associagdo de Comércio e Industria
do Funchal - Camara de Comércio e Industria da Madeira (ACIF-CCIM), foram os parceiros
locais no projeto Margullar. Estas entidades convidaram o CEAM - Centro de Estudos de
Arqueologia Moderna e Contemporanea para a realizacao dos trabalhos arqueolégicos
previstos. Para o sucesso deste projeto, o CEAM associou-se aos centros de investigacao
CHAM - Centro de Humanidades, pertencente a Faculdade de Ciéncias Sociais e Huma-
nas da Universidade Nova de Lisboa, € ao CINAV - Centro de Investigagao Naval, perten-
cente a Escola Naval da Marinha. Esta colaboragao permitiu a identificagdao dos destrocos
como pertencentes ao naufragio do navio SS Newton, criando-se assim, a “Primeira Rota
Arqueolégica Subaquatica da Madeira — A descoberta do SS Newton”.

Neste breve texto, sera efetuada uma descricao das metodologias de trabalho que permi-
tiram a identificagcdo do navio, tal como os diferentes outputs que foram criados através
do estudo e levantamento arqueoldgico do sitio e ainda a possibilidade da sua monito-
rizacdo e preservacao. Com este trabalho, pretende-se tornar o local num novo atrativo
maritimo-turistico, tanto para os visitantes nacionais como internacionais, visto este ser
um novo produto na vertente do mergulho, inédito na regiao: o mergulho cientifico e cul-
tural em contexto arqueoldégico.

Enquadramento do Sitio Arqueolégico

A llha da Madeira € a principal ilha do Arquipélago da Madeira. Situa-se no Atlantico Nor-
te, com orientagdo este-oeste, a 800km da costa africana e a 1000 km da costa portu-
guesa. Juntamente com a regido dos Acores, Candrias e Cabo Verde, compde o grupo da
Macaronésia. Na extremidade mais Este desta ilha encontra-se a PSL, sendo esta uma
peninsula de origem vulcanica, caracterizada por um relevo acidentado e fragmentada
em pequenos ilhéus no final.

O sitio arqueolégico encontra-se administrativamente no concelho de Machico, do qual
a vila do Canical faz parte, sendo a freguesia mais oriental da ilha da Madeira. O local do
naufragio encontra-se a 300 metros a sudeste do Ilhéu da Ponta de Sdo Lourenco, ou
IIhéu da Badajeira. E composto por uma quantidade consideravel de ferro distribuido por
uma batimetria que varia entre os 5 e os 20 metros, existindo uma zona de baixa® que se-
para dois principais nucleos de vestigios arqueoldgicos. E uma zona de grande dindmica
maritima, pois duas correntes distintas confluem neste ponto da ilha. Este factor influen-
cia o mergulho no local, sendo esta uma das uUnicas dificuldades inerentes a visitagcao ao
sitio arqueoldgico (fig. 1).

O nucleo principal encontra-se na face sudoeste da mencionada baixa e apresenta uma
mancha de dispersao com cerca de 80 metros. Ao longo do fundo marinho, conta com
algumas das principais evidéncias, nomeadamente a caldeira, com cerca de 7 metros de

5 Em diante designado como PSL.
6 Esta baixa, tal como o nome indica, é caracterizada por uma zona de baixa profundidade, chegando aos 3 met-
ros de profundidade.



comprimento, parte da quilha do navio, o leme, o hélice, o motor e um guincho, espalha-
das por entre vérias partes do costado do navio (fig. 2). O segundo nucleo de vestigios
arqueoldgicos situa-se a noroeste da baixa, onde se encontra preservada parte da proa
do navio, juntamente com uma ancora (fig. 3). Para além desta, existe uma outra dncora,
gue se encontra afastada destes dois principais nlcleos, numa zona de “planalto” no topo
da baixa.

Figura 1: Localizagéo
do sitio arqueoldgico
(Fonte: ESRI).
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Este sitio arqueolégico ja era amplamente conhecido e utilizado como local de mergulho
pelos centros de mergulho e operadores maritimo-turisticos que operam na zona. Assim
tem vindo a acontecer por ser um sitio conhecido pela sua vasta biodiversidade’, que
encontra refugio nos destrocos, e pela elevada visibilidade, excedendo os 20 metros em
condig¢des normais. No entanto, o contexto arqueolégico continuava uma incégnita, pois
nunca tinha sido realizada uma campanha de cariz arqueoldgico para a compreensao do
local.

Tal como ja foi referido, existem duas referéncias histéricas de naufragios ocorridos na
PSL durante a segunda metade do século XIX, ambos construidos em ferro, movidos a
vapor e de origem inglesa. A primeira é de 25 de outubro de 1854, quando o SS Forerunner
se perdeu. O navio foi desenhado e construido nos estaleiros de Birkenhead, em Liverpool,
pela construtora John Laird, Son & Co., em 1852. Fez parte da primeira frota da empresa
African Steam Ship Company, que tinha como ambicdo dominar o trafego maritimo de
correio com as colénias inglesas em Africa. Com cerca de 49 metros de comprimento, 6,7
metros de boca e 3,5 metros de calado, deslocava cerca de 381 toneladas, e era propul-
sionado por um motor de 50cv, de dois cilindros, construido pela George Forrester & Co.
Neste acidente maritimo morreram 3 passageiros e 11 dos 19 tripulantes, sendo os restan-
tes salvos por uma embarcagao de pesca local. Curiosamente, este naufragio acabou por
ter importantes repercussoes na ilha, principalmente através de pressdes exercidas pela
comunidade inglesa, que levaram a construgao do primeiro farol do arquipélago?, entre
1867 € 1870 no Ilhéu da Ponta de Sdo Lourenco (Brazao, et al., 2021, pp. 4-6).

Apesar da existéncia do farol, cerca de 11 anos depois, a 19 de marco de 1881, ocorreu outro
incidente no mesmo local, tendo-se afundado desta vez o SS Newton. Tratava-se de um
navio construido pela MacNab & Co., nos estaleiros de Greenock na Escécia em 1864, per-
tencente a Liverpool, Brazil and River Plate Steam Navigation Co. (Lloyd's, 1874, p. 505).
Ao servico desta companhia, o Newton realizava viagens que tinham inicio em Liverpool e
destino a América do Sul, passando por varios portos, alguns regulares outros nao, ao lon-
go do caminho. Possuia uma estrutura em ferro, ao longo de 76 metros de comprimento,
9,5 metros de boca e 6,1 metros de calado, movido por um motor composto com dois ci-
lindros invertidos para um unico hélice, que debitavam um maximo de 90cyv, permitindo o
transporte de 1324 toneladas. Apesar de pertencer a mesma empresa desde a sua data de
construgao, o registo do navio na companhia de seguros Lloyd’s apenas ocorreu em 1874°,

Segundo as referéncias histéricas, nomeadamente um inquérito feito pela Board Of Tra-
de (Board Of Trade, 1881), apds a passagem no porto do Funchal, o capitdo do navio, Ro-
bert James Hellyer Arscott, a mercé das condi¢gdes climatéricas favoraveis, bom tempo e
mar calmo, opta por seguir uma rota nao calculada, com direcao a PSL. Quando chegou
ao momento em que devia alterar o rumo para os quadrantes norte, guinando para bom-
bordo, fé-lo demasiado perto da baixa situada em frente ao ilhéu, acabando encalhado
(Brazao, et al., 2021, pp. 5-6).

Metodologia

A intervencao arqueoldégica comecou pela prospecao visual do sitio, apoiada no conheci-
mento prévio dos mergulhadores da Associagao Oceanica, que ja utilizavam o local oca-
sionalmente, para algumas das suas atividades de mergulho. Este primeiro “olhar” com
caracter cientifico, realizado através de uma prospecao visual ndo intrusiva, permitiu de
imediato aos investigadores identificar os elementos essenciais de um Unico navio — um
motor, uma caldeira, uma quilha, um veio e um hélice (fig. 4). Durante os trabalhos de re-

7 Atraindo também praticantes de caga-submarina.
8 Também o 1.° ultramarino e o 11.° do pais (AMN, 2022).
9 Anteriormente teria 0 seu seguro numa outra companhia seguradora.



gisto, medicao e georreferenciagao, levantaram-se alguns dos vestigios considerados em
risco, tanto pela agao das fortes condigcdes maritimas do sitio, bem como pela frequéncia
cada vez mais assidua de mergulhadores ludicos e cacadores naquele local. Entre estes
contam-se pecas possivelmente pertencentes as canalizagdes do navio, em cobre, latdo
e chumbo, tijolos e carvdes provavelmente componentes dos sistemas de combustao,
vidros, nomeadamente um fundo de uma garrafa e uma vigia, e um fragmento de bordo
de prato em faianga branca, inglesa, com uma decoragdao em corrente com elos duplos
em verde-escuro no bordo. Este fragmento permitiu aos investigadores chegarem a con-
clusdo que, apesar de esta ser uma decoragdo comum nos finais do século XIX, este bordo
pertenceria a uma peca de loigca de servigo de mesa que teria ao centro uma estampa da
companhia Liverpool, Brazil and River Plate Steam Navigation Co., da qual o SS Newton
pertenceu até a data fatal da sua perda (figs. 5 e 6) (Brazao, et al., 2021, p. 21-25).

Figura 4: Esbogo do sitio
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Adicionalmente a estes trabalhos e de modo a permitir que os investigadores obtenham
uma noc¢ado global do sitio, foi realizado o registo fotografico e videografico (fig. 7) das
varias zonas do sitio arqueoldgico, que no pds-processamento de dados vieram a compor
uma imagem tridimensional da area total. Este levantamento foi feito parceladamente
pelos elementos da equipa, sendo georreferenciado através da utilizagcdo de um GPS a
superficie, acoplado a uma prancha, rebocada pelo mergulhador no fundo, com uma pre-
cisdo de cerca de +6 metros na posi¢cao global do sitio (Brazao, et al., 2021, pp. 11-12).

Figura 7:

Mergulhador durante
os trabalhos de registo
(Autor: Hugo Silva).

Assim, o estudo arqueoldégico preliminar deste sitio conseguiu responder aos objetivos
propostos pelo projeto Margullar, apesar de ainda nao se encontrar finalizado. Na atuali-
dade continuam a ser recolhidas e analisadas mais informagdes relacionadas com o con-
texto histdrico e arqueolégico, nomeadamente quanto a construgdo naval aplicada, sen-
do o século XIX o expoente maximo na transi¢cao de técnicas de construcdo naval.

Este trabalho preliminar mereceu uma mengdo honrosa, tendo sido “altamente recomen-
dado” pela Nautical Archaeology Society no ambito do prémio “Adopt a Wreck 2022". No
entanto, com um incentivo a realizacdao de mais investigacdo, o projeto devera ser nova-
mente submetido a concurso (fig. 8).

ADOPT A WRECK AWARD 2022

_ HIGHLY COMMENDED
Centro de Estudos de Arqueologia Moderna e Contempo'rénea
For their outstanding work on the wreck of the FIgUI’CI 8
3 el Meng¢do honrosa no prémio
pre) BSAC 7 i @ “Adopt A Wreck Award 2022"
Dive withus ‘
The NAS Adopt a Wreck scheme is supported by m Ca o= PADI ,De/CI NAS.

Legislagdo Nacional e Regional

No paradigma atual, a pratica arqueoldgica rege-se pelo Regulamento de Trabalhos Ar-
queoldgicos publicado em Didrio da Republica no Decreto-Lei n.° 164/2014 de 4 de no-
vembro. Para os fins abordados neste texto, apesar da divulgag¢do publica dos desen-
volvimentos cientificos ja ter ocorrido, importa referir o Artigo 17° do Regulamento de



Trabalhos Arqueolégicos, que apenas se limita a divulgagao do relatério final no Endové-
lico™, tornando-o publico (Decreto-Lei n.° 164/2014, 2014, p. 5639).

Ja no caso da atividade arqueoldégica nautica e subaquatica, é regulamentada pelo De-
creto-Lei n.°164/97, de 27 de junho em conjunto com a Convenc¢édo da UNESCO para a Pro-
tecao do Patrimoénio Cultural Subaquatico, desde a sua ratificacao pelo Estado Portugués
a18 de julho de 2006. O primeiro estabelece as normas relativas ao patriménio cultural su-
baquatico, procurando harmonizar a legislagdo que rege a pratica arqueolégica em meio
subaquatico. Surgiu apds a criacao do Instituto Portugués de Arqueologia publicado pelo
Decreto-Lei n.° 117/97, de 14 de maio (Decreto-Lei n.° 117/97, 1997, p. 2352) e mantém-se em
vigor até aos dias de hoje, sendo que a sua aplicagéo foi alterada pela Lei n.° 19/2000 de 10
de agosto com aplicagdes especificas para as Regides Auténomas dos Acores e da Madei-
ra (Lei n.° 19/2000, 2000, p. 3874).

A mencionada Convencao para a Protecdao do Patrimdnio Cultural Subaquatico aprovada
em Paris a 2 de novembro de 2001 na XXXI Sessao da Conferéncia Geral da UNESCO, foi
também aprovada pela Resolucdo da Assembleia da Républica Portuguesa n.° 51/2006
e ratificada pelo Decreto n.° 65/2006. Esta tem em conta a necessidade de desenvolver
progressivamente regras relativas a protecao e preservag¢ao do patrimdnio cultural suba-
quatico (Aviso n.° 6/2012, 2012, p.1427).

A Lei n.° 19/2000 de 10 de agosto foi muito importante para as regides auténomas, tendo
em conta que, a partir desse momento, as competéncias da area da Arqueologia passam
para os governos regionais (Lei n.° 19/2000, 2000, p. 3874). Estes foram entdo sujeitos 3
adocdo de medidas de forma a tutelarem concretamente essa area, nomeadamente em
trabalhos de coordenacao, gestao e protecao do seu patrimdnio arqueoldgico.

A Regido Auténoma dos Acores é um caso notavel, por, a partir da Lei n.° 19/2000, ter
criado o Decreto Legislativo Regional n.° 27/2004/A de 24 de Agosto (Decreto Legislativo
Regional n.° 27/2004/A, 2004, p. 5670). Este é um conjunto de regulamentos préprios que
permitiam a classificagdo de sitios arqueolégicos assinalaveis subaquaticos, abundantes
nas aguas agorianas, € a sua prote¢ao, nomeadamente através de programas de parques
arqueoldgicos subaquaticos e parques arqueoldgicos subaquaticos visitaveis, publicados
no Capitulo Ill do mencionado decreto (Decreto Legislativo Regional n.° 27/2004/A, 2004,
pp. 5676-5677; Garcia, 2016, p. 267).

Em 2018 este decreto foi atualizado, com a promulgagdo do Decreto Legislativo Regio-
nal n.° 6/2018/A, de 16 de maio. Visa a um aprofundamento das normas publicadas no
anterior, aumentando a protecao patrimonial, tomando ainda atencdao ao ambiente ter-
restre, entre outras normas que o tornam mais completo num todo (Decreto Legislativo
Regional n.° 6/2018/A, 2018, pp. 2188-2197). O Capitulo Il foi igualmente atualizado, sendo
acrescentado um Artigo" que visa as atividades interditas nos sitios dedicados a parques
arqueoldgicos, entre as quais o depdsito de materiais impactantes, a recolha de bens ma-
teriais arqueolégicos e geoldgicos e a construcao de infraestruturas, abrangendo basica-
mente tudo o que é potencialmente prejudicial ao contexto arqueolégico e a sua fruigcao
publica (Decreto Legislativo Regional n.° 6/2018/A, 2018, pp. 2196-2197).

No caso da regido auténoma da Madeira, apesar de também usufruir da Lei n.° 19/2000,
opta por nao criar regulamentacao especifica para a regiao (Garcia, 2016, p. 268). Nes-

10 O “Endovélico” foi uma plataforma criada em 1995, que apesar de prometedora, atualmente encontra-se bas-
tante desatualizada face aos desenvolvimentos em abordagens de arqueologia, nomeadamente as intervengoes
de emergéncia, que se tém vindo a verificar um pouco por todo o pais.

11 Artigo 33.°: Atividades Interditas.



se sentido, ficou apenas com a legislagcdo geral nacional acima mencionada, apoiada na
Convencao da UNESCO para a Protec¢do do Patrimdnio Cultural Subaquatico, sem nenhu-
ma adaptacao legislativa para o caso especifico da regido.

Assim, para o caso da regido auténoma da Madeira, importam referir trés Artigos da Con-
vencdo da UNESCO, de 2001, que reforgam a criacao de uma Rota Arqueoldgica Suba-
guatica no sitio de naufragio do SS Newton. O primeiro é o Artigo 2.°, onde é mencionada
a preservagao in-situ do patrimoénio cultural, juntamente com o encorajamento da sua
abertura ao publico para fins de observacao e documentacgao, sensibilizando a popula-
¢d0 quanto ao sitio arqueoldgico, enquanto o valoriza patrimonialmente (Aviso n.° 6/2012,
2012, p.1428). Os outros dois sdo o Artigo 19.° e 0 20.°, sendo, respetivamente, relativos a
partilha de informacao e a sensibilizacdo do publico (Aviso n.° 6/2012, 2012, pp.1431-1432).
O primeiro menciona a publicagdo de informagdes e a cooperacgdo entre diferentes inter-
venientes cientificos e patrimoniais, nomeadamente quanto a descoberta e localizagao
do sitio arqueolégico e subsequentes atividades arqueoldgicas. Ja o segundo, mais virado
para a abertura do sitio arqueoldgico ao publico, visa a sensibilizagao para o valor e o sig-
nificado de patriménio cultural subaquatico e a importancia da sua protegao.

Sitios Arqueolégicos Subaquaticos Visitaveis em Portugal

Aproveitando a legislacdo acima mencionada, em Portugal, até a data, apenas foi criado
um outro itinerario arqueoldgico subaquatico. Para além destes, foram criados mais dois
sitios visitaveis, situados em Portugal Continental, contando ainda com mais 5 parques
arqueoldgicos subaquaticos localizados nos Agores.

O primeiro itinerario foi o L'Océan, criado em 1993, ao largo de Vila do Bispo, mais precisa-
mente na Praia da Salema, no barlavento algarvio, por meio do antigo diretor do CNANS®,
Dr. Francisco Alves. Corresponde a um navio-almirante francés, construido em 1759 em
Toulon, com cerca de 56,7 metros de comprimento, 14,9 metros de largura e 7,13 metros
de boca, capaz de transportar até 80 canhdes. Atualmente disperso por uma area de 3000
metros quadrados, naufragou em 1789 durante a Guerra dos Sete Anos (Alves, 1997, p.
462-463).

Apesar de ja ter sido descoberto e sagueado durante os anos 70 da década passada, in-
clusive por mergulhadores profissionais autorizados, o naufragio do L'Océan continua a
ser um importante testemunho da atividade maritima do sul de Portugal. Foi em 1984
gue se comecaram as intervengoes arqueoldgicas, de forma a classificar a importancia do
destroco, sendo realizadas atividades relacionadas com a fotografia, desenho e georrefe-
renciacdo de varias evidéncias consideradas significativas. Mais tarde, ao longo da década
de 80 e inicios da 90, continuaram-se os trabalhos, sendo descobertos novos nucleos do
mesmo destrogo, alguns em que as pegas arqueoldgicas foram exumadas por se encon-
trarem em risco, consistindo num total de 8 nucleos visitaveis ao publico (Alves, 1997, p.
459-467).

O itinerario foi aberto no verdao de 1993. Foi provido de boias sinalizadoras a superficie e
cabos fluorescentes que conectam os 8 principais nucleos, para questdes de orientacao
dos mergulhadores, sendo ainda instaladas placas em ferro com informacgdes sucintas
sobre cada nucleo, tornando o mergulho um produto cultural muito rico. Previu-se, na
sua abertura, uma época do ano em que o parque estaria em funcionamento, entre a
Pascoa e o final do Verao, sendo colocados os apoios de localizagdo e sinalizagdo. Desde
a sua criagao que o itinerario tem sido ativado de forma intermitente, tendo até muito re-

12 Centro Nacional de Arqueologia Nautica e Subaquatica.



centemente sido mantido pela firma SUBNAUTAR, que, infelizmente, encerrou em 2020.
Dez anos depois, em 2003, deu-se a conjuntura a partir do CNANS que vinha a permitir a
protecao do local de naufragio designado Faro A, também situado no barlavento algarvio
(Garcia, 2016, p. 269). Estabeleceram-se regras de utilizagdo do sitio, entre as quais a pro-
mocao do sitio através de campanhas de mergulho, permitindo a sua visita por parte do
publico.

Pouco depois, deu-se o achado do naufragio do Thermopylae, também em 2003. Clipper
compodsito construido na Escécia em 1868, teve como principais fungdes o transporte de
cha e 1a entre o Reino Unido, o Oriente e a Australia. Foi adquirido pela marinha portu-
guesa em 1895 como navio-escola, alterando o nome para Pedro Nunes, sendo a partir de
1897 transformado em pontao de carvao no Tejo em virtude da impossibilidade de restau-
ro. No ano 1907 foi afundado propositadamente durante exercicios militares ao largo de
Cascais, num festival naval que contou com a presenca da familia Real (Freire, et al., 2009,
p. 222). E conhecido pela fama de ser um dos ultimos barcos a vela e dos mais rapidos
alguma vez construidos, tendo como rival o conhecido clipper Cutty Sark, atualmente em
exposicao no Museu Real de Greenwich.

O local onde se encontram os destrocos foi protegido em 2005, através do Despacho Nor-
mativo n.° 10192/2005, o Unico do género no panorama nacional (Despacho n.° 10192/2005,
2005, pp. 7199-7200; Garcia, 2016, pp. 269-270). Menciona a sua protecao através da proi-
bicao de varias atividades no local que possam p6r em risco este naufragio, bem como
a sua fruicdo publica, de forma que a populagdo possa aproveitar este testemunho sin-
gular, nomeadamente através de atividades e visitas promovidas pela tutela a entidades
devidamente credenciadas. No entanto, atualmente também ndo se encontra ativo ne-
nhum programa de visitagdo permanente.

Como referimos anteriormente, os Agores sdo um caso especial por terem, desde logo,
criado normas regionais quanto a gestdo do seu patriménio cultural subaquatico. Por
este motivo, desde 2005 que vém a ser criados parques arqueolégicos subaquaticos em
sitios de naufragios classificados, primeiro na Baia de Angra do Heroismo, na Terceira, de-
pois em 2012 no naufragio Dori, em Sdo Miguel, seguido do naufragio Caroline em 2014,
no Pico, e por fim nos sitios de naufragio Slavonia e Canarias, nas Flores e em Santa Maria,
respetivamente, ambos criados em 2015 (Garcia, 2016, p. 267).

A Baia de Angra abriu o precedente, pelo conhecimento publico do potencial arqueolé-
gico que a baia tinha em termos de concentragdo de naufragios, principalmente durante
a Idade Moderna. A sua classificacdo provém da revogacdo do Decreto-Lei n° 289/93, que
previa a proibicdo do mergulho recreativo na baia e abria os sitios arqueolégicos para
atividades comerciais (Decreto-Lei n.° 289/93, 1993, p. 4462). Em 2004 foi finalmente re-
visto, sendo publicado o Decreto Legislativo Regional n.° 27/2004/A, que aborda os par-
ques arqueoldgicos no Capitulo Ill, mencionados no capitulo anterior (Decreto Legislativo
Regional n.° 27/2004/A, 2004, pp. 5676-5677). Este decreto aprovou por fim a criagdo do
primeiro parque arqueoldgico subaquatico na Baia de Angra, permitindo o seu usufruto
por parte da comunidade de mergulhadores e dos operadores maritimos. Importa men-
cionar o naufragio do Lidador'* e o Cemitério das Ancoras, que se tornaram oficialmente
parques arqueolégicos subaquaticos visitaveis, apesar de anteriormente ja serem locais
de mergulho amplamente utilizados (Garcia, 2016, pp. 270-271). Em 2015 este decreto foi

13 Situava-se na Praia da Rocha, no barlavento algarvio.

14 Testemunho da emigragao e comércio agoriano para o exterior durante o séc. XIX, o Lidador pertenceu durante
5anos a Companhia Brasileira de Navegacao Transatlantica, logo apds ter sido construido em 1873, num estaleiro
em Londres. Naufragou em 1878, sendo que atualmente preservam-se as obras vivas do navio quase na totali-
dade, ao longo de 76 metros de comprimento (Bettencourt, 2017, pp. 507-508).



atualizado, de acordo com o Decreto Regulamentar Regional n.° 19/2015/A, de 27 de ou-
tubro, devido a necessidade de adaptacao as novas realidades, tendo participado neste
decreto varias instituicdes e diferentes operadores maritimo-turisticos (Decreto Regula-
mentar Regional n.° 19/2015/A, 2015, p. 9283).

Em 2012, ao largo da llha de Sao Miguel os destrogcos do naufragio Dori foram também
classificados. Esta protecgdo, ao contrario da Baia de Angra, partiu da vontade da comu-
nidade de mergulhadores locais para a protecao e salvaguarda de um local de mergulho
contra as atividades de pesca e caca submarina, que retiravam do meio toda a biodiversi-
dade piscicola do recife artificial. Para o protegerem, aproveitaram o facto de o recife ar-
tificial ser um naufragio da Segunda Guerra Mundial, pertencente a classe Liberty Ships,
dando importancia histérica ao destrogo e conseguindo proibir as atividades de pesca
que destruiram o sitio tanto patrimonialmente como ambientalmente (Decreto Regula-
mentar Regional n.° 12/2012/A, 2012, pp. 2439-2441; Garcia, 2016, p.271).

Mais recentemente, entre 2014 e 2015, os Agores continuaram com a criagdo de mais par-
gues arqueoldgicos subaquaticos, classificando outros trés sitios de naufragio, dois do
século XX, o Caroline e o Slavonia, e um do século XIX, o Canarias. Sao todos procedentes
ao caso da Baia de Angra, aproveitando também a questao ambiental abordada no nau-
fragio Dori, sendo aplicada legislacdo similar na criagcao destes parques arqueoldgicos su-
baquaticos. Todos mencionam a protecgao e salvaguarda dos sitios arqueoldgicos e areas
naturais envolventes, tendo em conta a sua valorizagao, permitindo a fruicdo publica des-
tes naufragios devido a sua pouca profundidade e relativa aproximacdo da costa (Decreto
Regulamentar Regional n.° 15/2014/A, 2014, pp. 4271-4272; Decreto Regulamentar Regio-
nal n.° 17/2015/A, 2015, pp. 8532-8533; Decreto Regulamentar Regional n.° 24/2015/A, 2015,
pp. 9338-9340; Garcia, 2016, pp. 271-272).

Diagnéstico da divulgacao do sitio na atualidade e a sua monitorizagao

Em termos praticos, existe desde logo uma grande limitagao de acesso ao local pelo facto
de se encontrar debaixo de agua, o que dificulta a visitagao de um publico generalizado.
Assim, este é um itinerdrio indicado a mergulhadores certificados com algum grau de
experiéncia, devido as fortes correntes que por norma afetam este local.

Segundo informagdes cedidas pela Federagao Portuguesa de Atividades Subaquaticas,
estima-se que existam cerca de 50 mil mergulhadores certificados em Portugal. A estes
juntam-se outros milhares de mergulhadores estrangeiros que passam pela ilha da Ma-
deira anualmente, segundo a Estratégia para o Turismo da Madeira, da Secretaria Regio-
nal do Turismo e Cultura (2021, p. 89; 102). Esta, afirma que a atividade de mergulho é um
atrativo primdario para o desenvolvimento turistico da regido, apontado principalmente
para os mercados alemaes, espanhdis, ingleses e franceses.

Nao sé abordado por esta secretaria regional, mas segundo a Estratégia Nacional Para o
Mar 2021 - 2030 (Resoluc¢do do Conselho de Ministros n.° 68/2021, 2021, p. 30), a Economia
Azul tem vindo a ser um tema em voga nas questdes de gestao maritimo-politica do pais,
abrangendo temas relacionados com o conhecimento cientifico do Patrimdnio Cultural
Subaquatico e a sua valorizagdo e proteg¢ao, de forma a potencializar estes ativos como
produtos turisticos. Um dos objetivos estratégicos desta resolugao inclui o aumento do
financiamento para o estudo do patriménio costeiro integrado em paisagens culturais e
ainda o aumento do numero de sitios classificados como patrimdnio cultural subaquati-
co. Importa referir também uma das areas de intervencgao prioritaria, que corresponde ao
turismo, a nautica de recreio e ao desporto, no qual o turismo cientifico € um dos pontos
onde se aposta na utilizagdo de sitios arqueolégicos subaquaticos, como novo produto de



consumo (Resolucdo do Conselho de Ministros n.° 68/2021, 2021, pp. 48-49).

E preciso entender este trabalho arqueolégico como um precedente no arquipélago,
abrindo novas portas para trabalhos futuros. De forma a tornar o sitio arqueolégico um
produto turistico, foram criadas varias ferramentas que permitem o conhecimento de um
publico mais alargado. Desde logo, apds o término dos trabalhos arqueoldgicos, todas as
informacdes apuradas, tanto arqueolégicas como histéricas, foram partilhadas com as
camadas politico-administrativas da regido, bem como com os diferentes centros de mer-
gulho e ainda na comunicacgdo social, de forma a atingir o publico generalizado. Todas sdo
de abordagem relevante, a primeira mais conectada com a importancia social do destro-
¢o, aludindo a sua salvaguarda por parte da tutela regional, sendo a segunda e a terceira
mais ligadas a partilha com as diferentes camadas sociais, apontadas aos mergulhadores,
mas também aos ndo mergulhadores.

Ao contrario dos itinerarios e parques nacionais, que como foi referido, apresentam sem-
pre custos de manutencao adicionais e infraestruturas que possam efetivamente moni-
torizar o sitio, esta rota criou condi¢des para a apresentacdo do naufragio no pré-mergu-
Iho e a sua discussao no pds-mergulho, ou seja o seu entendimento em momentos fora
de agua, feito pelos préprios operadores maritimo-turisticos. Estas estariam suportadas
pelos outputs graficos criados nos momentos de interpretacdo e processamento de da-
dos, tais como um cartaz, fisico ou digital, com a ortografia do sitio apoiada nas informa-
¢oes histoéricas, ou mesmo a disponibilizagao do modelo 3D do sitio no qual o utilizador
podia interagir.

A criagdo de um itinerario aconselhado corresponde a criagdo de uma ferramenta que
pode ser utilizada pelos centros de mergulho (fig. 9).

Rota Arqueoldgica Subaquatica
da Ponta de S&o Lourengo, Madeira
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No dia 9 de Abril de 1881, cerca das 2 horas e 30 minutos da tarde, o
“SS NEWTON", naufragou a meia milha do Farol do Illhéu com mar
calmo, sem ondulagdo e com boa visibilidade. Tinha como destino
Inglaterra, carregando a bordo 1200tn de agicar e café, entre outros
produtos e com 31 tripulantes.

Era um navio a vapor de bandeira britanica, construido em Greenock no
ano de 1864, de construcdo em ferro, com cerca de 76 metros de
comprimento, 95 metros de largura (boca) e 6,1 metros de calado, com
1324 toneladas de deslocamento.

Foi construido pela Macnabb & Clarke e estava equipado com um motor
a vapor, que debitava 90 cv. de poténcia, podendo atingir os 9 nés de
velocidade.

Foi registado em 1874 pela Lamport & Holt Ltd. (W.J. Lamport & G. Holt
- Brazil & River Plate Steam Navigation Co. Ltd) de Liverpool, com o
objetivo de fazer a linha de transporte de passageiros e carga entre
Inglaterra e a América do Sul
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Figura 9: Maquete do sitio arqueolégico com a rota de mergulho aconselhada.



Esta permite que, em apenas um mergulho, seja possivel percorrer todos os principais
vestigios, tendo em conta as condi¢des habituais inerentes ao local, tal como acontece
no caso do itinerario do L'Ocean® (Alves, 1997, p. 459). No entanto, existe sempre a neces-
sidade de realizagcdo de mergulhos posteriores para um melhor entendimento do sitio
arqueoldgico, apurando caracteristicas mais especificas.

Para além disso, foram criadas brochuras, painéis e cartazes, entregues e apresentados
em diferentes localizagdes ao longo do ultimo ano, em ocasides relacionadas com a orga-
nizagao ou presenca em eventos do CEAM (fig. 10).
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de promog¢do ao SS Newton.

Foram ainda de grande destaque os ecras que fizeram publicidade ao itinerario e ao pro-
jeto para o mergulho arqueolégico no SS Newton, na zona de recolha de bagagens do
Aeroporto Internacional Cristiano Ronaldo.

Consideracodes Finais

O resultado dos trabalhos arqueolégicos realizados para a implementagao da Primeira
Rota Arqueoldgica Subaquatica da Madeira - o SS Newton na Ponta de Sdo Lourenco,
Madeira, traduziram-se na criagdo de um atrativo maritimo-turistico inovador no arquipé-
lago, mas vieram também acrescentar conhecimento histérico sobre a navegacao inter-
nacional que ocorria, nomeadamente no século XIX, em redor destas ilhas.

Devido a maior utilizagdao deste sitio para a atividade de mergulho recreativo, origina-se
uma disseminagdo mais alargada do naufragio, permitindo a sua efetiva monitorizagao.
Sera possivel, ao longo do tempo, analisar as vantagens e desvantagens da presenca de
publico generalizado, bem como a evolugcao do estado do sitio arqueolégico no local onde
se insere.

15 Apesar de neste caso ser muito aconselhada a visita guiada, nao sendo, no entanto, necessarios os cabos guia,
devido a muito boa visibilidade e facil orientagao, reduzindo as despesas adicionais com colocagao, remogao e
manutencgao destes equipamentos.



A difusdo dos resultados cientificos e dos outputs turisticos criados para este projeto,
fomentaram um maior interesse para a continuacgdo dos estudos sobre o Patriménio Cul-
tural Arqueolégico de Meio Aquatico presente no Arquipélago da Madeira, alicercado ao
potencial turistico e econémico resultante deste tipo de trabalhos. O SS Newton esta ago-
ra a ser alvo de estudo e investigagao arqueolégica mais aprofundada, enquadrado numa
tese de mestrado e outros projetos de valorizacao e protecao do patriménio cultural suba-
quatico, principalmente aliados nas novas tecnologias, nomeadamente o 3D, possibilitan-
do o acesso ao patriménio subaquatico ao publico sem certificado de mergulho.
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