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Nanoparticulas de 6xido de ferro: relacao entre parametros
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Resumo

Desde a sua descoberta as nanoparticulas tém sido aplicadas nas mais diversas
areas da ciéncia. De facto, atualmente, é comum observar o uso de nanoparticulas em
dreas como a eletrdnica, Stica e ambiente. A medida que o ndmero de aplicacées foi
crescendo, particularmente na drea do ambiente e da tecnologia biomédica, tornou-se
necessario avaliar a possivel citotoxicidade das nanoparticulas. De acordo com alguns
dos estudos publicados na temdtica, a toxicidade das nanoparticulas esta associada a
diversos fatores, como por exemplo os grupos de superficie, o estado de oxidacdo dos
elementos na superficie, a natureza dos materiais que as constituem, a reatividade com
as membranas celulares e o tamanho, entre outros. No sentido de tentar explorar a
relacdo entre o tamanho, os grupos de superficie, o material de partida e a sua toxici-
dade, produziram-se éxidos de ferro a partir de nitrato de ferro (ll1), cloreto de ferro
(111) e hexacianoferrato de potassio (I1). De forma a avaliar a toxicidade das nanoparti-
culas produzidas na membrana celular, escolheu-se como modelo a hemoglobina de di-
ferentes espécies, nomeadamente, humano, bovino, ovino e caprino. Adicionalmente,
efetuou-se um ensaio que visava verificar se as nanoparticulas produzidas tinham um
efeito mensurdvel na inibi¢do do crescimento da bactéria Escherichia coli. Deste modo,
arelacdo entre diversos parametros (estrutura, tamanho, material de partida e grupos
de superficie dos 6xidos de ferro) e a sua toxicidade na membrana da hemoglobina e na
inibicdo do crescimento da Escherichia coli sera analisada nesta comunicagao.
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Resumo

O Placard Eletrdnico tem como objectivo principal apresentar com precisao e con-
fiabilidade a contagem do tempo de jogo e do marcador. Para além disso, o sistema
permite a definicao do tempo de jogo e integra ainda um IC Recorder para gravar e re-
produzir “registos sonoros”. No inicio do jogo, cada uma das equipas grava um “registo
sonoro”, através de um microfone, que sera reproduzido por uma coluna sempre que
uma das equipas marcar golo. O controlo do Placard Eletrdnico € feito com o Arduino-
Mega. O placard é composto por 8 displays de 7-segmentos, 4 para o tempo (minutos/
segundos) e 4 para os marcadores (M1/M2). Para o manipular sdo usados 9 botdes: um
Liga/Desliga, um Para/Continua, dois para incrementar nos marcadores, dois para defi-
nir o tempo (+-) e trés para controlar o IC Recorder, Grava/Reproduz/Apaga. Para facili-
tar a utilizagao do placard o tempo sé comeca a contar apds uma sequéncia de passos.
Liga-se o placard, coloca o “Marcador1” a piscar e desliga o “Marcador2” e o “Tempo”,
depois tem um tempo de espera de 5 segundos, para se carregar no botdo Grava para
iniciar a gravagao do “registo sonoro” da equipa, assim que, acabe a gravagao € possi-
vel reproduzi-la e se ndo for do agrado da equipa apaga e volta a gravar. Sempre que
se carregar em Grava/Reproduz/Apaga reinicia o tempo de espera, sendo avanca para
0 préximo passo. O préximo passo é idéntico ao anterior sé que agora para o “Marca-
dor2”. Agora define-se o tempo de jogo, liga 0 “Tempo” e desliga os “Marcadores”,
este inicia com um tempo pré-definido, de 20 minutos, que é alterado usando os botdes
(+-). Ap6s definido o tempo de jogo, os displays estdo todos ligados, os “Marcadores”
iniciam a zero e o “Tempo” inicia com o tempo definido e esperam o inicio da partida.
Depois, durante o jogo é sd carregar nos botdes “Marcadores” para incrementar e re-
produzir os “registos sonoros”, também é possivel parar/continuar o tempo. Durante o
jogo o tempo restante é apresentado nos displays de tempo. No final do tempo o toque
do buzzer sinaliza o fim do jogo.
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