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Conferéncial Karen Bultitude | Auditério

University College London
A Brighter Future for Science Communication Evaluation?

Apresentag¢do: Pedro Russo
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Sessdo Poster 3A | Pensar | Auditério

P29 Biologia x Geologia: Divulgagdo cientifica em Museus de Histéria Natural da Regido Ibérica | Karina Lucia
Garcia | U Evora

P30 Descobrir o Mundo Natural que nos Rodeia | Filipe Bally | Municipio de Portimao

P31 Como educamos e divulgamos ciéncia, para todos | Margarida Vieira | Biocant

P32 Divulgar Ciéncia com as Empresas — Um estudo de caso | Marco Quinteiro | CCV Algarve

P33 Tabela Periédica dos Espectros de Emissdo | Ricardo Reis | Planetério do Porto e IA

P34 EureKit — Jogo inclusivo para daltonicos | Ana Isabel Pereira | IPB

P35 Levdmos a ciéncia a banhos | Silvia Tavares | CCMAR

P36 Drug Checking em Portugal - Redugéo de Riscos e Investigagdo-A¢éo em contextos festivos | Jodo Duarte |
APDES

P37 Comunicar Geologia e Paleontologia em contexto urbano — potencialidades e aplicagées em trés cidades do
Algarve | Luis Azevedo Rodrigues | CCV Lagos
Moderagdo: Pedro Russo

Sessdo Poster 3B | Aplicar | Sala Exposig¢do

P38 Aprender Ciéncia fora da Escola: Espagos e Dindmicas de Aprendizagem ao Longo da Vida | Ana Vicéncio | IE
U Lisboa

P39 Avaliagdo da Exposicdo “Segredos da Luz e da Matéria” | Amanda Guapo |

P40 CTCT, Comunicagéo em Ciéncia na FCT/UNL | Jodo Sotomayor | FCT - UNL

P41 Escola Cientifica: um projeto, duas escolas | Claudia Arminda Moreira | Ipatimup

P42 Programa "Ser Cientista" | Manuel Leite Valenga | FCUL

P43 |lustragdo Entomoldgica - Técnica Analdgica vs Técnica Digital | Fernando Correia | U Aveiro

P44 Comunicar Ciéncia através de pé de carvio — a ilustragéo de Carcinus maenas | Sofia Ferreira | Dbio U
Aveiro

P45 A llustragdo Cientifica na Comunicagdo e Divulgagdo de Ciéncia | Maria de Lurdes Ferreira | Dbio U Aveiro

P46 Cosmos: uma Odisseia llustrada | Filipe Alexandre Lopes Pires | Planetario do Porto / IA

P47 Microrganismos aos Quadradinhos | Alexandra Nobre | STOL / CBMA / U Minho
Moderagdo: Catarina Ramos

Sessdo Poster 3C | Inovar | Sala Superior

P48 O MARE comunica ciéncia | Vera Sequeira | MARE

P49 Saude a 4 Tempos — inovar na literacia da saude | Joana Rosa | CCV Lagos

P50 As aulas abertas como meio de comunicagdo e partilha cientifica em saude | Bento Cavadas | IP Santarém -
ESES

P51 Projeto FOSTER: Facilitar a Formagdo e a Disseminagdo das Praticas de Ciéncia Aberta na Europa | José
Manuel Carona Carvalho | U Minho

P52 Como procurar o estado da arte do nosso objeto de estudo na literatura cientifica? Estudo de caso nos recifes
artificiais | Jorge Ramos

P53 Conhecer o lobo: o impacto de diferentes acgdes educativas | Isabel Ambrdsio | Ce3C — FC U Lisboa

P54 Os Media na Boca do Lobo; um Workshop sobre Conservagéo para Jornalistas | Luis Moura | Grupo Lobo

P55 Envolvendo os cientistas na elaboragdo de press releases | Margarida Milheiro | CENTRA, Departamento de
Fisica, IST - UL; FCSH - UNL; ITQB - UNL
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Esta tabela periddica foi apresentada ao publico como parte do stand do Centro de Astrofisica da
Universidade do Porto na Mostra de Universidade do Porto (fisicamente e nas redes sociais), e a quantidade de
pedidos de professores e do publico tornou ébvia a necessidade de criar uma versdo para distribuicdo.

Esta versdo estard disponivel em formato impresso, em portugués (poster 98 cm x 68 cm). Estara
disponivel em formato digital, tanto em portugués, como em inglés.

P34. EUREKIT — JOGO INCLUSIVO PARA DALTONICOS
Ana Isabel Pereira, Florbela Fernandes
Maria de Fatima Pacheco
IPB — Instituto Politécnico de Braganga
apereira@ipb.pt

O projeto EureKit — Jogos Matematicos do Instituto Politécnico de Braganca (IPB) promove a divulgag¢do da
Matematica através do jogo. As diversas atividades e servigos prestados a comunidade no ambito do projeto
compreendem uma exposicdo itinerante de jogos, oficinas de formagdo para professores dos ensinos pré-escolar,
basico e secundario e estagios de verdo para estudantes. Da exposicdo itinerante fazem parte diversos jogos
matematicos classicos — n,k,p em linha, tangram, torres de Handi e outros - juntamente com jogos concebidos e
construidos pela equipa EureKit.

Da familia de jogos inteiramente concebidos no ambito deste projeto faz parte o EureKit, um jogo de
cartas destinado a maiores de 5 anos. O EureKit esta organizado em quatro niveis de dificuldade, correspondendo a
quatro baralhos de cartas independentes que podem ser utilizados separadamente ou em conjunto, para uma
experiéncia de jogo mais dindmica. Em cada jogada, os intervenientes sdo obrigados a identificar cores e a realizar
operagdes numéricas progressivamente mais elaboradas a medida que o nivel do(s) baralho(s) em uso aumenta,
trabalhando-se assim a capacidade de calculo mental dos jogadores.

No nivel mais simples (1), é possivel associar operagdes de soma e subtragdo a conjuntos muito simples.
Com o baralho de nivel I, efetuam-se calculos associados a conjuntos de moedas e seus valores em céntimos e em
euros. As operag8es a efetuar com o baralho Ill incluem ja a multiplicagdo e o baralho de nivel (IV) requer célculos
com divisdes e operagdes algébricas complexas em que se conjugam varias operagdes elementares.

Em todos os niveis do jogo é possivel progredir optando por associar cartas em fungdo da sua cor e ndo
dos resultados das respetivas operag0es algébricas. A capacidade para identificar cores é essencial para a definigcao
da estratégia a usar pelos jogadores e a diminui¢do dessa capacidade representa, nesta situagdo como em tantas
outras da vida corrente, uma limitagao significativa.

Na sequéncia de um protocolo estabelecido entre o IPB e a empresa ColorADD, as cartas dos baralhos
EureKit incluem o cddigo de identificagdo de cores concebido pela ColorADD, permitindo a inclusdo de jogadores
daltonicos — criangas e adultos — na experiéncia da fruigdo deste jogo sem limitagdes, contribuindo assim para a sua
integracdo no meio escolar, familiar e social.

P35, Levdmos a ciéncia a banhos

Silvia Tavaresl, Paulo Friasl, Mafalda Gasparz, Raquel Gaspar3

1-CCMAR — Centro de Ciéncias do Mar; 2-ICNF — Instituto da Conservacdo da Natureza e das
Florestas; 3-Ocean Alive Educagado criativa marinha
stavaresbio@gmail.com

A comunicagdo de ciéncia tem vindo a assumir um papel cada vez mais importante na nossa sociedade.
Hoje em dia a ciéncia chega-nos ndo sé através de métodos mais tradicionais, de educagdo formal e ndo-formal em
escolas e museus, mas cada vez mais de modo informal no dia-a-dia, seja através dos meios de comunicagdo ou de
conversas com familiares, amigos e colegas. Ainda assim, o contexto de férias e lazer dificilmente é associado a

C U

wu's

- N @ I._n-___‘--




