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O pensamento critico é essencial na educagao, uma vez que ajuda a promover
reflexdes mais profundas sobre ciéncia e tecnologia. A combinagdo desse
pensamento com tecnologias educativas prepara as criangas para os desafios
atuais, remodelando praticas pedagdgicas, personalizando a educagédo e
desenvolvendo competéncias diversas. A nossa investigagado analisou como é
que as tecnologias educativas impulsionam o pensamento critico durante a
Pratica de Ensino Supervisionada (PES). Procuramos identificar processos que
favorecessem esse desenvolvimento, implementar estratégias adequadas em
diferentes contextos educativos e avaliar os resultados das praticas adotadas.
Utilizamos uma abordagem qualitativa, com observagao direta, notas de
campo, registos fotograficos e produgdes das criancas. Os dados evidenciaram
que o uso de tecnologia, aplicativos, realidade aumentada e recursos online
tornou a aprendizagem mais interativa e diversificada. As criangas
demonstraram entusiasmo ao explorar esses recursos, desenvolvendo a
criatividade, a concentragdo e o raciocinio l6gico. Os jogos educativos e as
ferramentas digitais estimularam a colaboragédo, o pensamento computacional
e a troca de ideias. Além disso, a programagao e a robdtica fascinaram as
criangas, promovendo um envolvimento ativo. As plataformas digitais



permitiram uma aprendizagem ao ritmo de cada crianga, adaptando-se as suas
necessidades. Constatamos que a familiaridade precoce com a tecnologia
prepara melhor as criangas para um mundo digital, incentivando o trabalho em
equipa. No entanto, destacamos a importancia de um equilibrio no uso das
tecnologias, garantindo uma abordagem ética, segura e consciente, tanto na
educacao quanto no cotidiano das criangas.
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