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Resumo

O trabalho que se apresenta foi realizado
na unidade curricular de investigacao em
design orientada pela docente Jacinta
Costa e parte da analise do projeto
desenvolvido na Unidade Curricular de
Design de Produto Il da licenciatura de Arte
e Design, da Escola Superior de Educacao
de Braganca, sob a tutela de Teresa
Tavares, Carlos Costa, em colaboracao
com o Centro de Investigacao CEDRI -
Research Centre in Digitalization and
Intelligent Robotics e que teve como
objetivo conceber o design exterior de um
robot, com finalidade de apoiar a
comunidade académica do Instituto
Politécnico de Braganca.

Problema e questdes de
Investigacao | Objetivos

O mundo estd a entrar num periodo de
alteracOes profundas em que muitos de nos
seremos surpreendidos pela dimensao e
velocidade de  acontecimentos que
simplesmente ndo prevemos.

Este € um caminho que nao tem retorno a
tecnologia € a grande revolucao em
andamento, a grande questao € se o0
homem que a cria estd ao mesmo tempo a
ser capaz de trabalhar a responsabilidade
que dela advem em prol do bem da
humanidade, pois tudo tem os dois lados, é
o equilibrio ou a linha fina que por vezes
guando se quebra pode levar a grandes
catastrofes.

Metodologia

Todo o0 processo desde a Investigacao,
mapa mental, moodboards, esqui¢cos, mapa
semantico, mockups, desenhos técnicos,
maquetes fizeram chegar ao resultado final
do Guyd Robot. Fez-se um robot que
tivesse em consideracdo as dimensoes
desta comunidade e as suas necessidades,
ou seja, deu-se grande importancia a todas
as exigéncias, pois nao poderia ter nem um
tamanho extremamente grande nem
extremamente pequeno, foi pensado para
ter um aspeto interativo e amigavel.

Apresentacao e discussao dos
dados

Um dos grandes desafios em marcha é o
rumo para um futuro que tentamos prever
mas nao conseguimos alcancar, a
guantidade de novas questdoes que se
levantam, quer do ponto de vista da
eficacia, quer da moral. A grande questao
gue se coloca é de gque maneira se pode
adotar o conhecimento técnico e cientifico
sem nos deixarmos dominar e substituir por
ele?, isto e, de que forma podemos usar a
tecnologia cComo ferramenta, sem
perdermos, enquanto humanos, o que nos
torna uma especie Unica, animais capazes
de controlarem o0 que criam e que se
diferenciam de maquinas pela sua
capacidade de sentir.

Fig.1 — Esbocos Principais do Trabalho

Fig.2 — Imagens da renderizacéo Final

Resultados

Dificilmente encontramos uma &area das
nossas vidas que nao foram impactadas
pela tecnologia, afinal, a tecnologia mudou
O NOoSSO comportamento e nossas
expectativas em relacdo as ferramentas
gque estdo ao nosso dispor. Entre os
exemplos de areas mais impactadas, estao
o trabalho, a educacao, a comunicacao,
relacdes sociais e processos produtivos.
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Conclusao

Apresentou-se uma solucado que tem em atencao a
relacao entre forma/funcao, resultando assim da
necessidade da realizacdo desta proposta, sem
nunca desvalorizar as correspondéncias que
mantemos com as formas que se manifestam de trés
modos distintos: pratico, estético e simbalico.
Criou-se uma solucao onde as linhas simples e
geometrizadas prevalecessem, e tendo em conta a
seguranca, a manutencao e dinamica do robot.

A escolha dos materiais e da paleta cromatica teve
em atencao a sustentabilidade e apoiar os produtos
portugueses, sendo escolhidos plasticos reciclaveis
devido & sua facil moldagem, durabilidade e baixo
custo, e para complementar a cortica, assim o Guyd
Robot tinha uma paleta cromatica reduzida ao
branco e ao castanho originado da cortica.
Projetou-se as dimensodes a pensar na seguranca do
utilizador, tornando-se um objeto acessivel a todos
iIndependentemente do seu tamanho.

Bibliografia

Financiamento:




