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Conteudo
Objetivo
* Médulo com 22 jogos

* Promover o interesse dos estudantes - Jogos para alunos a partir dos 3
pela Matematica através do jogo anos
- Estimular o raciocinio légico, a ‘ + Livro de apoio
criatividade e a capacidade de .
» Website
resolver problemas

+ Divulgar a Mateméatica de uma gy « Cursos praticos para alunos

i& forma lddica e | i + Oficina de formag&o para

atrativa professores

Organizacao dos jogos

Os jogos estdo organizados segundo

quatro categorias:

, O jogo da matematica

» Jogos Abstratos

+n,k,p - em linha, Rede | e Il, Hex, Rastros
* Motivagcdo para a introducdo de
+ Jogos de Cartas _ .
conceitos matematicos:

+Eurek (quatro niveis), .
4+Contagem de objetos,
Memoria !
reconhecimento de numeros e de

+ Jogos de Contagem .
formas geométricas

4+ DominArte, Soma e Segue, . ,
4+ Calculo mental, geometria no plano

Mancala, Ouri
€ no espaco

*Jogos Deterministicos . - .
, 4+ Sucessdes, recursividade e fungdes
+Torres de Hanoi, Tangram, Cubos-
Soma, Transito, Solitario (trés Dinamizacdo de trabalho
variantes), Bloco Deslizante de equipa
* Promocéo da integracéo
e de boas praticas

comportamentais
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