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CAPITULO X

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA COMO
RECURSO PARA LA ELABORACION DE CAMPANAS DE
CONCIENCIACION SOCIAL EN EL AULA DE ELE

TAMARA ALLER CARRERA
Instituto Politécnico de Braganga

1. INTRODUCCION

En los tltimos afios, nos hemos visto inmersos en una nueva revolucién
tecnoldgica debido al vertiginoso avance de la Inteligencia Artificial Ge-
nerativa (IAG). El drea de la educacién, que avanza al compds de los
cambios sociales, como senalan Ocana-Fernidndez, Valenzuela-Fernin-
dez & Garro-Aburto (2019), “también se encuentra atravesando dicha
tendencia ineluctable de adaptacién a las novedosas comunidades de in-
teraccién tecnoldgica” (p. 537), generando, asi un gran impacto en los
sistemas educativos. Como apunta Aparicio-Gémez (2023), “la IA ha
facilitado la creacién de entornos de aprendizaje interactivos, donde los
estudiantes pueden interactuar con simulaciones, juegos y herramientas
digitales que los motivan y estimulan su participacién activa” (p. 219),
convirtiéndose, de este modo, en una herramienta clave para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

A pesar de las criticas existentes con respecto a la disminucién de la in-
teraccién humana, la posible deshumanizacién de los espacios, la cre-
ciente dependencia tecnologfa, ¢ incluso cuestiones acerca del aumento
de pricticas académicas més fraudulentas y menos éticas como “quien
usa la tecnologia como una extensién de sus capacidades, o quien es en-
ganado por la autoria de un algoritmo” (Norman-Acevedo, 2023, p.6),
la IAG ha hecho su entrada en el sistema educativo para, como apunta
Morales-Chan (2023), “revolucionar la forma en que los estudiantes
aprenden y los educadores ensefian” (p. 5). Por consiguiente y en con-
sonancia con Moreno Padilla (2019), no debemos mirar la IAG “como
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un enemigo sino como un posible campo de estudio, herramienta de
uso, posibilitador de nuevas estrategias para el aprendizaje, generador de
nuevas preguntas para la investigacién educativa” (p. 262).

Asi pues, la sinergia entre este nuevo avance tecnolégico y la pedagogia
ha abierto un abanico de posibilidades did4cticas para el enriqueci-
miento del proceso de ensefanza-aprendizaje, permitiendo liberar a los
docentes de la excesiva carga de trabajo que tienen —supervision del
rendimiento académico del estudiantado, calificacién de tareas, planifi-
cacién de contenidos de estudio, elaboracién de materiales didicticos,
preparacién de exdmenes, imparticion de clases, actualizacién y desarro-
llo profesional, entre otras responsabilidades académico-administrati-
vas—. En respuesta a esta sobrecarga, la IAG puede aliviar a los docen-
tes, ayuddndolos en actividades como la planificacién, personalizacién,
visualizacién y facilitacién del proceso de ensefianza-aprendizaje me-

diante:

la recomendacién de contenido REA (Recursos Educativos Abiertos) de-
teccién de las emociones de los estudiantes, sistemas de tutorfa inteligente,
asistentes de ensefianza impulsados por IA, calificacién automdtica de exd-
menes y monitoreo automiatico de foros. (Flores-Vivar & Garcfa-Penalvo,
2023, p.8)

Por consiguiente, la IAG se presenta como un instrumento con la capa-
cidad de potenciar y fortalecer la personalizacién del aprendizaje en el
disefio, desarrollo y consecucién de actividades did4cticas-pedagdgicas.
Por este motivo, es fundamental considerar estas herramientas como re-
cursos de apoyo para el enriquecimiento del proceso educativo, y no
como herramientas que desvalorizan la labor de los docentes (Moreno

Padilla, 2019).

Considerando las posibilidades did4cticas que la IAG ofrece en el campo
de la educacién en general y en la ensefianza-aprendizaje de lenguas ex-
tranjeras en particular, este trabajo de investigacién se centra en la im-
plementacién de un proyecto didéctico que vincula la IAG de imdgenes
a través del uso de la herramienta Image Creator, integrada en el charbor
de Microsoft Bing, y el aprendizaje del Espafol como Lengua Extranjera
(ELE). Esta prictica tiene como objetivo principal el disefio creativo de
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folletos y campafias publicitarias destinadas a promover la conciencia-

cién social.

Esta iniciativa diddctica, de naturaleza interdisciplinaria, se acoge al en-
foque educativo del aprendizaje significativo y relevancia social, el cual
conecta los contenidos de aprendizaje con situaciones, problemas o temas

que tienen relevancia y significado en el contexto sociocultural actual.
En palabras de Illescas Zhicay, Tapia Segarra & Flores Lazo (2018):

la cultura estd conformada por valores, pricticas, relaciones de poder y pro-
ceso sociales, politicos y econémicos, que se entrelazan en la vida cotidiana
de las personas y de las comunidades creando patrones culturales que no
son de manera alguna un conjunto estdtico y cerrado de creencias y pricti-

cas (p.188).

En este conjunto de creencias y pricticas culturales, existen actitudes y
comportamientos que entrafan dindmicas sociales de poder, falta de
conciencia y responsabilidad, conductas conflictivas, violencia o coac-
cién. Los problemas sociales se manifiestan como el resultado de estas
dindmicas y tensiones arraigadas a una determinada comunidad, por
ello, comprender la naturaleza y el alcance de estos temas sociales es vital

para fomentar actitudes mds positivas y proactivas.

En este proceso de sensibilizacién emocional, surgen las campanas de
concienciacién social, las cuales a través del lenguaje textual (el eslogan)
y los elementos visuales (la imagen o el imagotipo) se intenta influir en
el comportamiento individual y en las actitudes, creencias y normas de

la poblacién para intentar cambiar comportamientos publicos.

Por consiguiente, a través del enfoque aprendizaje significativo y rele-
vancia social se busca no solo desarrollar las habilidades lingiiisticas y
comunicativas de los discentes, sino también promover la reflexién cri-
tica y la comprensién de temas y problemas sociales como el respeto y
el cuidado de los animales; la seguridad en las carreteras; el acoso escolar,
la igualdad de derechos y oportunidades para todas las razas y etnias,

entre otras.

En el marco de la IAG, la comunicacién humano-sistema se lleva a cabo

mediante promtps, es decir, a través de instrucciones o preguntas
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textuales que se proporcionan a la herramienta. En el caso de los sistemas
de generacién de imdgenes, es necesario suministrar una descripcién tex-
tual detallada de la imagen que se quiera crear (Moya Toapanta, 2023),
poniendo énfasis en todos los detalles visuales como elementos especifi-

cos, atributos y estilos.

En resumen, con este estudio se pretende fomentar la competencia lin-
giifstica del alumnado mediante la elaboracién de esléganes publicitarios
de conciencia social. Ademds de, potenciar la creatividad lingiiistica en
la redaccién de prompts para la generacién de imdgenes impactantes que

respalden y refuercen los mensajes de indole social.

2. OBJETIVOS

En el contexto actual de la ensenanza de ELE, es esencial abordar estra-
tegias pedagdgicas que no solo fortalezcan las habilidades lingtiisticas del
estudiantado, sino que también contemplen la dimensién cultural. El
conocimiento sociocultural hace, por lo tanto, referencia a la compren-
sién de las normas, valores, creencias, costumbres cotidianas y modos de
vida de una determinada sociedad, asi como el reconocimiento de las

diferencias culturales existentes.

Esta interconexién entre lenguaje, cultura y sociedad implica el enten-
dimiento de las dindmicas sociales en relacién con el modo de vida; las
creencias sobre hdbitos y costumbres; los valores morales que influyen
en determinadas actitudes, posturas y comportamientos; los prejuicios,
convicciones y estereotipos presentes en diferentes grupos sociales, as{
como los sentimientos hacia dichos aspectos.

Desde el punto de vista de la diversidad social y cultural, en una comu-
nidad de habla conviven diferentes realidades debido, como declara Sui-
rez (1989) a factores econémicos como la carencialidad y las necesidades
de alimentacién, vivienda, vestimenta, atencién de la salud, etc.; situa-
ciones de vulnerabilidad como el abandono infantil, personas con dis-
capacidades fisicas, el tabaquismo o el alcoholismo; problemas que de-
rivan de la participacién social tal como la exclusién, el aislamiento y la

marginacién social; conflictos sociales vinculados a la identidad como
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las problemadticas étnicas y migratorias; desafios relacionados con la ca-
lidad de vida como el desempleo, la violencia familiar o las cuestiones
medioambientales, y problemas de desviacién social, es decir, trasgresio-
nes de los cédigos normativos vigentes como pueden ser la delincuencia,

la criminalidad, la corrupcidn, entre otros.

En este sentido, los problemas sociales, como la discriminacién, la de-
sigualdad y la diversidad, son fenédmenos intrinsecamente vinculados a la
realidad cultural y al tejido social de la lengua objeto de estudio. Por lo
tanto, comprender los problemas sociales en la comunidad de aprendizaje
fomenta la reflexién acerca de cuestiones de indole social, a la vez que se
promueve la sensibilizacién y concienciacién sobre tales problemdticas.

El objetivo general de este estudio de investigacién es proporcionar una
propuesta did4ctica que favorezca, por un lado, las habilidades lingiiistas
del estudiantado de ELE mediante la elaboracién de prompts para la ge-
neracién de imdgenes, y por otro, cultivar la sensibilidad hacia cuestio-
nes sociales relevantes a través de la elaboracién de esléganes publicita-
rios para campafias de concienciacién social, incentivando, de este

modo, la participacién creativa y la expresién critica del alumnado.

A partir de este objetivo general se proponen los siguientes objetivos es-

pecificos:

— Disenar y estructurar prompts efectivos que estimulen la gene-
racién de imdgenes impactantes para la elaboracién de esléga-
nes publicitarios destinados a campafas de concienciacién so-

cial, promoviendo la creatividad en la produccién visual.

— Estimular la participacién activa del alumnado en la redaccién
de mensajes sociales que contribuyan a la concienciacién colec-
tiva mediante el empleo de estructuras gramaticales concretas
como el uso del imperativo afirmativo y negativo y la utilizacién
de diferentes recursos estilisticos como la metafora, aliteracién,

rima, paranomasia, dilogia, hipérbaton y elipsis, entre otras.

— Facilitar espacios de reflexién y debate sobre cuestiones sociales
a través del andlisis de los esléganes publicitarios creados, pro-

moviendo la sensibilidad y conciencia critica en los estudiantes.
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3. METODOLOGIA

Para atender a los objetivos propuestos se ha realizado la siguiente inves-
tigacién-accién, la cual pretende indagar y analizar el uso de la IAG a
través de la herramienta /mage Creator de Microsoft para la creacién de
imdgenes personalizadas a partir de descripciones de texto. Las imdgenes
creadas por el alumnado de ELE fueron utilizadas para la elaboracién de
esléganes publicitarios destinados a diferentes campafas de conciencia-
cién social.

Este estudio de investigacién se llevé a cabo en el primer semestre del
afio lectivo 2023/2024 en el Instituto Politécnico de Braganca (Portu-
gal). La muestra de estudio estd compuesta por los estudiantes que fre-
cuentan la unidad curricular de Espafiol V, presentado, de este modo,
un nivel de lengua correspondiente al B2 del Marco Comtn de Refe-
rencia de las Lenguas. En el proyecto participaron 26 estudiantes, los
cuales fueron divididos en parejas, siendo que cada grupo trabajé de
manera colaborativa en un determinado tema social. Las campafas de
concienciacién social que fueron distribuidas en el aula fueron:

— Campana de proteccién animal

— Campana de sensibilizacién sobre la inclusién de personas con
discapacidad

— Campana de lucha contra el hambre

— Campana sobre la diversidad e inclusién

— Campana de prevencién del consumo de drogas

— Campana contra el acoso sexual

— Campana contra la violencia de género

— Campana de concienciacién sobre el consumo responsable de
tecnologia

— Campana de concienciacién ambiental

— Campana de concienciacién sobre la prevencién del cdncer

— Campana sexting: Tu privacidad en primer plano

— Campana contra la discriminacién racial

— Campana de proteccién de las culturas indigenas
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El enfoque metodolégico empleado abarcé sesiones tedricas destinadas
a la identificacién de elementos lingliisticos y culturales necesarios para
la realizacién del proyecto, tales como estructuras gramaticales (impera-
tivo afirmativo y negativo), léxicos especificos, y recursos estilisticos pro-
pios para la elaboracién de esléganes (metafora, aliteracién, dilogfa, pa-
ranomasia, hipérbole, elipsis, entre otros). Para la consolidacién de estos
componentes lingiiisticos se llevaron a cabo actividades especificas que

requirieron del uso y la comprensién de estos elementos.

Adicionalmente, se realizaron sesiones practicas destinadas a la familiariza-
cién y el contacto con la herramienta de IAG, asi como se ofrecieron orien-
taciones para la elaboracién de promps para la generacién de imédgenes.

De manera paralela, se promovié la concienciacién por problemas so-
ciales actuales, lo que permitié la conexién emocional de los estudiantes
con los temas presentados. Finalmente, se animé a crear campanas de
concienciacién visualmente impactantes, utilizando para ello imdgenes

generadas por [A.

En cuanto al proceso de evaluacién, se fomenté activamente la autoeva-
luacién y la coevaluacién entre los participantes, siendo que cada grupo
tuvo la oportunidad de analizar y valorar el trabajo propio como el de
sus compaieros, destacando los puntos fuertes y las 4reas de mejora. Esta
préctica no solo contribuy¢ al fortalecimiento de la capacidad de refle-
xién critica de los estudiantes, sino que también cultivé un ambiente

propicio para la colaboracién y retroalimentacién constructiva.

Asimismo, ademds de evaluar el impacto y la efectividad de los proyectos
realizados, se llevé a cabo una votacién en la que participaron estudian-
tes de otros cursos. Esta votacidén no solo permitié medir la recepcién
de los mensaje visuales, sino que también brindé valiosas perspectivas
sobre la capacidad del folleto para transmitir el contenido social de las

campanas de concienciacién.

4. RESULTADOS

La importancia de las campanas de concienciacién social en la ensefianza

de lenguas extranjeras radica en su capacidad para crear un entorno
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educativo enriquecedor que favorezca el contacto y la participacién ac-
tiva del alumnado con la realidad comunicativa, lingiiistica y cultural de
la lengua de estudio. En este sentido, la metodologfa centrada en el pro-
ceso comunicativo social favorece el desarrollo de destrezas lingiiisticas
relacionadas con la vida real, convirtiendo a los estudiantes en agentes

sociales responsables por la naturaleza social del aprendizaje.

Mediante procedimientos creativos que implicaron la construccién per-
sonalizada de imdgenes a través de herramientas de IAG, los discentes
fueron capaces de crear folletos relacionados con situaciones y cuestiones
socialmente problematizadas. El proceso de generacién de las imdgenes
se llevé a cabo siguiendo los sucesivos pasos:

— Procesamiento del texto: elaboracién del texto descriptivo de
la imagen que se pretende generar, reflejando todos los detalles

importantes.

— Especificacién del estilo: se proporciona informacién detallada
sobre el estilo visual (ilustracién, imagen realista, fondo blanco,
imagen en blanco y negro...).

— Generacién de imdgenes: la herramienta de IA procesa la in-

formacién recibida, llevando a cabo la creacién de la imagen.

— Refinamiento y optimizacién: dependiendo de la calidad de la
imagen y precisién del resultado, el estudiante revisa y ajusta el
texto (alteracién de la informacién, proporcionar datos més es-
pecificos...) para mejorar el resultado.

— Evaluacién y validacién: revisién y comparacién de las descrip-
ciones textuales con el contenido visual obtenido con el fin de
verificar la similitud y la coherencia entre el texto y la imagen
generada, asegurando, de este modo, que la representacién vi-
sual sea fiel a la intencidn inicial del estudiante.

Durante el proceso de creacién, se observé que algunos estudiantes re-
dactaban prompts muy generales, lo que resulté en la obtencién de imé-
genes no adecuadas. Esta situacién motivé a que se alentara al alumnado
a redactar textos mds detallados, procurando explicar con mayor
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precision la realidad que deseaban representar a través de las palabras. Se
incentivé, de este modo, a proporcionar descripciones mds claras de los

lugares, paisajes, objetos, ambientes, personas y fenémenos.

Asi pues, para mejorar la calidad de los prompis, se establecieron las si-
guientes directrices: (i) eleccién de palabras que aportasen una mayor
vivacidad a la realidad que se buscaba representar; (ii) organizacién 16-
gica de las palabras clave, asegurando coherencia en la descripcién; (iii)

redaccién definitiva utilizando vocabulario adecuado y sintaxis correcta.

TABLA 1. Modificacion de prompts breves y generales por prompts mas detallados.

Prompts breves / generales Prompts detallados

Crea la imagen de multicultura-
lismo

Crea la imagen realista de una cara, la mitad repre-
senta a un hombre occidental y la otra mitad un hom-
bre africano llorando.

Crea la imagen en blanco y ne-
gro de alguien o alguna parte del
cuerpo, y el lazo que simboliza
el cancer.

Crea laimagen realista de una mujer en blanco y ne-
gro de una mujer calva, tapando su pecho. En el cen-
tro de la imagen aparece el lazo rosa que simboliza
la lucha contra el cancer.

Crea la imagen de una persona
con deficiencia fisica.

Crea la imagen real de un hombre ciego en la calle
de una ciudad cruzando por un paso de peatones
€con un perro guia.

Crea la imagen de animales
desnutridos

Crea laimagen en blanco y negro de un perro aban-
donado en la carretera, tumbado en el suelo y con el
cuerpo extremadamente delgado.

Crea la imagen de una pareja
LGTB

Crea la imagen de una pareja de chicos agarrados
de la mano. Estan paseando por la calle y hay una
bandera que representa el colectivo LGTB

Fuente: elaboracién propia

En lineas generales, los estudiantes demostraron interés y compromiso
con la tarea, ya que, a pesar de la falta inicial de familiaridad con la he-
rramienta, lograron crear de manera efectiva sus imdgenes mediante la
reformulacidn, ajuste, modificacién y refinamiento constante de sus
prompts hasta conseguir el resultado deseado. Por otra parte, se observéd
que los estudiantes recurrieron a diversas fuentes de inspiracién, como

referencias visuales, conceptos abstractos y emociones, para orientar la
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generacién de las imdgenes, enriqueciendo, asi, la diversidad temdtica y
estilistica de las obras producidas.

En sintesis, la interaccién con la IAG result ser una actividad altamente
apelativa y motivadora para los estudiantes, dado que demostraron una
marcada predisposicién hacia la iteracién y la mejora constante de sus
textos descriptivos. Este hecho se corroboré al observar que, a pesar de
que inicialmente se solicité tinicamente la creacién de una imagen por
grupo para el proyecto, la mayoria de los participantes persistieron en la
generacién de mdltiples imdgenes, evidencidndose, asi, su compromiso
con el proceso creativo de crear contenido visual innovador para sus

campafas de concienciacidn.

Respectivamente al proceso de elaboracién de los esléganes publicitarios,
el estudiantado demostré un alto grado de compromiso en la redaccién
de mensajes sociales, observdndose el uso efectivo de estructuras gramati-

cales especificas y la aplicacién creativa de diferentes recursos estilisticos.

FIGURA 1. Folletos de campafias de concienciacion social creadas por los estudiantes

UTILIZA LA TECKOLOGIA
COMO BERRAMIENTA, 5O
OO PRISOR

Fuente: Produccién propia

Durante el proceso de evaluacidn, se fomenté la autoevaluacién y coeva-
luacién, permitiendo a los estudiantes reflexionar sobre sus propios lo-
gros y proporcionar retroalimentacién entre pares. Esto contribuyé sig-
nificativamente al desarrollo de la sensibilidad y conciencia critica en

relacién con las cuestiones sociales abordadas.

En resumen, los resultados indican que la combinacién de la IAG y la
ensefianza de ELE a través de la creacién de esléganes publicitarios ha
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demostrado ser una metodologia efectiva para fomentar la competencia
lingiiistica y promover la sensibilidad hacia cuestiones sociales relevantes

en el contexto de la educacién.

5. DISCUSION

La integracién de la IAG en la ensenanza de ELE a través del uso de la
herramienta /mage Creator de Microsoft Bing nos ha permitido fomentar
la creatividad lingiiistica de los estudiantes mediante la generacién de
imdgenes a partir de texto. Asi pues, basindonos en la redaccién de pe-
ticiones o prompts, el alumnado fue capaz de crear sus propias imdgenes

encuadradas a una campana de concienciacién social.

La IAG aplicada a la generacién de imdgenes nos ha permitido la crea-
cién de contenido visual tnico y realista. Sin embargo, como cualquier
tecnologia emergente, durante la realizacién del proyecto se han podido

identificar diversas limitaciones de la herramienta:

1. Interpretacién contextual limitada: dificultades para compren-
der el contexto y las relaciones entre los objetos en una imagen.
Esto nos ha llevado a obtener imdgenes con errores en la repre-

sentacién de escenas o en la coherencia del contenido.

2. Generacién de detalles especificos: problemas para generar
pormenores muy especificos, apareciendo, de este modo, poco
definidos, distorsionados o borrosos, como por ejemplo la re-
presentacién de detalles concretos de los rostros humanos
(ojos, pecas, arrugas, etc....).

3. Sesgos: generacién de imdgenes que reflejan estereotipos y es-
téndares culturales de belleza, creando, de este modo, imédgenes
que se adhieren a estdndares de belleza promovidos por la in-

dustria del entretenimiento y la moda.

4. Ausencia de conocimiento contextual a largo plazo: dificultad
en mantener la coherencia en secuencias de imdgenes o en la
generacién de contenido que requiere un entendimiento con-
tinuo del contexto.
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5. Limitaciones en la representacion de escenas complejas: la he-
rramienta tiene dificultades para generar imdgenes de escenas
complejas con multiples objetos (escenas urbanas con edificios,
vehiculos, peatones y otros elementos) e interacciones (una

reunién o una discusién).

6. Comprensién de textos mal escritos: la capacidad de la IAG de
comprender y responder a textos con errores gramaticales, or-
tograficos y de sintaxis repercute negativamente en la interac-
cién de los estudiantes con la herramienta. En este caso, el
alumnado puede utilizar formas incorrectas en su escritura, di-
ficultando la mejora de sus habilidades lingiisticas o el desa-
rrollo de malos hdbitos lingiiisticos.

A parte de los errores en la representacién de escenas debido a la com-
plejidad que representa la interpretacién espacial, como refieren Flores-
Vivar & Garcia-Penalvo (2023), los resultados de la IAG a veces pueden
estar sesgados porque los modelos de lenguaje que sirvieron como en-
trenamiento estdn inclinados hacia ciertos temas, perspectivas o fuentes
de informacién. Por consiguiente, es probable que la herramienta se

ajuste a €S¢C modelo y reﬂeje €S0s SE€SgOos €n sus respuestas.

Desde el aspecto lingiiistico, la limitacién que demanda mayor atencién
es la capacidad de la herramienta para comprender textos mal escritos. En
este sentido, si la IA no identifica ni senala los errores en los textos mal
redactados, y tampoco proporciona explicaciones o correcciones, existe el
riesgo de que los estudiantes no sean conscientes de sus fallos y no logren
mejorar sus conocimientos lingiiisticos. Este hecho puede resultar en el

desarrollo de una escritura deficiente junto la perpetuacién de errores.

En este contexto, la retroalimentacién se vuelve crucial para el proceso
de aprendizaje y puede ser fundamental para mitigar estos obstdculos y
ofrecer posibles mejoras para futuras implementaciones. Para abordar el
problema de la retroalimentacidn, se podrian considerar las siguientes

estrategias:

— Integracién de herramientas de autocorreccién: proporcionar

a los estudiantes herramientas de autocorreccién en tiempo
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real con el fin de que les ayuden a identificar y corregir errores

mientras escriben.

— Monitorizacién y asistencia del docente: revisién de los traba-
jos de los estudiantes, proporcionando una retroalimentacién
mds personalizada.

A pesar de estas limitaciones, este estudio valora las potencialidades del
uso de la IAG en lo que respecta al desarrollo de experiencias de apren-
dizaje inmersivas y estimulantes, mejorando, de esta forma, la experien-
cia de aprendizaje y promoviendo un mayor nivel de compromiso y
comprensién por parte de los estudiantes (Aparicio Gémez, 2023). De
igual modo, se refuerza los planteamientos presentados por Ayuso-del
Puerto & Gutiérrez-Esteban (2022) sobre los beneficios asociados a la
TAG como son “el aumento de la motivacidn, el desarrollo de habilida-
des ligadas a la resolucién de problemas o el fomento de la creatividad
que contribuirfan al logro de un aprendizaje significativo y enriquece-
dor” (p. 354). Asimismo, en palabras de Tinoco-Plasencia (2023), “la
IA genera nuevas maneras de interaccién social, asi como la participa-
cién de nuevos actores virtuales en los ambientes de ensefianza-apren-
dizaje (p.14), convirtiéndose, de este modo, en el mejor aliado de estu-

diantes y docentes (Tomald de la Cruz, et al., 2023).

En definitiva, la IAG representa un campo de estudio que abre las puer-
tas a estudiantes y docentes a explorar nuevos campos, no obstante y de
acuerdo con Trillo, Trillo & Jiménez (2021) el uso de estas herramientas
no pueden sustituir el papel que realizan los docentes, ya que ellos serdn
siempre necesarios para trasmitir ciertos aspectos que una maquina no
puede ensenar como la confianza, la motivacién, el apoyo emocional y

la creatividad pedagégica.

6. CONCLUSIONES

En el transcurso de este estudio, se explord la integraciéon de IAG a través
de la herramienta Image Creator de Microsoft Bing en la ensehanza de
ELE. Los resultados obtenidos evidencian el potencial de esta herra-
mienta para enriquecer la experiencia de aprendizaje, fomentar la
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competencia lingiiistica del estudiantado y promover la sensibilidad ha-

cia problemdticas sociales relevantes.

Asi pues, en esta préctica did4ctica se fomentd la expresién creativa del
alumnado, permitiéndoles crear sus propias imdgenes para la materiali-
zacién de sus ideas y la expresién creativa de manera innovadora. Asi-
mismo, también fortalecieron su competencia lingiiistica a través de la

seleccion cuidadosa de palabras y frases para la realizacién de los prompts.

Por otra parte, se promovié una educacién inclusiva y comprometida
con la realidad social contemporinea mediante la adquisicién de habili-
dades de comprensién sobre asuntos y problemas sociales actuales, su-

mergiéndose, de este modo, en temas relevantes para la sociedad.

A pesar de las limitaciones identificadas en el uso de la IAG, como la
interpretacién contextual limitada y la generacién de detalles especificos,
se demostrd que, con una orientacién adecuada, los estudiantes pudie-
ron superar estas barreras y generar contenido visual impactante y rele-
vante. Asimismo, se resalta la importancia de la retroalimentacién do-
cente como una herramienta fundamental para la correccién de posibles

errores en la redaccién de los textos descriptivos.

En este sentido, es crucial reconocer que la IAG no pretende reemplazar
la labor del docente, sino mds bien complementarla y potenciarla, ya
que puede liberar a los docentes de tareas administrativas, permitiéndo-
les focalizarse en aspectos mds estratégicos de la ensenanza, como la pla-

nificacién y personalizacién del aprendizaje.

En dltima instancia, la integracién de la IAG en la ensenanza de ELE
representa un paso adelante en la evolucién de la educacidn, ofreciendo
a los estudiantes oportunidades inmersivas y estimulantes. Sin embargo,
es esencial abordar las limitaciones identificadas y continuar investi-
gando y refinando esta metodologia para maximizar su potencial en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
Para futuras investigaciones, se sugiere abordar las siguientes 4reas:

— Explorar el uso de otras herramientas de IAG vy evaluar su efi-
cacia en la ensefianza de ELE y otras disciplinas educativas.
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— Investigar estrategias para mitigar las limitaciones identifica-
das, como el desarrollo de sistemas de retroalimentacién mds

efectivos.

— Explorar la percepcién y opinién de docentes y estudiantes so-
bre el uso de laIAG en el aula y cémo influye en su experiencia

educativa.

En resumen, en un mundo cada vez mds digitalizado, la capacidad de
utilizar tecnologias avanzadas como la IAG se convierte en una habilidad
valiosa para los estudiantes, prepardndolos para enfrentar los desafios y
oportunidades del siglo XXI.
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