RESUMO - INFANCIAS, DIVERSIDADE E INCLUSAO EM EDUCAGAO

NARRATIVAS MULTIMODAIS E ABORDAGEM STEAM:
POTENCIALIDADES NA EDUCAGAO PRE-ESCOLAR E NO 1.° CICLO DO
ENSINO BASICO

Francisca Costa (francisca.luisa.costa@gmail.com)
Elza Da Concei¢cdo Mesquita (elza@ipb.pt)
Paulo Mafra (pmafra@ipb.pt)

O presente estudo decorre do trabalho realizado no ambito da Pratica de
Ensino Supervisionada, desenvolvida nos contextos da Educacéao Pré-Escolar
(creche e jardim de infancia) e do 1.° Ciclo do Ensino Basico. A investigacao
desenvolvida ao longo da pratica incidiu sobre a implementagédo das Narrativas
Multimodais (NM) no contexto da abordagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica). Neste sentido, estabelecemos como
principais objetivos: (i) aprofundar o conhecimento sobre as WNarrativas
Multimodais enquanto ferramenta de documentagao pedagdgica e investigacao
em contexto infantil; (i) analisar de que forma as criangas podem ser
estimuladas para a aprendizagem através de uma abordagem STEAM; e (iii)
promover experiéncias de aprendizagem integradas, contemplando a
interconexao de saberes nas areas cientificas e artisticas. A pratica educativa e
investigativa seguiu uma abordagem reflexiva, fundamentada em referenciais
tedricos e metodologicos pertinentes. A analise das potencialidades das
Narrativas Multimodais evidenciou que este recurso nao favorece apenas a
documentagdo e a avaliagdo das praticas docentes, mas também contribui
significativamente para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem



das criangas. A implementagao da abordagem STEAM revelou-se essencial na
promogdo de aprendizagens significativas, respondendo as necessidades e
expectativas das criangas do século XXI, cuja realidade esta fortemente
marcada pelo avango tecnoldgico e pela inovagao. A realizagdo de atividades
STEAM demonstrou ser um meio eficaz para fomentar o trabalho colaborativo e
o desenvolvimento de competéncias transdisciplinares, estimulando o
pensamento critico, a criatividade e a resolucdo de problemas. Os resultados
obtidos indicam que a abordagem STEAM potencia a interligagdo de conteudos
em diferentes dominios do conhecimento, tanto na Educacgao Pré-Escolar como
no 1.° Ciclo do Ensino Basico, proporcionando experiéncias educativas mais
dindmicas, contextualizadas e contextualizadoras.
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