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Resumo

O presente Relatdrio Final de Estagio resulta do trabalho realizado no contexto do estagio
de iniciacdo a pratica profissional que foi realizado no ambito da Unidade Curricular de
Préatica de Ensino Supervisionada do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico e
de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Basico, da Escola Superior de
Educacao do Instituto Politécnico de Braganca. Inclui um estudo concretizado durante as
praticas letivas nos 1.° e 2.° Ciclos do Ensino Basico e que foram desenvolvidas com uma
turma de 3.° ano, uma turma de 5.° ano em Ciéncias Naturais e uma turma de 6.° ano em
Matemaética. Nestes contextos, foi realizado um estudo de natureza qualitativa que foi
orientado para responder a questdo-problema: De que forma o desenvolvimento de projetos
pode potenciar conexdes entre os diversos saberes disciplinares? e aos seguintes objetivos
especificos: (i) analisar as percecfes dos alunos sobre os projetos que realizam; e (ii)
averiguar as conexdes estabelecidas no desenvolvimento dos projetos. A intervengéo foi
baseada em diferentes documentos oficiais, tais como: as Aprendizagens Essenciais (AE) e
o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEQO) e em documentos
cientificos e todas as Experiéncias de Ensino e Aprendizagem desenvolvidas procuraram
promover a interdisciplinaridade e a consequente articulacdo das diferentes areas de
contetdo, nos diferentes dominios e subdominios, associada ao desenvolvimento de
projetos. Assim, este Relatorio Final de Estagio destaca a importancia dos projetos como
uma abordagem pedagogica capaz de promover conexfes entre as aprendizagens dos
diversos saberes curriculares que contribui para melhorar a qualidade do ensino e 0 sucesso
nos ciclos iniciais do ensino basico pois estimula o interesse e a curiosidade dos alunos ao
longo do trabalho. A préatica profissional supervisionada mostrou-se essencial para o
desenvolvimento das minhas competéncias pedagdgicas enquanto futura docente,
preparando-me para enfrentar os desafios da sala de aula e contribuir para a formacao

integral dos meus alunos.

Palavras-chave: conexdes, estagio, experiéncias de ensino e aprendizagem, projetos.



Abstract

This Internship Final Report results from the work carried out in the context of the internship
of initiation to professional practice that was carried out within the scope of the Curricular
Unit of Supervised Teaching Practice of the Master's Degree in Basic Education 1st Cycle
and Mathematics and Natural Sciences in the 2nd Cycle of Basic Education of the School of
Education of the Polytechnic Institute of Braganca. It includes a study carried out during
teaching practices in the 1st and 2nd Cycles of Basic Education and which were developed
with a 3rd grade class, a 5th grade class in Natural Sciences and a 6th grade
class in Mathematics. In these contexts, a qualitative study was carried out to answer the
problem question: How can the development of projects promote connections between the
different disciplinary knowledge? and the following specific objectives: (i) to analyze the
students' perceptions of the projects they carry out; and (ii) to investigate the connections
established in the development of the projects. The intervention was based on different
official documents, such as the Essential Learnings and the Profile of Students Leaving
Compulsory Schooling and on scientific documents, and all the Teaching and Learning
Experiences developed aimed to promote interdisciplinarity and the consequent articulation
of the different content areas, in the different domains and subdomains, associated with
Project-Based Learning. Therefore, this Internship Final Report highlights the importance of
project-based learning as a pedagogical approach capable of promoting connections between
the learning of the various curricular knowledge and contributes to improving the quality of
teaching and success in the early stages of basic education, as it stimulates students' interest
and curiosity throughout the work. Supervised professional practice has proved essential to
the development of my pedagogical skills as a future teacher, preparing me to face the

challenges of the classroom and contribute to the integral formation of my students.

Keywords: connections, internship, teaching and learning experiences, projects.
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Introducao

Este relatorio final de estagio (RFE) foi realizado no ambito da Pratica de Ensino
Supervisionada (PES) do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico (1.° CEB) e de
Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Bésico (2.° CEB), da Escola Superior
de Educacdo do Instituto Politécnico de Braganca (ESE — IPB). A PES, de acordo com o
Decreto-Lei n.° 79/2014 que regulamenta o regime juridico da habilitacdo profissional para
a docéncia, corresponde ao estagio de natureza profissional, é objeto de relatdrio final, a
apresentar e defender em provas publicas. Assim, o presente RFE teve como objetivo
contextualizar a acdo educativa e o trabalho de investigacdo desenvolvidos em contexto de
1.° CEB e de 2.° CEB, centrados na tematica Conex0es entre saberes disciplinares e a

realizacdo de projetos.

Neste estudo, incluido no contexto da PES realizada em escolas publicas com alunos dos 1.°
e 2.° CEB, pretendo responder a questdo-problema: “De que forma o desenvolvimento de
projetos pode potenciar conexdes entre os diversos saberes disciplinares?” e aos seguintes
objetivos especificos: (i) analisar as percecdes dos alunos sobre os projetos que realizam; e

(i1) averiguar as conexdes estabelecidas no desenvolvimento dos projetos.

O trabalho desenvolvido nas praticas pedagogicas pretendeu acompanhar tendéncias de
valorizacdo de formas de trabalho dos alunos mais abertas e exploratorias, especialmente
através da criacdo de contextos favordveis ao estabelecimento de conexdes entre as
diferentes areas curriculares como os proporcionados pela realizagdo de projetos. E
reconhecido que estes contextos, permitindo aos alunos papéis ativos, podem potenciar

aprendizagens mais consistentes e com mais significado.

Na verdade, atualmente, a sociedade procura cada vez mais uma educacdo de base que
valorize o protagonismo do estudante, que estimule a mentalidade curiosa e investigativa, a
autonomia, a criatividade e o pensamento critico, que contribua para a procura de solucoes
para os problemas atuais e a formagdo de cidad&@os responsaveis e intervenientes. Neste
contexto, a perspetiva da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), conforme apelidada
por alguns autores (Katz & Chard, 1997; Leite & Arez 2011; Mendonca, 2007), mostra-se
ajusta a na resposta aos desafios contemporaneos da educacgéo, integrando os componentes
curriculares e desenvolvendo competéncias transversais dos alunos, de modo que o professor

possa ultrapassar o uso de métodos pedagogicos baseados na transmissdo de informacao.



Estes métodos, nomeadamente se usados de forma exclusiva, tornam as aulas mondtonas,
desmotivantes e cansativas, desviam a atencdo do aluno, e dificilmente proporcionam
aprendizagens significativas. Os processos de ensino e de aprendizagem nao podem ser
compreendidos como uma via de sentido unico em que o professor é detentor do
conhecimento e o transfere para o estudante, pois os estudantes também sdo processadores
de informacdo (Coll et al., 2009). Para superar essa visdo mais tradicional, ha, pois, a
necessidade de recorrer a metodologias de trabalho que possibilitem transformar a situacao,
contribuindo para melhorar a qualidade de ensino dos professores e das aprendizagens dos
estudantes. O professor deve, entdo, adotar metodologias que Ihes permitam assumirem-se

como sujeitos ativos nas suas aprendizagens.

Assim, o professor deve valer-se de estratégias de ensino interativas e dindmicas, que
despertem o interesse do aluno e possibilitem uma aprendizagem mais prazerosa e
significativa, através da procura pelo préprio do conhecimento necessario para a sua
pesquisa ou investigacdo. Nesta linha, a ABP é uma abordagem pedagdgica que pode
auxiliar o aluno a alcancar os objetivos de aprendizagem do dominio cognitivo, devido a
motivacao e ao envolvimento pessoal que proporciona, por o colocar como sujeito ativo no
seu processo de aprendizagem, enquanto contribui para o desenvolvimento de aprendizagens
de caréter transversal, desde o dominio afetivo ao dominio da comunicacgdo. Diversos autores
(Bender, 2014; Katz & Chard, 1997; Vasconcelos, 2011) consideram que a realizacdo de
projetos contribui para a motivacdo dos estudantes, auxilia-os na compreensdo dos
contetdos estudados em cada area disciplinar e proporciona o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais essenciais para o cidaddo e a cidada do século XXI.

Este RFE encontra-se estruturado em cinco grandes pontos, por forma a facilitar a sua leitura
e analise. No primeiro ponto refere-se 0o enquadramento tedrico com uma selecdo de
informagdes relevantes para fundamentar e clarificar a problematica em investigacao,

abordando as Conexdes e 0s projetos em contexto pedagdgico.

O segundo ponto abrange o enquadramento metodologico, nomeadamente os objetivos que
delimitaram o estudo, as caracteristicas de uma investigacdo qualitativa, assim como as
técnicas e instrumentos de recolha e de analise dos dados priorizados durante o trabalho.
Realca-se a observacdo participante, de que foram elaboradas notas de campo, e o inquérito
por questionario. Foram ainda efetuados registos fotograficos, nomeadamente das producdes

dos alunos, para documentar o trabalho realizado.

Nos terceiro e quarto pontos estdo presentes de forma detalhada, a descri¢do, analise e
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interpretacdo de experiéncias de ensino-aprendizagem realizadas no 1.° CEB e em Ciéncias
Naturais e Matematica no 2.° CEB, respetivamente. No final de cada um destes pontos,
relativos as diferentes experiéncias de ensino-aprendizagem, encontra-se a analise dos dados
recolhidos quer a partir da reflexdo da investigadora sobre o desenvolvimento das atividades
na sala de aula quer os dos inquéritos por questionario aplicados aos alunos, tendo por
objetivo conhecer a sua opinido relativamente aos projetos que realizaram e acerca das

atividades desenvolvidas ao longo da PES.

Por altimo, no quinto ponto, apresentam-se as considerac@es finais em que se adiantam dar

respostas aos objetivos e séo refletidas as conclusées do estudo.

O RFE termina com a listagem das referéncias bibliograficas que fundamentaram todo o

trabalho desenvolvido.






1. Enquadramento teorico

O presente ponto do RFE apresenta o enquadramento tedrico que sustenta o trabalho
desenvolvido na prética pedagdgica do 1.° e 2.° CEB. Nele se exploram o conceito de
conexdo, os diversos tipos de conexdes existentes, e 0Ss conceitos associados ao
desenvolvimento de projetos em contexto pedagdgico, procurando oferecer uma base sélida
para a compreensao dos temas integradores das praticas desenvolvidas nos contextos

educativos e abordados neste relatorio.

1.1. Conexdes no processo de ensino e aprendizagem

Conexdes no Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa, conexdo significa: “1. Estado de
coisas ligadas, ou seja, ligacdo; 2. enlace ou vinculo entre pessoas ou entidades; 3. Relacdo
ou ligacdo  logica, ou seja, coeréncia, nexo; e 4.  Analogia”

(https://dicionario.priberam.org/conex%C3%A30). Neste trabalho, o significado de conexao

é uma ligacdo com sentido. Especificamente, as conexdes, em contexto escolar, podem
acontecer entre conceitos de uma mesma area do saber, entre diferentes areas de

conhecimento (interdisciplinaridade) e entre os saberes escolares e situac6es da realidade.

A este respeito, importa destacar a importancia das conexdes em contexto escolar defendida,
amplamente na Literatura. Canavarro (2017) observa que as conexdes ‘“ampliam a
compreensdo das ideias e dos conceitos que nelas estdo envolvidos e consequentemente
permitem aos alunos dar sentido aos conceitos, sem 0s ver como um processo seguido por
regras especificas que devem ser decoradas" (p. 38). Vale e Pimentel (2011) defendem que
estabelecer conexdes "é um processo cognitivo que envolve criar ativamente ligacdes entre
conceitos, procedimentos, pessoas e experiéncias” (p. 1). Também Bossé et al. (2010)
referem que os alunos que experienciam um ensino promotor de conexdes desenvolvem
atitudes mais positivas, sendo que tal motivacao resulta em maior sucesso nas disciplinas.
Businskas et al. (2013) ressaltam que esta é uma pratica essencial para o sucesso do processo
de ensino e aprendizagem e tem como objetivo desenvolver aprendizagens significativas

quer de contetdos curriculares quer de competéncias multiplas dos alunos.

Segundo Goncalves (2021), ja a Lei de Bases do Sistema Educativo (LBSE) que, em
Portugal estabelece as diretrizes fundamentais para o funcionamento e a organizacdo do
sistema educativo, na sua reformulacdo segundo a Lei n.° 49/2005, de 30 de agosto, referia

a importancia das conexdes, quando afirma:


https://dicionario.priberam.org/conex%C3%A3o

estabelecer conexdes dos conhecimentos curriculares e do desenvolvimento
de capacidades multiplas dos alunos com a sua aplicagdo no quotidiano, no
seu proprio contexto, referindo que se deve assegurar que “nesta formacgao
sejam equilibradamente inter-relacionados o saber e o saber fazer, a teoria e

a prética, a cultura escolar e a cultura do quotidiano. (p. 8)

Para Valadares e Moreira (2009) as conexdes entre diversas areas do saber e a aplicacdo do
conhecimento adquirido a situacGes da vida real proporcionam uma aprendizagem mais
significativa e duradoura, ou seja, essa aprendizagem ocorre quando os alunos conseguem
estabelecer conexdes entre 0 que aprendem na escola e 0 seu dia-a-dia através duma
aplicacdo pratica. Os autores reforcam que aprendemos significativamente quando
associamos novas representacdes mentais a conhecimentos ja existentes na nossa estrutura
cognitiva (Valadares & Moreira, 2009, pp. 120-121).

Enquanto futura professora e indo ao encontro das ideias explicitadas no PASEO (Martins
et al., 2017), foi minha preocupacdo recorrer a abordagens que permitissem aos alunos
adquirir "as maltiplas literacias que precisam de mobilizar (...) para responder as exigéncias
destes tempos de imprevisibilidade e de mudangas aceleradas” (p. 7). E, em minha opiniéo,
essencial que os professores estimulem um ambiente de ensino que valorize e explore as

conexdes, tornando a educagdo um processo dinamico, relevante e transformador.

No ambito concreto da Matemaética, nos documentos reguladores do ensino em Portugal,
nomeadamente as Aprendizagens Essenciais (AE) para o ensino basico (1.° e 2.° CEB),
homologadas em 2021, assumem trés principios basilares (Ministério da Educagdo (ME),
2021, p. 2):

e 0 principio inclusivo de uma “Matematica para todos” afirma que cada aluno deve
usufruir de experiéncias de aprendizagem ricas e desafiantes e que ninguém pode
ficar excluido da Matematica;

e 0 principio “A Matemadtica ¢ unica, mas ndo ¢ a unica” considera o contributo da
disciplina de Matematica para o desenvolvimento das areas de competéncias
transversais indicadas no PASEO, a par e em colaboracdo com as outras areas

curriculares;

® 0 principio “Matematica para o século XXI”, direciona o foco das aprendizagens

matematicas para o que é efetivamente relevante nos tempos atuais.

As conexdes matemadticas surgem, assim, como parte da resposta a questdo “Para qué
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aprender Matematica no século XXI?”. Admite-se que “a exploragdo de conexdes
matematicas pelos alunos é uma condi¢do indispensavel para o reconhecimento da
relevancia da Matematica” e assume-se também como objetivo melhorar a “capacidade de
estabelecer conexfes matematicas, internas e externas, que permitam [aos alunos] entender

esta disciplina como coerente, articulada, ttil e poderosa” (ME, 2021, p. 4).

Nas AE, sdo evidenciadas as conexdes matematicas como contetido de aprendizagem, o que
ndo se tinha verificado anteriormente. As “Capacidades matematicas” surgem destacadas
como um tema que deve ser abordado de forma continua e integrada em todos 0s outros
temas matematicos (Nimeros, Algebra, Dados e Probabilidades e Geometria). Neste sentido,
as conexdes matematicas adquirem o estatuto de topico de aprendizagem, sendo

subdivididas em trés subtdpicos, descritos na Figura 1.

Figura 1. Conexdes matemdticas nas Aprendizagens Essenciais para o ensino bdsico.

Conexoes Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de diferentes temas e
internas compreender esta ciéncia como coerente e articulada.
Conexoes Aplicar ideias matematicas na resolucao de problemas de contextos diversos
externas (outras areas do saber, realidade, profissdes).
Interpretar matematicamente situages do mundo real, construir modelos
Modelos mate_m~éticqs adequafios e recon_heceNr a utilida_d_e e poder da Matematica na
.- previsao e intervencdo nessas situacdes. Identificar a presenca da Matematica
matematicos em contextos externos e compreender o seu papel na criagdo e construcdo da
realidade.

As conex0es internas sdo aquelas que se estabelecem dentro da propria Matematica, por
exemplo entre os temas Numeros, Geometria, Dados e Algebra. Neste sentido, os
documentos seguem a perspetiva de Businskas (2008) que considera que uma conexao
matematica pode ser percebida como um atributo intrinseco a propria disciplina, destacando
a inter-relacdo e a coesdo entre os diversos conceitos matematicos. Essa abordagem ressalta
a unidade subjacente na Matematica, demonstrando como diferentes tdpicos e teoremas se
entrelacam e formam um tecido coerente de conhecimento. Por exemplo, 0s alunos podem
identificar, desenhar e até descrever padrdes, pois “a observagdo de padrdes e as respectivas
representacfes geométricas e/ou numéricas permitem, desde 0s primeiros anos de
escolaridade, estabelecer conexdes entre Geometria e Numero” (Boavida et al., 2008, p. 49).
Ao incorporar atividades que envolvem a visualizagdo e representacdo de padrdes, 0s

professores podem enriquecer a aprendizagem matematica, estimulando os alunos a explorar



conexdoes intrinsecas entre diferentes areas da Matematica.

Na perspetiva de Businskas (2008), uma conexdo matematica pode ser, também, (i) uma
construcdo do aluno, refletindo a capacidade individual de estabelecer relagdes entre
conceitos aparentemente distintos, ou (ii) o processo de fazer associa¢des (incorporado,
necessariamente, na atividade matematica). Neste sentido, cada aluno pode desenvolver uma
compreensdo Unica da Matemaética, construindo “pontes mentais” entre diferentes areas com
base nas suas experiéncias, percecdes e estratégias cognitivas. Quando o autor destaca a
conexdo matematica como um processo inerente a atividade matematica, isso implica que
fazer associacdes e estabelecer conexdes ndo é apenas uma caracteristica eventual, mas uma
parte fundamental da pratica matematica. Ao resolver problemas, explorar padrées ou
investigar relacBes, os alunos estdo constantemente envolvidos no processo dinamico de

fazer associacdes e conexdes matematicas.

Esta perspetiva de Businskas (2008) esta alinhada com as recomendagdes do National
Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2007) que antepds que as conexdes Sao um
processo matematico fundamental que deve ser desenvolvido pelos alunos de qualquer faixa
etaria, estendendo-se desde a educacdo infantil ao 12.° ano, sendo entendidas como
“oportunidades de aprender matematica através da resolucdo de problemas emergentes de

contextos exteriores a propria Matematica” (p. 73).

Para Canavarro (2017), as conexfes matematicas auxiliam os alunos na compreensdo de
ideias e conceitos; ddo forma, significado e entendimento a matematica como uma disciplina
curricular “coerente, articulada e poderosa” (p. 38). Conectam 0s pensamentos matematicos
dos alunos para “formular e verificar suposi¢does dedutivas entre topicos” (p. 1) e para

resolver outros problemas na matematica, tal como noutras areas curriculares.

Para Apipah et al. (2018), a capacidade de conexdo é desenvolvida quando os alunos sao

capazes de:

(1) encontrar e compreender conexdes entre quaisquer representacdes de
conceito e procedimento; (2) compreender a conexao entre os topicos da
matematica; (3) aplicacdo da matematica em outras disciplinas ou na vida
diéria; (4) compreensdo da representacdo da equivaléncia de conceitos ou
procedimentos semelhantes; (5) descobrindo conexdes entre um

procedimento para outro em uma representacdo equivalente; (6) aplicacéo de



conexdes entre topicos matematicos, e entre topicos matematicos e outros. (p.
2)

Canavarro (2017) realca que as conexdes devem ser parte integrante da experiéncia
matematica dos alunos, “o estabelecer de conexdes tem de ser intencionalmente preparado
pelo professor” (p. 40), incentivando uma visao mais holistica e integrada dessa disciplina
através da proposta de tarefas que conduzam os alunos a fazer conexdes. Realca, ainda que
arealizacao de conexdes ajuda os alunos a ver a aprendizagem como uma atividade constante
no seu dia a dia e que faz sentido, fazendo-os apreciar o seu valor e aplicabilidade. Neste
sentido, Canavarro (2017) partilha as ideias do NCTM (2017), afirmando que:

a intencionalidade desta abordagem as conexdes é bem patente nos Principios
e Normas para a Matematica Escolar, que defendem que os alunos devem ser
capazes de reconhecer e usar conexdes entre ideias Matematicas, de
compreender como as ideias se inter-relacionam e se constroem umas com as
outras de modo a produzir um todo coerente e, por ultimo, de reconhecer e

aplicar a Matematica em contextos exteriores a Matematica. (p. 39)

Na mesma perspetiva, Boavida et al. (2008) corroboram a ideia de que é fundamental que as
atividades de ensino e aprendizagem levem em consideracdo o que os alunos ja sabem e
fizeram, portanto destacam a importancia de conexdes entre saberes. Também Goncalves
(2021) considera que “a aprendizagem mais significativa surge das experiéncias e materiais
que os alunos gostam e, principalmente, levam os alunos a pensar sobre o que fizeram” (p.
10). O professor tem, como funcdo, ajudar os alunos a aprender matematica de forma
dindmica e ludica com recursos apropriados e diferenciados de acordo com as carateristicas
e “pré-conceitos” dos seus alunos, “pois € precisamente a partir deles que devem ser
trabalhados os conceitos” (Ferreira, 2008, p. 115). Este € um campo de exploracdo que 0s
professores devem (re)descobrir e expandir, visando fundamentar o desenvolvimento de uma

compreensdo mais profunda, consolidada, diversificada, interconectada e estimulante.

Varios autores valorizam as conexdes do ponto de vista metodologico, indicando que a
resolugdo de tarefas deverd estar diretamente relacionada com as situagdes reais, pois “o
aluno nao aprende preenchendo quotidianamente fichas sob a orientagdo do adulto” (Maia,

2008, p. 123).

Importa também ter presente os diferentes tipos de conexdes que se podem identificar tendo

em consideracao 0 seu proposito e, como consequéncia, real¢ar que o conceito “ultrapassa”



uma determinada area disciplinar:

do ponto de vista da Didatica da Matematica, as conexdes visam, por um lado,
a criacdo e exploracao de situacGes em que os alunos trabalhem a Matematica
ligada a problemas da vida real — conexdo com a realidade — e a outras areas
curriculares — conexdo com Estudo do Meio, Historia, Lingua Portuguesa
(Literatura), (...) Visam, por outro lado, o destaque da relacdo entre topicos
ou temas matematicos diferentes — conexdes dentro da prépria Matematica.
(Boavida et al., 2008, p. 37)

Por exemplo, sobre as conexfes com outras areas curriculares (conexdes externas),

nomeadamente com a Literatura Infantil, Machado (2012) refere:

Um bom professor, e especialmente um bom professor de Matematica, €
sempre um bom contador de historias. Os contos de fadas constituem uma
importante fonte de inspiracdo para a organizacdo das aulas de Matematica,
sobretudo pelo modo como os contextos ficcionais sdo explorados. (p. 18) A
matema@tica e os contos de fadas sdo terrenos especialmente propicios para a
exploracéo da dindmica das transacgdes entre a realidade e a ficgdo. Em ambos
0s temas, 0s contextos ficcionais ganham vida propria e podem inspirar uma

ultrapassagem das limitacOes que a realidade cotidiana nos impde. (p. 18)

O professor, ao criar conexdes entre situacdes de fantasia e problemas matematicos, estimula
os seus alunos a desenvolver capacidades de resolucdo de problemas, raciocinio logico e
criatividade. Além disso, a integracdo da Literatura Infantil com a Matemaética pode
contribuir para a formacdo de alunos mais criticos e reflexivos, capazes de perceber as
relaces entre saberes e compreender a relevancia do conhecimento matematico nas suas

vidas.

Canavarro (2017) alerta ainda que o intuito de estabelecer conexdes no ensino da Matematica
ndo ¢ apenas o de “proporcionar o conhecimento de relagdes mais ou menos engragadas,
mais ou menos insuspeitadas, entre diferentes dominios da Matematica ou para além dela”
(p. 38). Mas sim, servirem de suporte a aprendizagem, facilitando a compreensdo e a
ampliacdo de ideias, conceitos, representacdes e estratégias de resolugcdo num determinado
contexto e, por conseguinte, apresentar a Matematica como um todo articulado e relacionado

com outras areas do saber.

No ambito das Ciéncias Naturais, ndo € utilizado com frequéncia o termo “conexdes”, porém
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existem tendéncias na educacdo em Ciéncias que apresentam ideias que vao ao encontro da
valorizagdo de conexdes. Referem-se, por exemplo, as perspetivas CTS (Ciéncia —
Tecnologia — Sociedade) e CTSA (Ciéncia — Tecnologia — Sociedade — Ambiente) que, tal
como acontece na Matematica, defendem praticas que permitam aos alunos, ndo so
desenvolver o conhecimento cientifico, mas também desenvolver competéncias que 0s
tornem capazes de tomar decisfes informadas e conscientes necessarias a resolucéo desses
problemas que influenciam a sociedade e 0 ambiente (Aikenhead, 2009; Santos & Mortimer,
2002; Vieira, et al., 2011).

Para Martins (2002), a perspetiva CTS advoga um

ensino das ciéncias “processado em contextos da vida real”, com ligacGes a
tecnologia com implicacGes da e para a sociedade, em que 0s contextos
ensinados surgem e sao melhor percepcionados pelos alunos, por aparecerem

como via para dar sentido ao que é questionado (p. 20).

Na mesma linha de pensamento, Fontes e Silva (2004) destacam os principais objetivos do

movimento CTS:

Motivar os alunos para a aprendizagem da ciéncia, tornando-a mais atraente,
humanizada, mais proxima dos cidaddos, alargando-a para além da escola;
Desenvolver o pensamento critico e a independéncia intelectual dos alunos;
Esbater fronteiras entre a ciéncia e as metaciéncias, proporcionando uma
integracdo das ciéncias sociais e promover uma viséo social da ciéncia como
actividade colectiva, ndo elitista; Analisar aspectos politicos, econémicos,
éticos e sociais da ciéncia e da tecnologia, como contributo para uma melhor
formacdo cientifica dos alunos; Promover a alfabetizagdo cientifica e
tecnoldgica de todos de modo a poderem exigir dos diferentes poderes
(politico, militar, econémico, religioso) decisbes fundamentais e eticamente

responsaveis. (pp. 27-28)

Pode observar-se que os referidos autores valorizam um ensino das ciéncias contextualizado,
gue possa mostrar aos alunos a sua utilidade na sociedade e, a0 mesmo tempo, permita
contribuir para o desenvolvimento de competéncias, atitudes e valores dos alunos. Por outro
lado, esse reconhecimento do valor da ciéncia pode contribuir para uma maior motivagao

(Gilbert, 2006) e, consequentemente, um maior Sucesso.

Também Aikenhead (2009) defende a importancia duma orientagdo CTS no ensino das
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ciéncias para contribuir para o preenchimento de uma lacuna presente no curriculo
convencional, visivel no desfasamento entre as aprendizagens escolares e o dia a dia dos

alunos e jovens.

Atualmente, e tal como acima mencionado, tem-se encontrado outra denominagdo para
caracterizar o campo que estuda as inter-relagdes entre a ciéncia, a tecnologia e a sociedade:
a perspetiva CTSA. Esta, adjetivada pela letra “A”, refere-se a0 Ambiente e, valoriza a
integracdo de questdes ambientais pertinentes para a sociedade e, portanto, apresenta uma

vertente de Educacdo Ambiental.

Nesse sentido, “o0 movimento CTSA vem resgatar o papel da educa¢ao ambiental (EA) do
movimento inicial de CTS” (Santos, 2007, p. 1). Efetivamente, os documentos oficiais
portugueses, quer relativos ao 1.° CEB quer ao 2.° CEB, estdo subjacentes perspetivas de um
ensino com base nas orientacbes CTSA. Por exemplo, o documento AE de Estudo do Meio
— 3.° ano refere que uma das agdes estratégicas passa por “Promover uma abordagem
integradora dos conhecimentos, valorizando a compreenséo e a interpretagdo dos processos
naturais, sociais e tecnoldgicos, numa perspetiva Ciéncia-Tecnologia-Sociedade-Ambiente
(CTSA)” (ME, 2018, p. 4). Também as AE de Ciéncias Naturais — 5.° e 6.° ano de
escolaridade mencionam que “A natureza da ciéncia deve ser valorizada, procurando,
sempre que possivel, adotar estratégias que evidenciem o processo de construcdo do
conhecimento cientifico e explorando as inter-relacdes entre a ciéncia, a tecnologia, a
sociedade e o ambiente (CTSA)” (ME, 2018, p. 3).

Por outro lado, 0o PASEO, quando menciona as competéncias que devem ser desenvolvidas
até o final da escolaridade obrigatoria, sugere a implementacéo de um ensino com orientacdo
CTS, pois devem colocar-se em pratica os valores associados a “responsabilidade e
integridade”, “exceléncia e exigéncia”, “curiosidade, reflexdo e inovacdo”, “cidadania e
participagdo” e “liberdade” (Martins et al., 2017, p. 17). E, entdo, importante que o0s
professores recorram a praticas que valorizem um conhecimento integrado que contribua
para produzir “cidaddos mais conscientes das necessidades emergenciais por que passa o

nosso Planeta e sua necessaria implicacdo na construcdo de um presente e um futuro

sustentaveis” (Aguiar-Santos et al., 2016, p. 1971).

Ao trazer para a sala de aula situacdes e problemas com que todos nos confrontamos,
nomeadamente problemas ambientais da atualidade, o ensino das ciéncias vai recorrer aos
conhecimentos cientificos e tecnolégicos, ndo sé para mostrar a sua inter-relacdo, como para
encontrar solucBes para os resolver. E a opcdo por essas solugdes requer individuos mais
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informados e socialmente responsaveis para as tomadas de decisdes. Como refere Martins
(2016), as ciéncias e a tecnologia influenciam o quotidiano das pessoas, sendo necessario
possibilitar a todos os cidaddos debates sobre problemas sdciocientificos que podem
incentivar os alunos e desenvolver a capacidade de criar uma maior conexdo entre 0s
conceitos importantes discutidos, leva-los a compreender a sua utilidade em varios
contextos. Por outro lado, um ensino nestas perspetivas CTS e CTSA facilita a compreenséo
da nao neutralidade e factualidade da ciéncia (Martins, 2016) e obriga os alunos a
posicionarem-se criticamente perante os conhecimentos e, portanto, contribui para o

desenvolvimento da capacidade de pensar criticamente e argumentar (Gilbert, 2006).

Portanto, pode afirmar-se que o objetivo do ensino na perspetiva CTS e CTSA € que 0s
alunos se tornem cidaddos criticos, independentes e capazes de pensar e agir
responsavelmente em prol da resolucéo de problemas que envolvem conhecimento cientifico

e tecnoldgico contribuindo para a sociedade e para um melhor ambiente.

Indubitavelmente que o ensino das ciéncias com tal orientacdo sé trara resultados se
existirem mudancas ao nivel das praticas pedagdgicas dos professores o que implica “romper
com padrdes de atuacdo que tém dominado e marcado as praticas pedagdgico-didaticas”
(Vieira et al., 2011, p. 27). Os mesmos autores listam um conjunto de carateristicas que um
ensino com orientacdo CTS e CTSA deve cumprir, nomeadamente:

e Selecionar temas de relevancia social que envolvam as Ciéncias e a Tecnologia
(demonstrando a importancia dos mesmos no dia-a-dia do aluno) [...];

e Identificar, explorar e resolver problemas, situac@es-problema ou questdes, com
interesse/impacto pessoal, local e global, que suscitem curiosidade e o interesse e a
necessidade de (re)construir conhecimento, desenvolver capacidade de atitudes e
esclarecer processos da Ciéncia e da Tecnologia, bem como das suas inter-relacfes
com a Sociedade [...];

e Envolver ativamente os alunos na procura de informagéo que pode ser na resolucéao
do problema, ndo descurando os recursos locais (materiais e humanos) para obter
informacao;

e Abordar problemas, situagfes ou questdes num contexto interdisciplinar e no
contexto de perspetivas pessoais e sociais (problemas de relevancia social que

envolvam a Ciéncia e a Tecnologia) [...];
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e Enfatizar uma tomada de consciéncia global (reconhecer que tudo esté ligado), ou
seja, conhecer a Terra como sistema global, assim como a mudanga de qualquer

aspeto e o papel que as Ciéncias pode desempenhar na sociedade [...]. (p. 16)

Torna-se assim evidente que ensino das ciéncias com base nestas perspetivas deve ser feito
em ambientes de colaboracdo, promovendo uma aprendizagem cooperativa e por descoberta,
acerca de temas de relevancia social e ambiental. Como enfatizam Rodrigues e Vieira
(2012), “é neste contexto que a abordagem das ciéncias (...) assume um papel integrante e
integrador das aprendizagens dos alunos, de acordo com as atuais orientagOes curriculares
na area das ciéncias” (p. 501). O professor pode, pois, recorrer a um conjunto diversificado
de estratégias, sempre com o objetivo de contribuir para a promocdo da literacia cientifica
dos alunos, desde que apresente varios enfoques na inter-relacdo entre as ciéncias, a
tecnologia e a sociedade e o ambiente. Assim, Gongalves (2021) enumera algumas
estratégias as quais os professores podem recorrer: i) momentos de discussdo e debate; (ii)
situacOes de resolucdo de problemas; (iii) investigacbes ou pesquisas; (iv) atividades praticas
e experimentais, com manipulagdo de varidveis. A estas também podemos acrescentar

desenvolvimento de projetos.

Neste trabalho assumo que conexdo € a capacidade de interligar os diferentes saberes, as
componentes do curriculo e as experiéncias vivenciadas pelos alunos, criando uma rede de
significados que torne a aprendizagem mais coerente e significativa. No contexto
pedag6gico, a ideia de conexdo vai além de relacionar conteldos de uma mesma éarea
disciplinar, envolvendo também o estabelecimento de vinculos entre diferentes areas do
saber. Além disso, as conexdes possibilitam a aplicacdo do conhecimento escolar em
situacdes reais, permitindo que os alunos compreendam o valor pratico do que estdo a

aprender.

As conexdes, tal como abordadas neste enquadramento tedrico, promovem uma
aprendizagem que integra aspetos concetuais e situagdes reais, desafiando os alunos a

pensarem de forma critica e a resolverem problemas de forma auténoma e colaborativa.

As conexdes sdo fundamentais para promover a interdisciplinaridade, permitindo que
diferentes disciplinas contribuam com 0s seus conceitos e oferecam aos alunos uma viséo
mais integrada e holistica da aprendizagem. Portanto, estabelecer conexdes é a esséncia de
um ensino que se preocupa ndo apenas com a transmissao de contetidos, mas com a formacao

de individuos capazes de compreender, aplicar e transformar o conhecimento nas suas vidas.
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Trata-se de um processo continuo de construcdo de “pontes” entre a teoria e a pratica.

1.2. Os projetos em contexto pedagogico

O desenvolvimento de projetos pode potenciar conexdes, pelo que se pretende, neste ponto,
clarificar o contributo desta abordagem pedagdgica para o estabelecimento de conexdes

internas e externas.

As primeiras abordagens sobre o0 ensino por projetos sdo oriundas do final do século XI1X e
inicio do seculo XX, como consequéncia do descontentamento relativamente a pedagogia
transmissiva, criticada pelas suas limitacGes e os seus efeitos nas aprendizagens dos alunos
(Ferreira, 2016). A metodologia de trabalho de projeto continua a ter como referéncias
incontornaveis John Dewey (1859-1952) e William Kilpatrick (1871-1965).

Atualmente, a metodologia de trabalho de projeto na educacdo surge, por vezes com
designacdes diferentes, tal como pedagogia de projeto, aprendizagem baseada em projetos,

abordagem por projeto ou trabalho de projeto. A funcdo do projeto é:

favorecer a criacdo de estratégias de organizacdo dos conhecimentos
escolares em relacdo a: 1) o tratamento da informacao, e 2) a relacdo entre 0s
diferentes contetidos em torno de problemas ou hipdteses que facilitem aos
alunos a construcao de seus conhecimentos, a transformacdo da informacao
procedente dos diferentes saberes disciplinares em conhecimento préprio.
(Hernandez, & Ventura, 1998, p. 61)

Segundo Vasconcelos et al. (2011), o trabalho de projeto “tem-se revelado uma metodologia
comprovadamente eficaz no sentido de encontrar respostas pedagogicamente adequadas a
crianga tomada como investigadora nata” (p. 7), quer dizer, encara o aluno como criador
ativa dos seus proprios saberes, tendo a capacidade de representar e simbolizar essas

aprendizagens de diversas formas (Katz & Chard, 1997).

Para isso, 0s projetos devem ter inicio nas sugestdes, nos desejos e nos interesses do aluno.
E fundamental que a situagdo abranja um problema, algo que gere incerteza e duvida,
levando a crianca a questionar-se e incentivando-a a uma atividade de busca e investigacao,
0 que, certamente, tornara a situacao educativa e despertara a sua curiosidade e interesse. De
acordo com Katz e Chard (1997), a ABP pode ser justificada por trés motivos: i) tem em
conta a diversidade de género e de idades dos alunos de um grupo; ii) considera as diferencas

de desenvolvimento, através de tarefas com diferentes complexidades; e iii) da énfase ao
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modo como os alunos podem estudar os mesmos tdpicos de acordo as suas caracteristicas

através de percursos de aprendizagens diferenciados.
Corroboro a opinido de Dewey, ao referir que 0s projetos proporcionam a apresentacao de

problemas tipicos que devem ser resolvidos por reflexdo e experimentacéo
pessoal e pela aquisicdo de conteidos definidos do conhecimento capazes de
levar, mais tarde, a nogdes cientificas mais especializadas. (...) Trabalhar em
projetos significa planejar um trabalho inteligente e consecutivo que propicie
uma familiaridade da crianca com os métodos investigativos e com a

experimentacdo. (citado por Pinazza, 2007, p. 86)

Um dos pressupostos da ABP ¢é trabalhar coletivamente na resolucdo de problemas, o que
realca o trabalho cooperativo como uma das suas caracteristicas, potenciando, deste modo,
a pratica de “competéncias sociais, tais como a comunicag¢ao, o trabalho em equipa/grupo, a
gestdo de conflitos, a tomada de decisdes e a avaliagdo de processos” (Castro & Ricardo,
1993, p. 9). Também Mendonga (2007) considera o contributo da ABP para o
desenvolvimento social e emocional dos alunos, através de um ambiente de cooperacao com

0s professores e restante comunidade educativa.

Leite e Arez (2011) e Bender (2014) sistematizam algumas caracteristicas que podem ser
associadas a ABP, nomeadamente: i) apresentacdo pelo professor de uma situacdo
problematica que seja relevante para os alunos e constitua um desafio; ii) construcdo de um
percurso de investigacdo pelos proprios alunos, negociado e com o apoio do professor; iii)
execucao do plano previsto através da pesquisa, selecdo e organizacdo da informacao; iv)
apresentacdo e discussao dos resultados em grande grupo refletindo sobre o trabalho
realizado; v) comunicacao/divulgacdo dos resultados da investigacdo (oralmente e/ou por
escrito e/ou por uma forma de expressao artistica); e vi) realizacdo da avaliacdo de todos 0s

intervenientes.

Behrens (2014) considera que “o ensino centrado em situacdes de aprendizagem e problemas
tem o intuito de desafiar os alunos a investigar e pesquisar superando os desafios e
propiciando espacos para que individualmente e coletivamente seja construido o
conhecimento” (p. 107), que, dessa forma, se tornara conhecimento significativo para cada

aluno.

Numa linha construtivista, o trabalho de projeto permite o pensamento partilhado sustentado

(sustained shared thinking), uma das caracteristicas descritas por Siraj-Blatchford et al.
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(2002) que ilustram a qualidade da interacdo pedagdgica e que ampliam o desenvolvimento
intelectual dos alunos. As autoras consideram, ainda, que o trabalho de projeto ajuda a
crianca a desenvolver capacidades que serdo duradouras, como a capacidade de imaginar, de
prever, de explicar, de pesquisar, de inquirir. Deste modo, a ABP pode estimular as conexdes
entre as diferentes &reas do saber e disciplinas para a resolu¢do de um problema, fomentando
nomeadamente a interdisciplinaridade no sentido da inter-relagdo dos saberes, bem como a
desenvolver competéncias e atitudes transversais na perspetiva apontada pelo PASEO
(Martins et al., 2017).

Na perspetiva de Castro e Ricardo (2001), ao recorrer a ABP o docente esta a criar condi¢des
para que seja possivel aprender com maior clareza, uma vez que as atividades realizadas em
grupo levam os alunos a confrontar os resultados, os conhecimentos, as solucdes exequiveis
para 0s problemas e os caminhos a seguir. Estes conflitos ajudam os alunos a sentirem-se
mais seguros ao produzir o conhecimento, o que os ajudara a analisar e comunicar as novas

informacoes.

Relativamente a duracdo de um projeto, Rangel e Goncalves (2010) referem que “ndo ha
uma regra fixa e definitiva” (p. 28), devendo ter-se em consideracéao a idade dos alunos, mas
realizando projetos de curta duracdo e adaptada aos tempos de interesse e persisténcia dos
individuos. Os autores desaconselham que os projetos se prolonguem mais do que um
periodo letivo, pois “sera dificil manter o interesse e entusiasmo genuinos dos alunos por

periodos tao prolongados no tempo” (p. 28), especialmente 0s mais novos.

Moran (2018) apresenta uma classificacdo de projetos em trés categorias: (i) 0 projeto
construtivo, cujo objetivo € construir algo novo como produto final; (ii) o projeto
investigativo, que tem como objetivo responder a uma situacdo através de pesquisas; e (iii)
projeto explicativo, que pretende demonstrar ou explicar o funcionamento de algo de forma
cientifica. A opcédo por cada categoria sera feita em fungdo da situacdo/problema definida

pelos alunos.

A ABP considera que o aluno deve estar no centro do processo ensino-aprendizagem,
assumindo-se como o produtor do seu préprio conhecimento, tal como todas as tarefas
propostas devem ir ao encontro das experiéncias, motivacdes, expetativas e interesses dos
alunos (Oliveira, 2016). Neste sentido, a escola deve proporcionar, a crianca, total liberdade
no momento da “escolha e organiza¢do das suas actividades, a escola educa a crianga a
aprender, na partilha e no confronto com outras experiéncias, reconstruindo as suas proprias
significagdes e interesses” (Gambda, 2004, p. 77).
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De uma forma geral, o desenvolvimento de um projeto pedagdgico carateriza-se por um
conjunto de etapas/fases, nas quais os alunos, sob orientacdo do professor, tomam decisdes
distintas e executam diversas atividades (Ferreira, 2009). Para a concretizacdo do projeto
desenvolvido nos contextos de estagio basedAmo-nos na perspetiva de Vasconcelos et al.
(2011) que defende quatro fases, desde a apresentacdo e definicdo do problema, a
planificacdo das tarefas e & sua execucao e a apresentacao publica dos resultados do trabalho

realizado, com objetivos distintos, mas indissociaveis, como constam na Figura 2.

Figura 2. As Fases I, Il, Il e IV segundo Vasconcelos et al. (2011, pp. 14-17)

Fase | — | Os alunos comegam por responder a questdo “O que pensamos saber?”” ou “O
Definicado do | que ja sabemos?”’; desta forma partilham-se os saberes, as ideias e experiéncias
Problema sobre 0 assunto; pode acontecer em grande ou em pequeno grupo.

Os alunos podem representar 0 que ja sabem, ou pensam saber, através de
desenhos e esquemas, sendo, ainda, possivel construirem uma “teia inicial”.
Seguidamente, formulam “o problema ou as questdes a investigar, definem as
dificuldades a resolver e o assunto a estudar”. Isto €, respondem a pergunta “O
gue querem descobrir?”.

Fase 11 — | Inicialmente, os alunos definem onde e como véo procurar informacao para as
Planificacédo e | questdes que formularam na fase I, respondendo a pergunta “Onde e como vamos
Desenvolvimento | pesquisar?”.

do Trabalho De seguida, “elaboram-se mapas conceptuais, teias define-se o que se vai fazer,
por onde se comega, como se vai fazer; dividem-se tarefas: quem faz o qué?
organizam-se 0s dias, as semanas; inventariam-se recursos: quem pode ajudar?
Pais, professores de diferentes niveis educativos, outros alunos ou jovens?
Realizam-se questionarios “com” e “a medida” dos alunos”. E pensa-se que
recursos a comunidade pode oferecer, assim como que documentacdo existe

disponivel.
Desta forma, os alunos respondem a questao “O que queremos fazer?”.
Fase 1] — | Processo de pesquisa.
Execucéo Os alunos preparam o que desejam saber, organizam, selecionam e registam, a

informacdo recolhida, através de desenhos, fotografias, textos, construcdes,
videos, entre outros. Exploram novas fontes de informacao, aprofundam os seus
conhecimentos, discutindo, representando e constatando com as ideias prévias,
corrigindo conceitos menos corretos e redefinindo novos caminhos de
exploracdo. Desta forma, as teias iniciais podem ser alteradas e reconstruidas em
momentos distintos do processo.

Os alunos procedem a execugdo das tarefas definidas na fase I, podendo surgir
novas atividades durante esta fase.

Fase v — | Realiza-se a “socializacao do saber”. Os alunos podem fazer uma apresentagao
Divulgacéo e | do trabalho desenvolvido (& comunidade educativa, aos pais/familiares, a outros
Avaliacdo do | Jl/escolas, a populacdo local) (...). Esta apresentacéo pode ser concretizada
Projeto através de uma maquete, albuns, portefélios, painéis, desdobraveis, livros, entre

outras opcoes.

No fim e ao longo do processo, “avalia-se 0 trabalho, a intervencéo dos varios
elementos do grupo, o grau de entreajuda, a qualidade da pesquisa e das tarefas
realizadas, a informacao recolhida, as competéncias adquiridas”. Podem surgir,
a partir do projeto, novas curiosidades ou questfes e eventualmente, nascerem
novos projetos que serdo, mais tarde, concretizados.
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Importa referir o papel central dos alunos em todas as fases mencionadas, fases essas que
ndo sdo estaticas, dando a possibilidade de entrecruza-las e redefini-las “de forma sistémica,
numa espécie de espiral geradora de conhecimento, dinamismo e descoberta” (Vasconcelos

etal., 2011, p. 17).

Ao centrar o projeto no aluno, “o professor assim deixa de ser o centro do processo, mas
continua protagonista das inovacdes e estratégias que possibilitam ao aluno construir o seu
conhecimento” (Diniz, 2015, p. 13), desempenhando o importante papel de analisar o que os
alunos véo aprendendo e identificar as dificuldades sentidas, com o objetivo de os ajudar a
ultrapassa-las ou orientd-los para uma pesquisa mais minuciosa obtendo respostas para o

problema estudado (Ferreira, 2013).

E, pois, crucial que o professor saiba gerir essas tarefas envolvendo os alunos e “negociando
com eles as melhores formas de realizar o projeto, valorizando cada etapa” (Moran, 2015, p.
22), 0 que requer “espirito de iniciativa, capacidade de lideranga, disponibilidade para
trabalhar em grupo, dindmica participativa e critica”, mas também um claro “conhecimento
efetivo do contexto cultural, social € econdmico em que a escola esta inserida” (Pacheco et

al., 2018, p. 3).

O professor deixa de ser apenas um mero “fornecedor” de conhecimento, tornando-se um
facilitador e orientador, incentivando e orientando pequenas davidas relacionadas com o
trabalho. O professor ndo deve impor as suas ideias, sendo importante que os estudantes
consigam obter conclusbes de forma independente para que depois as consigam debater.
Dessa forma, o professor procura uma nova maneira de ensinar e o estudante uma nova
maneira de estudar (Nascimento, & Coutinho, 2017). Foi também esta a finalidade da
experimentacao de uma abordagem baseada no desenvolvimento de projetos no contexto do

meu estagio pedagogico.

Sintetizando, esta abordagem coloca o aluno no centro do processo educativo, permitindo
que se torne protagonista da construgdo do seu proprio conhecimento. O aluno, ao trabalhar
sob a forma de projetos, € incentivado a investigar, a questionar e a procurar solugdes para
problemas reais. Isto desperta a sua curiosidade e desenvolve capacidades criticas e criativas,

além de capacidades no dominio da interacdo com os seus pares e da comunicacéo.

Um aspeto crucial dos projetos em contexto pedagdgico é o facto de estes possibilitarem
conexdes entre saberes de diferentes areas curriculares, promovendo a interdisciplinaridade,

sendo este um fator facilitador do processo de ensino e aprendizagem, na medida em que
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permite ao aluno a construgdo de novos conhecimentos, com base em aprendizagens que ele

ja possui e € capaz de mobilizar para aquela situacdo concreta.

Este facto é essencial para mim, uma vez que, enquanto futura professora, entendo que
deverei sempre procurar proporcionar aos alunos tarefas em que seja possivel
compreenderem que o conhecimento ndo é compartimentado em saberes de areas
curriculares isoladas. Além disso, as solugfes dos problemas do quotidiano, exigem que 0s
alunos procurem respostas que envolvam mdaltiplos conhecimentos. Nesse sentido, 0s
projetos permitem que os alunos realizem conexdes externas de forma natural e significativa,
desenvolvendo, a par, competéncias transversais indicadas no PASEO. Os projetos s&o uma
estratégia de preparar os alunos para serem cidaddos criticos, criativos e capazes de lidar
com os desafios do mundo contemporaneo, uma vez que aplicam o que aprendem,
experimentando, debatendo e colaborando com os outros de modo a alcancar objetivos
comuns. Esta estratégia é essencial para o desenvolvimento de competéncias de trabalho em

equipa, comunicacdo e lideranga, cruciais para o seculo XXI.
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2. Enquadramento metodoldgico

Este ponto apresenta e justifica as opcGes metodoldgicas do estudo. Nele sdo ainda
apresentados as técnicas, os instrumentos e os procedimentos de recolha e de anélise dos

dados obtidos nos diferentes contextos de estagio.

2.1. OpcBes metodologicas

Como salienta Amado (2014), investigar em educacdo ndo é 0 mesmo gue investigar numa
outra area social qualquer, devido a especificidade do fendmeno educativo, devido ao que
os educadores fazem e se propdem como objetivos e devido ainda, ao que 0S mesmos
precisam de saber e que é, certamente, diferente do que necessitam outras areas da atividade
humana. Neste sentido, a investigacdo realizada no contexto do estagio pedagogico revelou-
se, ainda, um caso mais particular. Teve como principais caracteristicas a descri¢do, a analise
de dados indutiva e direta e foi uma investigacdo participativa e participada, pelo que se

enquadra numa investigacao de caracter qualitativo.

As bases fundamentais da pesquisa qualitativa que lhe ddo sentido sdo os seus objetivos ou
propésitos (Minayo, 2017) e o recurso a metodologias de investigacao diversificadas, com o
objetivo de conhecer os contextos que sdo “ricos em pormenores descritivos relativamente
a pessoas, locais e conversas, e de complexo tratamento estatistico” (Bogdan & Biklen, 1994,
p. 16). Para Batista (2014) “a investigagdo qualitativa surgiu como alternativa ao paradigma
positivista e a investigacdo quantitativa, 0s quais se mostravam ineficazes para a analise e
estudo da subjetividade inerente ao comportamento e a atividade das pessoas e das
organizagdes” (p. 56). Pinto et al. (2018) referem quatro caracteristicas de uma investigacdo
qualitativa: i) a fonte dos dados é o ambiente natural e o investigador € o principal agente de
recolha de dados; ii) os dados séo recolhidos de forma totalmente descritiva; iii) o enfoque
dos dados prende-se com o significado que os participantes atribuem as experiéncias vividas;

e iv) os dados séo analisados indutivamente.

No estudo realizado, incluido no contexto da PES realizada em escolas publicas com alunos
dos 1.° e 2° CEB, pretendo responder a questdo-problema: “De que forma o
desenvolvimento de projetos pode potenciar conexdes entre os diversos saberes
disciplinares?” e aos seguintes objetivos especificos: (i) analisar as perce¢fes dos alunos
sobre os projetos que realizam; e (ii) averiguar as conexdes estabelecidas pelos alunos ao

desenvolverem projetos identificar.
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Assim, o estudo obedece a uma abordagem de natureza qualitativa e interpretativa (Amado,
2017; Bogdan, & Biklen, 1994; Sousa, 2005; Pinto et al., 2018). A metodologia de
investigacdo utilizada, passou pela recolha direta de dados variados no proprio contexto do
desenvolvimento do estagio e a sua analise indutiva pretendeu responder aos objetivos

definidos.

Por conseguinte, ao longo da PES pretendeu-se compreender a importancia que estas
produziram nos alunos participantes e refletir acerca das tarefas experimentadas, conforme
explicitado para cada EEA (Experiéncia de Ensino e Aprendizagem). Martins et al. (2017)

assumem a reflexdo como

um processo mental de tentar estruturar ou reestruturar uma experiéncia, um
problema, ou o0 conhecimento existente, conduzindo a compreensao destes e
constituindo-se como um processo continuo de analise e refinamento da
pratica, em que o0 caracter recursivo e a natureza ciclica definem

sumariamente a forma como se processa. (p. 411)

Este exercicio de reflexdo demonstra-se essencial, especialmente nos dias de hoje, em que
cada vez mais importa que se adote uma postura de analise critica e questionamento sobre o
modo como a educagio esta a ser orientada e como se desenvolve. E fundamental que se
atue de forma colaborativa para aprimora-la, especialmente no quotidiano pedagdgico e na
nossa interacdo direta com os alunos. Importa salientar, como referem Martins et al. (2014),
que o papel do supervisor, é essencial para que os estudantes, futuros professores, integrem
e sistematizem saberes que emergem na interdependéncia entre a acdo e a reflexéo sobre a
mesma. Este papel ndo é prescritivo, ou seja, ndo se quer gue seja o supervisor a indicar ao
estudante o que fazer e como o fazer, pretende-se, sim, ciar, em conjunto, um ambiente que

desafie ao questionamento, a investigacao, a reflexdo e a agéo.

Refletir sobre a pratica é fundamental ndo apenas para o desenvolvimento profissional, mas
também para a construgdo da minha propria identidade enquanto professora. Ao refletir,
sobre as praticas o docente questiona as suas proprias atuacdes e procura solugdes para 0s
desafios que enfrenta. Ser um professor-investigador significa investigar a propria préatica e

refletir sobre ela, considerando também os aspetos éticos que fazem parte da profisséo.

2.2. Processo de recolha de dados

A escolha de técnicas e instrumentos de recolha de dados aplicados ao longo da investigacéo
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“constitui uma etapa que o investigador ndo pode minimizar, pois destas depende a
concretizagdo dos objetivos do trabalho de campo” (Aires, 2015, p. 24). Para efetuar a
recolha de dados para o estudo recorri, essencialmente, a duas técnicas, e concebi 0s
instrumentos e procedimentos usuais em investigacdes de natureza qualitativa,
nomeadamente em contextos de investigacdo sobre praticas pedagdgicas. Essas técnicas
foram a observacdo participante, de que realizai notas de campo e registos fotograficos, e o
inquérito por questionario. Nos tdpicos seguintes serdo descritos essas técnicas e

instrumentos, assim como os procedimentos seguidos.

2.2.1. Observacéao participante

A observacdo € uma técnica de recolha de dados amplamente utilizada por professores e
particularmente significativa para os futuros professores. No contexto da sala de aula, essa
técnica permite situacBes que nos fazem questionar e refletir, levando-nos a procurar

entender melhor o ocorrido e aprimorar o processo pedagdgico.

Moreira et al. (2021) explicitam que a observagao “¢ uma técnica relativa a observagao direta
da atuacdo dos participantes e interacGes entre 0S mesmos e 0 meio em que se inserem, no
ambito da investigagdo em que o investigador é também participante” (p. 44). Segundo
Amado e Silva (2017), o principio da observacéo participante é que o pesquisador deve estar
sempre em contato com a situacdo estudada, influenciando-a e sendo influenciado por ela.
Esta concecdo permite compreender que esta técnica nao pode ser implementada a distancia,
pois, por mais que 0 objetivo seja observar de uma perspetiva externa, ao envolver-se
ativamente no ambiente e nas atividades que esta a observar, o observador inevitavelmente
influencia o contexto e as pessoas ao seu redor, sendo também afetado por essas interacoes
e pelo ambiente. Neste caso especifico, as observacdes realizadas ocorreram durante a minha

PES e foram registadas na forma de notas de campo e de registos fotogréaficos.

As notas de campo, e corroborando Bogdan e Biklen (1994), sdo “o relato escrito daquilo
que o investigador ouve, V&, experiencia e pensa no decurso da recolha e refletindo sobre os
dados de um estudo qualitativo” (p. 150). Em relagdo a construcdo dessas notas, Tuckman
(2005) menciona que elas devem conter a data, a hora e outros aspetos relevantes, sempre
considerando o seu objetivo. Procurei garantir que as minhas notas de campo incluissem
ideias, reflexdes, sentimentos e preocupacdes que surgiram ao longo do processo de
intervencdo, tanto do ponto de vista do observador quanto dos participantes. Para isso,

registei minuciosamente cada observagédo, procurando demonstrar a esséncia das interagdes
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e dindmicas presentes na sala de aula. As minhas notas de campo ndo se limitaram apenas
aos eventos diretamente observaveis, mas também incluiram perce¢bes subjetivas e
interpretacdes pessoais, resultando de uma analise mais profunda e reflexiva dos dados
recolhidos. Este cuidado foi fundamental para assegurar que fossem uma fonte rica e
detalhada de informagdes, essenciais para a compreensdo e analise dos fendmenos
observados.

Os registos fotograficos foram também fundamentais nesta investigacdo. Devido a
informacao visual desses registos consegui obter dados e perceber melhor a envolvéncia dos
alunos nas atividades, ou registar as suas producdes. E de salientar que os registos foram
realizados de modo a proteger e a respeitar a identidade de cada aluno, nos diferentes

contextos.

Os registos fotogréaficos, aliados as notas de campo, ajudaram na descricdo das atividades e
permitiram, a posteriori, tal como mencionado em outros RFE, “relembrar alguns episodios
com pormenor (...) e assim perceber e compreender como [0S alunos] trabalharam, as
estratégias que utilizaram, o que mais gostaram de fazer, as dificuldades sentidas e as

aprendizagens efetuadas” (Peixoto, 2022, p. 44).

Além de uma melhor percecdo do trabalho desenvolvido, os dados qualitativos recolhidos

através da observacédo foram fundamentais para a analise reflexiva sobre as minhas préticas.

2.2.2. Inquérito por questionario

Outra técnica que considero pertinente no estudo foi a implementacdo de um inquérito por
questionario. Foi aplicado aos alunos do 1.° e 2.° CEB dos contextos em que tive
oportunidade de lecionar, para perceber as suas percecdes sobre 0s projetos concretizados

na intervencgéo pedagogica.

O inquérito por questionario, segundo Batista et al. (2021), é uma técnica de recolha de dados
bastante usada na investigagcdo em educag@o, dado que “permite auscultar um numero
significativo de sujeitos face a um determinado fenomeno social pela possibilidade de
quantificar os dados obtidos e de se proceder a inferéncias e a generalizagdes” (pp. 14-15).
Além disso, ndo é dispendioso em termos de tempo, é cémodo, econdmico e respeita o
anonimato de quem esta a ser inquirido, ndo sendo influenciado pelo investigador (Hill, &
Hill, 2008). Quando se aplica esta técnica, o investigador alcanga “dados comparaveis,

generalizaveis e passiveis [quando desejavel] de andlises quantitativas” (Gongalves, 2004,
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como citado em Batista, et al., 2021, p. 17).

O inquérito por questionério, no ambito do meu estudo, apesar de abranger um ndmero
relativamente pequeno de participantes, permitiu-me obter dados quantitativos acerca da
percecdo dos alunos sobre os projetos que realizaram através de uma analise de conteddo

das suas respostas, uma vez que optei por questdes abertas.

O questionario assumiu uma forma especifica para os alunos do 1.° CEB, embora tenha
algumas questdes mais ou menos similares ao aplicado nas turmas do 5.° e 6.° ano de
escolaridade, nas disciplinas de Ciéncias Naturais e Matematica, respetivamente. Depois de
preparada uma primeira versdo do questionario, foi apresentada para validacdo de
professores especialistas em Didatica das Ciéncias e em Didatica da Matematica. As
sugestdes foram incorporadas até obter as versdes finais dos questionarios (Anexo VI e
Anexo VII).

Os inqueritos foram aplicados em sala de aula no final de cada contexto de ensino. Antes da
sua realizacdo, procedi a uma leitura prévia para ajudar os alunos a esclarecerem eventuais
duvidas de interpretacdo. Importa ainda referir que questionario foi garantido o anonimato

dos participantes, bem como o consentimento informado para participar no estudo.

O questionario aplicado no 1.° ciclo era em formato papel e incluia cinco questdes de
resposta aberta, sendo elas: 1) Descreve as principais atividades realizadas com a professora
Maria Inés.; 2) O que gostaste mais de fazer? Porqué?; 3) O que gostaste menos de fazer?
Porqué?; 4) Sentiste dificuldades em alguma atividade? Se sim, qual foi essa dificuldade?;

5) Quais as principais aprendizagens que fizeste?.

No que diz respeito ao questionario do 2.° CEB, foi realizado através do Google Forms e as
questdes que o constituiam eram idénticas (1, 2, 3, 4) as do questionario do 1.° CEB, com
excecdo das ultimas, que visavam, explicitamente, os projetos realizados: 5) Como
caracterizas as aulas dedicadas ao trabalho de projeto, para tal indica apenas trés palavras ou

expressodes.; 6) No futuro, o que sugerias fazer em aulas dedicadas ao trabalho de projeto?.

2.3. Processo de analise de dados

Apbs a recolha dos dados, uma analise detalhada permitiu organizar e interpretar as

informacg0es obtidas.

Relativamente as percecdes dos alunos sobre a realizacdo dos projetos e as atividades
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desenvolvidas ao longo da PES, realizei uma analise de conteido das respostas ao inquérito
por questiondrio. Paratal, li, interpretei e categorizei as respostas tendo em conta os objetivos
da investigacdo, como referem Moura et al., (2021), apds o que recorri a tabelas de

frequéncia por categoria para apresentar os resultados.

No que diz respeito ao desenvolvimento dos projetos, com recurso as notas de campo e aos
registos fotograficos, comecei por descrever as EEA, passando numa segunda fase para a
interpretacdo das situacdes ocorridas e, por fim, sistematizei as ideias sobre cada projeto, o
que faria para 0 melhorar e, especificamente, as conexdes que cada um permitiu que 0s

alunos realizassem.
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3. Experiéncia de ensino e aprendizagem no 1.° CEB

Neste ponto refiro-me, em particular, a caracterizacdo do contexto de 1.° CEB e apresento
uma EEA que desenvolvi, abrangendo as seguintes componentes do curriculo: Portugués,
Matematica, Estudo do Meio e Expressdes. Por fim, apresento as percec¢des dos alunos sobre
0 projeto desenvolvido e efetuo uma reflexdo final centrada no conceito de projeto e nas

conexdes realizadas pelos alunos.

3.1. Caracterizacdo do contexto do 1.° CEB

O Agrupamento de escolas onde foi realizada a PES era um estabelecimento da rede publica
de uma cidade do norte de Portugal que assegurava os varios niveis de educacdo e ensino,
desde a Educacdo Pré-Escolar até ao Ensino Secundério. Os espacos destinados a Educacgéo

Pré-Escolar e ao 1.° CEB estavam separados e tinham instalacdes proprias.

No 1.° periodo letivo, a PES realizou-se numa escola do 1.° CEB com Jardim de infancia.
Estavam disponiveis trés salas de Educacdo Pré-Escolar, sete salas de 1.° CEB, uma
biblioteca, e uma sala destinada ao prolongamento de horéario pois, além da componente
letiva, a escola oferecia servicos de componente ndo letiva, prestando, um apoio as familias,
tal como esta previsto na legislacdo em vigor. As salas de aula do 1.° CEB estavam equipadas
com uma bancada com lavatério, um quadro branco, equipamentos tecnoldgicos,

nomeadamente um computador com acesso a internet e um projetor.

A sala de aula onde realizei a PES com uma turma de 3.° ano dispunha de muita luz natural
e a disposicdo de mesas e cadeiras em U permitia que os alunos se vissem uns aos outros,
condigdo fundamental para a interacdo verbal. Ora, o didlogo é fundamental nos contextos
educativos, pois “é uma estratégia de ensino especifico que pode ser utilizado por si s6 ou
com uma série de modelos distintos” (Arends, 2008, p. 412). Permite que os alunos tenham
a oportunidade de expor o0 seu pensamento e, através da discussao, reconhecerem pontos de
vista diversos, experiéncias diferentes, que enriquecem as suas proprias experiéncias.
Através do dialogo os professores tém oportunidade de corrigirem algumas falhas e de

complementar a informagao necessaria ao processo de ensino aprendizagem.

No que diz respeito aos recursos educativos presentes havia varios suportes didaticos que
auxiliavam a aprendizagem dos conteidos programaticos, tais como a classe dos nameros,

a tabuada, classe das palavras, acentos graficos e til e, junto ao quadro, um placar que era
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atualizado conforme os contedos em estudo no momento. Neste placar, também eram
publicitados os aniversarios de cada crianca da turma, acompanhados de uma fotografia, o

que contribuia para tornar o espaco mais acolhedor para os alunos.

A PES comecou com a fase de observacéo, que teve um papel essencial no conhecimento e
na interacdo com os professores e os alunos, bem como no conhecimento dos métodos de
trabalho utilizados na instituicdo. No entanto, posso afirmar que foram as etapas de
cooperacdo e intervencdo que melhor permitiram ampliar essa compreensdo, uma vez que

existiu uma maior interagdo com todos os membros na sala de aula.

A turma do 3.° ano de escolaridade era constituida por dezasseis alunos, sendo nove do sexo
masculino e sete do sexo feminino, oscilando as suas idades entre os oito e nove anos. De
referir que existia um aluno a usufruir das Medidas Universais, segundo o Decreto-Lei n.°
54/2018, de 6 de julho, alterado pela Lei n.° 116/2019, de 13 de setembro - artigos 8.° e 28.°)
nas alineas a), b), d) e e) e das Medidas Seletivas nas alineas b) e d), nas componentes do
curriculo de Portugués, Matematica e Estudo do Meio.

Os alunos eram, no geral, assiduos e pontuais. J& vinham a ser acompanhados pela professora
cooperante desde o 1.° ano de escolaridade, o que era um fator importante para o sucesso,
pois 0 acompanhamento continuo ao longo do ensino basico permite que os professores
identifiguem melhor as necessidades individuais dos alunos e, consequentemente,
desenvolvam melhor as estratégias mais adequadas ao seu perfil. Durante a minha pratica
supervisionada, posso afirmar que o aproveitamento global do grupo foi satisfatorio, embora
alguns alunos necessitassem de um acompanhamento mais individualizado. O
comportamento era, globalmente, satisfatorio embora um ou outro aluno fosse mais
irrequieto e falador. A minha relacdo com a turma manteve-se boa desde o inicio, tendo

estabelecido uma forte ligacdo e notado que a turma era recetiva a minha presenca.

Desde o inicio da fase de intervencédo, as minhas atividades de pratica letiva decorreram de
forma alternada, semanalmente, com a professora cooperante (que funcionou como meu par
pedagdgico). Ainda assim, € importante mencionar que o comportamento e o desempenho
dos alunos permaneceram inalterados, todas as semanas, o que permitiu a consolidagao das

aprendizagens realizadas.

3.2. Descricdo e analise da EEA

A EEA realizada no 1.° CEB teve a duracédo de quatro semanas e abrangeu as componentes
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do curriculo previstas: Portugués, Matematica, Estudo do Meio e Educacao Artistica — Artes
Visuais. O objetivo geral da EEA foi: Conhecer a Europa (através da realizacdo do projeto
A descoberta da Europa). A opcéo pelo desenvolvimento de um projeto prendeu-se com o
tema integrador escolhido para orientar toda a minha pratica pedagégica — o0
desenvolvimento de projetos como potenciador de conexdes. A Figura 3 representa em
esquema a abrangéncia do projeto referido, cujo o tema “Europa” foi sugerido pela

professora cooperante, dado ser um tema curricular previsto para o periodo letivo.

Figura 3. Esquema da EEA de 1.2 CEB.

N/

Conhecer a Europa

Para a operacionalizacdo do projeto tive em conta 0s objetivos curriculares presentes nos
documentos curriculares AE e propostos pela professora cooperante que constam na Figura
4.

Figura 4. Objetivos curriculares do projeto.

Matematica e Consolidar estratégias de calculo (adicéo e subtragéo);

e Compreender o contexto geogréafico;

e Manipular diferentes sélidos geométricos em madeira (cubo,
pirdmide triangular, prisma quadrangular, cone, cilindro e esfera);

e Consolidar as propriedades dos solidos e das figuras planas;

e Visualizar de imagens de diferentes monumentos do continente
europeu e indicar sélidos geométricos que se assemelhassem a cada
um deles;

e Redigir um texto descritivo sobre 0 monumento;

e Fortalecer capacidades individuais de expressdo e comunicacao;

Consolidar conhecimentos sobre a estrutura do texto narrativo,

dando enfése & introducéo, ao desenvolvimento e a concluséo;

Estimular a expresséo escrita dos alunos;

Desenvolver da capacidade de escrita individual;

lHustrar o texto por eles elaborado;

Desenvolver as capacidades de redacéo e sintese;

Utilizar processos de planificacdo, textualizagéo e reviséo, realizados

de modo individual e/ou em grupo.

Portugués
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Estimular a articulacdo de ideias e a criatividade;

Identificar elementos paratextuais (capa, contracapa e lombada);
Discutir a mensagem da obra;

Representar e associar as emo¢des vivenciadas pelo Monstro a cores
especificas;

Estudo do e Pesquisar informagOes abrangentes sobre o pais escolhido (a capital,
Meio a bandeira, a lingua oficial, a moeda, os monumentos, personalidades
significativas, datas historicas relevantes e 0s costumes e tradi¢cdes
locais incluindo a gastronomia distintiva);
¢ Aprofundar o conhecimento sobre diferentes culturas europeias;
e Consolidar as caracteristicas distintivas de alguns paises, como a
lingua, a capital e os principais pontos turisticos;
e Desenvolver a capacidades de pesquisa e analise critica.
Educacao e Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de
Artistica - expressao (pintura; desenho - incluindo esbogos, esquemas e
Artes itinerarios) nas suas experimentagdes: fisicas e/ou digitais;
Visuais e Experimentar possibilidades expressivas dos materiais e das

diferentes técnicas, adequando o seu uso a diferentes contextos e
situacdes;

Escolher técnicas e materiais de acordo com a intencdo expressiva
das suas produgdes plésticas;

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgoes,
evidenciando os conhecimentos adquiridos;

Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando
diferentes critérios de argumentacao.

Para concretizacdo dos objetivos propostos, concebi o plano do projeto partindo do contexto
social, ou seja, procurando que os alunos reconhecessem as suas ideias e ambicionando
contribuir para a sua compreensao mais alargada sobre o0 mundo a sua volta, destacando a
diversidade cultural e geografica da Europa. Ao mesmo tempo tive presente a importancia
de os alunos desenvolverem os conhecimentos de contetdos de matematica, de geografia,
de historia, de cultura, de arte e de ciéncias naturais, numa perspetiva interdisciplinar, de

forma a contribuir para uma compreensdo holistica do que os rodeia. Para tal, comecei por

pensar em trés fases que constituem um projeto, como se observa na Figura 5.

Figura 5. Principais fases do projeto.

1. Diagndstico dos conhecimentos
dos alunos sobre a Europa

.
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A primeira etapa do projeto consistiu em diagnosticar os conhecimentos dos alunos sobre a
Europa, para o que propus a realizagdo de um questionario constituido por nove perguntas

de resposta fechada (escolha mdultipla) e uma pergunta de resposta aberta (anexo I).

Em aula, foram apresentados aos alunos os resultados do questionario. Para as perguntas de
resposta fechada, os dados foram apresentados através de gréficos circulares, facilitando a
visualizagdo das respostas. JA para a pergunta de resposta aberta, as respostas foram
apresentadas na ordem em que constavam no formulario, sem qualquer organizacdo ou

categorizacao especifica.

Sobre os paises que constituem a Unido Europeia (questdo 1), catorze alunos (93,3%)
responderam correto (27 paises). A pergunta “Qual é a moeda utilizada na maioria dos paises
da Unido Europeia?” foram quinze os alunos que responderam corretamente (o euro). A
pergunta “Qual destes paises ndo tem uma fronteira terrestre com a Franca?” doze alunos
(80%) responderam “Suécia” e os restantes distribuiram-se com igual frequéncia (6,7%)
pelas restantes opgoes possiveis (Espanha, Italia e Alemanha). Na identificagdo do “pais que
ndo faz parte da Unido Europeia” apenas 20% acertaram, ou seja, trés alunos. Na questdao
“Qual destes oceanos ndo faz parte das fronteiras maritimas da Europa?” a percentagem das
respostas corretas foi ainda mais baixa (13,3%, ou seja, dois alunos). Assim, foi possivel
perceber que alguns conhecimentos sobre os paises que integram a Unido Europeia e sobre
as fronteiras da Europa eram escassos. De referir, ainda, que a pergunta sobre a altitude da
montanha mais alta de Portugal, situada na ilha do Pico, nos Acores, apenas quatro alunos
(26,7%) acertaram; ou seja, onze alunos responderam erradamente (nove selecionaram a
opcéo correspondente a 5642 m e dois a opcdo 1993 m). Na terceira e na sétima perguntas
em que os alunos eram convidados identificar qual o pais com mais habitantes da Europa e
qual a cidade conhecida pelos canais e pelas gbndolas, podemos verificar que, em ambas,

oito alunos (53,3%) acertaram nas opcdes corretas, Russia e Veneza, respetivamente.

A medida que fui apresentando os resultados, os alunos foram tecendo alguns comentarios.
Estando os dados aglomerados néo lhes era possivel verificar se a sua resposta fora correta
ou ndo, porém uns demonstraram que estavam satisfeitos com as percentagens de respostas
certas, percebendo-se que a sua integrava esse setor; outros diziam “ai a resposta certa é

essa?!”, o que indiciava que nem sempre a sua resposta se incluia nas respostas certas.

Quando informados da intengéo de realizarem um projeto para ficarem a saber mais sobre a

Europa, os alunos manifestaram vontade de o fazer.
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Foi a partir da andlise as respostas dos alunos que foi possivel, depois, delinear as principais
etapas do projeto que incluiam atividades no &mbito das diversas areas curriculares (Figura
6).

Figura 6. Desenvolvimento do projeto “A descoberta da Europa”.

4. “Palavra puxa
palavra” — criagdo de
uma histéria em grande
grupo

2. A viagem dos meus 3. Jornada virtual pela
sonhos — escrita de um Europa — pesquisar para
texto narrativo aprender

1. "Jogo da Europa” —
uma tarefa matematica

7. “Emocionémetro” — 5. Monumentos
uma ponte entre a obra 6. Um jogo no Kahoot — europeus — os solidos
e o conceito de mais sobre a Europa geomeétricos e as suas
emigragao caracteristicas

A atividade Jogo da Europa — uma tarefa matematica consistiu na realizacdo de um jogo
que permitiu aprofundar os conhecimentos sobre a Europa e o0s conhecimentos de
matematica previstos. Elaborei previamente um tabuleiro com o0 mapa do continente europeu

como fundo (Figura 7).

Figura 7. Tabuleiro do jogo.

Utilizei as bandeiras da Alemanha, Espanha, Franca e Portugal como “pedes”, que serviram
para identificar cada jogador. Portanto, as bandeiras eram posicionadas no tabuleiro e os
alunos (jogadores) movimentavam-nas durante o jogo de acordo com as regras. Estas eram

semelhantes as do conhecido Jogo da Gloria, como informei os alunos:

e A turma divide-se em diferentes mesas de jogo até estarem quatro “pedes” em jogo;
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e Lancam-se os dados para ver quem serd o primeiro a jogar. Comega quem tiver o
resultado mais alto. Se dois jogadores estiverem empatados, deverdo lancar
novamente os dados, até desempatarem;

e Depois do primeiro jogador, a ordem dos jogadores terd em aten¢do a sua posicéo na
mesa e serd no sentido dos ponteiros do reldgio;

e Nasua vez, cada jogador lanca os dados e avanca o correspondente nimero de casas.
Se responder acertadamente a uma questdo, permanece nessa casa até a proxima
jogada; Caso contrario, volta a casa de onde partiu;

e Ganha o primeiro jogador a chegar a casa 28;

e Os pedes podem ultrapassar outros pedes; no entanto, se um pedo calhar numa casa
ja ocupada por outro pedo, este segundo sera movido para a casa de partida do
primeiro pedo (Por exemplo: se um jogador A tem o seu pedo na casa 20 e lanca um
4, ele devera mover o seu pedo até a casa 24; se a casa 24 tiver o pedo de algum
oponente B, a peca de B devera ser movida de volta até a casa 20, enquanto o pedo

do jogador A permanece na casa 24).

Além de estabelecer as regras do jogo, foi necessario conceber um conjunto de questdes para
integrar o jogo. Foram previstas vinte e oito questfes de matematica, de diferentes niveis, de
que se apresentam alguns exemplos: “Numa corrida, qual é a posi¢do do aluno que esteja
imediatamente depois do vigésimo?”, “Dos seguintes numeros 207, 641 ou 398 qual é par?”,
“Uma centena corresponde a quantas unidades?”, “Qual ¢ a décima terceira letra do
alfabeto?”, “Quanto ¢ o quadruplo de nove?”, “Dos seguintes nimeros 294, 305 e 310, qual
¢ 0 mais proximo de 300?”, “A Rosa tem dezasseis anos e a sua mée é mais velha vinte e

nove anos. Quantos anos tem a mae da Rosa?”, “Num ano quantos meses tém trinta dias?”.

De acordo com a planificacdo da aula efetuada, comecei por organizar as mesas de jogo,
distribuindo os alunos em grupos heterogéneos, considerando as aprendizagens e
dificuldades de cada um (que haviam sido identificadas pela professora cooperante). Esta
organizacdo, em grupos de quatro elementos, favoreceria a discussdo dentro do grupo nas

situacGes em que surgissem pontos de vista diferentes.

Através do jogo, os alunos tiveram a oportunidade de responder as vinte e oito questdes, e
consolidarem estratégias de calculo (adicao e subtracéo), tabuadas e nimeros ordinais. Como
referem Moreira ¢ Oliveira (2003), os alunos “aprendem também quando descobrem a

Matematica na natureza, em situacdes do quotidiano, em historias, em cancgdes € em jogos”
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(p. 180).

No que diz respeito ao meu papel enquanto professora, durante esta atividade, posso afirmar
que se dividiu em trés fases. Inicialmente, comecei por explicar as regras do jogo, garantindo
que todos os alunos as compreendessem. Foi possivel perceber que a totalidade dos alunos
ja tinha compreendido a dindmica, uma vez que as regras eram muito semelhantes as dos

jogos de tabuleiro de que dispunham na Biblioteca Escolar.

Num segundo momento, a minha funcdo consistiu em acompanhar o progresso de cada
grupo durante o jogo, ajudando a resolver disputas que surgissem e incentivando os alunos

a trabalharem de forma colaborativa dentro de seus grupos.

Na fase final, conduzi uma discussdo em grande grupo para ajudar os alunos a refletirem
sobre a atividade, fornecendo feedback sobre o desempenho coletivo e sugerindo melhorias,
além de propiciar a discussdo sobre estratégias que poderiam ter sido utilizadas para

responder as questoes.

Assim, ap6s explicitar as regras do jogo, mostrei a turma as quatro bandeiras que seriam

utilizadas como pedes, questionando se conseguiam identificar semelhancas entre elas.
Professora estagiaria: Alguém conhece estas bandeiras?
Em grupo: Sim!
Professora estagiaria: A que paises pertencem?
NC1:1CEB:06/11/2023
De seguida, cada aluno teve oportunidade de escolher que bandeira serviria de pedo.
A19: Eu fico com Portugal, é por amor ao nosso pais. (Risos)

All: E eu com Espanha, gostava muito de ir la.

NC2:1CEB:08/11/2023

Pelo dialogo acima apresentado, podemos afirmar que os alunos conseguiram identificar as
bandeiras (pedes) e a medida que iam respondendo a questfes matematicas iam também
percorrendo o mapa do continente europeu, utilizado como fundo. Isso adicionou uma
dimensdo de conhecimento geografico ao jogo, uma vez que era também solicitado aos

alunos que indicassem a localizag¢éo do seu pedo, como se prova no seguinte dialogo:

Al7: Ja estou a chegar a Alemanha.

All: E eu, estou quase a entregar a Franca a sua bandeira.
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NC3:1CEB:08/11/2023

As bandeiras de diferentes paises como pedes adicionaram também uma dimenséo cultural
a experiéncia de aprendizagem, uma vez que proporcionaram aos alunos o contacto com um
simbolo identitario de cada pais, dando-lhes ainda a oportunidade de visualizar e identificar
semelhancas entre elas e, ainda, que sem ser um objetivo previamente definido, identificar
figuras geométricas, estabelecendo conexdes entre os conteudos da area de Estudo do Meio

e Matematica.

A atividade proposta na aula seguinte, A viagem dos meus sonhos — escrita de um texto
narrativo, ocorreu na sequéncia da atividade anterior, e pelo interesse demonstrado pelos
alunos por alguns paises do continente europeu. Um aluno sugeriu fazerem uma viagem a
um dos paises e, na impossibilidade de esta se realizar, outro avangou com a ideia fazerem

uma viagem ficticia.

Aproveitando a ideia deste aluno e, a0 mesmo tempo dando continuidade ao tema Europa,
foi entdo proposta a realizacdo de um texto narrativo, individualmente, no caderno diario,
com o titulo “A viagem dos meus sonhos”. Para isso, foram langadas algumas questdes
orientadoras, tal como: “Qual ¢ o destino da viagem?”, “Quem foi contigo nessa viagem?”,
“Como chegaste ao destino?”, “Que locais visitaste?”, “Quais os desafios que encontraste?”,

“Qual o sentimento que essa viagem despertou?”, “O que aprendeste com essa viagem?”.

Esta atividade teve como principais objetivos, no dominio do Portugués: i) escrever textos
de géneros variados, adequados a finalidades como narrar e informar, ii) utilizar processos
de planificacdo, textualizacdo e revisdo, realizados de modo individual, iii) consolidar
conhecimentos sobre a estrutura do texto narrativo, dando enfase a introducdo, ao
desenvolvimento e a conclusédo, e iv) estimular a capacidade de expressdo escrita. Ao
proporcionar aos alunos a oportunidade de desenvolver a sua capacidade de escrita
individual, também lhes foi proporcionada a oportunidade de desenvolverem uma narrativa
original e imaginativa, e, portanto, de desenvolverem a sua criatividade, por um lado, mas
também o seu conhecimento sobre a Europa. Por exemplo, ao discutirem e identificarem os
pontos de interesse ou 0s meios de transporte adequados para chegar a determinados locais,
os alunos puderam trabalhar tépicos no ambito de Estudo do Meio. Apresento um exemplo
de texto narrativo de um aluno (Figura 8) com uma estrutura adequada e que da resposta as
questdes propostas: “Quem?” (personagens); “Quando?” (tempo); “Onde?” (espago);
“Como comegou?” (introducdo); “O que aconteceu?” (desenvolvimento); “Como acabou?”
(concluséo). No entanto, o aluno fugiu ligeiramente ao tema proposto, que era a Europa.
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Figura 8. Trabalho de um aluno.
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Efetivamente, neste texto em particular, é possivel inferir que a viagem de sonho do aluno
era visitar os Estados Unidos da América, com o principal objetivo de participar num
campeonato de Motocross. Com ele, viajou a sua familia e a familia do seu melhor amigo
Tiago e, juntos, tiveram também a possibilidade de visitar a Casa Branca (residéncia oficial
e principal local de trabalho do Presidente dos Estados Unidos), a Estatua da Liberdade, o
letreiro de Hollywood (marco e icone cultural americano com vista para Hollywood, Los
Angeles, Califérnia) e ainda algumas praias. O aluno referiu ainda que teve oportunidade de
ver as paisagens mais bonitas da sua vida. Em jeito de conclusdo, afirmou que a viagem lhe
trouxe muita alegria e uma vontade renovada de viajar mais, além do desejo de conviver
mais com as pessoas e viver mais aventuras do mesmo género. Posteriormente, os alunos
ilustraram o seu texto, numa articulacdo com a area de Educacdo Artistica — Artes Visuais.
A cada um foi dada a possibilidade de compartilhar as suas criagdes, lendo o texto e
mostrando o desenho, e falando sobre eles, o que favoreceu o desenvolvimento da sua

capacidade de comunicagéo oral.

Foi possivel constatar que alguns dos destinos de sonho dos alunos se repetiam, por exemplo,
Franca, Italia e Londres, o que possivelmente se relaciona com a experiéncia pessoal de
alguns deles e do contacto com familiares emigrantes. Na verdade, muitos emigrantes
portugueses tém como destino paises como Franga e Reino Unido. De acordo com o0s dados

divulgados em 2016, pela Organizacdo das Nacdes Unidas, Franca é o pais onde mais
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emigrantes portugueses residem, mais de 600 mil, o que representa cerca de 31% do total de
emigrantes portugueses no mundo (cerca de 2 milhdes). Mais recentemente, o Reino Unido

recebeu também muitos emigrantes portugueses.

E evidente, por outro lado, a escassez de experiéncias de viagens vivenciadas pelos alunos -
apenas noves tinham tido a oportunidade de sair do pais. As suas experiéncias focavam-se
mais no territorio nacional, realidade que destaca a importancia de promover uma maior
diversidade de oportunidades para que os alunos ampliem 0s seus horizontes culturais e

enriguecam as suas perspetivas.

Na tabela do anexo Il apresento uma analise dos resultados obtidos, em que podemos
constatar que o pais mais “visitado” foi a Franga, sete alunos tinham como viagem dos seus
sonhos uma visita a Paris, sendo que a maioria faz referéncia ao facto de querer visitar a
Torre Eiffel. Segue-se a Italia, que trés alunos mencionaram nas suas viagens de sonho,
motivados por querer disfrutar da culinaria/gastronomia e visitar alguns dos monumentos
mais emblematicos, nomeadamente o Coliseu e a Torre de Pisa. Podemos ainda observar
que existiram quatro paises aos quais apenas um aluno fez referéncia, sendo eles: Suica,
Espanha, Brasil e Estados Unidos. No que diz respeito a Suica, um aluno tinha atualmente
os pais la emigrados e no seu texto faz referéncia ao facto de apanhar um comboio para a
zona onde eles habitam e a possibilidade de andar na neve. A viagem que faz referéncia aos
Estados Unidos, o aluno imaginou uma viagem de sonho, mas, como foi referido a propdsito

da Figura 8, ndo cumpriu o destino Europa, como estava previsto.

Ap0s estas atividades surgiu a Jornada virtual pela Europa — pesquisar para aprender. Os
textos narrativos produzidos pelos alunos revelaram um conhecimento bastante limitado
sobre os paises europeus. Portanto, o principal objetivo da atividade subsequente foi ampliar
0 seu conhecimento sobre os paises e cidades da Europa, visando promover uma
compreensdo mais abrangente e profunda da diversidade cultural do continente. Para tal, foi
utilizado o video “A professora explical Portugal na Europa e no Mundo”
(https://www.youtube.com/watch?v=_juQx95E-N4&t=187s). Em coletivo, o0s alunos

assistiram atentamente ao video. No desenvolvimento desta atividade, cada aluno foi
incentivado a selecionar um pais constituinte da Europa. Utilizando recursos online (por
exemplo, o sitio virtual oficial da Unido Europeia, a Wikipédia e o Google Earth), teve a
oportunidade de pesquisar informacgdes mais detalhadas sobre o pais escolhido, incluindo a
capital, a bandeira, a lingua oficial, a moeda, os monumentos, personalidades significativas,

datas historicas relevantes e os costumes e tradigdes locais, nomeadamente a gastronomia
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distintiva. Cada aluno fez o registo da sua pesquisa no caderno diario, como pode observar-
se no exemplo da Figura 9. No anexo Ill apresenta-se uma tabela global dos registos dos

alunos.

Apos o trabalho de pesquisa na internet, realizado individualmente, iniciei uma discusséo
coletiva em que cada aluno apresentou os resultados da sua pesquisa, incluindo alguma
curiosidade sobre o pais que tivesse encontrado ao longo do desenvolvimento da tarefa e que
considerasse interessante para partilhar com os colegas. Na sequéncia desta apresentacéo,
surgiu o seguinte didlogo:

A19: Também descobri que a Eslovaquia estava no centro da Europa!

AT: A sério? Eu sempre pensei que fosse mais para o leste.

A15: Nao, ela fica perto da Polénia.

A19: Na verdade a Eslovaquia faz fronteira com muitos paises. Sei a Polonia, a Ucrania...
significa que podemos visitar a volta de carro.

A6: Ou de autocarro, basta termos dinheiro. [...]
A10: Mas que dinheiro?
A4: Os meus pais vivem na Suica e & temos de ter francos.
NC4:1CEB:08/11/2023
Esta nota de campo mostra que, o através da discussdo coletiva, foi possivel a partilha de
conhecimentos e estabelecer algumas comparacdes, por exemplo, perceber que a maioria

dos paises da Europa utiliza 0 euro como moeda principal e que paises tdo distantes como o
Reino Unido e Malta tém o inglés como lingua oficial.

38



Esta atividade permitiu aos alunos aprofundarem o seu conhecimento sobre diferentes
culturas europeias, promovendo uma compreensdo mais rica e holistica sobre a Europa. Os
alunos desenvolveram capacidades de pesquisa, andlise critica e apresentacdo de
informacdes e expandiram o conhecimento geografico, cultural e historico, capacitando-os
dessa forma a desenvolver capacidades essenciais alinhadas com o PASEO, como podemos

observar no descritor operativo:

Os alunos pesquisam sobre matérias escolares e temas do seu interesse. Recorrem a
informacdo disponivel em fontes documentais fisicas e digitais — em redes sociais,
na Internet, nos media, livros, revistas, jornais. Avaliam e validam a informacao
recolhida, cruzando diferentes fontes, para testar a sua credibilidade. Organizam a
informacdo recolhida de acordo com um plano, com vista a elaboragdo e a
apresentacao de um novo produto ou experiéncia. Desenvolvem estes procedimentos
de forma critica e autdbnoma. (Martins et al., 2017, p. 22)

A atividade “Palavra puxa palavra” — criagdo de uma historia coletivamente foi iniciada
com uma sintese dos conteidos abordados na semana anterior sobre o continente europeu.
Em grande grupo, os alunos foram colocando o dedo no ar e eu, enquanto mediadora, fui
gerindo as intervencgdes orais, dando a oportunidade a todos de contribuirem para este

momento.

De seguida, foi proposto aos alunos a construgdo, também coletivamente, de um texto que
sistematizasse os contetidos trabalhados, utilizando o quadro branco. A regra chave era cada
frase ter o seu inicio marcado pela ultima palavra da frase anterior. Os alunos registaram no

caderno a producao realizada (Figura 10).

Figura 10. Texto coletivo.
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Esta dinamica permitiu que os alunos desenvolvessem as suas capacidades de redacdo e
sintese, promovendo uma abordagem interativa, estimulando a articulacdo de ideias e a
criatividade. O resultado foi uma narrativa que refletiu alguns dos conhecimentos adquiridos
pelos alunos acerca da Europa. Foi possivel verificar que recordaram o ndmero de
continentes do mundo, bem como o nimero de paises que compdem a Europa e algumas
construgdes que sdo patrimoénio do passado, como igrejas, castelos, teatros ou obras de arte,
que tém como objetivo recordar marcos importantes da histéria. Houve ainda oportunidade
de relembrar simbolos dos paises, nomeadamente a bandeira, bem como fazer referéncia a

bandeira da Unido Europeia e & moeda adotada em muitos paises.

A realizacdo de projetos, em contexto escolar, recomenda que os alunos se envolvam na
aprendizagem, partindo dos seus interesses, questdes e interrogacdes sobre o mundo e 0 meio
em que vivem. Seguindo essa abordagem, e apos a atividade de pesquisa realizada na etapa
namero trés, e que envolveu o reconhecimento de obras de arte que sdo patrimonio da
Europa, foi idealizada uma atividade que permitia a articulagdo com a area curricular de
Matematica. Nesta atividade, intitulada Monumentos europeus — 0s s6lidos geométricos e as
suas caracteristicas, os alunos tiveram a oportunidade de manipular diferentes modelos de
solidos geométricos em madeira, tais como o cubo, a pirdmide triangular, o prisma
quadrangular, o cone, o cilindro e a esfera e, por meio de questionamento, foram orientados
a identificar caracteristicas especificas desses sélidos, como arestas, vértices e faces,
promovendo assim uma compreensdo mais profunda dos conceitos geométricos. Enquanto

manipulavam os sélidos os alunos faziam, de forma ativa, alguns comentarios:
Professora estagiaria: Quantas faces tem esse cubo, Lucas?
A8: O cubo tem 8 faces.

A18: Ndo. Nao, professora. O Lucas est4 a confundir o niumero de vértices, com o nimero
de faces.

A6: Sim, esse cubo tem 6 faces e 8 vértices.
A12: E também tem 12 arestas.

NC5:1CEB:21/11/2023

Ao mesmo tempo, a visualizagdo de imagens de diferentes monumentos da Europa, realizada
a partir da internet e do projetor instalado na sala de aula, permitiu que se estabelecesse uma
discussdo entre todos sobre as semelhangas entre esses monumentos e solidos geométricos.

Alguns alunos identificaram também imagens pertinentes no manual escolar de Estudo do
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Meio, levando a criagdo de um desafio em que todos queriam reconhecer solidos

geométricos que se assemelhassem a cada uma das imagens apresentadas.

Podemos afirmar que a turma trabalhou com base numa abordagem cooperativa e interativa,
promovendo-se uma discussdo em grande grupo com o0 objetivo de consolidar a
compreensdo acerca das propriedades dos solidos e das figuras planas. Além disso, foi
possivel identificar algumas dificuldades dos alunos em relacao a esses topicos matematicos.

Finalmente, numa abordagem de carater interdisciplinar, os alunos realizaram uma tarefa
que permitiu a ligacdo de conceitos matematicos com a Educacdo Artistica, e com as
aprendizagens de Estudo do Meio ja realizadas, utilizando as planificacbes de diferentes
solidos geométricos disponiveis, e dedicaram-se a constru¢do de monumentos a sua escolha.
Assim, os alunos recortaram, decoraram, pintaram, deram asas a sua imaginacéo, e criaram
uma verdadeira exposicdo de monumentos europeus e de construcbes tipicas de alguns
locais, como os que constam na Figura 11: Casas Tipicas de Santana, Pirdmide do Louvre,
Arco do Triunfo da Rua Augusta, Mosteiro da Batalha, Museu BMW e Torre de Pisa.

A (ltima tarefa consistiu na apresentacéo, discussao e sintese das construcdes criadas pelos
alunos. Cada um apresentou a turma a sua construcdo o que transformou a sala de aula num
espaco dinamico de aprendizagem, que evidenciou o conhecimento matematico, mas

também estimulou o desenvolvimento da capacidade de comunicag&o.

Figura 11. Monumentos construidos pelos alunos.

De seguida, como forma de consolidar os conteudos, introduzimos um jogo educativo - Um
jogo no Kahoot — mais sobre a Europa. Foram apresentadas dez questdes de escolha multipla

como, por exemplo, “O pais mais extenso do continente Europeu é...”, “Dos seguintes
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paises, qual deles é uma ilha ou um arquipélago?”, e “Um dos paises europeus que ndo tem

fronteiras maritimas € o/a...” (anexo 1V).

Os alunos demonstraram grande entusiasmo por esta atividade, pois puderam testar os seus
conhecimentos em tempo real, utilizaram de forma ladica as tecnologias de informacéo e
comunicacéo (TIC), participando ativamente. O recurso a plataforma Kahoot na sala de aula
propiciou uma experiéncia educacional envolvente, interativa e personalizada. Além de
oferecer uma abordagem Util para a consolidacdo de conteudos de aprendizagem, esta
ferramenta digital possibilitou a avaliacdo formativa, permitindo aos alunos receberem

feedback imediato a partir dos seus resultados obtidos.

Conforme podemos observar no anexo V, das dez questdes apresentadas, os alunos
obtiveram uma taxa de sucesso de 80% em cinco delas, ou seja, em metade do jogo as
respostas foram muito favoraveis; em quatro questdes, as respostas certas variaram entre
40% e 73%, o que demonstra que os alunos adquiriram os conhecimentos pretendidos. A
questdo com a maior taxa de erro foi "Qual dos seguintes é um dever dos alunos?", em que
apenas 27% dos alunos acertaram. E importante salientar que esta questdo foi introduzida no
jogo por sugestdo da professora cooperante, uma vez que na semana seguinte os alunos

teriam uma avaliagdo, em que o tema os Direitos e Deveres dos alunos seria abordado.

Como ponto de partida para a atividade intitulada “Emociondometro” — uma ponte entre a
obra e o conceito de emigracao, iniciamos a exploracdo oral da capa do livro inserido no
Plano Nacional de Leitura O Monstro das Cores, de Anna Llenas (2012). Em grande grupo,
identificAmos elementos paratextuais, como a capa, contracapa e lombada, e discutimos

informacdes sobre a autora, a ilustradora e a editora e antecipdmos o tema da obra.

Em seguida, procedemos a leitura, orientada por mim, que comecei a ler um dos excertos e,
de seguida, solicitei aos alunos que continuassem, alternadamente, tendo em conta que €
fundamental que os alunos sejam capazes de acompanhar a leitura, de modo a seja garantida

a percecdo dos aspetos mais importantes do texto.

A leitura serviu como motivagdo para as atividades subsequentes: realizamos uma breve
discussdo sobre a mensagem da obra, explorando vérias vertentes, incluindo a identificagdo
e reconhecimento das emocGes, bem como a importancia da ajuda e da compreensdo dos
outros no dia a dia. Durante essa discusséo, foi ainda possivel estabelecer conexdes entre as
emoc0es vivenciadas pelo Monstro das Cores e as emogdes sentidas pelos alunos se tivessem

de deixar 0s seus paises de origem, fazendo assim uma ponte entre a obra e o conceito de
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emigracdo trabalhado na area de Estudo do Meio.

Para estabelecermos essas conexdes, o primeiro passo foi realizar um brainstorming sobre
quais seriam as possiveis emoc¢des sentidas pelos alunos quando emigram e porqué. Algumas
das emocgdes apresentadas foram “alegria, tristeza, medo” devidamente justificadas, por
exemplo: a alegria de “conhecer uma cultura e um pais novo”, a tristeza de “deixar os
familiares/amigos” e o medo “da realidade que podemos encontrar”. Esta atividade permitiu

o dialogo entre pares aluno-aluno e aluno-professora.

Continuamos a atividade numa oura aula, iniciando por recordar, atraves de um dialogo em
grande grupo, as caracteristicas distintivas de alguns paises, como a lingua, a capital e 0s
principais pontos turisticos. Esta fase inicial foi orientada explorando um mapa
representativo da Europa, em que realizamos a analise das fronteiras dos paises europeus,
bem como das suas dimensdes, destacando aqueles com maior e com menor area. Importa
referir que, ao longo desta exploracdo, fui colocando questdes como: “Qual o pais com
menor area?”, “Qual o significado de emigracdo/imigra¢ao?”, “De que paises sdo naturais
0s meninos que estdo na nossa escola?”, “Como se sentem esses meninos quando deixam as

suas casas para partir para paises onde nao tém familia?”.

Os alunos tiveram ainda a oportunidade de representar e associar as seis emocoes
vivenciadas pelo Monstro a cores especificas (amarelo — alegria, azul — tristeza, vermelho —
raiva, preto — medo, verde — calma, rosa — amor). Cada aluno registou, para cada emocao, o

gue despertava em si tal sentimento e porqué.

No final, todos apresentaram as emogdes que tinham referenciado, colocando um cartdo com
seu nome no Emocionémetro (previamente elaborado por mim), utilizado como um recurso
visual na sala de aula. Cada aluno justificou a sua escolha e compartilhou a situacdo em que

a sentiu (Figura 12).

Figura 12. Emociondmetro apds a realizagdo da atividade.
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Através da exploracdo das emogdes vivenciadas pelo Monstro das Cores e a sua associa¢do
a cores especificas, os alunos ndo apenas identificaram e reconheceram as suas proprias
emoc0Oes, mas também as relacionaram com experiéncias reais, neste caso a emigracao. Essa
conexdo empatica ampliou a compreensdo do mundo a sua volta e fortaleceu os lacos de

solidariedade e compreensdo entre os alunos.

Além disso, a atividade estimulou a expressdo reflexiva dos alunos, incentivando-os a

compartilhar as suas experiéncias uns com 0s outros.

O Emocionometro foi posteriormente incluido na decoracao da sala de aula como uma forma
de motivacdo diéria, usado para iniciar os contetdos a abordar cada dia. Essa abordagem
proporcionou uma maneira participativa de explorar as emoc6es dos alunos, contribuindo

para um ambiente de aprendizagem mais envolvente e centrado no aluno.

3.3. A percecdo dos alunos sobre a EEA do 1.° CEB

Para avaliacdo do projeto realizado os alunos responderam a um questionario (anexo VI),

como foi referido.

Relativamente a questao 1. “Descreve as principais atividades realizadas com a professora

Maria Inés”, as respostas estdo sintetizadas na Tabela 1.

A

Tabela 1. Questdo 1: “Descreve as principais atividades realizadas com a professora Maria Inés”.

Pesquisas 5
Construgdes com planificaces geométricas 6
Jogos 15

E possivel afirmar que as atividades mais referidas pelos alunos foram os jogos (s6 1 aluno
ndo referiu), de seguida as constru¢des com base em planificacGes geométricas e, por ultimo,
as pesquisas. Particularizaram as pesquisas com base no uso de recursos digitais.

Para a questdo 2. “O que gostaste mais de fazer? Porqué?”, as respostas encontram-se
representadas Tabela 2.

Tabela 2. Questdo 2: “O que gostaste mais de fazer? Porqué?”.

Utilizacdo do computador 5
Estudar a Europa 5
Jogos 6
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| Ler/Escrever textos | 7 |

Os alunos responderam, no geral, demonstrando gosto pelas atividades de leitura e escrita e
por atividades mais interativas, como a utilizacdo do computador, bem como assistirem a
videos, nomeadamente dedicados a tradicdes gastrondmicas portuguesas. Também
mencionaram o interesse pelo tema Europa, em particular pelos nomes e capitais dos paises.
Os alunos mencionaram 0 gosto por atividades que explorassem a sua criatividade, por

exemplo, a escrita do texto narrativo sobre a viagem dos sonhos.

Para a questdo 3. “O que gostaste menos de fazer? Porqué?”, a categorizacdo das respostas

encontra-se na Tabela 3.

Tabela 3. Questdo 3: “O que gostaste menos de fazer? Porqué?”.

Jogo da Europa — uma tarefa matemaética

Trabalhos de casa

Jornada virtual pela Europa — pesquisar para aprender
Nenhuma atividade

OB IN|F-

Alguns destes resultados apontam que, na generalidade, a turma gostou das atividades
realizadas. No entanto, dois alunos mencionaram que nao gostaram dos trabalhos de casa, e
quatro ndo gostaram da atividade Jornada virtual pela Europa — pesquisar para aprender,
realizada com recurso a meios tecnoldgicos que alguns alunos valorizaram. Houve também

um aluno que néo Ihe agradou o Jogo da Europa.

Para a questdo 4. “Sentiste dificuldades em alguma atividade? Se sim, qual foi essa

dificuldade?”, os resultados que constam da Tabela 4.

Tabela 4. Questdo 4: “Sentiste dificuldades em alguma atividade? Se sim, qual foi essa dificuldade?”.

Dificuldade nas perguntas de portugués

Dificuldade nas pesquisas do computador

Dificuldade na compreensdo da Peninsula Ibérica

Dificuldade no jogo do “Kahoot” sobre os deveres das criangas
Dificuldade no jogo das emocdes

S

Os resultados demostram que apenas cinco alunos mencionaram dificuldades e, todas elas
distintas. No entanto, os restantes, ndo tiveram qualquer tipo de dificuldade, considerando

as atividades acessiveis.
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Relativamente a questdo 5. “Quais as principais aprendizagens que fizeste?”, as respostas

encontram-se organizadas na Tabela 5.

Tabela 5. Questdo 5: “Quais as principais aprendizagens que fizeste?”.

Aprendizagem sobre emogdes 2
Aprendizagem sobre trabalho de grupo 2
Aprendizagem sobre a Europa 10
Aprendizagem sobre areas curriculares 15

Os alunos destacaram principalmente aprendizagens sobre areas curriculares (15 respostas).
Além disso, 10 alunos mencionaram ter aprendido sobre a Europa, centradas no
conhecimento de monumentos, paises, bandeiras e capitais. Também houve alunos que
mencionaram aprendizagens mais pessoais, como 0 desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao trabalho em grupo (2 respostas) e a gestdo das suas préprias emocdes (2

respostas).

3.4. Reflexao sobre o projeto realizado no 1.° CEB

Ao refletir sobre a EEA no 1.° CEB, baseada no desenvolvimento de um projeto sobre o
continente europeu, € possivel perceber que potenciou conexdes externas, através duma
abordagem de caréacter interdisciplinar, promoveu, no seu todo, uma compreensdo dos
conteddos mais integrada e significativa para os alunos. O projeto, idealizado em cooperacgéo
com as professoras cooperante e supervisora da ESEB - IPB, foi estruturado de forma a
conectar diferentes componentes do curriculo, como Portugués, Matematica, Estudo do

Meio e Educacdo Artistica, promovendo assim uma aprendizagem coesa e contextualizada.

Neste projeto, num primeiro momento os alunos tiveram oportunidade de responder a um
questionario através do Google Forms que teve como objetivo identificar os conhecimentos
prévios dos alunos sobre a Europa. As respostas permitiram, ndo sO identificar as
dificuldades, mas mostrar aos alunos que poderiam saber mais, e, portanto, despertar a sua
curiosidade. Além disso, foi com base nos resultados do questionario que foi possivel definir
estratégias que potenciassem abordar o tema de maneira envolvente, apresentando atividades
que permitissem aos alunos um conhecimento mais profundo e articulado de aspetos
fundamentais acerca da Europa e da vida europeia. Embora, por vezes, focadas em objetivos
especificos de cada area disciplinar, as atividades estavam interligadas, permitindo que 0s

alunos estabelecessem conexdes entre diversas areas.
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A sugestdo do tema Europa partiu da professora cooperante, uma vez que surge nas AE de
3.2 ano para a area de Estudo do Meio (DGE, 2018). O projeto foi sendo construido
progressiva e continuamente e tendo em mente a atividade do aluno, de modo a levar a
aquisicdo, consolidacdo e aprofundamento de conhecimentos sobre paises, culturas e
monumentos. A preocupacdo de integrar e interligar atividades que proporcionassem
estabelecer conexfes, permitiu que o0s alunos expressassem as aprendizagens e
consolidassem conhecimentos, o que foi evidente nos momentos de avaliacdo e na
concretizacdo das tarefas propostas. Além dos resultados do ponto de vista das
aprendizagens de conteudo, a envolvéncia dos alunos nas atividades também mostrou um
maior interesse e motivacdo e, portanto, o desenvolvimento de competéncias afetivas e

sociais contribuindo para preparar 0s alunos para os desafios do mundo atual.

A metodologia de trabalho de projeto seguida no desenvolvimento das atividades nem
sempre foi concretizada conforme o pretendido, nomeadamente na organizacdo das fases

consideradas por Vasconcelos et al. (2011).

A Fase | — Definicdo do Problema — ndo partiu diretamente do interesse dos alunos. A
realizacdo de um inquérito inicial e a apresentacao dos resultados em grande grupo foram o
mote para motivar a curiosidade e suscitar o debate com os alunos para dar resposta a questao
“O que ja sabemos?”. Foi a partir dai que foi possivel tragar um rumo e conceber atividades

que fossem ao encontro dos interesses dos alunos.

A Fase Il — Planificacdo e Desenvolvimento do Trabalho — resultou desta situacao,
procurando construir um projeto com sequenciacdo e continuidade, em diferentes aspetos
prevendo tarefas e outras propostas de trabalho que potenciassem o estabelecimento de

conexdes de natureza diversa, tendo em consideracdo os recursos disponiveis.

Ja a Fase Il — Execucdo do projeto — decorreu de acordo com o previsto. A participacdo
ativa dos alunos foi sempre incentivada e foi estimulada uma aprendizagem colaborativa,
como sugerido por autores ja anteriormente mencionados (Castro & Ricardo, 2001; Oliveira,
2016; Vasconcelos, 2011). Os alunos ampliaram e aprofundaram os seus conhecimentos em
diferentes aspetos como (i) discutiram, argumentaram, representaram e, constatando as suas
ideias prévias, “corrigiram” conceitos menos corretos; (ii) organizaram, selecionaram e
registaram, a informacao recolhida nas tarefas propostas; (iii) desenvolveram a capacidade
de pensar criticamente; (iv) refletiram sobre a relevancia da Europa e as relagdes com o
quotidiano nos diversos paises membros; (v) desenvolveram capacidades de pesquisa, com
recurso a tecnologia, bem como um conjunto de competéncias previstas no PASEO (Martins
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etal., 2017), como a comunicacao, a criatividade, a persisténcia, a colaboracéo e a resolugéo
de problemas.

A Fase IV — Divulgacéo e Avaliacdo do Projeto - ndo aconteceu num momento final unico.
As apresentacdes/divulgacdes do trabalho desenvolvido foram acontecendo ao longo do
periodo em que o projeto foi desenvolvido. Por exemplo, a atividade desenvolvida no ambito
da Educacdo Artistica, a criacdo das representacfes de monumentos famosos e a sua
apresentacdo posterior, foi um momento que permitiu que os alunos fizessem um balanco
das suas aprendizagens, de forma criativa, consolidando os conhecimentos de Matematica,
de Estudo do Meio e de Portugués, evidenciando as conexdes entre todas as &reas
curriculares. Na minha opinido, esta fase teria sido concretizada com maior sucesso se
tivesse existido a oportunidade de fazer uma apresentacdo a comunidade educativa ou aos

pais/familiares.

No que diz respeito as percecdes sobre a EEA, os alunos relevaram que a valorizagao de
atividades que lhes permitam participar ativamente e destacaram o prazer de trabalhar em
grupo e de poderem explorar os seus interesses. Efetivamente, ao longo da prética letiva,
apercebi-me do crescimento da motivacdo, atraves do empenho dos alunos nas atividades

propostas e dos comentarios favoraveis que iam reproduzindo.

Concluindo, embora a abordagem seguida na EEA, no seu inicio, ndo tenha partido de uma
ideia dos alunos e a estrutura da apresentacdo do trabalho desenvolvido possa ser entendida
como uma sequéncia de tarefas, & importante reforcar que a EEA foi criada e evoluindo ao
longo do tempo, mas partindo sempre dos conhecimentos dos alunos e tendo em
consideracao 0s seus interesses e a sua participacdo no desenvolvimento dos trabalhos. Estes
aspetos permitiram prestar, atencao redobrada, na forma como iria planear as EEA do 2.°
CEB, tendo em mente o que resultou das reflexdes posteriores realizadas com as professoras

orientadoras.
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4. Experiéncias de ensino e aprendizagem no 2.° CEB

Neste ponto séo apresentadas as EEA desenvolvidas no 2.° CEB, nas areas disciplinares de
Ciéncias Naturais (5.° ano) e Matemaética (6.° ano), numa escola de Felgueiras. Apresento
também as perce¢des dos alunos sobre os projetos desenvolvidos e efetuo uma reflexdo final

centrada no conceito de projeto e nas conexdes realizadas.

4.1. Caracterizacdo do contexto do 2.° CEB

O segundo momento da PES decorreu no 2.° CEB, durante os 2.° e 3.° periodos letivos,
acompanhada por uma professora cooperante em Ciéncias Naturais e por outra em

Matematica.

A intervencdo em Ciéncias Naturais decorreu numa turma de 5.° ano, constituida por catorze
alunos, sete do sexo feminino e sete do sexo masculino. A maioria dos alunos encontrava-se
na faixa etaria dos dez anos, havendo apenas quatro com onze anos. Relativamente a
implementacdo das medidas previstas no Decreto-Lei n.° 54/2008, de 6 de julho e da Lei n.°
116/2019, de 13 de setembro, nesta turma existiam trés alunos abrangidos por Medidas
Universais e dois alunos por Medidas Seletivas, sendo acompanhados pela equipa de

Educagéo Especial.

As intervencOes na area da Matematica aconteceram numa turma de 6.° ano, constituida por
vinte e dois alunos, sendo doze do sexo feminino e dez do sexo masculino. No que diz
respeito as medidas de suporte a aprendizagem e educacdo inclusiva, esta turma apresentava
nove alunos com Medidas Universais. Além disso, havia uma aluna que ja tinha sido retida
no 2.°ano do 1.° CEB.

Globalmente, ambas as turmas eram empenhadas e participativas na realizagcdo das
atividades propostas, mas a turma de 6.° ano revelava algumas dificuldades na comunicagéo
e argumentacdo de ideias, na compreensdo e aplicacdo de conhecimentos no dominio

cientifico, principalmente em momentos de avaliacao.

Em termos de gestdo e organizacao curricular, responsabilidade do agrupamento de escolas,
adisciplina de Matematica do 6.° ano contabilizava um total de duzentos e cinquenta minutos
por semana, distribuidos em dois blocos de cem e um de cinquenta, e a disciplina de Ciéncias
Naturais surgia apenas uma vez por semana no horario da turma do 5.° ano, com um bloco

de cem minutos.
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4.2. Experiéncia de ensino e aprendizagem de Ciéncias Naturais

Cabe ao educador/professor gerir o processo de ensino e aprendizagem no sentido de
oferecer aos alunos oportunidades de participacdo e desenvolvimento de competéncias que
contribuam para o exercicio de uma cidadania responsavel (Oliveira-Formosinho, 2011),
envolvendo-o0s na construgdo do seu proprio conhecimento com o objetivo de lhes promover
aprendizagens significativas (Agra et al., 2019). Concordando com estes autores, acredito
que é fundamental colocar cada aluno no centro das atividades de sala de aula, criando um
ambiente que lIhe permita ser um individuo com as suas proprias caracteristicas, davidas e
questBes, a que cada um devera responder procurando o seu proprio caminho e tomada de
decisdes.

No sentido de perceber as caracteristicas dos alunos da turma em que realizei estagio,
assinalo o contributo do periodo de observacdo. Este garantiu-me o conhecimento de
diversas particularidades da turma, que se revelou essencial para o planeamento e a sele¢ao
das estratégias a implementar durante a intervencéo, como referem Silva e Gaspar (2018).
Desde logo, verifiquei que os alunos demonstravam um grande interesse e motivacdo pela

disciplina de Ciéncias Naturais.

Além disso, verifiquei que a turma ja se encontrava a realizar Trabalhos de projeto, um por
periodo, no ambito do projeto de Monitorizacdo, Acompanhamento e Investigacdo em
Avaliacdo Pedagdgica (projeto MAIA). De acordo com Fernandes et al. (2020), o projeto
MAIA esta centrado na avaliacdo pedagogica alicercando-se em quatro ideias fundadoras.
A acdo pedagogica deve ser estruturada para (i) aprender a pensar, por exemplo,
estimulando a reflexdo e capacidade critica; (ii) a centralidade das aprendizagens, ou seja,
0 ato educativo tem de estar focado no que os alunos tém de saber e de saber fazer; (iii) a
concecdo de curriculo, que devera considerd-lo como algo que € vivo, que estd em
permanente atualizacdo sendo capaz de desenvolver operagcdes mais complexas do
pensamento dos alunos; (iv) a avaliacdo, o ensino e a aprendizagem, que devem estar
fortemente integradas, pois s6 desta forma podemos ter uma educacéo que possibilite que os
alunos aprendam melhor e com mais profundidade. Aliés, esta ideia de integracdo dos
processos de avaliagdo e dos processos de ensino e aprendizagem esta subjacente no

documento curricular fundamental do atual sistema de ensino que é o PASEOQ.

Tendo em atencdo as perspetivas que apresentei sobre o processo de ensino e aprendizagem

e 0 envolvimento da turma no projeto MAIA, além do tema integrador da PES realizada no
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contexto de est&gio, propus a realizacdo de um projeto acerca da “Importancia da agua para
os seres vivos”, que € o principal foco da EEA em Ciéncias Naturais e, simultaneamente, o

projeto desenvolvido pelos alunos no 2.° periodo.

O tema “Importancia da agua” esta previsto no quadro dos documentos orientadores do 2.°
CEB (DGE, 2018) e justifica-se plenamente pela crise global atual, marcada pela escassez
de recursos naturais, os efeitos da acdo humana nos ecossistemas, a desigualdade social, a
discriminacdo e a falta de principios éticos na gestdo organizacional, sinais de falta de
sustentabilidade. Falar de sustentabilidade é pensar em formas de satisfazer as necessidades
atuais sem comprometer as geracdes futuras (World Commission on Environment and
Development, 1987). Especificamente, a 4gua é de especial relevancia para a manutencéo
da vida no planeta. Falar sobre a agua ¢ “falar da sobrevivéncia da espécie humana, da
conservacao e do equilibrio da biodiversidade e das relacdes de dependéncia entre seres
vivos e ambientes naturais” (Bacci & Pataca, 2008, p. 211). Considerada um recurso natural
e renovavel, a dgua ¢ “imprescindivel ao Homem para as suas atividades enquanto ser vivo”
(Campos, 2010, p. 2), pois dela depende a manutencdo de todos os ecossistemas, a vida
humana e a seguranca alimentar. Mas também a agua, ou a falta dela, agrava as
desigualdades sociais e a discriminacdo em muitas regides do globo. De acordo com a
Organizacao das Nagdes Unidas para a Alimentacdo e a Agricultura (FAO, 2015), devido ao
uso excessivo de recursos hidricos para a producéo de alimentos, a escassez de dgua afetara
dois tercos da populacdo mundial até 2050. Este aumento esta associado a utilizacdo nédo

sustentavel de agua na agricultura.

Todos estes dados mostram a importancia do projeto que teve como finalidades
consciencializar os alunos sobre a importancia da agua, promovendo mudancas de atitudes
e reforco de valores que incentivem a protecdo ambiental, destacar a necessidade de
preservar e proteger os recursos hidricos, essenciais para a vida na Terra, e encorajar praticas
mais sustentaveis. De acordo com o tema integrador deste relatorio, o projeto visou também
promover a articulacdo de contetdos de diversas areas do saber e permitir que os alunos
aprendessem contetdos especificos das diferentes areas curriculares de forma

contextualizada, para que o conhecimento fizesse mais sentido.

4.2.1. Descrigdo e analise da EEA

Chegado o0 momento da intervencdo em sala de aula, iniciei uma discussdo com os alunos

com o intuito de os motivar para o conteido a lecionar e promover a sua participacéo ativa
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na construcdo do conhecimento, explorando o significado de projeto, identificando os tipos

de projeto e as etapas essenciais que eram necessarias para a sua construcao.

Desta discussdo, surgiram algumas ideias sobre projeto que foram partilhadas entre todos,

oralmente. Os alunos mencionaram diferentes caracteristicas acerca deste processo de
aprendizagem:

Professora estagiaria: O que é um projeto?

A15 (aluna brasileira): E uma forma de aprendizado.

A10: Podemos realizar em grupo ou individualmente.

AT: Tem de ter um tema.

All: Sim, e um objetivo.

A13: Pode envolver vérias disciplinas, por exemplo, Ciéncias Naturais e Portugués.

NC6:2CEB:23/01/2024

Entretanto, no quadro foram sendo registadas conjuntamente em esquema as ideias dos

alunos (Figura 13).

Figura 13. “O que é um projeto?” (respostas obtidas).

0O que é um
projeto?

No seguimento desta introducdo, a professora apresentou a turma algumas noticias de
diferentes 6rgdos de comunicagdo social, relacionadas com a tematica em questdo,
nomeadamente a crise hidrica, a poluicdo da agua, as doencas de origem hidrica e 0 uso

sustentavel da agua:
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- Agua contaminada mata 1000 criancas todos os dias. RTP Noticias (2024).
https://www.rtp.pt/noticias/mundo/agua-contaminada-mata-1000-criancas-todos-0s-
dias v1509650;

- Autoestrada da agua para acabar com seca no Algarve? Académicos consideram
hipotese um perfeito disparate. CNN Portugal (2024).
https://cnnportugal.iol.pt/videos/autoestrada-da-agua-para-acabar-com-seca-no-

algarve-academicos-consideram-hipotese-um-perfeito-
disparate/65aedff80cf23250d71ae07d;

- Portugal propde plano europeu para gerir escassez de agua. Diario de Noticias
(2024). https://www.dn.pt/4628186959/portugal-propoe-plano-europeu-para-gerir-

gscassez-de-aqua/.

Os alunos tiveram oportunidade de discutir entre si e de extrair diversas conclusfes sobre
problemas de contaminacdo, questes atuais relacionadas com a escassez de agua, e as
implicacdes desses fendmenos para a sociedade. A discussdo abordou as diversas causas e
impactos da poluicdo da agua, bem como os desafios enfrentados na gestdo e distribuicao
desse recurso essencial. Além disso, foi possivel refletir sobre a preocupante realidade da
falta de 4gua, tanto a nivel local quanto a escala global da Terra, destacando as consequéncias

diretas para as comunidades e 0s ecossistemas.

Por fim, com base na noticia intitulada Camara de Felgueiras investe 3ME em redes de agua

e saneamento. Green Savers (2024). https://greensavers.sapo.pt/camara-de-felgueiras-

investe-3me-em-redes-de-agua-e-saneamento/, os alunos analisaram 0s investimentos

significativos realizados no setor de servicos de &gua visando mitigar esses problemas e
promover 0 acesso a agua limpa e segura, no seu municipio. Esta discussdo forneceu uma
visdo ampla dos desafios enfrentados atualmente, dando ainda destaque a importancia de

medidas eficazes para garantir a sustentabilidade e a satde das futuras geracdes.

Perante os problemas levantados, os alunos, organizados em grupos de cinco elementos (3
grupoa), realizaram uma nova tarefa que consistiu em identificar trés questfes e/ou
problemas reais que Ihes interessassem investigar. No final, puderam compartilhar, com toda

aturma, as questdes e/ou problemas identificados (Figura 14).
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Figura 14. Resultados da Aula de 30 de janeiro de 2024.

Gostaria de saber mais sobre a autoestrada de agua.

Grupo | | Gostaria de saber mais sobre os alunos que morrem por causa da agua
contaminada.

Como poluimos a 4gua?

Como o ser humano poluiu a 4gua?

Grupo Il | Serd que vai haver agua potavel para sempre?

Seré que é possivel transformar a agua do mar em agua potavel?

Quais sd0 0s minerais que constituem a gua?

Grupo Il | Porque é que todos os alimentos que tem na roda dos alimentos tém agua
no geral?

Porque é que a agua fica contaminada?

Sobre as questdes/problemas surgidos e com o propdésito de definir o problema a investigar
por cada grupo de trabalho, os alunos tiveram de decidir qual alvo de maior interesse pelo
grupo. Em seguida, cada grupo de trabalho teve a oportunidade de registar no quadro duas
respostas a pergunta: "O que ja sabemos?". Essas informacfes foram Uteis tanto para a
definicdo do trabalho de cada grupo quanto para uma analise posterior durante a

discussao/sintese do projeto (Figura 15).

Figura 15. O que jag sabemos?” (respostas obtidas).

- '.~' Formulagéo de sub-problemas: O que jé sabemos?
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As afirmacgdes n.° 1 e n.° 2 foram feitas pelo Grupo 111, as afirmagdes n.° 3 e n.° 4 sdo do

Grupo |1, e as afirmagdes n.° 5 e n.° 6 séo do Grupo I. Desta forma, foi possivel auxiliar os

grupos na definigdo das probleméticas que seriam abordadas ao longo do seu trabalho de
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projeto, possibilitando assim a formulagéo de subproblemas correspondentes.

Na aula seguinte, em grande grupo, realizou-se uma apresentacédo e debate sobre o que cada
grupo deveria investigar (Figuras 16, 17 e 18).

Figura 16. Grupo 1. Figura 17. Grupo Il.
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A andlise das informagcdes apresentadas demonstra que os grupos decidiram abordar topicos
distintos sobre a agua e foi possivel encaminha-los para pesquisar sobre diversos
subproblemas. O grupo | demonstrou interesse em investigar mais sobre doencas de origem

hidrica, o grupo Il concentrou-se na qualidade da agua de abastecimento e nos processos de
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tratamento, enquanto o grupo Il estudou a qualidade das diversas dguas que consumimos e
como estdo relacionadas com a sua origem geografica. Verificou-se, ainda, uma grande
tendéncia dos grupos em limitar as suas fontes de pesquisa a utilizacdo da internet e meios

digitais, aspeto que foi necessario controlar.

Considero importante mencionar que o facto de os alunos escolherem subtemas diferentes
demonstrou que possuiam diferentes &reas de interesse e perspetivas sobre a importancia da
agua, o que os levou a querer explorar aspetos distintos do tema e permitiu, ao nivel da
turma, uma analise mais abrangente e holistica da problematica da dgua. Assim, os aspetos
abordados incidiram na saude publica, na qualidade da agua e no consumo consciente,
partindo da exploragéo de questdes que eram relevantes e significativas para os alunos e,
portanto, havendo oportunidade de promover uma aprendizagem mais personalizada ou,

pelo menos, mais adaptada ao interesse de investigacdo de cada grupo.

As aulas seguintes foram dedicadas a uma nova etapa do trabalho de projeto: a pesquisa-
producdo, que envolveu tanto o trabalho de campo quanto o de sala de aula, visando a recolha
de informacbes e a preparacdo de recursos para a sua pesquisa. Para isso, foram
disponibilizados livros e revistas, para facilitar o acesso a dados e informacdes relevantes, e
foram discutidas algumas sugestdes. Esta etapa pressupde a realizacdo de aprendizagens
através interacao e colaboracdo/cooperagao com os colegas, mas também a responsabilidade

individual e o desenvolvimento do sentido critico para selecionar as informacoes.

Durante a primeira aula, o Grupo | avancgou significativamente na sua pesquisa, tendo-se
constatado que os alunos chegaram a conclusdo que existe um nome especifico para as
doencas que tém como principal causa a agua contaminada: as doencas de origem hidrica.
Apds essa descoberta, o grupo teve como principal tarefa a pesquisa de doencas (formas de
transmissdo e prevencdo). Durante o dialogo de orientacdo, surgiu a ideia, por parte de um
dos membros do grupo, de entrevistar alguém da area da saude sobre questdes relacionadas

com essas doencas.

Com base nos materiais disponiveis para consulta, nomeadamente o manual escolar, 0 Grupo
I1, que tinha como tema principal a qualidade e o tratamento da 4gua para consumo, decidiu
que iria realizar uma atividade pratica laboratorial com o objetivo de simular as etapas de
decantacdo, filtracdo e desinfecdo, para demonstrar aos colegas o funcionamento de uma
Estacéo de Tratamento de Agua (ETA).

No que se refere ao trabalho desenvolvido durante esta aula pelo Grupo 11l e, com base nas
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pesquisas realizadas, registou-se o seguinte dialogo:
All: A 4gua Monchique é muito doce.
A10: Doce? Mas as aguas sdo todas iguais, menos a agua das pedras.
Al13: Ndo séo iguais, tém valores diferentes nas substancias.

NC7:2CEB:27/02/2024

Esta partilha aconteceu ja na reta final da aula quando faltava pouco tempo para o toque de
saida, 0 que ndo permitiu explorar este comentario com maior profundidade. No entanto,
sugeri que durante a semana seguinte recolhessem rotulos de garrafas de agua para que fosse
possivel realizarem, em grupo, uma atividade pratica ndo laboratorial, comparando a

composicdo de diferentes aguas e relacionando-a com a sua origem.

Na aula seguinte, os alunos tiveram cem minutos para dar continuidade ao trabalho
desenvolvido até entdo. Os grupos ocuparam esse tempo de forma distinta. O Grupo | decidiu
que, além dos dados recolhidos até 0 momento e como parte integrante da sua apresentacéo,
convidariam a enfermeira afeta ao Projeto Escolar — Projeto de Programa e Educacéo para a
Salde. Este projeto é uma parceria do agrupamento com a delegacdo de saude local, no
ambito da Saude Escolar. Convidariam também duas técnicas de Saide Ambiental para uma
entrevista, a fim de que estas pudessem aprofundar melhor alguns conceitos. O Grupo Il
avangou significativamente na preparacdo dos materiais que iriam utilizar na sua
apresentacdo, nomeadamente na criacdo de um cartaz, e desenvolveu a atividade pratica que
simulava uma ETA. Ja o Grupo |1l continuou na etapa de investigacao e, conforme sugerido
na aula anterior, levou os rétulos recolhidos e realizou uma comparacdo da composicéo de

diferentes tipos de agua.

Nesta aula, o trabalho da professora estagiaria e da professora cooperante centrou-se mais
no auxilio do trabalho, de acordo com as necessidades dos alunos, bem como na gestéo e
coordenacao das atividades do projeto. Aos grupos foram sugeridas algumas corre¢des para
aprimorar e obter uma versdo mais completa da atividade final, as apresentacées, visando
garantir que os objetivos definidos fossem alcangados de maneira eficaz e que os alunos

pudessem demonstrar a sua aprendizagem de forma clara e consistente.

A aula foi dedicada a apresentacdo e discussdo dos trabalhos realizados. Comecei com uma
breve sintese do trabalho desenvolvido e uma introducdo sobre como se iria processar a
apresentacao dos trabalhos, ressaltando que primeiramente todos 0s grupos iriam apresentar

e que 0s comentarios e as questdes assim como a autoavaliacdo e heteroavaliagdo, seriam
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realizados apenas no final.

A primeira apresentacao foi realizada pelo Grupo | — Agua contaminada e os efeitos na satide
dos seres vivos — com recurso a um cartaz feito em cartolina, como podemos ver na Figura
19.

Figura 19. Apresentagdo do Grupo I.
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O Grupo |, iniciou a sua apresentacdo com um dialogo com os restantes colegas:

AT7: Nem todas os alunos tém acesso a agua potavel.

Al4: Vejam a imagem deste menino a beber, [no recorte colado no cartaz a crianca estd num
sitio sujo].

A10 [aluno que ndo pertence ao grupo]: Sim, existem criangas em paises desfavorecidos que
ndo tém agua.

Professora cooperante: N&o tém, e alguns deles acabam por consumir 4gua contaminada.

NC8:2CEB:12/03/2024
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Apos a afirmacdo da professora cooperante, sobre a falta de acesso de muitos alunos a dgua
potével, 0 grupo prosseguiu com a sua apresentacéo, destacando a conexdo entre a falta de
agua potavel em algumas regides da Africa e da Asia e os esforcos globais necessarios para
enfrentar esse problema. O grupo ressaltou a urgéncia da implementacdo de solucgdes
sustentaveis e mencionou algumas organizagdes em todo o mundo que tém trabalhado para
combater a escassez de agua, incluindo a Organizacéo das Nac¢6es Unidas (ONU). Esta, por
meio de sua agéncia especializada para questdes hidricas, a UN-Water, promove ativamente
a gestdo sustentavel e equitativa dos recursos hidricos a nivel global. Também referiram que
a ONU também estabeleceu os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, que visam, entre
outros, garantir dgua potavel e saneamento para todos até 2030.

A seguir, os alunos abordaram os problemas de saude publica em comunidades vulneraveis,
especialmente em areas onde o acesso a agua limpa e tratamento adequado € limitado,
mencionando que estes problemas podem levar a surtos de doencas transmitidas pela dgua e
agravar as condigdes de pobreza e desigualdade social. Durante a continuacdo da sua
apresentacdo, os alunos tiveram a oportunidade de entrevistar a enfermeira e as duas técnicas
de salde ambiental, presentes online através da plataforma Microsoft Teams, de acordo com

0 guido elaborado (Figura 20).
Figura 20. Guido da Entrevista.

Lemos que o municipio de Felgueiras recebeu no tiliimo novembro, um selo de qualidade pelo
bom desempenho no servico de aguas.

1. Significa, entfio, que a agua que corre nas nossas torneiras € boa para bebermos?

2. Noutra noticia lemos que houve um grande investimento no acesso de agua a rede
publica. Considera este investimento importante?

3. E adguados furos e pogos privados serdo analisados com frequéncia? Serd seguro beber
essa agua pois neste concelho ainda existen muitas familias que a utilizam para
consumo, higiene e para dar aos animais?

4. Com que regulandade devem ser feitas as analises aos pogos?

5. Que perigos existem para a saude de bebermos a agua contaminada?

6. Que doengas podemos apanhar e como poderemos trata-las?

Ap0s as respostas a todas as questdes elaboradas pelos alunos, houve ainda tempo para que

0s restantes alunos fizessem alguns comentarios, nomeadamente sobre as respostas obtidas:

A2: Fiquei surpreendida por descobrir que agua contaminada pode levar a varias doengas e
problemas de satde, ¢ mesmo importante a qualidade da 4gua que consumimos.
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AZ3: Isso esta relacionado com o tema do nosso projeto. ..
NC9:2CEB:12/03/2024

Dando continuidade as apresentacdes dos trabalhos, passou-se a do grupo I, abordando o
problema: "Como é feito o tratamento da agua dos rios e dos mares?". O grupo iniciou a sua
apresentacdo mencionando algumas causas da poluicdo da &gua, tais como: esgotos
domeésticos, adubos e biocidas utilizados na agricultura, produtos petroliferos (derrames nos
oceanos), lixo sélido domeéstico ou residuos industriais ndo tratados. Foram também
referidas algumas consequéncias dessa poluicdo, como a contaminacdo da agua, destruicao
dos ambientes naturais, propagacdo de doengas em seres humanos e animais, degradacgéo da
paisagem, maus odores e morte de plantas e animais aquaticos, tal como podemos observar

na imagem da Figura 21, que apresenta o cartaz elaborado pelo grupo.

Figura 21. Apresentagdo do Grupo Il.
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Ap0s esta introducdo surgiu uma questdo que permitiu a continuacao da exploragdo do tema

em questdo. Um dos alunos que estava a assistir questionou:

A4 [aluno que ndo pertence ao grupo]: Mas a dgua contaminada pode ser tratada para nos
bebermos?
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AT: Sim, vamos mostrar-vos. Existem muitos processos para tratarmos a agua. A decantacao,
a filtracéo, a fervura e a desinfegé&o.

NC10:2CEB:12/03/2024

Dando continuidade a esse topico, o grupo destacou a importancia das ETA, que "captam a
agua de reservatérios naturais, como 0s rios, € a tratam para que possa ser consumida de
forma segura, tornando-a prépria para os humanos”. Como forma de exemplificar o
funcionamento de uma ETA, o grupo realizou uma atividade experimental que "simula os
principios do tratamento de aguas". Para isso, utilizou agua “contaminada”, previamente
recolhida do riacho da escola, para simular a entrada de agua na ETA, trés garrafas de

plastico (previamente cortadas ao meio), areia, casca de carvalho e algodao.

Na montagem, o grupo empilhou as trés garrafas invertidas e colocou casca de carvalho na
primeira garrafa, areia na segunda, e algodao na terceira, sendo que na primeira garrafa nao
colocaram a tampa. Nas outras duas, perfuraram a tampa com a tesoura, com o objetivo de
dosear a 4gua que era expedida. Posteriormente, e no fim da montagem colocaram uma das
partes de garrafa que sobrou, que funcionou como recipiente de recolha de agua. Deram
inicio a atividade colocando a agua com residuos na primeira garrafa observando a sua

progressao até a Gltima.

Durante a atividade surgiram alguns comentarios, tais como:
A4: A 4gua na primeira garrafa tem cor castanha.
A8: Mas a dgua gque vemos no final ja é mais amarela.

Professora estagiéria: Com estes processos de filtracdo a maior parte dos residuos visiveis
presentes na agua ficaram retidos (na areia e no algoddo) o que foi comprovado com a
diferenca de cor existente entre as guas.

NC11:2CEB:12/03/2024
Em jeito de conclusdo, o grupo referiu ainda que, “como nao foi utilizado o carvao ativado,

foi necessario ferver a agua ou adicionar umas gotas de lixivia para eliminar os microbios,

e, assim, obtivemos uma agua que, ndo sendo potavel, poderia ser novamente “reutilizada”.

A tltima apresentagdo trouxe para cima da mesa o problema “Qual a agua que podemos

consumir?”’. Na Figura 22 podemos observar o cartaz elaborado pelo grupo IlI.

Inicialmente o grupo explicou como varia a composi¢ao da agua na natureza e algumas das
suas propriedades, nomeadamente “a sua elevada capacidade como solvente; congelar aos

0°C e evaporar rapidamente aos 100°C; a aparente auséncia de paladar, cheiro ou cor”. O
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grupo apresentou a turma uma imagem onde era possivel observar que a percentagem de
agua no organismo humano adulto variava entre 55% e 75%, sendo esta mesma imagem o

ponto de partida para a discussdo do papel da 4gua na saude do ser humano:
A9: Vejam esta imagem!
A12: E importante beber 4gua, 0 nosso corpo é quase todo agua.
A10: Isso mesmo, devemos beber dgua porgue ela ajuda a manter o corpo hidratado.

All: Por isso mesmo existem aguas com diferentes composi¢oes. Aqui temos trés

diferentes...
NC12:2CEB:12/03/2024
Figura 22. Apresentagdo do Grupo .
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Desta forma, prosseguiram a apresentacdo, mostrando os resultados de uma atividade prética
ndo laboratorial em que compararam a composi¢do de trés dguas de marcas distintas:
“Fastio”, “Serra da Estrela” ¢ “Luso”. Fizeram uma pequena apresentacao para cada uma,

conforme descrito na Figura 23.

Figura 23. Caracteristicas das diferentes dguas apresentadas pelos alunos.

. Agua |

Fastio Proveniente de aquiferos de grande profundidade é uma dgua mineral 100%
pura. Caracteriza-se por ser hipossalina (muito pouco mineralizada),
levemente silicatada e com baixo teor em sodio.

Serra da Estrela | Com a sua nascente na Fonte da Vidoeira, na localidade de Cabeca do Velho,
dentro da area protegida do Parque Natural da Serra da Estrela, esta origem
confere caracteristicas Unicas e uma das composi¢des mais equilibradas do
universo das aguas lisas. O seu valor de pH neutro (5,8-7,0) e a sua carga
mineral baixa sdo determinantes para a sua leveza.

Luso Em 1903 foi classificada como &gua muitissimo pura ou purissima.
Apresenta um pH equilibrado de 5,8 e, devido a sua baixa mineralizacéo, é
indicada para a preparacdo de alimentos para criancas até aos 12 meses de
idade. Por ser baixa em sodio, é adequada para dietas pobres em sédio.

Ap0s esta apresentacdo, o grupo fez uma comparacao entre a composi¢do quimica das aguas
em questdo. Com base nas informagdes acima, a “4dgua mineral Fastio ¢ a menos
mineralizada das trés, uma vez que se trata de uma agua mineral 100% pura, hipossalina
(muito pouco mineralizada) e com baixo teor em sddio”. No que diz respeito ao pH, “os
intervalos variam pouco, a 4gua Fastio apresenta um pH de 6,0, a 4gua Serra da Estrela varia
entre 5,8 — 7,0 e a agua Luso é de 5,8 £ 0,2”. Os alunos referiram também as diferentes
regides de Portugal de onde provém estas aguas. “Fastio, originaria do Norte, Luso,
localizada no Centro, e a agua da Serra da Estrela, situada no interior do pais. Sdo

representativas das suas regides de origem”.

No final das apresentacdes e, com 0 objetivo de promover a aprendizagem partilhada,
realizamos uma avaliacdo final/sintese em grande grupo, em que foi possivel refletir sobre o

projeto e sobre as apresentacdes finais realizadas por cada grupo.

Importa ainda mencionar que, apos as aulas dedicadas ao projeto, tive a oportunidade de
lecionar duas aulas no 3.° periodo, abordando o tema “Diversidade de seres vivos e suas
interagdes com o meio”. Nestas aulas, exploramos as caracteristicas dos animais em fung¢ao
dos ambientes onde vivem, com o objetivo de capacitar os alunos a: i) relacionar/interpretar
as caracteristicas (forma do corpo, revestimento, érgdos de locomocao) de diferentes animais
com o meio onde vivem; ii) dar exemplos de animais aquaticos e terrestres; iii) diferenciar

grupos de animais: vertebrados e invertebrados; (iv) explicar a diversidade de animais; v)
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compreender a importancia da protecdo da biodiversidade animal. Na segunda aula, foi
possivel a realizacdo de uma atividade pratica laboratorial intitulada “O que protege as aves

aquaticas da 4gua?”, com base num protocolo previamente elaborado.

4.2.2. A percecdo dos alunos sobre a EEA de Ciéncias Naturais

Para avaliar as perce¢des dos alunos sobre as atividades desenvolvidas em sala de aula, foi
aplicado também um questionario (anexo VII). Os resultados da andlise das respostas

apresentam-se nas tabelas que se seguem.

Na resposta a questdo 1, sobre as atividades que mais gostaram, os resultados estao expressos

na Tabela 6.

Tabela 6. Questdo 1: “Indica quais as atividades que gostaste mais de fazer nas aulas com a professora Inés? Porqué?”.

Animais 2
Projeto 5
Atividade experimental 7

Podemos verificar que as atividades preferidas dos alunos foram: a Atividade experimental:

O que protege as aves aquaticas da agua? e o projeto, com uma frequéncia absoluta de 5.

Para a questdo 2. “Indica quais as atividades que gostaste menos de fazer nas aulas com a

professora Maria Inés? Porqué?”, as respostas encontram-se representadas Tabela 7.

Tabela 7. Questdo 2: “Indica quais as atividades que gostaste menos de fazer nas aulas com a professora Maria Inés?

Porqué?”.
Atividade experimental 1
“Copiar PowerPoints” 1
Nenhuma atividade 11

Sobre as atividades que os alunos menos gostaram de fazer, podemos observar que, num
universo de 14 alunos, 11 afirmaram que ndo houve nenhuma atividade. No entanto, um
aluno relatou ndo ter gostado da atividade experimental, curiosamente, pois esta foi uma das
atividades preferidas; outro aluno mencionou néo ter gostado de "copiar PowerPoint™.
Importa ressaltar que esta Gltima tarefa ocorreu porque, numa das aulas, foi necessario que

os alunos registassem algumas informag6es nos seus cadernos diarios.

Para a questdo 3. “Quais as atividades em que sentiste dificuldades?”, a categorizagao das
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respostas encontra-se na Tabela 8.

Tabela 8. Questdo 3: “Quais as atividades em que sentiste dificuldades?”.

Projeto 1
Animais 2
Nenhuma atividade 11

A maioria dos alunos respondeu que nao enfrentou dificuldades em nenhuma atividade.
Entre os que relataram dificuldades, dois mencionaram o tema “Animais” e um aluno

mencionou o projeto elaborado.
Sobre as principais aprendizagens que tinham feito (questéo 4), os resultados encontram-se
na Tabela 9.

Tabela 9. Questdo 4: “Quais as principais aprendizagens que fizeste nestas aulas?”.

Projeto 9
Animais 11

Em 11 respostas foram mencionados, os “Animais”, destacando-se como o tema mais

frequente. O projeto acerca da agua foi citado 9 vezes, refletindo a relevancia desse tema.

Finalmente, na questdo 5, os alunos eram convidados a caracterizar em apenas trés palavras

ou expressoes as aulas dedicadas ao projeto (Tabela 10).

Tabela 10. Questdo 5: “Como caracterizas as aulas dedicadas ao trabalho de projeto, para tal indica apenas trés
palavras ou expressées.”.

Aulas interativas 4
Aulas criativas 6
Aulas divertidas 5
Aulas interessantes 11
Aulas com trabalho em grupo 16

Podemos verificar que os alunos valorizaram, especialmente, a colaboracéo do trabalho em
grupo, a criatividade e a diversdo em ambiente de sala de aula. Quer dizer, os alunos

consideraram que tiveram uma experiéncia positiva com as aulas dedicadas ao projeto.

Para terminar, foi solicitado aos alunos que dessem sugestdes sobre o que fazer, futuramente,

em aulas dedicadas a um projeto. As sugestdes dos alunos constam na Tabela 11.



Tabela 11. Questdo 6: "No futuro, o que sugerias fazer em aulas dedicadas ao trabalho de projeto?".

Plantas

Auséncia de sugestdes
Atividades experimentais
Visitas/Excursoes
Animais

O WIN|F[F-

Os alunos destacaram interesse por atividades experimentais, visitas e excursdes e o interesse
por animais, o que demonstra que os alunos da turma valorizaram uma aprendizagem ativa

e interativa, que combine elementos de exploracéo e experimentacdo em contextos reais.

Com base nas respostas fornecidas, é possivel concluir que o projeto e as aulas lecionadas
foram globalmente positivas para os alunos. Houve uma clara preferéncia pelas atividades
em que foram mais ativos, quer no projeto, quer na atividade experimental: O que protege
as aves aquaticas da agua?. No projeto sobre a agua, os alunos destacaram a sua natureza
interessante e o trabalho em grupo, valorizando a partilha de ideias e a oportunidade de
aprender de forma préatica e diferente, como foi manifesto durante as aulas através do

entusiasmo e do interesse demonstrados.

Em termos de dificuldades, poucos alunos mencionaram ter encontrado desafios especificos
nas atividades propostas, sugerindo que estavam alinhadas com as suas capacidades e

interesses, embora alguns tenham apontado dificuldades na atividade préatica laboratorial.

Expressaram o desejo de continuar a explorar temas relacionados com o0s animais, a natureza
e a realizacdo de experiéncias praticas, sugerindo o interesse por atividades de aprendizagem

que incentivam a descoberta e a exploragéo ativa.

4.2.3. Reflexdo sobre o projeto realizado em Ciéncias Naturais

As atividades realizadas e os resultados obtidos ao longo do desenvolvimento do projeto
"Importancia da agua para os seres vivos" permitiram abordar objetivos especificos
relacionados com o tema agua, tal como previsto nas AE de Ciéncias Naturais de 5.° ano,
por exemplo, identificar as propriedades da agua, relacionando-as com a funcéo da agua nos
seres vivos; distinguir agua prépria para consumo (potavel e mineral) de &gua imprépria para
consumo (salobra e inquinada); interpretar os rétulos de garrafas de agua e justificar a
importancia da 4gua para a saude humana; analisar questdes problematicas locais, regionais

ou nacionais, e discutir a importancia da gestdo sustentdvel da agua ao nivel da sua
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utilizacdo, exploracdo e protecdo. Além disso, 0 projeto permitiu também promover uma
aprendizagem mais contextualizada e significativa para os alunos e o desenvolvimento de
competéncias de carater transversal previstas no PASEO. A experiéncia vivenciada
demonstrou, também, as potencialidades do projeto no ambito da Educacéo para a Cidadania
pois proporcionou conhecimento sobre questdes sociais e ambientais criticas, e incentivou o
pensamento critico, o sentido da colaboragdo e a empatia com outros individuos de outras

regibes do mundo.

Efetivamente, os alunos tiveram a oportunidade de desenvolver competéncias de
investigagdo e andlise, ao identificarem questes pertinentes relacionadas com o tema e
procurarem respostas através de pesquisa e experiéncias variadas. A realizacao de atividades
praticas, como a simulacao do tratamento da &gua numa ETA e a comparacéo de diferentes
tipos de agua, permitiu aos grupos de alunos compreenderem melhor 0s processos

envolvidos e as caracteristicas das dguas consumidas.

Remetendo para Vasconcelos et al. (2011), a Fase | — Definicdo do Problema — passou pela
escolha de subtemas distintos pelos trés grupos, que demonstrou que foi possivel responder
aos diferentes interesses e preocupacdes dos alunos, enquanto permitiu uma analise mais
abrangente da problematica da agua. Essa abordagem, adaptada as necessidades sentidas
pelos alunos, foi valorizada tanto nos dialogos e nas discussdes quanto nas atividades
praticas realizadas. Alguns comentarios dos alunos, como por exemplo, “Fiquei
surpreendida por descobrir que dgua contaminada pode levar a varias doencas e problemas
de satde”, ilustram a influéncia deste projeto na consciencializagdo dos alunos para estas

questdes e no desenvolvimento de uma aprendizagem com significado.

No que diz respeito a Fase Il — Planificacdo e Desenvolvimento do Trabalho — e Fase 11l —
Execucdo do projeto —, podemos afirmar que uma das principais aprendizagens foi a
compreensdo da importancia da 4gua para a manutencao da vida na Terra, tanto do ponto de
vista do homem quanto dos ecossistemas. Esta consciencializagéo é essencial, especialmente
nestas faixas etarias, de modo a promover atividades e praticas mais sustentaveis e

responsaveis no uso da agua.

Em termos de competéncias transversais, os alunos também desenvolveram as capacidades
de trabalho em grupo, de comunicacao e de pensamento critico. Atividades como pesquisas
na internet ou em livros e revistas; a construcéo e concretizacao de entrevistas e de atividades
praticas; a elaboracdo (escrita) dos cartazes e respetiva apresentacdo (oral) e as discusses
coletivas proporcionaram aos alunos oportunidades para expressarem e partilharem ideias,
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bem como para refletirem sobre as questdes debatidas.

Outro ponto importante foi a realizacéo de conexdes de Ciéncias Naturais com outras areas
do saber, permitindo a integracdo de conhecimentos, como questbes geograficas
relacionadas com a disponibilidade de recursos hidricos em diferentes regides do mundo, a
salide, e mesmo questdes econdmicas e sociais relacionadas com o acesso a dgua potavel.
Essa abordagem ampla e integradora contribuiu para uma compreensdo mais holistica da

tematica.

Na Fase IV — Divulgacdo e Avaliacdo do Projeto — concretizada durante as discussées em
grupo e as apresentacgdes finais, os alunos mostraram uma compreenséo clara da relevancia
dos temas abordados e expressaram satisfagdo em contribuir com as suas proprias ideias. Por
exemplo, na apresentacdo do Grupo I, os alunos ressaltaram a conexdo entre a falta de agua
potavel e os problemas de saude pablica, reforcando a importancia de encontrar solucdes.
Ao explorarem as conexdes referidas, os alunos ndo apenas ampliaram o seu entendimento
do mundo a sua volta, como também se tornaram conscientes do seu papel como cidadaos

responsaveis.

Assim, e dando resposta ao objetivo do estudo ii) averiguar as conexdes estabelecidas no
desenvolvimento dos projetos, posso afirmar que, durante o projeto, os alunos estabeleceram
conexBes com outras componentes do curriculo e com aspetos de relevancia social,
estudando a relacdo entre a poluicdo e a gestdo da agua e os impactos na saude humana e
ambiental, e exploraram praticas que podem mitigar esses problemas, contribuindo para a

sustentabilidade.

Dessa forma, este projeto foi uma experiéncia enriquecedora, uma vez que permitiu aos
alunos adquirir conhecimentos cientificos, desenvolver competéncias e atitudes necessarias
para compreender e enfrentar os desafios relacionados com a problematica da agua. Como
tal, espera-se que estas aprendizagens os incentivem a adotar comportamentos responsaveis

e a contribuir para a preservacao e gestao sustentavel dos recursos hidricos.

Concluindo, enquanto futura profissional, a implementacdo deste projeto ensinou-me a
importancia de adaptar o ensino as necessidades e interesses dos alunos. Ao permitir que
estes escolhessem subtemas distintos para as suas investigagdes, consegui ter em
consideracdo as diferentes areas de interesse e niveis de compreensdo, o que resultou numa
aprendizagem mais significativa e permitiu manter os alunos motivados e envolvidos, além

de promover um sentido de responsabilidade e autonomia no seu processo de aprendizagem.
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Este projeto reforcou a importancia da reflex&o continua sobre a pratica docente. Através da
observacao dos alunos, da avaliacdo das atividades realizadas e do feedback recebido, pude

identificar pontos fortes e areas a melhorar na minha abordagem letiva.

4.3.Experiéncia de ensino e aprendizagem de Matematica

O periodo de observacdo do estdgio na area de Matematica decorreu durante o 2.° periodo
letivo, a par da intervengdo em CN.

A intervencdo teve inicio no final do més de abril, prolongando-se ate ao final do ano letivo,
e a semelhanca do 1.° CEB e de Ciéncias Naturais no 2.° CEB, considerou a caraterizacdo
do grupo realizada, fundamental para a planificacdo (Silva & Gaspar, 2018), e o referencial
curricular as AE em Matemaética do 2.° CEB (Canavarro et al., 2021). Igualmente, foi minha
intencdo utilizar diversas estratégias para tornar as aulas motivadoras e promover

aprendizagens significativas aos alunos.

Na minha opinido e concordando com Abrantes el al. (1999), a educagdo matematica é uma
area essencial para melhor viver em sociedade, pois “pode contribuir, de um modo
significativo e insubstituivel, para ajudar os alunos a tornarem-se individuos néo
dependentes mas pelo contrario competentes, criticos e confiantes nos aspectos essenciais

em que a sua vida se relaciona com a matemaética (pp. 17-18).

Um dos meus maiores desafios foi manter a motivacao, o interesse e a predisposicdo dos
alunos para a construcdo ativa do seu conhecimento, com o intuito de alcancar os objetivos
a que nos propusemos, ao longo do estagio. A realizacdo de projetos, tema transversal deste
relatério e que permite a realizacdo de conexdes dentro da propria Matematica e desta com
outras areas do saber e com a realidade, foi a metodologia seguida, pois é rica do ponto de
vista das aprendizagens que proporciona, quer disciplinares, quer sociais e culturais,

permitindo dar mais sentido ao curriculo.

4.3.1. Descricdo e analise da EEA

A EEA, que passo a descrever e sobre a qual irei refletir posteriormente, teve como proposito
inicial desenvolver um projeto no ambito da Matematica e do tema a lecionar — Dados, que,
de forma coerente, permitisse estabelecer conexdes com outras areas do saber. Este tema
curricular visa dar continuidade a literacia estatistica iniciada no 1.° CEB, como previsto nas
AE (Canavarro et al., 2021):

69



estende-se a recolha e tratamento de dados a varidveis quantitativas continuas,
ampliam-se os conjuntos de representacdes graficas e de medidas estatisticas,
incluindo neste ciclo a média e a classe modal. Seja através de pequenos
estudos realizados pelos alunos, seja a partir de dados recolhidos, organizados
ou representados graficamente por terceiros, a abordagem proposta valoriza
o desenvolvimento da literacia estatistica, promovendo o sentido critico, a
interpretacdo e comunicacdo de resultados. Salienta-se ainda a quantificacéo

da probabilidade em relagcdo com a frequéncia relativa. (p. 9)

A literacia estatistica promove nos alunos o desenvolvimento do sentido critico, a capacidade
de argumentacao, de intervencgéo e de tomada de decisfes fundamentadas, para que “possam
vir a ser cidaddos informados, consumidores inteligentes ¢ profissionais competentes”
(Martins & Ponte, 2011, p. 11). Dados é um dos temas matematicos preferidos dos alunos

precisamente por se conseguir facilmente relacionar com a realidade e com o seu quotidiano.

Segundo as AEMat (Canavarro et al., 2021) do 6.° ano de escolaridade, a abordagem deste

tema tem como objetivos:
i) Formular questbes do seu interesse, sobre caracteristicas quantitativas

continuas;

ii) Participar na definicdo de quais sdo os dados a recolher e decidir onde

devem ser recolhidos, quem inquirir e/ou o0 que observar;

iii) Recolher dados a partir de fontes primarias ou sitios crediveis na Internet
(dados continuos agrupados em classes e ndo agrupados/listas), através de um
dado método de recolha;

iv) Reconhecer que os dados continuos envolvem grande variedade de

numeros levando a necessidade de agrupar os dados em classes;
v) Construir classes de igual amplitude, sem recorrer a regras formais;

vi) Analisar e comparar diferentes representacGes graficas presentes nos
media, discutir a sua adequabilidade e concluir criticamente sobre eventuais

efeitos de manipulacGes graficas, desenvolvendo a literacia estatistica;

vii) Decidir criticamente sobre qual(is) as representacdes graficas a adotar e

justificar a(s) escolha(s);
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vii) Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados, salientando

criticamente os aspetos mais relevantes;

iX) Retirar conclusbes, fundamentar decisdes e colocar novas questdes

suscitadas pelas conclusdes obtidas. (pp. 26-30)

Para a execucdo do projeto foram definidas algumas regras, como a duragdo e 0 numero de
aulas disponiveis para a sua realizacdo. Ficou estipulado que as aulas de terca-feira (um
bloco de cinquenta minutos) seriam dedicadas ao desenvolvimento do projeto. No total,

foram disponibilizadas seis aulas para o efeito.

Assim, com a orientacdo da professora cooperante, construi um cronograma com o que, em
linhas gerais, seria expectavel que os alunos realizassem em cada aula, tal como pode ver-se

na Figura 24.

Figura 24. Cronograma do projeto de Matemdtica.

l2aula Discussdo sobre o significado de trabalho de projeto;
Identificacdo de questdes ou problemas reais que os alunos tenham interesse em
investigar;

22aula Organizacédo dos grupos de trabalho;

Consensualizacdo do tema a ser abordado no projeto;
Formulacéo de questdes relacionadas com o tema.
3.2aula Atribuicdo da questdo que cada grupo ira tratar;
Construgdo do(s) instrumento(s) de recolha de dados;
Organizacédo dos dados;

4.2aula Desenvolvimento do projeto;
5.2aula Desenvolvimento do projeto;
6.2aula Apresentacdo do trabalho desenvolvido.

IniciAmos a aula com a exploracdo do significado de trabalho de projeto (através da
associacdo de palavras), tendo alunos referiram, por exemplo, aprendizagem, objetivos,
tema, pesquisa, apresentacdo, planeamento e resultados. Para mim, perante nas palavras
apresentadas pelos alunos foi percetivel que ndo seria a primeira vez que estes tinham
contacto com o desenvolvimento de projetos, uma vez que foram muito concisos nas suas

escolhas.

De seguida, solicitei aos alunos que identificassem questdes ou problemas reais que tivessem
interesse em investigar. Os alunos enumeraram varios temas: Mdusica, Desporto, Redes

sociais, Profissdes, Clima e Animais, que eu fui registando no quadro.

71



Nesta etapa senti necessidade de rever com os alunos as fases de um projeto, uma vez que,
como j& mencionado, os alunos desta turma encontravam-se no 6.° ano de escolaridade.

Estabeleceu-se o dialogo seguinte:

Professora estagiaria: Vamos iniciar um projeto estatistico. Quem sabe qual é o primeiro
passo que devemos dar?

A8: Precisamos de um tema.

Professora estagiaria: Entdo ainda ndo temos tema?

A3: Temos muitos. Sera melhor trabalharmos todos 0 mesmo.

Professora estagiaria: Concordo, precisamos definir um tema comum.

AT7: N&o pode ser mais do que um? Nao podem ser os que temos interesse?

Professora estagiaria: Ora, vamos fazer um ponto de situacdo. Vou dar a minha opiniéo,
podemos ir ao encontro de todos 0s v0ssos interesses, mas também podemos desenvolver
um tema comum. E dentro desse tema, devemos pensar em uma questdo ou problema
especifico que queremos resolver. Alguém consegue dar um exemplo de como fazer isso?

Ab5: Podemos comecar por pensar em algo que nos interesse e, a partir dai, formular uma
pergunta. Por exemplo, se estamos interessados em musica, podemos perguntar "Qual é a
musica preferida?"

Professora estagiaria: Exato, precisamos definir um plano, sobre como e onde vamos
recolher os dados. O que vem depois de recolhermos esses dados?

Professora estagiaria: Otimo exemplo! Depois de termos nossa questdo bem definida, o que
devemos fazer a seguir?

A22: Vamos decidir quem responde a essa pergunta.

Professora estagiaria: Otimo exemplo! Depois de termos nossa quest&o bem definida, o que
devemos fazer a seguir?

A20: Depois de termos todos os dados, temos que organiza-los em graficos ou tabelas. ..
Professora estagiaria: E mais?
A13: Tirar conclusdes e apresentar aos colegas.
NC13:2CEB:23/01/2024
Relembradas as fases do projeto estatistico (formular uma questéo, definir um plano - sobre
como, onde e a quem vamos recolher os dados -, recolher dados e organiza-los em graficos
ou tabelas e, por fim, tirar conclusdes e apresentar aos colegas), pedi aos alunos que,

individualmente, votassem no tema mais interessante a ser trabalhado no projeto, de entre os

anteriormente indicados. A votacdo aconteceu de forma andnima e cada aluno escreveu num
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pequeno papel o seu tema. Apos a votacdo, procedeu-se ao registo no quadro dos temas
escolhidos e a contagem dos votos respetivos. A Tabela 12 apresenta os resultados dessa

votacéo.

Tabela 12. Votagdo dos alunos para o Projeto estatistico.

Clima
Animais
Musica
Profissdes
Cidades portuguesas
Desporto
Redes sociais

~N |~ NNk

No total, foram contabilizados vinte e um votos, uma vez que no dia da votacdo havia um
aluno ausente. Apos verificarmos que havia dois temas com a mesmo ndmero de votos,
"Redes Sociais" e "Desporto”, (aproveitei para referir que estes temas eram a “moda”),
decidimos em grande grupo que seriam ambos trabalhados. De seguida, solicitei aos alunos
que, como trabalho para casa, pensassem em questoes que pudessem ser analisadas do ponto

de vista estatistico relacionadas com cada um dos dois temas.

Comecamos pela organizacdo dos grupos de trabalho. Como, acima mencionado, a turma
era composta por vinte e dois alunos, decidi entdo formar trés grupos com quatro elementos
cada e dois grupos com cinco. Optei por grupos heterogéneos em termos das seus
conhecimentos e capacidades, considerando que a interacao entre 0s alunos mais capazes e
os alunos menos capazes leva a que todos possam conseguir adquirir novas aprendizagens,
como refere Vygostky (1991, citado em Pires, 2001), na sua teoria sociocultural do
desenvolvimento cognitivo, considerando que a interacdo e a cooperagdo promovem uma

aproximacao

entre o nivel de desenvolvimento real de uma crianca, determinado pela
realizagdo independente de problemas, e o nivel mais elevado de
desenvolvimento potencial, determinado através da resolucao de problemas
com orientacdo de um adulto ou cooperagdo com pares mais capazes. (Pires,
2001, p. 21)

Essa opcdo de organizagéo, garantindo que cada grupo fosse constituido por elementos com
diferentes ritmos de aprendizagem. permitiu que os alunos com mais dificuldades pudessem

receber ajuda de outros.
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Além disso, e segundo Ponte (2007), o trabalho em grupo é uma estratégia adequada ao
desenvolvimento de pequenos projetos, pois permite a divisao de tarefas pelos alunos. Para
isso, “é necessario sensibilizar os alunos para a importancia da definicdo de objetivos
comuns, a estruturacao e calendarizacao do trabalho, tomada de iniciativas e assunc¢éo de
responsabilidades, procurando desenvolver neles tanto a sua autonomia como o espirito de
colaboracdo” (Ponte, 2007, p. 10).

Com o objetivo de identificar os dados a recolher, solicitei aos alunos que enumerassem as
diversas questdes que haviam pensado durante a ultima semana, relacionadas com as duas
tematicas em estudo. No quadro, foram registadas um total de vinte quest@es, dez para cada
tema (Figura 25).

Figura 25. Questoes elaboradas pelos alunos.
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Depois, em grande grupo, selecionamos cinco questdes para cada tema, garantindo que estas
fossem de diferentes naturezas: qualitativa e quantitativa. Para o tema Desporto:
selecionamos trés questBes de natureza qualitativa, uma quantitativa continua e uma
quantitativa discreta e para o tema Redes sociais contou com duas qualitativas, duas

quantitativas discreta e uma quantitativa continua.

Apos a selecdo dessas questdes, 0s alunos tiveram a oportunidade de, em sala de aula, atraves
de uma tarefa pratica, criar um formulario utilizando a ferramenta Google Forms

https://forms.gle/STEMTxX7VaeUe4cP6 (anexo VIII). Todos os grupos redigiram as suas

questdes neste formulario conjunto, pelo que foi possivel cumprir um dos objetivos definidos
- identificacdo dos dados a recolher. O meu papel ao longo desta tarefa passou por orienta-

los sobre 0 modo de utilizagéo desta ferramenta.

74


https://forms.gle/5TEMTxX7VaeUe4cP6

Na aula seguinte dedicada ao projeto, os alunos responderam ao formulério que tinham
elaborado conjuntamente e que envolvia as questdes de todos os grupos, utilizando os seus
telemdveis ou computadores, cumprindo assim a etapa de recolha de dados. Depois,
expliquei aos alunos como poderiam recolher as respostas obtidas para cada pergunta através
dessa ferramenta, uma vez que iriam precisar dessas respostas para a etapa de organiza¢ao

dos dados.

Tendo por base as etapas de um projeto, procedemos a sua planificagdo, comecando pela

escolha do tema que cada grupo iria trabalhar (Figura 26).

Figura 26. Distribuigdo dos temas do projeto.

Grupo | Redes Sociais
Grupo Il Desporto
Grupo Il Redes Sociais
Grupo IV Redes Sociais
Grupo V Desporto

Aqui importa referir que a abordagem de temas atuais - a conexao - desempenhou um papel
fundamental na motivacao dos alunos para a aprendizagem. Integrar esses temas nas tarefas
escolares facilita a compreensao dos conceitos, pois 0s alunos conseguem relaciona-los com

suas experiéncias diarias.

As Redes sociais, por exemplo, sdo uma parte integrante da vida dos alunos. Utiliz&-las como
ferramentas educacionais pode proporcionar uma aprendizagem mais proativa e estimulante.
Discutir o impacto das redes sociais na sociedade, analisar estatisticas sobre o seu uso ou até
mesmo utilizar plataformas sociais no desenvolvimento de projetos séo formas de envolver
os alunos. Desporto, por sua vez, € uma area que desperta grande interesse e paixdo aos
alunos, e a incorporacdo da analise de dados sobre as modalidades favoritas ou a importancia

da nutricdo e do exercicio fisico para a satde ¢ motivadora.

Em grupo, os alunos deram continuidade ao seu projeto, comecando por escolher uma
questdo com a unica condicdo que fosse distinta das de outros grupos. Assim, foram

concebidas as questdes da Figura 27.
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Figura 27. Questdo a ser tratada por cada grupo.

Grupo | “Qual 0 nﬁrpf:ro de amigos/seguidores/conexdes que tens na rede social
que mais utilizas?”
Grupo Il “Qual ¢ o teu desporto favorito?”
Grupo Il “Com que idade comecaste a praticar desporto?”’
Grupo IV “De que forma as redes sociais influenciam a nossa vida?”’
Grupo V “Quantas redes sociais tens?”’

Além disso, em grande grupo, foi estipulado que cada grupo deveria responder a uma
pergunta comum, especifica para o tema que havia escolhido anteriormente, com o proposito
permitir que os alunos, no momento da apresentacdo, compreendessem que, apesar da
pergunta ser a mesma, os dados poderiam ser organizados de diferentes formas. Desta forma,
assim, iria fomentar uma discusséo coletiva sobre quais as melhores formas de organizar os
dados em cada situacdo. Para os grupos que decidiram trabalhar o tema Redes Sociais, a
pergunta comum foi: “Quais sdo as redes sociais que conheces?”; para 0S grupos que
escolheram o tema Desporto, a pergunta comum foi: “Qual o desporto que praticas?”” A esta

altura, a Fase | do projeto que envolvia a definicdo do problema estava concluida.

Assim, chegou 0 momento de desenvolver o trabalho. Os alunos recolheram os dados através
do Google Forms e registaram-nos nos seus cadernos didrios para, Se necessario,

consultarem. Passaram a organizar os dados e a centraram-se na sua analise.

No decurso da aula, foi possivel identificar algumas dificuldades em topicos especificos, tais
como tabelas de frequéncia absoluta e relativa, bem como no célculo da média. Com o
objetivo de orientar os alunos na clarificacdo destes e de outros conceitos trabalhados em
anos anteriores, utilizei o questionamento: “Se quisermos estudar a nossa turma, que
caracteristicas podemos estudar?”’; “Como podemos classificar a variavel cor dos olhos?”;
“Como podemos classificar a varidvel nimero de irmaos?”’; “O que € uma variavel
qualitativa?”. Conforme os alunos descreviam os conceitos, eu projetava as defini¢des
correspondentes, incluindo exemplos, para que pudessem registar essas informagfes nos

seus cadernos diarios.

Na aula do dia 28 de maio, foram percetiveis as dificuldades dos grupos em representar 0s
dados relativos as suas variaveis através de graficos. Em especifico, perante a variavel em
questdo, os alunos ndo sabiam identificar o tipo de grafico mais adequado, o que conduziu a

um diélogo, em grande grupo, com o objetivo de esclarecer os alunos.
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Professora estagiaria: Entdo para representar os dados obtidos, por exemplo, na questdo
“Quais sdo as redes sociais que conheces?” podemos utilizar um diagrama de caule-e-folhas?

A5: Ndo, s6 podemos representar num diagrama de caule as variaveis quantitativas, que
podemos contar ou medir.

Al5: Pois, e essa é uma variavel qualitativa.

Professora estagiaria: Entdo, que tipos de graficos podemos utilizar quando representamos
variaveis qualitativas, como as redes sociais que conhecemos?

A5: Um gréafico de barras ou um pictograma.

Professora estagiaria: Nas varidveis qualitativas utilizamos por exemplo, os graficos pontos,
de barras ou os pictogramas e para as variaveis quantitativas podemos utilizar o diagrama de
caule-e-folhas.

NC14:2CEB:04/06/2024

A estratégia do didlogo em sala de aula é fundamental para fomentar um ambiente de
aprendizagem colaborativo e dindmico. Conforme referem Menezes et al. (2013), 0 processo
de comunicacao é essencial na estruturacdo das interacGes entre o0s alunos e entre estes e 0
professor, influenciando diretamente o processo de ensino e aprendizagem. Nesta perspetiva,
o didlogo desempenha um papel crucial ao permitir que o professor ndo apenas domine a
comunicagdo na sala de aula, mas também promova uma partilha efetiva de conhecimentos

entre todos os participantes.

Nos minutos finais da aula, circulei pelos diferentes grupos de trabalho e esclareci as
restantes dividas que foram surgindo na reta final da preparacdo das apresentacdes
programadas para a aula seguinte.

O Grupo I, com recurso a uma apresentacdo PowerPoint, deu resposta a questdo “Qual o
numero de amigos/seguidores/conexdes tens na rede social que mais utilizas?” através de
um gréafico circular (anexo 1X) e demonstrou algumas dificuldades na interpretagdo. Numa
autocritica, o grupo referiu que, apesar do grafico estar bem construido, com titulo e legendas
adequados, com os sectores corretamente definidos, a escolha de um grafico circular ndo foi
uma opg¢do adequada, uma vez que, tratando-se de uma variavel quantitativa, teria sido mais
proveitoso, para uma leitura mais facil, construir intervalos do nimero de seguidores; com

19 resultados diferentes, a leitura tornou-se dificil e confusa. Seguiu-se uma discussao:

Professora estagiaria: Uma vez que ja reconheceram que este gréafico nao foi o mais adequado
para o tratamento desta questdo, entdo qual seria?
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A4: Por exemplo, um gréafico de barras ou de linhas. Tinhamos uma visualizacdo mais clara
das diferencas entre os resultados.

A22: [aluno externo ao grupo]: Quando temos muitos resultados diferentes, a professora
tinha dito que é importante escolher um gréfico que facilite a leitura e interpretacdo dos
dados.

NC15:2CEB:13/06/2024

De seguida, 0 grupo prosseguiu com a apresentacdo e respondeu a questdo “Quais as redes
sociais que conheces?” apresentando um grafico de barras (anexo X). Durante a sua
apresentagdo o Grupo I referiu que “o Instagram e TikTok s&o as redes sociais mais
conhecidas, com frequéncia absoluta de 22 e de 20 pessoas. O YouTube foi indicado por 12
pessoas. O Facebook tem uma popularidade superior a do TikTok. O Snapchat e 0 WhatsApp
apresentaram uma frequéncia absoluta de 11 pessoas. Ainda existiu mengéo a outras redes

sociais, mas com menores frequéncias absolutas.

A13: Resumidamente, as redes sociais mais populares sdo o Facebook, o Instagram, o Tik
Tok e o YouTube.

A21: As redes como Snapchat, WhatsApp e Spotify também tém um ndmero consideravel
de menc0es, as restantes ndo sdo muito conhecidas na nossa turma.

NC16:2CEB:13/06/2024

De seguida, o Grupo Il procedeu a apresentacdo do seu trabalho com recurso a uma
apresentacdo em PowerPoint, sobre o tema Desporto. Comecaram por apresentar 0S
resultados relativos a primeira questdo: “Qual o teu desporto favorito?” através de um grafico
circular (anexo Xl), fazendo referéncia ao que era possivel observar, ou seja, que o desporto
favorito dos alunos da turma era o futebol, com uma frequéncia relativa de 41%,
correspondendo a 9 alunos; a preferéncia seguinte incidiu na danca, com 32% (7 alunos); o
andebol apresenta 9% de percentagem de preferéncia (2 alunos) e os restantes desportos

(ciclismo, voleibol, polo aquatico e equitacao) foi cada um indicado por 1 aluno.

Um dos elementos do grupo identificou e explicou as diferentes colunas que constituiam a
tabela de frequéncias absoluta e relativa (anexo XII) e que levou a construgdo do gréafico
circular. De seguida, questionei o grupo sobre qual seria, entdo, a moda do desporto favorito

deste conjunto de dados. Ao qual obtive a seguinte resposta:
A22: A moda é o futebol.
Professora estagiaria: Porqué A7?
AT: Repete-se 9 vezes.
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Professora estagiaria: E...?
AT7: E 9 é o nimero maior que aparece na frequéncia absoluta.
Professora estagiaria: 1sso. Portanto, futebol € o desporto que tem maior frequéncia absoluta.

NC17:2CEB:13/06/2024

O grupo explicou, ainda, como efetuou o calculo da frequéncia relativa: “Para calcular a
frequéncia relativa em percentagem, no caso da danca, por exemplo, utilizamos a frequéncia
absoluta, que é 7, e dividimos pelo numero total de alunos que responderam ao inquérito. O
resultado obtido é multiplicado por 100". Aproveitei para verificar se tinham simplesmente
memorizado a formula ou se era claro o conceito de frequéncia relativa: “E o que significa
esse resultado?”. O aluno A22 assinalou: “significa que se fossemos 100 alunos na turma

cerca de 32 gostavam de dancga, porque percentagem quer dizer em 100”.

De seguida, 0 grupo apresentou os resultados obtidos para a questdo “Qual o desporto que
praticas?”, conforme podemos ver na tabela de frequéncia (anexo XIII). Na turma, 7
elementos praticam futebol, 9 praticam danca, que é a moda dos desportos praticados, e 2

andebol.

No diapositivo seguinte, o grupo apresentou um grafico de barras horizontais (anexo XIV)
que traduzia a informacdo apresentada previamente na tabela de frequéncia. Identificaram o
titulo e os eixos; no eixo vertical, 0 grupo optou por colocar a frequéncia relativa calculada

anteriormente e no eixo horizontal os diferentes desportos praticados pelos alunos da turma.

Este grupo prop6s sugestdes, “conselhos uteis”, para a continuidade do projeto (anexo XV e
anexo XVI). O primeiro conselho poderia permitir obter uma visao mais clara sobre a relagéo
entre as preferéncias desportivas e a pratica efetiva dos alunos. No segundo conselho, o
grupo destacou a importancia de escolher o tipo de grafico adequado para a apresentacao
dos dados, avancando que os gréficos circulares e de barras horizontais sdo mais faceis de
interpretar e ler e sdo adequados para variaveis qualitativas. Esta reflexdo demonstrou uma
boa compreensdo dos alunos sobre a adequacgéo dos gréaficos a utilizar, enfatizando também

a importancia da clareza e da facilidade para o publico interpretar os resultados obtidos.

Ao contrario dos grupos anteriores, que usaram meios digitais, o Grupo Il utilizou uma
cartolina para suporte a sua apresentacdo. O grupo recorreu a elementos visuais para
representar varias redes sociais, tal como podemos observar no anexo XVII. Na parte inicial
da sua apresentacdo o grupo referiu que averiguou que o uso das redes sociais “continua a

ser uma tendéncia em 2024, sendo que em janeiro 72,6% da populagéo portuguesa tem uma
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conta nas redes sociais”.

De seguida, o grupo apresentou o grafico de barras apresentando os resultados a questéo
“Quais as redes sociais que conheces?”. Conforme podemos ver no anexo XVII1, identificam
nos eixos X e Yy, respetivamente, as redes sociais mencionadas e a frequéncia absoluta de
cada uma. A rede social mais conhecida dos alunos da turma era o Instagram, com a
frequéncia de 21 alunos, ou seja, todos os participantes conheciam esta plataforma. Em
ordem decrescente, de seguida o TikTok com frequéncia absoluta de 20 alunos, seguindo-se
o0 Facebook com frequéncia absoluta de 17 de alunos. O YouTube e WhatsApp apresentaram
frequéncias absolutas iguais de 10 alunos. Os elementos do grupo mencionaram também que

“o grafico de barras fornece uma visao clara e de rapida interpretagao”.

O Grupo IV utilizou também uma cartolina para suporte a apresentacdo do seu trabalho
(anexo XIX). O grupo respondeu a questao “Quantas redes sociais tens?”, tendo organizado
o0s dados numa tabela de frequéncias absolutas e num diagrama de caule-e-folhas. Perante a
informacdo retratada, os alunos referiram a distribuicdo de respostas pelas diferentes redes
sociais e explicaram o célculo da frequéncia relativa e prosseguiram a sua apresentacao com
a interpretacdo do diagrama de caule-e-folhas, onde descobriram um erro, pois o nimero de
alunos com 4 redes sociais era 8 e ndo 9, teria tido a oportunidade de corrigir o erro. O grupo
também mencionou que a moda era 4 redes sociais. De seguida, 0 grupo apresentou um
gréfico de barras sobre as redes sociais que os alunos conheciam (anexo XX), mas, como foi
explicado pela professora, no seu grafico faltavam elementos importantes como a

identificacdo dos eixos.

Para terminar, o Grupo V procedeu a sua apresentacdo em PowerPoint comegando por
mostrar um grafico com o titulo “Com que idade comecaste a praticar desporto?” (anexo
XXI) e identificar os eixos. Interpretaram o grafico salientando a moda - praticar desporto

aos 4 anos - e “que nao ha alunos que comegaram a praticar desporto aos 3, 5 ou 8 anos”.

Para terminar, o grupo apresentou os resultados da questdao “Qual o teu desporto favorito?”
(anexo XXII) através de um gréafico de barras e da sua explicagdo. Referiram que este grafico
mostrou que a maioria dos alunos tem preferéncia por futebol e danca e que o andebol

também é relativamente popular, mas com um nimero menor de adeptos.

No que diz respeito as apresentacdes dos trabalhos, os alunos demonstraram empenho na
organizagdo e na analise de dados. No entanto, € importante destacar alguns pontos que

podem ser melhorados em futuras apresentacdes, assim como 0S aspetos positivos
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observados.

A utilizacdo de diferentes tipos de gréficos foi uma constante em todas as apresenta¢des. Os
alunos utilizaram graficos circulares, graficos de barras, diagramas de caule-e-folhas e
tabelas de frequéncia para representar os dados recolhidos. No entanto, houve uma escolha
inadequada do tipo de gréficos, em alguns casos. Por exemplo, o uso de um gréfico circular
pelo Grupo | para apresentar a questdo "Qual o niumero de amigos/seguidores/conexdes tens
na rede social que mais utilizas?" dificultou a interpretacdo devido ao elevado nimero de
categorias. No entanto, a reflexdo feita pelos alunos sobre a escolha do grafico foi muito

positiva, demonstrando capacidade critica e vontade de aprender com a experiéncia.

As apresentacOes feitas com recursos digitais, como seja 0 PowerPoint, foram eficazes em
termos de organizacdo dos dados e clareza visual. Os grupos que utilizaram este formato,
como o Grupo |1, conseguiram interpretar os dados e explicar como realizaram o calculo da
frequéncia relativa e o seu significado. A utilizacdo de graficos de barras horizontais foi uma
escolha acertada, facilitando a comparacéo entre diferentes categorias.

Por outro lado, os grupos que optaram por apresentacdes elaboradas em cartaz e papel, como
os grupos Il e IV, souberam tornar as suas apresentacOes atrativas, quer pelas cores quer
pelos desenhos. No entanto, essas apresentaces poderiam beneficiar de uma maior clareza
na organizacdo dos dados e na identificacdo dos eixos nos graficos. A utilizacdo de cartolinas
e graficos desenhados a mdo, embora criativa, limitou a precisdo e a legibilidade. A
capacidade de autocritica e de reflexdo sobre os métodos utilizados foi uma caracteristica
marcante nas apresentagcdes. Os alunos mostraram-se capazes de identificar pontos fortes e
fracos nas suas abordagens, propondo melhorias e discutindo alternativas mais eficazes. Este

processo reflexivo é essencial para o desenvolvimento de competéncias analiticas e criticas.

Em resumo, as apresentacdes dos trabalhos mostraram um bom nivel de compreenséo e
aplicacdo dos conceitos de organizacdo e andlise de dados, bem como a valorizacdo da
visualizacdo. No entanto, ha espaco para melhorias na escolha dos tipos de graficos e na
clareza da apresentacao dos dados.

4.3.2. A percecdo dos alunos sobre a EEA de Matematica
Para avaliac&do do projeto realizado foi pedido aos alunos que respondessem ao questionario,
como estava previsto.

Na resposta a questdo 1, sobre as atividades que mais gostaram, os resultados estdo expressos
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na Tabela 13.

Tabela 13. Questdo 1: “Indica quais as atividades que gostaste mais de fazer nas aulas com a professora Inés? Porqué?”.

“Aulas em Geral”
Jogo do 24
Projeto

Kahoot

oo

Os alunos preferiram atividades mais interativas como o Kahoot que foi o mais mencionado
uma vez que, segundo os alunos, “melhora o pensamento”. Em relacdo ao projeto, os alunos
também o mencionaram como “engragado e interativo” e um “tema divertido”. O Jogo do
24, em que é necessario utilizar os quatro nimeros de cada carta e, mobilizando as quatro
operagdes basicas: adi¢do, subtragdo, multiplicacdo e divisdo, chegar a resposta certa “24”,
também foi mencionado pelos alunos, uma vez que este “competitivo” e desenvolveu o
raciocinio l6gico. Na verdade, este € um jogo matematico que desenvolve competéncias de
calculo mental, além da perseveranca e de concentracdo em ambiente de saudavel
competicdo. Além disso, é importante refletir que, na minha opinido, o motivo pelo qual o
projeto ndo foi a primeira op¢do dos alunos pode estar relacionado com experiéncias
anteriores dos alunos. Nos periodos anteriores, 0s projetos nao teriam sido implementados
de forma eficaz, o que pode ter contribuido para uma percecdo negativa e desinteresse por
essa metodologia. Isso reforca a necessidade de uma execucgdo mais estruturada e motivadora

para que o trabalho de projeto seja uma experiéncia enriquecedora e envolvente.

Para a questdo 2: “Indica quais as atividades que gostaste menos de fazer nas aulas com a

professora Maria Inés? Porqué?”, as respostas encontram-se representadas Tabela 14.

Tabela 14. Questdo 2: “Indica quais as atividades que gostaste menos de fazer nas aulas com a professora Maria Inés?

Porqué?”.
Estudar 1
Kahoot 1
Fazer célculos 3
Projeto 4
Nenhuma atividade 10

Assim, o facto de dez alunos néo terem identificado atividades que tivessem gostado menos,
indica um nivel alto de satisfacdo com as abordagens pedagogicas. No entanto, quatro alunos
mencionaram o projeto como uma atividade menos apreciada, uma vez que, como um dos

alunos referiu, preferir “trabalhar sozinho” e ndo em grupo. Além disso, trés alunos
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indicaram que ndo gostaram de fazer calculos ou contas, destacando atividades “como
calcular a area do cilindro” e um aluno ndo gostou de “ter de estudar”. Esta é uma justificagdo
mais preocupante, pois pode evidenciar que, com aquele aluno, ndo consegui que atingisse

uma motivacao capaz de o envolver verdadeiramente nas atividades.

Para a questdo 3: “Quais as atividades em que sentiste dificuldades?”, a categorizagdo das

respostas encontra-se na Tabela 15.

Tabela 15. Questdo 3: “Quais as atividades em que sentiste dificuldades?”.

Questdo de aula 1
Kahoot 1
Jogo do 24 3
Projeto 3
Nenhuma atividade 12

Verifica-se que 12 alunos afirmaram ndo ter uma atividade favorita, conforme indicado pela
categoria "Nenhuma atividade". O jogo do 24 e o projeto foram mencionados por 3 alunos
cada, enquanto o Kahoot e a questdo de aula foram citados apenas uma vez. Isso sugere que,
embora alguns tenham enfrentado dificuldades em atividades especificas, a maioria nao

relatou obstaculos significativos.

Sobre as principais aprendizagens que tinham feito, os resultados encontram-se na Tabela
16.

Tabela 16. Questdo 4: “Quais as principais aprendizagens que fizeste nestas aulas?”.

Kahoot

Projeto

Célculo mental

“Outros” "Tudo", "Aprendi mais"
Outros contetidos matematicos
Conteudos de estatistica

~N[[OINININ|E-

A tabela demonstra que as principais aprendizagens foram em contedos de estatistica e
outros contelldos matematicos. O projeto, o calculo mental e as respostas mais gerais como

"Tudo" foram mencionados por 2 alunos cada, enquanto o Kahoot teve 1 mengé&o.

Na questdo 5. do inquérito, foi solicitado aos alunos que caracterizassem as aulas dedicadas

ao projeto, com apenas trés palavras ou expressoes.
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Tabela 17. Questdo 5: “Como caracterizas as aulas dedicadas ao trabalho de projeto, para tal indica apenas trés
palavras ou expressoes.”.

Aulas de responsabilidade 1
Aulas de aprendizagem 1
Aulas com trabalho de grupo 4
Aulas com interacdo 10
Aulas divertidas ou interessantes ou diferentes 40

As respostas refletiram uma variedade de percecdes e experiéncias. A maioria dos alunos
descreveu as aulas como divertidas ou interessantes ou diferentes, destacando também a
valorizagdo das aulas com trabalho de grupo. Os alunos utilizaram termos como

“aprendemos muito” e “interativas”, considerando as aulas como educativas e envolventes.

Para terminar, os alunos foram convidados a dar sugestdes para futuras aulas dedicadas ao

trabalho de projeto, cujos resultados aparecem na Tabela 18.

Tabela 18. Questdo 6: "No futuro, o que sugerias fazer em aulas dedicadas ao trabalho de projeto?".

Trabalho em equipa 1
Trabalho sobre determinadas teméticas (futebol, desporto, arte) 4
Aulas ao ar livre 9

No geral, as respostas (Tabela 18) revelaram um desejo por aulas ao ar livre, que podem
proporcionar um ambiente mais estimulante e pratico para a aprendizagem. Além disso, o
interesse em temas como desporto e natureza sugeriu uma vontade de explorar projetos que
sejam relevantes para as suas experiéncias e interesses pessoais. Essas sugestdes indicaram
também um apreco pela integracdo de diferentes modalidades de aprendizagem e
enfatizaram a importancia de abordagens educacionais que promovam a colaboracédo e a

exploracéo ativa.

Perante a analise das respostas dos alunos, é evidente que houve uma rececdo geralmente
positiva por parte dos alunos. As atividades mais apreciadas incluiram jogos, como o Kahoot
e 0 Jogo do 24, bem como o envolvimento no projeto desenvolvido. Estas aulas dedicadas
ao projeto foram caracterizadas como interativas, divertidas e interessantes pelos alunos,

enfatizando o valor do trabalho em grupo e da exploragéo criativa de temas variados.

Na minha opinido, o feedback dos alunos revela um ambiente de aprendizagem dindmico e

positivo sob a minha orientacdo, em que o interesse pelos temas abordados e o incentivo a
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participacdo ativa foram muito reconhecidos.

4.3.3. Reflexdo sobre o projeto realizado em Matematica

Na minha opinido, Dados é um dos temas matematicos que os alunos mais gostam,
justamente por se relacionar facilmente com a realidade e o seu quotidiano deles. Este tema
permite que os alunos se envolvam de uma forma mais intensa em todas as atividades da
aula, conseguindo transpor os conhecimentos aprendidos para a realidade em que estdo

inseridos.

O desenvolvimento de projetos defendido neste RFE tem como principio fundamental
basear-se nos interesses e nas motivacoes dos alunos, o que reflete a op¢éo por uma pratica
que valoriza a curiosidade dos alunos como ponto de partida. Neste contexto, 0 projeto
desenvolvido em Matematica comecou justamente a partir das questdes surgidas do universo
dos proprios alunos. Ao dar voz aos alunos, permiti que os conteudos matematicos fossem
explorados a partir de problemas e situacdes do seu dia a dia. Os alunos tiveram a
oportunidade de organizar e interpretar dados reais e sobre temas do seu interesse, como as
Redes Sociais e 0 Desporto, 0 que aumentou a motivacéo, pois puderam ver a relevancia do

seu trabalho.

No que diz respeito ao cumprimento das fases definidas para a realizacdo de um projeto,
como refere Vasconcelos (2011), é possivel afirmar que umas foram mais claramente
evidenciadas que outras. Porém encaro essas fases ndo como uma sequéncia linear e rigida,
mas como partes inter-relacionadas de um processo dinamico e flexivel, que permite

revisitacOes e ajustes continuos.

Na Fase | — Defini¢cdo do Problema — foi solicitado aos alunos que identificassem questdes
ou problemas que reais que tivessem interesse em investigar. Apos a opcao pelas duas
tematicas (Redes Sociais e Desporto), cada grupo teve oportunidade de definir as questdes

que posteriormente iria trabalhar.

Na Fase Il — Planificacdo e Desenvolvimento do Trabalho —, o trabalho dos alunos seguiu
uma vertente mais autbnoma uma vez que, em grupo, tiveram oportunidade de dividir as
tarefas, decidindo quem faz o qué, de definir os recursos a ser utilizados, por exemplo, as
ferramentas tecnoldgicas, ou os tipos de registo de dados que iriam fazer. A tecnologia
tambem possibilitou a realizagéo de atividades mais dindmicas, como a recolha de dados, 0

que promoveu um ambiente de aprendizagem mais estimulante. Assim o0s alunos
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responderam a questdo “O que queremos fazer?”.

A Fase |1l — Execucéo — destacou-se por um processo investigativo ativo, em que os alunos

recolheram e interpretaram os dados obtidos.

Por fim, na fase IV — Divulgacéo e Avaliacdo do Projeto —, de divulgacéo e avaliacdo, 0s
alunos fizeram uma apresentacdo do trabalho por eles desenvolvido, proporcionando um

momento de reflex&o coletiva sobre o percurso de aprendizagem.

Como em qualquer projeto em contexto pedagdgico, o0 meu papel, enquanto professora, foi
0 de orientadora: organizei o ambiente de aprendizagem, proporcionando 0S recursos
necessarios para o desenvolvimento dos trabalhos. Neste processo, evitei intervir
diretamente no processo de construcdo de conhecimento, fazendo-o apenas em situagdes
pontuais em que era necessario desbloquear algum conhecimento anterior para que os alunos

pudessem avancar no seu trabalho e chegar as suas proprias conclusdes.

Em termos de conteudos, os alunos aprofundaram conceitos matematicos, aprenderam a
recolher dados a partir de fontes primérias ou sitios crediveis na Internet (dados continuos
agrupados em classes e ndo agrupados/listas), através de um dado método de recolha;
decidiram criticamente sobre quais representacdes graficas a adotar, justificando a(s)
escolha(s); aprenderam a ler, interpretar e discutir os dados tratados, salientando criticamente
0s aspetos mais relevantes; aprenderam a tirar conclusdes, a fundamentar decisdes e colocar

novas questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas.

Este projeto permitiu realizar conexdes externas entre a matematica e o dia a dia, por
exemplo, o conhecimento das redes sociais mais utilizadas por alunos da turma de 6.° ano.
Igualmente permitiu realizar conexdes com outras reas curriculares, nomeadamente, com o
Portugués na producdo de textos (escritos e orais) sobre os graficos apresentados, e a
organizar graficamente uma apresentagdo com um aspeto agradavel. Esse caréater
interdisciplinar reflete um dos grandes potenciais da realizagéo de projetos: o de promover
a integracdo de distintas areas do conhecimento, permitindo que os alunos compreendam a
matematica como a educacdo global e integral do individuo, tal como defendido por alguns
autores (Bender, 2014; Katz & Chard, 1997).

Além dos conteudos especificos, o projeto foi responsavel pelo desenvolvimento de
competéncias transversais, como a capacidade de trabalhar em grupo, a comunicacdo, a
apresentacdo e a tomada de decisdes. Essas capacidades sdo fundamentais no processo de

formacédo integral do aluno e contribuem para a sua preparacdo como cidaddo critico,
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auténomo e colaborativo, como se refere no PASEO. As atividades em grupo incentivaram
0 desenvolvimento da empatia, da responsabilidade compartilhada e do didlogo como
ferramenta essencial para a resolucdo de conflitos e para a construcdo conjunta de

conhecimento.

Em concluséo, o projeto proporcionou uma experiéncia de aprendizagem rica para os alunos,
vincando a importancia da aplicacdo pratica da matematica. As consideraces derivadas
desta experiéncia sublinham a relevancia de um ensino dindmico e valorizador da
diversidade de competéncias. Ressalto, ainda, a necessidade de uma gestao temporal realista,

especialmente em contextos de estagio, para assegurar a plena realizagdo dos projetos.
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5. Consideragdes finais

Neste Gltimo ponto do relatério final apresento as principais conclusdes do estudo realizado
acerca do desenvolvimento de projetos como potenciador de conexdes e reflito sobre todo o
percurso realizado e sobre a prética educativa que desenvolvi nos contextos, ao nivel do 1.°

CEB e do 2.° CEB, evidenciando os conhecimentos adquiridos e dificuldades sentidas.

O estudo realizado pretendeu responder a questdo-problema: De que forma o
desenvolvimento de projetos pode potenciar conexdes entre os diversos saberes
disciplinares? e aos seguintes objetivos especificos: (i) analisar as percecbes dos alunos
sobre o0s projetos que realizam; e (ii) averiguar as conex0es estabelecidas no

desenvolvimento dos projetos.

Refiro que a elaboracdo deste RFE proporcionou, igualmente, uma reflexdo aprofundada
sobre 0 meu papel de professora na mediacdo das conexdes entre diferentes saberes
disciplinares e destes com o dia a dia dos alunos, num contexto escolar cada vez mais
multicultural e diversificado. O respeito pelas carateristicas e conhecimentos de cada aluno
foi um ponto constante no desenvolvimento dos projetos no sentido de criar oportunidades
de envolvimento em cada EEA que ajudassem ao seu desenvolvimento. Como reforga Diniz
(2015), o professor deixa de ser o centro do processo, tornando-se protagonista das inovacdes

e estratégias que permitem ao aluno construir o seu conhecimento.

Respondendo ao segundo objetivo do estudo, é possivel afirmar que os alunos foram capazes
de estabelecer conexdes entre diferentes conceitos e areas do saber, demonstrando uma
compreensdo mais aprofundada e contextualizada dos contetidos, como ficou evidente, por
exemplo, na EEA de Ciéncias Naturais e na EEA de 1.° CEB. Além disso, a realizacdo de
projetos em pequenos grupos contribuiu para o desenvolvimento de capacidades
socioemocionais essenciais, enquanto as discussdes e apresentacGes estimularam as
competéncias de comunicacao oral e escrita e a utilizacdo de ferramentas digitais, como foi
evidenciado, por exemplo, na EEA de Matematica. As EEA permitiram, assim, que 0s alunos
estabelecessem conexdes entre 0s conceitos aprendidos em sala de aula e contextos externos,
como as redes sociais e 0 desporto, que sdo temas de interesse direto para eles, ou as

problematicas sobre a agua e sobre a Europa.

A realizagdo de projetos permite que o aluno esteja no centro da aprendizagem e,

consequentemente, esteja mais, envolvido na construgdo do seu proprio conhecimento,
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promovendo aprendizagens mais significativas, bem como o desenvolvimento de
competéncias transversais que dificilmente desenvolveria num tipo de ensino mais
tradicional centrado no professor. Também Boavida et al. (2008) referem que estabelecer
conexdes entre saberes permite que os alunos compreendam melhor os conceitos. No mesmo
sentido, Canavarro (2017) reforca que essas conexdes facilitam a compreensdo, ampliagcéo
de ideias e apresentam a disciplina como um todo coerente e articulado. Este processo
possibilita a aplicacdo pratica de conteddos em contextos reais, promovendo uma

aprendizagem integrada e com mais sentido.

As percecOes dos alunos sobre os projetos que realizaram revelam uma experiéncia positiva
e enriquecedora, evidenciando a influéncia que este tipo de abordagem pedagdgica pode ter
na sua motivacdo e envolvimento nas atividades. De acordo com as respostas recolhidas
através de inquérito por questionario, os alunos destacaram a importancia de trabalhar em
equipa e a participacdo ativa de todos os elementos do grupo. O facto de os alunos
investigarem temas do seu interesse permitiu-lhes perceber a utilidade do que estavam a
estudar e a sua aplicacdo real, o que Ihes proporcionou uma maior compreensdo dos
conteddos curriculares. Permitiu-lhes também desenvolver capacidades importantes, como
a comunicacao, a utilizacdo das TIC, o trabalho em grupo, a capacidade de pesquisa ou 0
espirito critico. De facto, como refere Moran (2015), a concretizacdo de projetos, requerendo
aos alunos espirito de iniciativa, capacidade de lideranca e trabalho em grupo, valoriza o
processo de aprendizagem coletiva e investigativa. No entanto, os alunos do 2.° CEB nao
mencionaram, na sua maioria, o projeto como a atividade que mais gostaram durante a PES
uma vez que, houve aulas em foram utilizadas outras abordagens e, em periodos anteriores

existiu um contacto com a ABP que ndo tera sido apreciado pelos alunos.

Perante o presente estudo e ap06s o término da PES é possivel apresentar, também, algumas
dificuldades e desvantagens do desenvolvimento de projetos. Para mim, uma das maiores
dificuldades foi a gestdo de tempo. Efetivamente, e como diz Ferreira (2013), 0 ensino e a
aprendizagem através de projetos carecem de tempo, 0 que na verdade nem sempre €
compativel com a necessidade de cumprimento dos programas, ou melhor, o cumprimento
da abordagem de alguns dos contetdos previstos. Outra dificuldade que senti, no papel de
professora observadora, orientadora e avaliadora do trabalho dos alunos foi “a dificuldade
em dar resposta a todas as duvidas, curiosidades e interesses dos alunos no acompanhamento
dos diferentes projetos” (Ferreira, 2013, p. 323). Na verdade, e apesar de ao longo de todas

as intervencg0es existir a preocupacdo de me preparar, uma das maiores dificuldades foi a
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organizacéo das tarefas e a necessidade de gerir o tempo e o trabalho em grupo. Por vezes,
senti dificuldade em controlar alguma incapacidade de os alunos se organizarem e de
cumprirem com as obrigacdes inerentes ao trabalho de projeto, o que podera ter sido
agravado pela imaturidade de alguns alunos, pouco habituados a préaticas focadas na sua
propria acdo. Mas também, ndo posso esquecer a minha ainda pouca experiéncia. Estas
dificuldades podem comprometer a execucdo dos projetos e, dessa forma, algumas
aprendizagens. No entanto, a presenca das professoras cooperantes, ao longo da construcéo
e concretizacdo dos diferentes projetos, permitiu a troca de ideias e opinibes sobre o
desenvolvimento dos projetos e da propria gestdo da aula que foi fundamental para
ultrapassar as dificuldades. Também as reflexdes partilhadas acerca da pratica desenvolvida
foram essenciais (Mesquita & Rold&o, 2019) e contribuiram para a superacdo de davidas e

a melhoria das minhas op¢6es metodoldgicas.

Em sintese, a PES demonstrou a minha resiliéncia face a um desafio colocado, desde o dia
em que foi iniciada. Comprovou-se ser um contributo essencial para o0 meu desenvolvimento
tanto a nivel pessoal como profissional. Evidentemente, este crescimento ndo seria possivel
sem a participacéo, a dedicacdo, o entusiasmo, a curiosidade e o interesse de cada e de todos
o0s alunos, que participaram nestes projetos.

Termino com o pensamento de L’Ecuyer (2016) “a forma mais direta e eficaz de matar a
curiosidade dos alunos € dar-lhes tudo o que eles querem, sem lhes dar, a0 menos, a

oportunidade de desejar” (p. 69).

90



Referéncias bibliograficas

Agra, G., Formiga, N., Oliveira, P., Costa, M., Fernandes, M., & Nébrega, M. (2019). Anélise do
conceito de aprendizagem significativa a luz da teoria de Ausubel. Revista Brasileira de
Enfermagem, 72(1), 258-265.

Aguiar-Santos, D., Vilches, A., & Brito, L. P. (2016). Evolugdo CTS a CTSA nos seminarios ibero-
americanos. Indagatio Didactica, 8(1), 1960-1974.
http://revistas.ua.pt/index.php/ID/article/view/3980

Aikenhead, G. (2009). Educacéo cientifica para todos. Edi¢des Pedago.

Aires, L. (2015). Paradigma qualitativo e praticas de investigacdo educacional. Universidade
Aberta.

Amado, J. (Coord.) (2014). Manual de investigacdo qualitativa em educagéo (2.2 ed.). Imprensa da
Universidade de Coimbra. https://digitalis-
dsp.uc.pt/jspui/bitstream/10316.2/35271/1/Manual%20de%20investiga% C3%A7%C3%A3
0%20qualitativa%20em%?20educa%C3%A7%C3%A30.pdf

Amado, J., & Silva, L. C. (2017). Os estudos etnograficos em contextos educativos. In J. Amado
(Coord.). Manual de investigacdo qualitativa em educacdo. Imprensa da Universidade de
Coimbra.

Apipah, S., Kartono, Isnarto. (2018). Uma analise da capacidade de conexdo matematica com base
no estilo de aprendizagem do aluno no modelo de aprendizagem cinestésica auditiva de
visualizacdo (VAK) com autoavaliacdo (trad). Journal of Physics: Conference Series.
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1742-6596/983/1/012138/pdf

Arends, R. (2008). Aprender a ensinar. McGraw-Hill.

Bacci, D., & Pataca, E. (2008). Educacdo para a agua. Estudos Avancados, 22, 211-226.
http://www.scielo.br/pdf/ea/v22n63/v22n63al4.pdf

Batista, M. J. (2014). Como fazer investigaces, dissertagdes, teses e relatorios. Pactor.

Batista, B., Rodrigues, D., Moreira, E., & Silva, F. (2021). Técnicas de recolha de dados em
investigacdo: Inquirir por questionario e/ou inquirir por entrevista? In A. Alves, A.
Nascimento, A. Ulhda, B. Batista, C. Capela, C. Venturine, P. Silva (Eds.), Reflexdes em
torno de metodologias de investigacdo: Recolha de dados (Vol. 2). UA Editora.
https://ria.ua.pt/bitstream/10773/30772/3/Metodologias%20investigacao_Vol2_Digital. pdf

Behrens, M. A. (2014). Metodologia de projetos: Aprender e ensinar para a producdo do

conhecimento numa visdo complexa. Colecéo Agrinho.
https://www.agrinho.com.br/site/wp-content/uploads/2014/09/2_04_Metodologia-de-
projetos.pdf

Bender, W. N. (2014). Aprendizagem baseada em projetos: Educacéo diferenciada para o século
XXI. Penso Editora.

Boavida, A., Paiva, A., Cebola, G., Vale, I., & Pimentel, T. (2008). A experiéncia Matematica no
ensino basico. Ministério da Educacao.

91



Bogdan, R. C., & Biklen, S. K. (1994). Investigag&o qualitativa em educago. Porto Editora.

Bossé, M. J., Lee, T. D., Swinson, M., & Faulconer, J. (2010). The NCTM process standards and the
five es of science: Connecting math and science. School Science and Mathematics, 110(5),
262-276.

Businskas, A. (2008). Conversations about connections: How secondary mathematics teachers
conceptualise and contend with mathematical connections. Unpublished doctoral
dissertation. Simon Fraser University.

Campos, A. (2010). A agua, Género e Desenvolvimento. In 7.° Congresso Ibérico de estudos
africanos.

Canavarro, A. P. (2017). O que a investigacdo nos diz acerca da aprendizagem da Matematica com
conexdes — ideias da teoria ilustradas com exemplos. Educacéo e Matematica, 144-145, 38—
42. http://hdl.handle.net/10174/23007.

Canavarro, A. P., Mestre, C., Gomes, D., Santos, E., Santos, L., Brunheira, L., Vicente, M., Gouveia,
M. J., Correia, P., Marques, P., & Espadeiro, G. (2021). Aprendizagens essenciais de
matematica no ensino basico. ME-DGE. https://www.dge.mec.pt/noticias/aprendizagens-
essenciais-de-matematica

Castro, L., & Ricardo, M. (1993). Gerir o trabalho de projecto: Um manual para professores e
formadores. (2.2 ed). Texto Editora.

Coll, C., Martin, E., Maur[, T., Miras, M., Onrubia, J., Solé, I., & Zabala, A. (2009). O construtivismo
em sala de aula. Atica.

Diniz, D. H. (2015). Pedagogia por projeto: Influéncia do uso da técnica no aproveitamento
académico dos alunos do ensino médio do Colégio S&o Paulo de Belo Horizonte [Dissertacéo
de mestrado em Biologia, Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais, Belo
Horizonte].
http://www1.pucminas.br/imagedb/documento/DOC_DSC_NOME_ARQUI201511191044
32.pdf

Fernandes, D., Machado, E., & Candeias, F. (2020). Para uma avaliacdo pedag6gica: Dinamicas e
processos de formacao no projeto MAIA (2019-2020). Ministério da Educagao/Direcao-
Geral de Educacéo.

Ferreira, A. P. B. (2016). A Abordagem por projetos e a aquisi¢do de competéncias no pré-escolar.
(Dissertacdo de Mestrado, Escola de Educacéo, Instituto Superior de Educacéo e Ciéncias).

Ferreira, C. A. (2009). A avaliacdo na metodologia de trabalho de projecto: Uma experiéncia na
formacdo de professores. Revista portuguesa de pedagogia, 43(1), 143-158.

Ferreira, C. A. (2013). Os olhares de futuros professores sobre a metodologia de trabalho. Educar
em Revista, 48, 309-328.

Ferreira, D. (2008). Geometria no plano. In Mamede (Coord.), Matematica ao encontro das praticas:
1.°ciclo, pp. 115-139. Instituto de Estudos da Crianga — Universidade do Minho.

Fontes, A., & Silva, 1. (2004). Uma nova forma de aprender ciéncias — A educagéo em ciéncia /
Tecnologia / Sociedade (CTS). Edigdes ASA.

92



Gambda, R. (2004). Educacdo, ética e democracia. A reconstrucéo da modernidade em John Dewey.
ASA Editores, S.A.

Gilbert, J. K. (2006). On the nature of “Context” in Chemical Education. Internacional Journal of
Science Education,957-976. https://doi.org/10.1080/09500690600702470

Gongalves, L. C. B. (2021). Pratica de Ensino Supervisionada - Conexdes entre os conteudos
cientificos no ensino basico e o dia a dia dos alunos. Instituto Politécnico de Braganca.
https://bibliotecadigital.ipb.pt/bitstream/10198/23865/1/Liliana%20Cristina%20Barbosa%?2
0Gon%C3%AT7alves.pdf

Hernandez, F. & Ventura, M. (1998). A organizacao do curriculo por projetos de trabalho (5.2 ed.).
Artmed.

Hill, M. M., Hill, A. (2008). Investigacdo por questionario. Edi¢des Silabo.

Katz, L., & Chard, S. (1997). A Abordagem de Projeto na Educacéo de Infancia. Fundacdo Calouste
Gulbenkian.

L’Ecuyer, C. (2016). Educar na Curiosidade: Como educar num mundo frenético e hiperexigente?
Planeta.

Lei n.° 49/2005 da Assembleia da Republica. (2005). Diario da Republica: 1.2 série, n.° 166.
https://data.dre.pt/eli/lei/49/2005/08/30/p/dre/pt/ntml.

Leite, T., & Arez, A. (2011). A Formacao através de Projetos na Iniciacdo a Pratica Profissional. Da
Investigagdo as Préaticas: Estudos De Natureza Educacional, 1(3), 79-99.
https://doi.org/10.25757/invep.v1i3.70

Martins, C., Pires, M. V., & Sousa, J. (2017). Reflexdo escrita sobre experiéncias de ensino e
aprendizagem: Articulacdo contetdo-profundidade. In M. V. Pires et al. (Eds.), Livro de atas
do Il Encontro Internacional de Formacdo na Docéncia, INCTE 2017 (pp. 411-418).
Instituto Politécnico de Braganca. http://hdl.handle.net/10198/15415

Martins, C., Sanches, A., & Goncalves, A. (2014). Formag&o para a docéncia: Refletindo sobre os
processos supervisivos. In Investigaciones en el contexto universitario actual (pp. 625-629).
Educacién Editora.

Martins, G., Gomes, C., Brocardo, J., Pedroso, J., Carrilo, J., Silva, L., Encarnacdo, M., Horta, M.,
Calcada, M., Nery, R., & Rodrigues, S. (2017). Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade
Obrigatdria. Ministério da Educacdo. http://www.dge.mec.pt/noticias/perfil-dos-alunos-
saida-da-escolaridade-obrigatoria

Martins, 1. (2002). Educacéo e educacao em ciéncias. Universidade de Aveiro, Departamento de
Didética e Tecnologia Educativa.

Martins, 1. (2016). Educacéo cientifica e perspetivas atuais do ensino das ciéncias. In F. Gouveia &
G. Pereira (Orgs.), Didatica e matética (pp. 9-22). Centro de Investigacdo em Educacdo —
CIE.

Martins, M., & Ponte, J. P. (2011). Organizacao e tratamento de dados. Ministério da Educacdo -
Diregdo-Geral de Inovagéo e de Desenvolvimento Curricular.

93


https://doi.org/10.25757/invep.v1i3.70
http://hdl.handle.net/10198/15415
http://www.dge.mec.pt/noticias/perfil-dos-alunos-saida-da-escolaridade-obrigatoria
http://www.dge.mec.pt/noticias/perfil-dos-alunos-saida-da-escolaridade-obrigatoria

Mendonga, M. E. (2007). Aprendizagem e avaliagdo de competéncias na escola moderna
[Dissertacdo de mestrado, Universidade da Madeira, Departamento de Ciéncias da
Educacéo].

Menezes, L., Guerreiro, A., Martinho, M. H., & Tomaés Ferreira, R. (2013). Essay on the role of
teachers' questioning in inquiry-based mathematics teaching. Sisyphus: Journal of
Education, 1(3), 44-75.

Mesquita, E., & Rolddo, M. C. (2019). Influéncia(s) da supervisdo pedagdgica nas praticas de ensino
dos futuros professores. In I. Cabral, J. Machado, C. Palmeiréo, |. Baptista, J. Azevedo, J.
M. Alves, & M. C. Rolddo (Orgs.), Educacdo, territério e desenvolvimento humano: Atas
do 11l Seminario Internacional (pp. 559-577). Faculdade de Educacdo e Psicologia — Centro
de Investigagdo para o Desenvolvimento Humano, Universidade Catdlica Portuguesa.

Minayo, M. C. S. (2017). Foundation, mishaps and dissemination of qualitative research. In A. P.
Costa, L. P. Reis, F. N. Souza, & A. Moreira (Eds.), Computer supported qualitative
research (pp. 55-70). Springer.

Ministério da Educacdo (2018a). Aprendizagens Essenciais — Artes Visuais. Ministério da Educacao,
Diregdo-Geral da Educacéo.

Ministério da Educacéo (2018b). Aprendizagens Essenciais — Ciéncias Naturais, 5.° ano. Ministério
da Educacéo, Diregdo-Geral da Educagéo

Ministério da Educagéo (2018c). Aprendizagens Essenciais — Estudo do Meio, 3.° ano. Ministério da
Educacéo, Direcdo-Geral da Educacéo.

Ministério da Educacdo (2018d). Aprendizagens Essenciais — Matematica, 3.° ano. Ministério da
Educacdo, Direcdo-Geral da Educacéo.

Ministério da Educacdo (2018e). Aprendizagens Essenciais — Matemaética, 6.° ano. Ministério da
Educacéo, Direcdo-Geral da Educacdo.

Ministério da Educacdo (2018f). Aprendizagens Essenciais — Portugués, 3.° ano. Ministério da
Educacdo, Direcdo-Geral da Educacéo.

Moura, E., Ramos, R., Simdes, S., & Li, Y. (2021). Técnicas de analise de contetdo: Uma reflexao
critica. In A. Raméo, A. Oliveira, A. Espain, C. Cravo, E. Moura, G. Reses,Y. Li, (Coords.)
Reflexdo em torno de metodologia de investigacéo: Analise de dados (Vol. 3). UA Editora.

Moran, J. (2015). Mudando a educacéo com metodologias ativas.
http://wwwz2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2013/12/mudando_maoran.pdf

Moran, J. (2018). Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda.
https://moran.eca.usp.br/wp-content/uploads/2013/12/metodologias_moranl.pdf

Moreira, A., Sa, P. & Costa, A. P. (2021) Reflexdes em torno de metodologias de investigacéo:
métodos (Vol. 1). UA Editora.

Moreira, D., & Oliveira, I. (2003). Iniciacdo a matemdtica no jardim de infancia. Universidade
Aberta.

%94



Nascimento, T. E., & Coutinho, C. (2017). Metodologias ativas de aprendizagem e o ensino de
ciéncias. Multiciéncia Online, 2(3), 134-153.
http://urisantiago.br/multicienciaonline/?daf=artigo&id=51

National Council of Teachers of Mathematics. (2007). Principios e normas para a matematica
escolar. Associacdo de Professores de Matematica (APM).

Oliveira, C. M. R. (2016). O trabalho de projeto e o desenvolvimento das aprendizagens dos alunos
na &rea curricular de Estudo do meio: um estudo no 1.° Ciclo do Ensino Bésico. (Relatério
de Mestrado, Escola Superior de Educacdo, Instituto Politécnico de Setlbal).

Oliveira-Formosinho, J. (2011). O espaco e 0 tempo na pedagogia-em-participagdo. Porto Editora.

Organizacdo das Nagdes Unidas para a Alimentacdo e a Agricultura. (2015). Escassez de agua
afetara  dois tercos da populagdo mundial em  2050.  Observador.
https://observador.pt/2015/04/14/escassez-de-agua-afetara-dois-tercos-da-populacao-
mundial-em-2050/

Pacheco, J. A. Sousa, J.,, & Lamela, C. (2018). Aprendizagem baseada em projeto.
https://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/60079/1/2018. AprendizagemBaseada
Projeto.pdf

Peixoto, I. T. (2022). O patriménio local como potenciador de uma aprendizagem interdisciplinar
no 1.° Ciclo do Ensino Basico. Instituto Politécnico de SetUbal - Escola Superior de
Educacéo.
https://comum.rcaap.pt/bitstream/10400.26/39506/1/1n%C3%AAsPeixotoVers%C3%A30
DefinitivaTeseMEP1C.pdf

Pinazza, M. A. (2007). John Dewey: InspiracBes para uma pedagogia da infancia. In J. Oliveira-
Formosinho, T. M. Kishimoto, & M. A. Pinazza (Orgs.), Pedagogia(s) da infancia.
Dialogando com o passado construindo o futuro (pp.65-94). Artmed.

Pinto, I., Campos, C., & Siqueira, C. (2018). Investiga¢do qualitativa: Perspetiva geral e importancia
para as ciéncias da nutrigdo. Acta Portuguesa de Nutri¢do, 14(6), 30-34.

Pires, D. M. (2001). Praticas pedagdgicas inovadoras em educacao cientifica — Estudo no 1.° ciclo
do ensino basico. Tese de Doutoramento, Faculdade de Ciéncias da Universidade de Lisboa.
http://hdl.handle.net/10198/15643

Ponte, J. P., Serrazina, L., Guimarades, H. M., Breda, A., Guimaraes, F., Sousa, H., Menezes, L.,
Martins, M. E., & Oliveira, P. A. (2007). Programa de matematica do ensino basico.
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/EBasico/Matematica/programamatema
tica_2007.pdf

Ponte, J. P., & Sousa, H. (2010). Uma oportunidade de mudanga na Matematica do ensino basico. In
GTI (Org.), O professor e o programa de Matemética do ensino bésico (pp. 11-41).
Associacao de Professores de Matematica. http://hdl.handle.net/10451/3174S

Rangel, M., & Gongcalves, C. (2010). A metodologia de trabalho de projeto na nossa pratica
pedagogica. Da Investigacao as Praticas, | (3), 21-43

95


https://observador.pt/2015/04/14/escassez-de-agua-afetara-dois-tercos-da-populacao-mundial-em-2050/
https://observador.pt/2015/04/14/escassez-de-agua-afetara-dois-tercos-da-populacao-mundial-em-2050/

Rodrigues, M. J., & Vieira, R. M. (2012). Programa de formacéo de educadoras de infancia: Seu
contributo para a (re)construcdo de concecBes Ciéncia-Tecnologia-Sociedade. Revista
Electrénica de Ensefianza de las Ciencias, 11(3), 501-520. Recuperado em junho de 2024
em http://reec.uvigo.es/volumenes/volumen11/REEC_11 3 2 ex664.pdf

Santos, W. L. P. (2007). Contextualizacdo no ensino de ciéncias por meio de temas CTS em uma
perspectiva critica. Ciéncia & Ensino, 1, 1-12.

Silva, H. ., & Gaspar, M. (2018). Estagio supervisionado: A relagdo teoria e pratica reflexiva na
formagéo de professores do curso de Licenciatura em Pedagogia. Revista Brasileira de
Estudos Pedagbgicos, 99(251), 205-221.

Siraj-Blatchford, 1., Sylva, K., Muttock, S., Gilden, R., & Bell, D. (2002). Researching effective
pedagogy in the early years. Research Report n.° 356. Department for Education and Skills.

Sousa, A. (2005). Investigacao em educacdo. Livros Horizonte.
Tuckman, B. (2005). Manual de investigacdo em educacao (3.2 ed.). Fundagdo Calouste Gulbenkian.

Valadares, J. A, Moreira, M. A. (2009). A teoria da aprendizagem significativa: sua fundamentacéo
e implementac&o. Almedina.

Vale, I., & Pimentel, T. (2011). Padrdes e conexdes matematicas no ensino basico. Educacéo e

Matematica, 110, 33-38.
https://www.academia.edu/1425432/Padr%C3%B5es_um_tema_transversal_do_curr%C3
%ADculo

Vasconcelos, T. (Coord.) (2011). Trabalho por projetos na educacdo de infancia: Mapear
aprendizagens, integrar metodologias. Direcdo-Geral de Inovagdo e de Desenvolvimento
Curricular, Ministério da Educacdo e Ciéncia.

Vieira, R., Tenreiro-Vieira, C. & Martins, 1. (2011). A Educagdo em Ciéncias com orientacdo CTS:
atividades para o ensino basico. Areal Editores.

World Commission on Environment and Development. (1987). Our common future. Oxford
University Press.

96



ANEeX0S



Anexo | — Questionario: Diagnostico dos conhecimentos

Das questdes seguintes, seleciona, em cada caso, a resposta correta:

1. A europa ¢ constituida por...

.. 23 paises.
... 25 paises.
.. 27 paises.
.. 32 paises.

2. Qual é a moeda utilizada na maioria dos paises da Unido Europeia?

Euro
Ddlar
Libra
Escudo

3. Qual é o pais com mais habitantes da Europa?

Alemanha
Franca
Reino Unido
Rassia
4. Qual destes paises nao faz parte da Unido Europeia?
Suécia
Reino Unido
Pol6nia
Portugal

5. Qual destes paises ndo tem uma fronteira terrestre com a Franga?

Espanha
Italia
Alemanha
Suécia

6. Qual destes oceanos néo faz parte das fronteiras maritimas da Europa?

Oceano Atlantico
Mar Mediterraneo
Mar do Norte
Oceano indico

7. Qual destas cidades é conhecida pelos seus canais e gbndolas?
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Veneza
Barcelona
Atenas
Berlim

8. Qual é o nome do rio que atravessa a cidade de Paris?

Reno
Sena
Volga
Tamisa

9. A Montanha mais alta de Portugal é o Pico, que se situa na ilha do Pico nos Acores.
Qual a sua altitude?

2351 metros
5642 metros
1993 metros

1989 metros

10. O que mais gostarias de estudar sobre a Europa?
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Anexo Il — Analise dos resultados obtidos na atividade A viagem dos meus sonhos — escrita de um texto narrativo

demorar”

Aviagem | Numero Justificacdo Particularidade n.° 1 da viagem Particularidade n.° 2 da viagem
dos meus | de alunos
sonhos
Suica 1 “Quando cheguei estava em Genéve, mas | “Eu gostei da Suiga porque posso andar na neve.”
apanhei o comboio para ir para Berna que é
a capital da Suica”.
Italia 3 “Aprendi algumas palavras em italiano, | “Eu e a minha mae fomos visitar a Torre de | “No dia seguinte fui visitar o estadio de Italia para ver os
os troféus que a Italia tem e o sabor das | Pisa para ver se era mesmo inclinada.” troféus do campeonato mundial.”
pizzas italianas”.
“Eu gostaria de ir ao Coliseu com os | “E eu fui de avido, que era o meu sonho.”
meus pais. Essa maravilha do mundo
fica em Roma em Italia.”
“- VVamos num domingo, dia 19? “Vamos a Roma, ao Coliseu (...).” “E divertido ir de férias, para aprender outras linguas e
- Sim. — Respondeu o resto da minha saber o que eles dizem.”
familia.”
Franca 7 “vamos visitar a disney e a torre Eiffel” | “vamos de avido porque de carro vai

“Hoje estou a pensar numa coisa, se
hoje vou ter um presente porgue s&o 0s
meus anos.”

“uma viagem a Franga para quatro pessoas
que dé& para mim, para 0 meu pai, a minha
irmé e a minha méae”

“Uau! Nunca entrei num avido e nunca soube que eram tdo
grandes”

“A primeira coisa que fizemos foi ver a torre Eiffel (...)
depois fomos ao Museu do Louvre para ver a arte da Mona
Lisa”.

... aminha familia também foi.”

“tive de passar por Espanha para chegar a
Paris.”

“Senti-me muito animada e feliz.”

“(...) ir a Franga para falar com os
franceses e ver o Rio Sena.”

“(...) tirar fotografias com o meu amigo
Lucas e a Torre Eiffel.”

“(...) depois apanhamos o autocarro para ir ver o estadio
do Paris Saint-Germain.”
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“(...) quem vem comigo ¢ a Maria, a
minha melhor amiga, 0s meus pais e a
minha irma.”

“(...) fomos visitar a Torre Eiffel.”

“E jé aprendi a falar bonjour e merci.”

“Eu vou divertir-me muito com 0s
meus pais.”

“Vi o quadro da Mona Lisa e na Disneyland
vi a Tartaruga Ninja.”

“(...) A comida daqui ¢ boa...”

“Eu fui para 14 de manha e os meus
familiares também foram comigo.”

“Quando cheguei admirei logo a Torre Eiffel
e admirei a sua linda paisagem...”

>

“Nessa viagem eu aprendi que viajar ¢ muito divertido...’

Londres “Eu adorava observar o Big Ben.” “Comer a comida boa que 14 deve haver.”
“(...) ja agora eu vou com a minha mie ¢ | “Vou comegar pela roda gigante.”
com o meu pai.” “Agora vamos ao Museu de cera.”
Brasil “Comigo foi a minha mée, o meu pai ¢ | “O destino da viagem ¢ o Brasil, porque a | “No Brasil vimos muitas coisas bonitas ¢ engracadas e
0 meu amigo Jodo.” minha méae queria visitar uma amiga dela.” | visitamos o Cristo Rei.”
Estados “Nessa viagem foi comigo a minha | “Nesse pais visitei a casa branca, a estatua | “(...) os sons eram muito agradaveis e os cheiros eram
Unidos familia e com a familia do meu melhor | da Liberdade, o letreiro de Hollywood e | muito cheirosos.”

amigo o Tiago.”

também visitei as praias.”
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Anexo |11 — Tabela global dos registos da atividade Jornada virtual pela Europa — pesquisar para aprender

setembro

importante na
independéncia de Malta

Pais e Lingua TradicOes Datas historicas Personalidades Monumentos
Capital Oficial
Russia Russo O Natal na Rassia é celebrado na noite de 7 de Em fevereiro de 1917 teve | Aleksandr Vladimirovich | Catedral de S&o Basilio
Moscovo janeiro inicio a primeira fase da Popov. Possuidor de
Revolugéo Russa quatro ouros olimpicos

em provas individuais e

ex-recordista olimpico dos

50m livres
Irlanda Irlandés Musica tradicional irlandesa, danca, festivais de rua e | Tratado Anglo-Irlandés de | lan Paisley, o "Sr. Nao" Castelo de Dublin;
Dublin a celebragdo do Dia de Séo Patricio (17 de marco) 1921; da Irlanda do Norte Castelo de Cashel

que é um feriado nacional. Revolta da Pascoa em
1916
Turquia Turco O Café Turco é preparado com o p6 de café Dia da Independéncia Mustafa Kemal Atatlirk é | Palécio de Topkap1
Ancara finamente moido com &gua num recipiente chamado | Nacional: 23 de abril o fundador da Republica
ibrik conhecido pelas reformas

politicas, sociais e

culturais
Noruega Noruegués | Organizam festivais relacionados com a pesca e a 17 de maio é celebrado o | Jostein Gaarder, autor de Palécio Real de Oslo;
Oslo navegacao. Dia Nacional da Noruega. | romances filosoficos, Parque Vigeland;

contos, € histdrias infantis | Frammuseet; Fiorde de

Lyse;
Suica Alemao Festivais folcléricos; Fundagéo da Cruz Jean Ziegler (escritor) e Castelo de Chillon;
Berne Francés Canto Alpino; Vermelha Internacional Paul Klee (pintor) Museu Olimpico
Italiano Eventos relacionados com a producdo de queijo em 1863

Malta Maltés Festa de S&o Paulo (10 de fevereiro) Dia da Independéncia de Dom Mintoff, Fonte dos Tritdes
Valeta Inglés Malta celebra-se a 21 de desempenhou um papel
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Croacia Croata Festival Internacional de Danca Folclérica Em 1991, a Croécia Nikola Tesla e o Luka Arena de Pula
Zagreb declarou independéncia da | Modri¢, (jogador de Muralhas de Dubrovnik
lugoslavia futebol)
Alemanha Aleméo Festa de cerveja e 0 Mercado de Natal 1 de agosto a 16 de agosto | Diane Kruger Palacio do Reichstag
Berlim de 1936: acontecem 0s Verona Pooth Portdo de Brandemburgo
jogos de verdo em Berlim. | Udo Kier
Polénia Polaco Festival de Danga e Canto de Gorale Constituicdo de 3 de maio | papa Jodo Paulo 11 Castelo Real de Wawel
Varsévia de 1791 Marie Curie Campo de concentragdo
de Auschwitz
Italia Italiano Carnaval de Veneza Feriado Nacional: O Dia Pintor Leonardo da Vinci | Coliseu
Roma Arena di Verona Opera Festival da Libertacdo — 25 de Julio César — Lider militar | Torre de Pisa
abril
Suécia Sueco Fika: pausa para tomar um café, comer um doce e Abolicdo da monarquia Bjorn Rune Borg é um ex- | Palécio Real de
Estocolmo conversar. em 1974, tenista profissional. Estocolmo
Palécio Drottningholm
(patrimoénio mundial da
UNESCO).
Espanha Espanhol Festas populares celebradas uma vez por ano em Dia da Constituicdo, em 6 | Salvador Dali, pintor Alhambra em Granada e a
Madrid todas as cidades da Espanha, independente do de dezembro, que marcaa | espanhol Sagrada Familiae o
tamanho. adocdo da Constituicdo Parque Guell em
espanhola de 1978 Barcelona
Finlandia Finlandés Natal e ano novo. Festivais; Gastronomia, traje A transferéncia da capital | Paavo Nurmi - corredor Catedral de Helsinquia
Helsinquia tipico. da Finlandia de Turku Fortaleza de Suomenlinna
para Helsinquia em 1812.
Reino Unido Inglés Troca da Guarda no Palécio de Buckingham e Grande Incéndio de William Shakespeare Big Bem
Londres Festival de Guy Fawkes Londres em 1666 (autor) e David Bowie Abadia de Westminster
(cantor)
Eslovéaquia Eslovaco Dangas folcloricas, musica tradicional, artesanato Revolucéo de Veludo em | Dominik Hrbaty é um ex- | Castelo de Bratislava e
Bratislava local 1989 tenista e Alexander Catedral de S&o Martinho

Dubcek (chefe de estado).

— igreja em Bratislava
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https://www.google.com/search?sca_esv=941af24518045317&rlz=1C1YTUH_pt-PTPT1023PT1023&sxsrf=ACQVn0-pC7tDiFEa5IPIawj_1L2kk25dqw:1710434511385&q=Torre+de+Pisa&stick=H4sIAAAAAAAAAONgFuLQz9U3MC7KylICs5LzTMy0FLOTrfRz8pMTSzLz8-AMq8SSkqLEZBCzeBErb0h-UVGqQkqqQkBmcSIAkOfXf0kAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwisj9mLmfSEAxWbg_0HHUtvAmgQ2coHegQIFBAB
https://www.google.com/search?sca_esv=941af24518045317&rlz=1C1YTUH_pt-PTPT1023PT1023&sxsrf=ACQVn0-pC7tDiFEa5IPIawj_1L2kk25dqw:1710434511385&q=Torre+de+Pisa&stick=H4sIAAAAAAAAAONgFuLQz9U3MC7KylICs5LzTMy0FLOTrfRz8pMTSzLz8-AMq8SSkqLEZBCzeBErb0h-UVGqQkqqQkBmcSIAkOfXf0kAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwisj9mLmfSEAxWbg_0HHUtvAmgQ2coHegQIFBAB

Anexo IV — Questbes em Um jogo no Kahoot — mais sobre a Europa.

Todos (10) Perguntas dificeis (1) Pesquisar

Pergunta - Tipo «w Corretofincorreto w
10 Qual dos seguintes & um dever das criangas? Quiz o 27%
4  Um dos paises eurcpeus que nic tem fronteiras maritimas € ofa.. Quiz O 40%
2  Dosseguintes paises qual deles & uma ilha ou arquipélago? Quiz o 53%
& O monumento ilustrado na fotografia localiza-se em: Quiz O &7
3  Ma Peninsula Ibérica situam-se os paises: Quiz O T3%H
1 O pais mais extenso do continente Europeu € a.. Quiz o BO%
5 A Franca faz fronteira com muitos paises, entre os guais: Quiz O B0
7 A que distrito pertence este prato? Quiz O BO%
& Deonde & origindria a bola de berlim? Quiz 0 a7
9 As criangas t&m direito a igualdade, sem distingdo de raga, religido ou nacionalidade. True or false O a87%

Anexo V — Resultados obtidos pelos alunos em Um jogo no Kahoot — mais
sobre a Europa.

Todos [15) Ajuda necessaria (2} W30 concluiu [2) Pasquisa
Apalido Clagzificacic « Respostac corretas » Nio respondide Pontuagda fimal »
CABRIEL 1 0 E T g

Miranda y 0 an 7058
salvador I 0 a f—
Martim siva ry 0 ao &5
matilde 5 ) = 450
Soares 3 () = B 44E
dioga 7 ) = £233
Marl B ) = 5aas

Matisde T 5 0 T 5 734
Luana 1 O 1 5145
Matcus n D ELF 5061

Sousinha I 0 50 & 235

Sihia 1z D [T} 4002
Roda 14 0 30 307

Rita = O = 1 1583
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Anexo VI — Questionario: Percecbes dos alunos sobre as atividades

desenvolvidas em sala de aula (1.° CEB)

REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

Eoucagho

151490 - AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DR. MACHADO DE MATOS,
FELGUEIRAS

E com grande entusiasmo que convido cada um de vocés a participar em algo muito especial
para mim, a professora estagiaria Maria Inés! Acredito que as vossas ideias e pensamentos
sdo tdo Unicos quanto cada um de vocés e, por isso, prepararei um questionario para que

possam compartilhar as vossas experiéncias comigo.
A vossa opinido é muito importante para o meu futuro como professora.

Agradeco a vossa colaboragdo no preenchimento do questionario. As respostas sdo anonimas
e serdo apenas utilizadas para fins académicos, nomeadamente na elaboracdo do meu

Relatério Final de Estagio.

Agradeco também o ambiente de sala de aula que juntos construimos ao longo do meu
estagio.

Maria Inés Costa

Descreve as principais atividades realizadas com a professora Maria Inés.
O que gostaste mais de fazer? Porqué?
O que gostaste menos de fazer? Porqué?

Sentiste dificuldades em alguma atividade? Se sim, qual foi essa dificuldade?

o B~ w0 D

Quais as principais aprendizagens que fizeste?

Obrigada pela tua colaboracéo! @)
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Anexo VII — Questionario: Percecdes dos alunos sobre as atividades

desenvolvidas em sala de aula (2.° CEB)

E com grande entusiasmo que convido cada um de vocés a participar em algo muito especial
para mim, a professora estagiaria Inés! Acredito que as vossas ideias e pensamentos sao tao
unicos quanto cada um de voceés e, por isso, prepararei um guestionario para que possam

compartilhar comigo o que pensam sobre a experiéncia que tivemos juntos no meu estagio.
A vossa opinido é muito importante para o meu futuro como professora.

Agradeco a vossa colaboracdo no preenchimento do questionario. As respostas sdo anonimas
e serdo apenas utilizadas para fins académicos, nomeadamente na elaboracdo do meu

Relatério Final de Estagio.

Agradeco também o ambiente de sala de aula que juntos construimos ao longo do meu
estagio.

Maria Inés Costa

1. Indica quais as atividades que gostaste mais de fazer nas aulas com a professora Inés?

Porqué?

2. Indica quais as atividades que gostaste menos de fazer nas aulas com a professora Inés?

Porqué?
3. Quais as atividades em que sentiste dificuldades?
4. Quais as principais aprendizagens que fizeste nestas aulas?

5. Como caracterizas as aulas dedicadas ao trabalho de projeto, para tal indica apenas trés

palavras ou expressoes.

6. No futuro, o que sugerias fazer em aulas dedicadas ao trabalho de projeto?
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Anexo VIII — Questionario: Redes sociais e Desporto

Qual o teu desporto favorito? *

Texto de resposta curta

Qual o desporto que praticas? *

Texto de resposta curta

De que forma o desporto contribui para uma vida saudavel? *

Texto de resposta curta

Quanto tempo dedicas a atividade fisica por semana? *

Texto de resposta curta

Com que idade comegaste a praticar desporto? *

Texto de resposta curta
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Qual o ndmero de amigos/seguidores/conexdes que tens na rede social que mais
utilizas?

Texto de resposta curta

Quantas redes sociais tens? *

Texto de resposta curta

De que forma as redes sociais influenciam a nossa vida? *

Texto de resposta curta

Quais as redes sociais que conheces? *

Texto de resposta curta

Quanto tempo passas nas redes sociais por semana? *

Texto de resposta curta




Anexo IX - Gréfico circular “Qual o numero de

amigos/seguidores/conexdes que tens na rede social que mais utilizas?”.

Qual o nimero de amigos/seguidores/conexdes que tens na rede social que mais utilizas?

+ 0 seguidores » 21 sequdiores » 27 sequidores - 44 sequidores « 50 seguidores # 53 segudiores » 105 seguidores » 10 seguidores
» 118 seguidores * 130 seguidores » 200 seguidores » 210 seguidores » 281 seguidores » 300 seguidores » 350 seguidores
410 sequidores « 676 sequidores « 42109 seguidores » 7967 sequidores

Anexo X — Gréfico de barras “Quais as redes sociais que conheces?”.

Quais as redes sociais que conheces?

)

‘5 | |

0

[ I . . I . I . I . . .
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Anexo XI — Grafico circular “Qual o teu desporto favorito?”.

Qual o teu desporto favorito?

= Danga

» Futebol

m Andebol
Ciclismo

» Voleibol

» Polo aquatico

® Eguitagao

Anexo X1l — Tabela de frequéncia “Qual o teu desporto favorito?”.

Frequéncia Frequéncia
absoluta relativa

Danga 31,8%
Futebol 40,9%
Andebol Xl Freq. _  Freq. absoluta

Ciclismo el relativa Total L

Voleibol 4,5%
Polo aqudtico 4,5%
Equitacao 4,5%
Total 100,0%

Desporto
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Anexo XIII — Tabela de frequéncia “Qual o desporto que praticas?”.

Qual o desporto que praticas?

Frequéncia Frequéncia
absoluta relativa
31.8%
Moda- danga —— 40,9%
Andebol 9,1%
|Ciclismo 4,5%
[Polo Aquético 4,5%
[Equitacdo e ginastica 4,5%
INenhum 4,5%
Total 100,0%

Anexo X1V — Gréfico de barras “Qual o desporto que praticas?”.

Qual o desporto que praticas?

Nenhum [N
Equitacdo e ginastica 1N
Polo Aguatico 1N
Ciclismo 1N
Andebol TGN
Danga |
[T it == |

0% S% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

Desporto praticado

Frequéncia relativa
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Anexo XV — Conselhos uteis sugeridos pelo Grupo Il.

Anexo XVI — Conselhos Uteis sugeridos pelo Grupo 1.
CONSELHOS UTEITS

Qual o desporto que praticas?

gk

b et
e b e iy
FEAEEARAAS

Frogiilala relaibea

Demporin protiesdn
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Anexo XVII — Capa do trabalho do Grupo II1.
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Anexo XIX — Tabela de frequéncia e diagrama de caule-e-folhas “Quantas

redes sociais tens?”

Anexo XX — Gréfico de barras “Quais as redes sociais que conheces?”.
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Anexo XXI — Grafico de barras “Com que idade comecaste a praticar

desporto?”.
g Com que idade comecaste a praticar desporto?
7 3
5
8 s
[~
3
™ 4}
=3
2 3
il |
o 2 7
4 6 s 3 9 10 11

Anexo XXII — Grafico de barras “Qual o teu desporto favorito?”.

Desporto Favorito

o

=
T

Quantidade de Pessoas

N

Futebol Danca  Handebol Ciclismo  Voleibol Polo Aquatico Equitagao
Atlvidades
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