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-�ƮƊ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺ�ƊȌ�ƮǞǐǞɈƊǶ�StoryteبǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ!�خׅ
lling

Manuel Portelinha1, Raquel Pires1 2 e Alexandra Vieira1 3

Resumo
0ȺɈƵ�ɈȲƊƦƊǶǘȌ�ȯƊȲɈƵ�ƮƵ�ƮȌǞȺ�ȯȲƵȺȺɐȯȌȺɈȌȺب�Ƶǿ�ȯȲǞǿƵǞȲȌ�ǶɐǐƊȲة�Ɗ�ǞƮƵǞƊ�ƮƵ�ȱɐƵ�ȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�
arqueológicos, enquanto bens culturais e possíveis recursos turísticos, resultam de uma 
herança ou legado das comunidades; em segundo lugar, trata-se de compreender e re-
conhecer a sua importância, não só como parte da nossa herança identitária, mas como 
algo que interessa valorizar, compreender e usufruir no presente. Os vestígios arqueoló-
gicos têm o dom de despertar a curiosidade e o interesse das pessoas. No entanto, o seu 
ƵȁɈƵȁƮǞǿƵȁɈȌ�ȯȲƵȺȺɐȯȪƵ�ƊǶǐɐǿ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�ɈƶƧȁǞƧȌ�Ƶ�ƮƵȯƊȲƊٌȺƵ�ƧȌǿ�ɐǿ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�
ƦƊȲȲƵǞȲƊȺ�ȱɐƵ�Ⱥȍ�ȯȌƮƵǿ�ȺƵȲ�ƧȌǶǿƊɈƊƮƊȺ�ƧȌǿ�Ȍ�ȲƵƧɐȲȺȌ�ƜȺ�ɈƶƧȁǞƧƊȺ�ƮƵ�ǞȁɈƵȲȯȲƵɈƊƪƣȌ�ƮȌ�
património cultural, adequando-as a esta realidade em particular. 
!ȌǿɐȁǞƧƊȲ�Ȍة�Ƶ�ȺȌƦȲƵ�Ȍ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƧɐǶɈɐȲƊǶة�Ƶǿ�ȺƵȁɈǞƮȌ�ƊǿȯǶȌب�ȺȌƦ�Ȍ�ȯȌȁɈȌ�ƮƵ�ɨǞȺɈƊ�ƧǞƵȁ-
ɈǠ˛ƧȌة�ƵƮɐƧƊƧǞȌȁƊǶة�ƧɐǶɈɐȲƊǶة� ȺȌƧǞƊǶ�Ƶ� ɈɐȲǠȺɈǞƧȌة�ƶ�ɐǿ�ƊɈȌ�ƮƵ�ȺɈȌȲɯɈƵǶǶǞȁǐ�Ƶ�ɈƊȲƵǏƊ�ȺǞȁǐɐǶƊȲ�
da interpretação patrimonial. Agregando saber e pragmática provenientes do processo 
criativo em design, enquanto ação cocriativa, colaborativa e geradora de impacto nar-
ȲƊɈǞɨȌة�Ɗ�ƊȲɈƵ�ƮƵ�ȁƊȲȲƊȲ�ǘǞȺɈȍȲǞƊȺ�ȯƵȲǿƊȁƵƧƵ�ƧȌǿȌ�ɐǿ�ƮƵȺƊ˛Ȍ�ƮƵ�ƧȌȁƵɮƣȌ�ȺȌƧǞƊǶ�ȯƊȲƊ�ƊȺ�
comunidades locais e visitantes, as quais são estimuladas, por um lado a redescobrir seu 
território, por outro a serem envolvidas numa experiência interativa de aprendizagem. 

Como fomentar experiências arqueoturísticas cocriativas e sustentáveis, suportadas em 
metodologias processuais de Design Thinking e com recurso a ferramentas digitais?
O presente artigo discute, portanto, o valor do património arqueológico, ancorado no tu-
rismo de experiências, e o envolvimento do público na sua valorização territorial. Com o 
ȲƵƧɐȲȺȌ�ƜȺ�ǏƵȲȲƊǿƵȁɈƊȺ�ƮǞǐǞɈƊǞȺة�ȯȲȌȯȌǿȌȺ�Ɗ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ȯƵȱɐƵȁȌȺ�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺة�
Ƶǿ�ƋȲƵƊȺ�ǐƵȌǐȲƋ˛ƧƊȺ�ȲƵǶƊɈǞɨƊǿƵȁɈƵ�ƧǞȲƧɐȁȺƧȲǞɈƊȺة�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƵȺȺƵȺ�ȱɐƵ�ɨǞȺƊǿ�ȺƵȲ�ɐǿƊ�ȁƊȲ-
ȲƊɈǞɨƊـ�ǘǞȺɈȍȲǞƧƊ�Ƶ�ǞǐɐƊǶǿƵȁɈƵ�ƊɈɐƊǶف�ƮȌȺ�ǶɐǐƊȲƵȺ�Ƶ�ǐƵȁɈƵȺ�ǶȌƧƊǞȺة�Ƶ�ȱɐƵ�ȯȌƮƵǿ�ȺƵȲ�ȲƵƊǶǞ-
zados de forma autónoma. Estas ferramentas, que se encontram em todos os setores da 
ȺȌƧǞƵƮƊƮƵة�ȺƣȌ�ǞȲȲƵɨƵȲȺǠɨƵǞȺة�ǯƋ�ȱɐƵ�ȺƣȌ�ƊȯȌǞȌȺ�ǞǿȯȌȲɈƊȁɈƵȺ�ȁƊ�ƧȌȁȺɈȲɐƪƣȌ�ƮƵ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�
conteúdo interativo. Cada vez mais, o entendimento de circuitos arqueológicos, e não só, 
implicam uma interação humana com o propósito de facilitar aos utilizadores um acesso 
ȲƋȯǞƮȌ�Ɗ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ƮǞɨƵȲȺǞ˛ƧƊƮȌȺ�Ƶ�ƮǞǏƵȲƵȁƧǞƊƮȌȲƵȺة�ƵȁȲǞȱɐƵƧƵȁƮȌ�ƊȺ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ɈɐȲǠȺɈǞ-
cas, melhorando a competitividade dos destinos, conferindo-lhe uma dinâmica na visita, 
direcionando a circulação das pessoas por itinerários, circuitos, rotas e roteiros turísticos. 
(ƵȺɈƊ�ǏȌȲǿƊة�ȲƵƧȌȲȲƵȲٌȺƵٌƋ�ƊȌ�ƮƵȺƵȁɨȌǶɨǞǿƵȁɈȌ�ƮƵ�ƮɐƊȺ�ƊȯǶǞƧƊƪȪƵȺب�ǞɹǞخÀª�ß0m�Ƶ�JƵȁǞƊǶǶɯخ

Palavras Chaves: Circuitos arqueológicos; ferramentas digitais; interatividade; Service 
Design; Storytelling.

Abstract 
ÀǘǞȺ�ɩȌȲǲ�ǞȺ�ƦƊȺƵƮ�Ȍȁ�ɈɩȌ�ƊȺȺɐǿȯɈǞȌȁȺك�˸ȲȺɈل�ɈǘƵ�ǞƮƵƊ�ɈǘƊɈ�ƊȲƧǘƊƵȌǶȌǐǞƧƊǶ�ȲƵǿƊǞȁȺل�ƊȺ�
cultural goods, and possible tourist resources, result from an inheritance or legacy of 
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communities; secondly, it is about understanding and recognizing its importance, not 
only as part of our identity, but as something that we must value, understand and enjoy 
in the present. Archaeological remains have the gift of arousing people’s curiosity and 
ǞȁɈƵȲƵȺɈى�RȌɩƵɨƵȲل�ǞɈȺ�ɐȁƮƵȲȺɈƊȁƮǞȁǐ�ȯȲƵȺɐȯȯȌȺƵȺ�ȺȌǿƵ�ɈƵƧǘȁǞƧƊǶ�ǲȁȌɩǶƵƮǐƵ�ƊȁƮ�ǏƊƧƵȺ�
a set of barriers that can only be overcome with the use of techniques of interpretation 
ȌǏ�!ɐǶɈɐȲƊǶ�RƵȲǞɈƊǐƵل�ƊƮƊȯɈǞȁǐ�ɈǘƵǿ�ɈȌ�ɈǘǞȺ�ȯƊȲɈǞƧɐǶƊȲ�ȲƵƊǶǞɈɯى�
Communicating the and about the cultural heritage, in a broad sense: from a scienti-
˸Ƨل�ƵƮɐƧƊɈǞȌȁƊǶل�ƧɐǶɈɐȲƊǶل�ȺȌƧǞƊǶ�ƊȁƮ�ɈȌɐȲǞȺɈ�ȯȌǞȁɈ�ȌǏ�ɨǞƵɩل�ǞɈ�ǞȺ�Ɗȁ�ƊƧɈ�ȌǏ�ȺɈȌȲɯɈƵǶǶǞȁǐ�ƊȁƮ�
a unique task of heritage interpretation. Adding knowledge and pragmatics from the 
creative process in design, as a co-creative, collaborative action that generates narrative 
impact, the art of storytelling remains a challenge of social connection for local commu-
nities and visitors, which are stimulated by one hand to rediscover their territory, on the 
other hand to be involved in an interactive learning experience. 

RȌɩ�ɈȌ�ȯȲȌǿȌɈƵ�ƧȌ٧ƧȲƵƊɈǞɨƵ�ƊȁƮ�ȺɐȺɈƊǞȁƊƦǶƵ�ƊȲƧǘƊƵȌɈȌɐȲǞȺǿ�ƵɮȯƵȲǞƵȁƧƵȺل�ȺɐȯȯȌȲɈƵƮ�Ʀɯ�
procedural design thinking methodologies and using digital tools? 
Therefore, this article discusses the value of archaeological heritage, anchored in an ex-
periential tourism, and the public's involvement in its territorial valorization. Using digital 
tools, we suggest the creation of small archaeological circuits, in relatively limited geo-
graphical areas, circuits that aim to be a narrative (historical and equally contemporary) 
of local places and people, and which can be carried out autonomously, using digital 
tools. These tools, which are found in all sectors of society, are irreversible, as they are 
important supports in the construction of interactive content creation. Increasingly, the 
understanding of archaeological circuits, and not only, implies human interaction with 
ɈǘƵ�ȯɐȲȯȌȺƵ�ȌǏ�ȯȲȌɨǞƮǞȁǐ�ɐȺƵȲȺ�ɩǞɈǘ�ȱɐǞƧǲ�ƊƧƧƵȺȺ�ɈȌ�ƮǞɨƵȲȺǞ˸ƵƮ�ƊȁƮ�ƮǞǏǏƵȲƵȁɈǞƊɈǞȁǐ�ƧȌȁ-
tent, enriching tourist experiences, improving the competitiveness of destinations, giving 
them a dynamic visit, directing the movement of people through itineraries, circuits, rou-
tes, and tourist itineraries. 
IȌȲ�ɈǘǞȺ�ȯɐȲȯȌȺƵل�ɩƵ�ɩǞǶǶ�ɐȺƵ�ɈɩȌ�ƊȯȯǶǞƧƊɈǞȌȁȺ�ǞɹǞىÀª�ß0m�ƊȁƮ�JƵȁǞƊǶǶɯى�

Keywords: �ȲƧǘƊƵȌǶȌǐǞƧƊǶ�ƧǞȲƧɐǞɈȺَ�ƮǞǐǞɈƊǶ�ɈȌȌǶȺَ�ǞȁɈƵȲƊƧɈǞɨǞɈɯَ�²ƵȲɨǞƧƵ�(ƵȺǞǐȁَ�²ɈȌȲɯɈƵǶǶǞȁǐى

1. Introdução
0ȺɈƵ�ƊȲɈǞǐȌ�ɈƵǿ�ƧȌǿȌ�ȯȲȌȯȍȺǞɈȌ�ȲƵ˜ƵɈǞȲ�ȺȌƦȲƵ�Ɗ�ƧȌȁǯɐǐƊƪƣȌ�ƮƵ�ƮǞǏƵȲƵȁɈƵȺ�ɈƶƧȁǞƧƊȺ�Ƶ�ǏƵȲȲƊ-
mentas com o intuito de comunicar e divulgar um elemento fundamental do património 
ƧɐǶɈɐȲƊǶ�ȯȌȲɈɐǐɐƺȺب�Ȍ�ȺƵɐ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌخ�yƵȺɈƵ�ȺƵȁɈǞƮȌة�ǏȌȲƊǿ�ƮƵǶǞȁƵƊƮȌȺ�ȱɐƊ-
ɈȲȌ�ȌƦǯƵɈǞɨȌȺ�ȱɐƵ�ƊǯɐƮƊǿ�Ɗ�ƵȺɈȲɐɈɐȲƊȲ�ƵȺɈƵ�ɈȲƊƦƊǶǘȌ�Ƶ�ȱɐƵ�ƊȯȌȁɈƊǿ�ȁȌ�ȺƵȁɈǞƮȌ�ƮƵ�ȲƵ˜ƵɈǞȲب�
Ɗف�ƧȌǿȌ�ƧȌǿɐȁǞƧƊȲ�Ȍ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�Ƶǿ�ȺƵȁɈǞƮȌ�ƊǿȯǶȌب�ȺȌƦ�Ȍ�ȯȌȁɈȌ�ƮƵ�ɨǞȺɈƊ�
ƧǞƵȁɈǠ˛ƧȌة�ƵƮɐƧƊƧǞȌȁƊǶة�ƧɐǶɈɐȲƊǶة�ȺȌƧǞƊǶ�Ƶ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌس�Ʀف�ƮƵ�ȯȌȁƮƵȲƊȲ�ƊȺ�ɨƊȁɈƊǐƵȁȺ�ƮƊ�ƧȲǞƊƪƣȌ�
ƮƵ�ȯƵȱɐƵȁȌȺ�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�Ƶǿ�ƋȲƵƊȺ�ǐƵȌǐȲƋ˛ƧƊȺ�ƧǞȲƧɐȁȺƧȲǞɈƊȺس�Ƨف�ƮƵ�ƊǐȲƵǐƊȲ�ƊȌ�
processo de valorização e gestão do Património Arqueológico, metodologias do processo 
ƧȲǞƊɈǞɨȌ�Ƶǿ�ƮƵȺǞǐȁة�ƵȁȱɐƊȁɈȌ�ƊƪƣȌ�ƧȌƧȲǞƊɈǞɨƊ�Ƶ�ƧȌǶƊƦȌȲƊɈǞɨƊس�Ʈف�ƮƵ�ǞȁƧȌȲȯȌȲƊȲ�Ɗ�ɐɈǞǶǞɹƊƪƣȌ�
de ferramentas digitais nos sistemas de investigação e de comunicação do património 
cultural.

Çǿ�ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ٗƮƵ˛ȁƵ�Ɗ�ɨǞƊǐƵǿ�ƧȌǿƦǞȁƊƮƊة� ǞȁɈƵȲɨǞȁƮȌ�ɨƋȲǞȌȺ�ȺƵȲɨǞƪȌȺـ�ɈȲƊȁȺȯȌȲɈƵȺة�ƊǶȌǯƊ-
ǿƵȁɈȌة�ǐɐǞƊةف�ƮƵ�ƊƧȌȲƮȌ�ƧȌǿ�ɐǿ�ǞɈǞȁƵȲƋȲǞȌ�ȯȲȌǐȲƊǿƊƮȌ�Ƶ�ƧȌǿ�ɐǿ�ƮƵȺƵȁǘȌ�ƧǞȲƧɐǶƊȲة�ȺƵǿ-
ȯȲƵ�ȱɐƵ�ȺƵǯƊ�ȯȌȺȺǠɨƵǶـ�Ȍ�ȯȌȁɈȌ�ƮƵ�ȯƊȲɈǞƮƊ�Ƶ�ƮƵ�ƧǘƵǐƊƮƊ�ƧȌǞȁƧǞƮƵǿف�Ƶ�ƧȌǿ�ɨǞȺɈƊ�Ɗ�ȯƊȺȺƊȲ�
ȯȌȲ�ɐǿ�ƧƊǿǞȁǘȌ�ƊȁɈƵȲǞȌȲǿƵȁɈƵ�ȯƵȲƧȌȲȲǞƮȌ٘ـ� ªȌƮȲǞǐɐƵȺׂ�ة ׂ�ة ��Ǟȁ�ÀÇªXR׈׀׀ �ƵȺɈƵ)�خف׉خ�ȯةׁׂ׀
modo, acreditamos que a criação de pequenos circuitos arqueológicos, numa área bem 
ƮƵǶǞǿǞɈƊƮƊى��ȯȌȁƮƵȲƊȁƮȌ�Ȍ�ƵȺɈƊƮȌ�ƮƵ�ƧȌȁȺƵȲɨƊƪƣȌ�ƮȌȺ�ȺǠɈǞȌȺة�ƊȺȺǞǿ�ƧȌǿȌ�ƊȺ�ƧȌȁƮǞƪȪƵȺ�
ƮƵ�ɨǞȺǞɈƊƪƣȌ�ȱɐƵ�ȯȌȺȺɐƵǿى��ȯȌƮƵ�ǏƊɨȌȲƵƧƵȲ�Ȍ�ǞȁɈƵȲƵȺȺƵ�ȯȌȲ�ƵȺɈƊ�ɈƵǿƋɈǞƧƊ�Ƶǿ�ȯƊȲɈǞƧɐǶƊȲخ�
Optou-se por colocar em prática este desiderato ao desenhar um circuito arqueológico 
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que iria ser experimentado durante as Jornadas de Turismo Arqueológico, na tarde do dia 
�خ�ƊȯȍȺ�ɐǿ�ƮǞƊ�Ƶ�ǿƵǞȌ�ƮƵ�ǯȌȲȁƊƮƊȺ�ƮƵ�ƧƊȲƋƧɈƵȲ�ƧǞƵȁɈǠ˛ƧȌة�ƮƵ�ǯɐȁǘȌ׈ׁ

A atividade arqueológica pauta-se por uma grande diversidade de métodos de investiga-
ção que visa, em última instância, o estudo dos vestígios materiais do passado. Apesar de 
considerarmos como primordial e de importância vital a “construção de conhecimento” 
sobre uma determinada comunidade e os seus vestígios materiais, sendo essa uma das 
funções do trabalho em Arqueologia, pensamos que é, igualmente, essencial que esse co-
ȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�ȺƵǯƊ�ƊƧƵȺȺǠɨƵǶ�Ɗ�ɈȌƮȌȺة�ȁƣȌ�Ⱥȍ�ƊȌȺ�ɈƶƧȁǞƧȌȺ�ȱɐƵ�ɈȲƊƦƊǶǘƊǿ�ȁƊ�ƋȲƵƊة�ǿƊȺ�Ɗ�ɈȌƮƊ�
a comunidade, no seguimento das políticas de democratização da Cultura. Atualmente, 
uma grande parte da população portuguesa possui competências digitais e impõe-se 
uma nova forma de comunicar, uma nova forma de partilha de informação e conheci-
mento sobre o passado, pretérito e recente, através das tecnologias digitais. Deste modo, 
consideramos que as ferramentas digitais permitem a construção de rotas e circuitos 
com um cunho marcadamente patrimonial, de forma simples e acessível através de algo 
ɈƣȌ�ɐȁǞɨƵȲȺƊǶ�ƧȌǿȌ�ɐǿ�ɈƵǶƵǿȍɨƵǶ�Ƶ�ɐǿ�©ª�!ȌƮƵـ�Ƶخǐخ�JƵȁǞƊǶǶɯخف

Neste sentido, a inserção de ferramentas digitais visa facilitar aos utilizadores um acesso 
ȲƋȯǞƮȌ�Ɗ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ƮǞɨƵȲȺǞ˛ƧƊƮȌȺ�Ƶ�ƮǞǏƵȲƵȁƧǞƊƮȌȲƵȺة�ƵȁȲǞȱɐƵƧƵȁƮȌ�ƊȺ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ɈɐȲǠȺ-
ticas. Paralelamente, melhora a competitividade dos destinos, conferindo-lhe uma au-
tonomia na visita e direcionando a circulação destes utilizadores para o conhecimento e 
fruição do território.

0ȺɈƵ�ɈȲƊƦƊǶǘȌ�ȯȲȌƧɐȲƊة�Ƶǿ�ȺɐǿƊة�ȲƵ˜ƵɈǞȲ�ȺȌƦȲƵ�ƊȺ�ȯȌɈƵȁƧǞƊǶǞƮƊƮƵȺ�ȱɐƵ�ƵɮǞȺɈƵǿ�Ƶǿ�ƊȲɈǞƧɐ-
lar o Património Cultural, designadamente o património arqueológico com as ferramen-
tas digitais, num processo de investigação e gestão multidisciplinar. 

2. O património arqueológico enquanto recurso turístico.
!ȌȁȺǞƮƵȲƊǿȌȺ�ȱɐƵ�Ȍ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�ƮȌ�ȯƊȺȺƊƮȌ�Ƶ�ƮȌȺ�ȺƵɐȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ǿƊɈƵȲǞƊǞȺـ� ƊɈƶ�ǿƵȺǿȌ�
ƮȌ�ȯƊȺȺƊƮȌ�ȲƵƧƵȁɈƵة�ƮȌ�ٗȌȁɈƵǿ٘ةف�ȱɐƵ�ƶ�Ȍ�ȌƦǯƵɈȌ�ƮƵ�ƵȺɈɐƮȌ�ƮƊ��ȲȱɐƵȌǶȌǐǞƊة�ȯȌȺȺɐǞ�ɐǿƊ�
importância vital para a construção da identidade de uma determinada comunidade.

O património é um conceito amplo que abrange o património cultural e natural de um 
território. 0ٲȁǐǶȌƦƊ�ƊȺ�ȁȌƪȪƵȺ�ƮƵ�ȯƊǞȺƊǐƵǿل�ƮƵ�ƧȌȁǯɐȁɈȌȺ�ǘǞȺɈȍȲǞƧȌȺل�ƮƵ�ȺǠɈǞȌȺ�ȁƊɈɐȲƊǞȺ�Ƶ�
ƧȌȁȺɈȲɐǠƮȌȺل�ƦƵǿ�ƧȌǿȌ�ƊȺ�ȁȌƪȪƵȺ�ƮƵ�ƦǞȌƮǞɨƵȲȺǞƮƊƮƵل�ƮƵ�ƊƧƵȲɨȌȺ�ƧɐǶɈɐȲƊǞȺل�ƮƵ�ȯȲƋɈǞƧƊȺ�
culturais, tradicionais ou actuais e de conhecimento”ـ�X!�w�²ة׉׉׉ׁ�ة�ȯƊȲƋǐȲƊǏȌ�ׂخف�!Ȍǿ-
ȯǶƵǿƵȁɈƊȲǿƵȁɈƵة�Ȍ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƶ�ƧȌȁȺǞƮƵȲƊƮȌ�ɐǿ�ǏƊɈȌȲ�ȯȲƵȯȌȁƮƵȲƊȁɈƵ�ƮƵ�ǞƮƵȁɈǞ˛ƧƊƪƣȌ�
ƮȌȺ�ǶɐǐƊȲƵȺ�Ƶ�ƮƊȺ�ƧȌǿɐȁǞƮƊƮƵȺة�ƦƵǿ�ƧȌǿȌ�ɐǿ�ȲƵǏƵȲƵȁƧǞƊǶ�ƮƵ�ȱɐƊǶǞ˛ƧƊƪƣȌ�Ƶ�ƮƵȺƵȁɨȌǶɨǞ-
ǿƵȁɈȌ�ƮȌȺ�ɈƵȲȲǞɈȍȲǞȌȺخ�yƵȺɈƵ�ȺƵȁɈǞƮȌة�Ɗ�ǞȁɈƵȲȯȲƵɈƊƪƣȌ�ƮȌ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�Ɗ˛ȲǿƊٌȺƵ�ƧȌǿȌ�ɐǿƊ�
produtiva ferramenta ao serviço da gestão e da difusão do património. Estreitamente vin-
culada com o turismo cultural e criativo, a interpretação do património, enquanto estraté-
gia de comunicação, converte os recursos patrimoniais em produtos turísticos.

A Carta Internacional Sobre a Proteção e a Gestão do Património Arqueológico - Lausan-
ȁƵ� ��ȯȲȌǿȌɨǞƮƊ�ȯƵǶȌةف²ɐǠƪƊـ X!�w�²ة�ƮƊɈƊƮƊ�ƮƵ�ȌɐɈɐƦȲȌ�ƮƵ� ��ƮƵ˛ȁƵ�Ȍة׀׉׉ׁ ْȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�
ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌٓ�ƧȌǿȌب�

“a parte do nosso património material, para a qual os métodos da arqueologia for-
ȁƵƧƵǿ�ȌȺ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌȺ�ƮƵ�ƦƊȺƵ�0ىȁǐǶȌƦƊ�ɈȌƮȌȺ�ȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ƮƊ�ƵɮǞȺɈƺȁƧǞƊ�ǘɐǿƊ-
na. Este conceito aplica-se aos locais onde foram exercidas quaisquer atividades 
ǘɐǿƊȁƊȺل�ƜȺ�ƵȺɈȲɐɈɐȲƊȺ�ƊƦƊȁƮȌȁƊƮƊȺ�Ƶ�ƊȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ƮƵ�ɈȌƮƊ�Ɗ�ƵȺȯƶƧǞƵل�Ɯ�ȺɐȯƵȲ-
ǏǠƧǞƵل�ȁȌ�ȺɐƦȺȌǶȌ�Ȍɐ�ȺɐƦǿƵȲȺȌȺل�ƦƵǿ�ƧȌǿȌ�Ɗ�ɈȌƮȌȺ�ȌȺ�ȌƦǯƵɈȌȺ�ƧɐǶɈɐȲƊǞȺ�ǿȍɨƵǞȺ�ȱɐƵ�
lhe estejam associados”.

Segundo a Direção Geral do Património Cultural, a entidade que tutela todas as matérias 
relativas ao património cultural, material e imaterial em Portugal, e tendo como suporte a 
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mƵǞ�ƮƵ� ƊȺƵȺ�ƮȌ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶة�ȁخѥ�ׁةׁ׀׀ׂشׇ׀�Ȍ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌب

�ل�ƦƵȁȺ�Ƶ�ȌɐɈȲȌȺ�ǞȁƮǠƧǞȌȺ�ƮƊ�ƵɨȌǶɐƪƣȌ�ƮȌ�ȯǶƊȁƵɈƊلƶ�ƧȌȁȺɈǞɈɐǠƮȌ�ȯȌȲ�ɈȌƮȌȺ�ȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺٲ
ƮƊ�ɨǞƮƊ�Ƶ�ƮȌȺ�ȺƵȲƵȺ�ǘɐǿƊȁȌȺل�ƧɐǯƊ�ȯȲƵȺƵȲɨƊƪƣȌ�Ƶ�ƵȺɈɐƮȌ�ȯƵȲǿǞɈƊǿ�ɈȲƊƪƊȲ�Ɗ�ǘǞȺɈȍ-
ȲǞƊ�ƮƊ�ǘɐǿƊȁǞƮƊƮƵ�Ƶ�Ɗ�ȺɐƊ�ȲƵǶƊƪƣȌ�ƧȌǿ�Ȍ�ƊǿƦǞƵȁɈƵل�ȁȌǿƵƊƮƊǿƵȁɈƵ�ȌȺ�ȌƦɈǞƮȌȺ�
ȁȌ�ƓǿƦǞɈȌ�ƮƵ�ƊƧɈǞɨǞƮƊƮƵ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧƊ�ƧȌǿȌ�ƮǞȺƧǞȯǶǞȁƊ�ƧǞƵȁɈǠ˸ƧƊ�ٜٛم�ǞȁɈƵǐȲƊ�ƮƵȯȍ-
ȺǞɈȌȺ�ƵȺɈȲƊɈǞ˸ƧƊƮȌȺل� ƵȺɈȲɐɈɐȲƊȺل� ƧȌȁȺɈȲɐƪȪƵȺل�ƊǐȲɐȯƊǿƵȁɈȌȺ�ƊȲȱɐǞɈƵɈȍȁǞƧȌȺل� ȺǠɈǞȌȺ�
valorizados, bens móveis e monumentos de outra natureza, bem como o respec-
tivo contexto, quer estejam localizados em meio rural ou urbano, no solo, subsolo 
ou em meio submerso, no mar territorial ou na plataforma continental” ـ(J§!ة�Ƶǿ�
ǶǞȁǘƊخف

Nesta perspetiva, o conceito de património arqueológico é deveras abrangente, abarcan-
do toda a história da humanidade, desde os primeiros vestígios criados pelo ser humano 
ƊɈƶ�ƊȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ǿƊɈƵȲǞƊǞȺ�ƮƵ�ȌȁɈƵǿ�0خȺȯƵƧǞ˛ƧƊǿƵȁɈƵة�Ƶǿ�ȲƵǶƊƪƣȌ�Ɯ�ȲƵƊǶǞƮƊƮƵ�ȯȌȲɈɐǐɐƵ-
sa, abarca os períodos da Pré e Proto-história, passando pelo período Romano; Idade Mé-
dia, Época Moderna e Época Contemporânea. 

O território português possui uma grande riqueza a nível patrimonial, natural e cultural. 
Relativamente ao património cultural, em particular ao arqueológico, existem milhares de 
sítios arqueológicos inventariados, que integram o Endovélico - Sistema de Informação 
Ƶ�JƵȺɈƣȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧƊة�ƧɐǯȌȺ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ƮƵ�ƵȁƧȌȁɈȲƊǿ�ȌȁǶǞȁƵ�ƮƵȺƮƵ�ׂـ�ׁׂ׀(J§!ةف׃ׂ׀ׂ�ة�
ȁƊȱɐǞǶȌ�ȱɐƵ�ƶة�ǘȌǯƵ�Ƶǿ�ƮǞƊة�Ȍ�§ȌȲɈƊǶ�ƮȌ��ȲȱɐƵȍǶȌǐȌخ�yȌ�ƵȁɈƊȁɈȌة�ƵȺɈƊ�ƦƊȺƵ�ƮƵ�ƮƊƮȌȺ�ȁƣȌ�
integra todos os dados relativos aos vestígios arqueológicos, sendo que existem muitos 
ƮƵȺȺƵȺ�ȺǠɈǞȌȺ��ȱɐƵة�ƮƵɨǞƮȌ�Ɗ�ɐǿ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�ƧǞȲƧɐȁȺɈƓȁƧǞƊȺة�ƊǞȁƮƊ�ȁƣȌ�ǏȌȲƊǿ�ǞȁɈƵǐȲƊƮȌȺ�
no Endovélico. 

Gostaríamos de ressaltar que a característica de muitos destes vestígios arqueológicos 
ȁƣȌ�ȯƵȲǿǞɈƵ�ȱɐƵ�ȺƵǯƊǿ�ƧȌǿȯȲƵƵȁƮǞƮȌȺ�ȯƵǶȌ�ȯɑƦǶǞƧȌ�Ƶǿ�ǐƵȲƊǶة�ǿȌȲǿƵȁɈƵ�ƮƵɨǞƮȌ�Ɗ� ǶƊ-
cunas de investigação, ao seu estado de ruína ou devido ao seu estado de conservação. 
�ɐ�ȺƵǯƊة�Ɗ�ƮƵɈƵƪƣȌ�ƮƵ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ȁƣȌ�ȯƵȲǿǞɈƵة�ƊȯƵȁƊȺ�ȯƵȲ�ȺǞة�Ɗ�ȺɐƊ�ǞȁɈƵǐȲƊƪƣȌ�
em rotas ou circuitos turísticos.

Apesar destas adversidades, a maioria dos vestígios arqueológicos e dos sítios arqueológi-
ƧȌȺ�ȺƣȌ�ȯƊȺȺǠɨƵǞȺ�ƮƵ�ȺƵ�ɈȌȲȁƊȲƵǿ�ȲƵƧɐȲȺȌȺ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌȺة�Ȍɐ�ȺƵǯƊة�ȯȌƮƵǿ�ȺƵȲɨǞȲ�ƧȌǿȌ�ƊɈȲƊɈǞɨȌȺة�
fatores de atração ou motivação que impulsionam a visita a um determinado país, região 
ou localidade. O termo recurso turístico “describes natural and man-made attractions, 
infrastructure, services, and the conditions that attract tourists to an area and may contri-
ƦɐɈƵ�ɈȌ�ɈǘƵ�ǏȌȲǿɐǶƊɈǞȌȁ�ȌǏ�Ɗ�ɈȌɐȲǞȺǿ�ƮƵȺɈǞȁƊɈǞȌȁ٘ـ�ÀȺƊȲɈƊȺ�Ƶ�²ƊȲƊȁɈƊǲȌɐخفׇׁ׀ׂ�ة�yƵȺɈƵ�ȺƵȁɈǞ-
do, o património arqueológico pode ser entendido enquanto recurso turístico no domínio 
do turismo cultural, uma vez que pode servir de motivação para visitar uma determinada 
ȲƵǐǞƣȌة�ƧȌȁɈȲǞƦɐǞȁƮȌ�ȯƊȲƊ�Ȍ�ȺƵɐ�ƮƵȺƵȁɨȌǶɨǞǿƵȁɈȌ�ȺȌƧǞȌƵƧȌȁȍǿǞƧȌخ����ɈɐȲǞȺǿȌ�ƧɐǶɈɐȲƊǶ�ƶب

“A type of tourism activity in which the visitor’s essential motivation is to learn, dis-
ƧȌɨƵȲل�ƵɮȯƵȲǞƵȁƧƵ�ƊȁƮ�ƧȌȁȺɐǿƵ�ɈǘƵ�ɈƊȁǐǞƦǶƵ�ƊȁƮ�ǞȁɈƊȁǐǞƦǶƵ�ƧɐǶɈɐȲƊǶ�ƊɈɈȲƊƧɈǞȌȁȺُ
ȯȲȌƮɐƧɈȺ�Ǟȁ�Ɗ�ɈȌɐȲǞȺǿ�ƮƵȺɈǞȁƊɈǞȌȁى�ÀǘƵȺƵ�ƊɈɈȲƊƧɈǞȌȁȺُȯȲȌƮɐƧɈȺ�ȲƵǶƊɈƵ�ɈȌ�Ɗ�ȺƵɈ�ȌǏ�ƮǞȺ-
tinctive material, intellectual, spiritual and emotional features of a society that en-
compasses arts and architecture, historical and cultural heritage, culinary herita-
ge, literature, music, creative industries and the living cultures with their lifestyles, 
value systems, beliefs and traditions” ـÇyàÀةفׇׁ׀ׂ�ة��

Ȍɐ�ȺƵǯƊة�Ȍ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵ�Ȍɐ�ɈɐȲǞȺɈƊ�ȱɐƵȲ�ƊȯȲƵȁƮƵȲة�ƮƵȺƧȌƦȲǞȲة�ƵɮȯƵȲǞƵȁƧǞƊȲ�Ƶ�ɐȺɐǏȲɐǞȲ�ƮȌȺ�ƦƵȁȺ�
culturais, entre outros aspetos, dos países, regiões ou comunidades que visita. Para este 
artigo, em particular, salienta-se a relevância do património cultural, do qual se destaca o 
património arqueológico português. 
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��ȲƵƊǶǞɹƊƪƣȌ�ƮƵ�ȯȲȌǯƵɈȌȺ�ȁȌ�ƊǿƦǞɈȌ�ƮȌ�ɈɐȲǞȺǿȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�ȱɐƵ�Ɉƺǿ�ƧȌǿȌ�ƦƊȺƵ�Ȍ�ȯƊ-
ɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�ȯȲƵȺȺɐȯȪƵب�Ɗف�ɐǿƊ�ȯȲǞǿƵǞȲƊ�ǏƊȺƵ�ƮƵ�ǞȁɨƵȺɈǞǐƊƪƣȌ�Ƶ�ƊȯȲȌǏɐȁƮƊǿƵȁ-
ɈȌ�ƮȌ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�ȺȌƦȲƵ�ɐǿ�ƮƵɈƵȲǿǞȁƊƮȌ�ƦƵǿ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌس�Ʀف�ɐǿƊ�ǏƊȺƵ�ƮƵ�ƧȌȁȺȌǶǞ-
dação das estruturas onde se desenvolvem atividades de conservação e restauro e, por 
˛ǿة�Ƨف�Ȍ�ǿȌǿƵȁɈȌ�ƮƊ�ǐƵȺɈƣȌشƮǞɨɐǶǐƊƪƣȌ�ƮȌ�ȺǠɈǞȌ�ƊɈȲƊɨƶȺ�ƮƊ�ƧȌȁȺɈȲɐƪƣȌ�ƮƵ�ǞȁǏȲƊƵȺɈȲɐɈɐȲƊȺ�
ƮƵ�ƊȯȌǞȌ�Ɯ�ɨǞȺǞɈƊ�Ƶ�ǞȁɈƵȲȯȲƵɈƊƪƣȌخ���ǏȲɐǞƪƣȌ�ƮȌȺ�ƵǶƵǿƵȁɈȌȺ�ȯƊɈȲǞǿȌȁǞƊǞȺ�Ȍɐ�ƦƵȁȺ�ƧɐǶɈɐȲƊǞȺ�
só será possível se forem desenvolvidas estratégias de gestão e dinamização, tais como a 
limpeza de sítios arqueológicos, a sua manutenção; a iluminação dos espaços; a produção 
de sinalética adequada; a construção ou melhoramento dos acessos, parques de estacio-
namento, sanitários, centros interpretativos ou de acolhimento, entre outros. Em suma, 
os vestígios arqueológicos, móveis ou imóveis, em terra, rio ou mar, necessitam de ser 
ȌƦǯƵɈȌ�ƮƵ�ɈȲƊƦƊǶǘȌȺ�ƮƵ�ǞȁɨƵȺɈǞǐƊƪƣȌ�ȯƊȺȺǠɨƵǞȺ�ƮƵ�ȯȲȌƮɐɹǞȲƵǿ�ǞȁǏȌȲǿƊƪƣȌ�ƵشȌɐ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�
e só depois podem ser usufruídos pelo público. 

A maioria dos sítios arqueológicos existentes em Portugal não possui condições de visita-
ƪƣȌ�²خƣȌ�ȺǠɈǞȌȺ�ȲƵȺɐǶɈƊȁɈƵȺ�ƮƵ�ȯȲȌȺȯƵƪȪƵȺ�Ȍɐ�ƊƧǘƊƮȌȺ�ǏȌȲɈɐǞɈȌȺة�ȁƣȌ�ǏȌȲƊǿ�ȌƦǯƵɈȌ�ƮƵ�ɈȲƊƦƊ-
lhos de investigação ou conservação e restauro, não se encontram limpos de vegetação 
nem possuem acessos adequados. Por esse motivo, apesar dos vestígios arqueológicos 
constituírem um recurso turístico muito promissor, a sua integração em rotas culturais ou 
itinerários turísticos depende de uma seleção rigorosa dos sítios arqueológicos que pos-
suem as condições necessárias para integrarem rotas/itinerários/circuitos ou percursos 
pedestres. Neste sentido, existem algumas publicações que sustentaram a inventariação 
de sítios arqueológicos visitáveis. 

0ǿ�ׂ �Ɗ�ªƵɨǞȺɈƊ�Al-Madan�ȯɑƦǶǞƧƊ�ȌȺ�ٗة׆ׁ׀ �ة�²ǠɈǞȌȺ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ßǞȺǞɈƋɨƵǞȺ�Ƶǿ�§ȌȲɈɐǐƊǶ٘׀׀׃
onde se evidenciam sítios arqueológicos que possuem condições de visita e integração 
em rotas e itinerários turísticos.  Por sua vez, a DGPC, através do Portal do Arqueólogo, 
ȯȲȌɨǞƮƵȁƧǞƊ�ɐǿƊ�ȯƋǐǞȁƊ�ƮƵȺǞǐȁƊƮƊ�²ǠɈǞȌȺ�ßǞȺǞɈƋɨƵǞȺة�ƧɐǯȌ�ȯȲȌȯȍȺǞɈȌ�ƧȌȁȺǞȺɈƵ�ȁƊ�ƮǞȺȯȌȁǞ-
bilização de informações sobre ٲɐǿ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ɨǞȺǞɈƋɨƵǞȺل�ȱɐƵ�ǏȌ-
ȲƊǿ�ȺƵǶƵƧǞȌȁƊƮȌȺ�ȯƵǶƊȺ�ȺɐƊȺ�ƧȌȁƮǞƪȪƵȺ�ƮƵ�ƧȌȁȺƵȲɨƊƪƣȌل�ǞǿȯȌȲɈƓȁƧǞƊ�ǘǞȺɈȍȲǞƧȌ٧ƧɐǶɈɐȲƊǶ�Ƶ�
ƵȁȱɐƊƮȲƊǿƵȁɈȌ�ȯƊǞȺƊǐǠȺɈǞƧȌـ�ٳ§ȌȲɈƊǶ�ƮȌ��ȲȱɐƵȍǶȌǐȌخف׃ׂ׀ׂ�ة�(ƵƧȌȲȲƵȁɈƵ�ƮȌ�ƮƵƦƊɈƵ�Ƶ�ƮƊȺ�
ǞƮƵǞƊȺ�ǶƊȁƪƊƮƊȺ�ȁƊȺ�hȌȲȁƊƮƊȺ�ƮƵ�ÀɐȲǞȺǿȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌׇׁـ��Ƶ�ׁ׈�ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵ�ׂةׂׂ׀�Ƶǿ�wǞ-
ȲƊȁƮƵǶƊف�ƮƵɐٌȺƵ�ǞȁǠƧǞȌ�Ɗ�ɐǿ�ȁȌɨȌ�ȯȲȌǯƵɈȌ�ƮƵ�ƮǞɨɐǶǐƊƪƣȌ�ƮƵ�ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ɨǞȺǞɈƋɨƵǞȺ�
através da criação da �ȲȱɐƵȌmȌƧǞ�٤�ªƵƮƵ�§ȌȲɈɐǐɐƵȺƊ�ƮƵ�ÀɐȲǞȺǿȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ. A difusão 
ƮȌȺر�ǶȌƧƊǞȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺر�ɨǞȺǞɈƋɨƵǞȺ�ƶ�Ȍ�ǏȌƧȌ�ƮƵȺɈƊ�ǞȁǞƧǞƊɈǞɨƊ�ƮƵ�ƧȌȁȺɈǞɈɐǞȲ�ɐǿƊ�ªƵƮƵ�!ȌǶƊ-
ƦȌȲƊɈǞɨƊة�Ɯ�ƵȺƧƊǶƊ�ȁƊƧǞȌȁƊǶة�ƮƵ�ÀɐȲǞȺǿȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�Ƶǿ�§ȌȲɈɐǐƊǶخ

As cartas arqueológicas elaboradas por muitos municípios são um excelente recurso de 
trabalho, pois para além de constituírem um inventário dos sítios arqueológicos conheci-
ƮȌȺة�ȯȲȌȺȯƵɈƊƮȌȺ�Ƶ�ƵȺƧƊɨƊƮȌȺة�ƧȌȁ˛ǐɐȲƊǿ�ǞȁȺɈȲɐǿƵȁɈȌȺ�ƮƵ�ǐƵȺɈƣȌ�Ƶ�ȺƊǶɨƊǐɐƊȲƮƊ�ȯƊɈȲǞ-
monial. Alguns exemplares tomam a forma de publicações em papel ou em formato di-
ǐǞɈƊǶة�ǿƊȺ�ƊɈɐƊǶǿƵȁɈƵ�ǯƋ�ƵɮǞȺɈƵǿ�ƵɮƵǿȯǶȌȺ�ƮƵ�ǿƊȯƊȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺة�ƊƧƵȺȺǠɨƵǞȺ�ȌȁǶǞȁƵة�ƧȌǿȌ�
por exemplo a Carta Arqueológica do Sabugal. Os Planos Diretores Municipais possuem 
igualmente uma listagem dos bens culturais a nível local que podem ser úteis para a 
criação de circuitos arqueológicos. Importa referir, igualmente, os Guias Arqueológicos, 
ƮȌȺ�ȱɐƊǞȺ�ȺƵ�ƮƵȺɈƊƧƊة�Ɗ� ɈǠɈɐǶȌ�ƮƵ�ƵɮƵǿȯǶȌة�Ȍ� ٗJɐǞƊ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�ƮƊ�§ƵȁǠȁȺɐǶƊ� XƦƶȲǞƧƊى��
§ȌȲɈɐǐƊǶ٘²ـ�ƧǘȁǞɈɹǶƵȲفׁׅ׀ׂ�ة�Ɯ�ƵȺƧƊǶƊ�ȁƊƧǞȌȁƊǶة�Ȍɐ�Ȍ�ٗJɐǞƊ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�ƮƊ��ǿƊƮȌȲƊب�ȺǠɈǞȌȺ�
Ƶ�ȯƵȲƧɐȲȺȌȺ�ȯƵƮƵȺɈȲƵȺ٘�Ɗ�ɐǿƊ�ƵȺƧƊǶƊ�ǶȌƧƊǶخ�ÀƵȁƮȌ�ƧȌǿȌ�ƦƊȺƵ�ɈȌƮȌ�Ȍ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�ǏȌȁɈƵȺ�
ȱɐƵ�ȲƵǏƵȲǞǿȌȺ�ƊȁɈƵȲǞȌȲǿƵȁɈƵة�ȯƊȲƊ�ƊǶƶǿ�ƮƊȺ�ȯɐƦǶǞƧƊƪȪƵȺ�ƮƵ�ƧƊȲƋƧɈƵȲ�ƧǞƵȁɈǠ˛ƧȌة�Ɗ�ƵǶƊƦȌȲƊ-
ção de pequenos circuitos arqueológicos deve ser realizada por técnicos especializados, 
nomeadamente por arqueólogos e agentes de turismo, entre outros, num trabalho con-
ǯɐȁɈȌ�Ƶ�ƧȌǶƊƦȌȲƊɈǞɨȌخ�

A exploração do património arqueológico, suportada nas técnicas de interpretação, as-
ȺƵȁɈƊ�ȁɐǿƊ�ȺƶȲǞƵ�ƮƵ�ƊɈǞɨǞƮƊƮƵȺة�ȺǞǐȁǞ˛ƧƊƮȌȺ�Ƶ�ƧȌǿȯȌȲɈƊǿƵȁɈȌȺ�ƧȌȁɈƵǿȯȌȲƓȁƵȌȺة�ƮƵȺɈǞ-
ȁƊƮȌȺ�Ɗ�ȯȌȺȺǞƦǞǶǞɈƊȲ�Ɗ�ȲƵ˜ƵɮƣȌ�ƊɈǞɨƊ�ƮȌȺ�ȯɑƦǶǞƧȌȺة�Ȍ�ƮƵƦƊɈƵ�Ƶ�Ɗ�ƮǞȺƧɐȺȺƣȌ�ȺȌƦȲƵ�Ɗ�ƊȯȲƵȺƵȁ-
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tação do passado.

3. Da criação à experimentação
Sendo o turismo uma atividade/setor complexa e multifacetada, ao envolver todos os ti-
ȯȌȺ�ƮƵ�ȯȲȌƮɐɈȌȺ�ɈƊȁǐǠɨƵǞȺـ�ƦƵȁȺف�Ƶ�ǞȁɈƊȁǐǠɨƵǞȺـ�ȺƵȲɨǞƪȌȺ�Ƶ�ȯȲȌƧƵȺȺȌȺةف�Ƶ�ɈƣȌ�ƧȌǿȯƵɈǞɈǞɨȌȺ�
Ƶ�ǿɐɈƋɨƵǞȺة�ƵɮǞǐƵ�ƧȌȁȺɈƊȁɈƵȺ�ȲƵƮƵ˛ȁǞƪȪƵȺة�ǿƵǶǘȌȲǞƊȺ�Ƶ�ƊƮƊȯɈƊƪȪƵȺ²ـ�ɈƵɨǞƧۋ�� ȲƵƮƊخف׆ׁ׀ׂ�ة�

Em particular, quando se trata de Turismo Criativo, designa-se uma atividade totalmente 
ƦƊȺƵƊƮƊ�ȁƊ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ�ƧȌƧȲǞƊɈǞɨƊة�ȱɐƵ�ǞȁƧǶɐǞ�Ɗ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ�ȯƊɈȲǞǿȌȁǞƊǶ�ƧɐǶɈɐȲƊǶـ�ɈƊȁǐǠɨƵǶ�
Ƶ�ǞȁɈƊȁǐǠɨƵǶخف���ȺƵǶƵƪƣȌ�ƮȌȺ�ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�Ƶ�Ɗ�ȺɐƊ�ǞȁɈƵǐȲƊƪƣȌ�Ƶǿ�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƊȲȱɐƵȌ-
lógicos terá que ter em consideração a informação disponível; o estado de conservação 
e de limpeza dos vestígios; a existência de sinalética; a acessibilidade; o enquadramento 
paisagístico e ambiental, entre outros.

Como fomentar experiências arqueoturísticas cocriativas e sustentáveis, suportadas em 
metodologias processuais de Design Thinking e com recurso a ferramentas digitais?

A exploração do património arqueológico, suportada nas técnicas de interpretação, as-
ȺƵȁɈƊ�ȁɐǿƊ�ȺƶȲǞƵ�ƮƵ�ƊɈǞɨǞƮƊƮƵȺة�ȺǞǐȁǞ˛ƧƊƮȌȺ�Ƶ�ƧȌǿȯȌȲɈƊǿƵȁɈȌȺ�ƧȌȁɈƵǿȯȌȲƓȁƵȌȺة�ƮƵȺɈǞ-
ȁƊƮȌȺ�Ɗ�ȯȌȺȺǞƦǞǶǞɈƊȲ�Ɗ�ȲƵ˜ƵɮƣȌ�ƊɈǞɨƊ�ƮȌȺ�ȯɑƦǶǞƧȌȺة�Ȍ�ƮƵƦƊɈƵ�Ƶ�Ɗ�ƮǞȺƧɐȺȺƣȌ�ȺȌƦȲƵ�Ɗ�ƊȯȲƵȺƵȁ-
tação do passado. E a criatividade é uma característica igualmente intrínseca ao turismo. 
Inclusivamente, emerge o argumento de que o Design Thinking deve ser introduzido no 
turismo e noutros campos como uma estratégia para aumentar a criatividade e a inova-
ƪƣȌ٘ـ�!ɐȁȁǞȁǐǘƊǿ׃ׁ׀ׂ�ة�Ǟȁ��!(0ةׁׄ׀ׂ�ة�ȯخف׆ׂ�خ

Neste sentido, podemos considerar o processo de cocriação. A participação e a cocriação 
associada ao património arqueológico, enquanto recurso turístico, converge num con-
ǯɐȁɈȌ�ƮƵ�ƊɈǞɨǞƮƊƮƵȺ�ȱɐƵ�ȯƵȲǿǞɈƵǿ�ƊȌȺ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺة�ƦƵǿ�ƧȌǿȌ�ƊȌȺ�ƊǐƵȁɈƵȺ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌȺة�ɐǿƊ�
atuação de experiências. A criatividade é, então, um meio de dar sentido aos lugares e ao 
passado.

��ȯȲȌƧƵȺȺȌ�ƮƵ�(ƵȺǞǐȁ�ƶ�ɐǿ�ȯȲȌƧƵȺȺȌ�ƧȲǞƊɈǞɨȌة�ƧɐǯƊ�ȲƵȺȌǶɐƪƣȌ�ƮƵ�ȯȲȌƦǶƵǿƊȺ�ƶ�ɐǿƊ�ɈƊȲƵ-
ǏƊ�ȺɐȯȌȲɈƊƮƊ�ȁƊ�ƵɮȯǶȌȲƊƪƣȌ�ƮƵ�ɐǿ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�ɈƶƧȁǞƧƊȺ�ȱɐƵ�ǏƊƧǞǶǞɈƊǿ�Ȍ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�
ƦƊȺƵƊƮȌ�ȁƊ� ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ� ƮȌȺ� ɐɈǞǶǞɹƊƮȌȲƵȺ� �ى ȁƵȺɈƵ� ƧȌȁɈƵɮɈȌة� ȯȲȌ˛ȺȺǞȌȁƊǞȺشǞȁɨƵȺɈǞǐƊƮȌȲƵȺة�
agentes de mediação cultural e turística, públicos fruidores do património arqueológico.

0ǿ�ǶǞȁǘƊ�ƮƵ�ȯƵȁȺƊǿƵȁɈȌ�ƧȌǿ�ªǞƧǘƊȲƮȺةفׁׅ׀ׂـ��ȁƊ�ȺǞǿƦǞȌȺƵ�ɈɐȲǞȺǿȌ�Ƶ�ƧȲǞƊɈǞɨǞƮƊƮƵة�Ȍ�ƊɐɈȌȲ�
sugere atividades criativas, utilizando tecnologia, talento e competências, para gerar con-
ɈƵɑƮȌȺ�ƧȲǞƊɈǞɨȌȺة�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�Ƶ�ȯȲȌƮɐɈȌȺ�ƧɐǶɈɐȲƊǞȺ�ǞȁɈƊȁǐǠɨƵǞȺ�ȺǞǐȁǞ˛ƧƊɈǞɨȌȺخ

A experiência sensorial dos visitantes revela uma imagem vívida e envolvimento de todos 
os sentidos, capazes de marcar as experiências partilhadas, colocando a tónica na cocria-
ƪƣȌ�ƮƊȺ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ɈɐȲǠȺɈǞƧƊȺ�ȺɐȺɈƵȁɈƋɨƵǞȺـ�jƊȺɈƵȁǘȌǶɹة�ƵɈ�ƊǶخف׆ׁ׀ׂ�ةخ�

§ƊȲɈǞȁƮȌ�ƮƊ�ȯƵȲȺȯƵɈǞɨƊ�ƮȌ�ɈɐȲǞȺǿȌ�²ةɈǞƧǲƮȌȲȁف׃ׁ׀ׂـ��ȌȲǐƊȁǞɹȌɐ�Ȍ�²ƵȲɨǞƧƵ�(ƵȺǞǐȁ�ÀǘǞȁǲǞȁǐ�
ƧȌǿ�ƧǞȁƧȌ�ȯȲǞȁƧǠȯǞȌȺب�ƧƵȁɈȲƊƮȌ�ȁȌ�ɐɈǞǶǞɹƊƮȌȲة�ƧȌƧȲǞƊƪƣȌة�ȺƵȱɐƵȁƧǞƊǶة�ƵɨǞƮƵȁƧǞƊƮȌȲ�Ƶ�ǘȌǶǠȺ-
ɈǞƧȌة�ƧɐǯȌ�ȯȲȌƧƵȺȺȌ�ƮƵ�ƮƵȺǞǐȁ�ƵȺɈƋ�ȌȲǐƊȁǞɹƊƮȌ�Ƶǿ�ׄ�ǏƊȺƵȺ�0بɮȯǶȌȲƊƪƣȌة�!ȲǞƊƪƣȌة�ªƵ˜ƵɮƣȌ�Ƶ�
Implementação. Assim, o Service Design Thinking pode ser designado como uma abor-
dagem centrada, neste caso, no visitante, e que visa analisar, inovar e melhorar sistemati-
camente os serviços de turismo.

wƊǞȺ�ȲƵƧƵȁɈƵة�ªǞƧǘƊȲƮȺف׀ׂ׀ׂـ��ǞƮƵȁɈǞ˛ƧƊ�Ȍ�ƮƵȺǞǐȁ�ƧȌǿȌ�ƵȺɈȲƊɈƶǐǞƊ�ȯƊȲƊ�ƊȯȌǞƊȲ�ǞȁǞƧǞƊɈǞɨƊȺ�
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de desenvolvimento criativo em turismo.

Assim, a aplicação do Design Thinking, neste contexto do turismo arqueológico, permitirá 
ȌƦɈƵȲ�ɐǿƊ�ǿƵǶǘȌȲ�ȯƵȲƧƵƪƣȌ�ȺȌƦȲƵ�ȌȺ�ɐɈǞǶǞɹƊƮȌȲƵȺشɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺى��ƊȺ�ȺɐƊȺ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ȱɐƵ�
decorrem do consumo ou interação em atividades; as suas necessidades e os seus com-
ȯȌȲɈƊǿƵȁɈȌȺى��ȯƊȲƊ�ȯȌȺɈƵȲǞȌȲǿƵȁɈƵ�ȺƵ�ƊƮƵȱɐƊȲ�Ƶ�ȯȲȌǯƵɈƊȲ�ƊȺ�ƊƪȪƵȺشȺƵȲɨǞƪȌȺ�ƊȌȺ�ȯƵȲ˛Ⱥ�ƮȌȺ�
seus utilizadores.

Compreender as necessidades dos utilizadores/visitantes é um igualmente um requisito 
primordial da atividade do guia intérprete ou de outros agentes de mediação turístico-
ٌƧɐǶɈɐȲƊǶ� �ةȌȁɈǞȁƵȁɹƊ!ـ �خف׀ׂ׀ׂ 0ȺɈƵ� ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�ȯƵȲǿǞɈƵٌǶǘƵ�ƊǏƵȲǞȲ�ȱɐƊǞȺ�ȌȺ� ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�
mais relevantes a serem difundidos e, fundamentalmente, quais os seus métodos de 
ƧȌǿɐȁǞƧƊƪƣȌ�ǿƊǞȺ�ƊƮƵȱɐƊƮȌȺ�ƜȺ�ȺǞȁǐɐǶƊȲǞƮƊƮƵȺ�ƮȌȺ�ȯɑƦǶǞƧȌȺـ�ÀǞǶƮƵȁسׇׅ׉ׁ�ة�!ȌȁɈǞȁƵȁɹƊة�
خف׀ׂ׀ׂ

Neste contexto, mencionamos o comprometimento da Interpretação do Património, en-
ɈƵȁƮǞƮƊ�ƧȌǿȌ�ɐǿ�ǞȁȺɈȲɐǿƵȁɈȌ�ƮƵ�ƧȌǿɐȁǞƧƊƪƣȌـ�ȲƵɨƵǶƊƪƣȌف�ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�Ȍɐ�ƧȌǿȌ�ɐǿ�
ȺǞȺɈƵǿƊ�ƮƵ�ƮƵȺƧȌƮǞ˛ƧƊƪƣȌ�ƮƵ�ǿƵȁȺƊǐƵȁȺ�ƊȺȺȌƧǞƊƮƊȺ�Ɯ�ȲƵƊǶǞƮƊƮƵ�ɨǞȺǞɈƊƮƊخ

No seu cerne está igualmente a aptidão criativa dos agentes turísticos, os quais ancoram 
os sítios arqueológicos no presente e os transformam em recursos para o turismo cultural 
e criativo. Passa, pois, por enfatizar o envolvimento dos visitantes na narrativa associada 
ƊȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�Ƶ�ǘǞȺɈȍȲǞƧȌȺة�ƧȌȁƮɐɹǞȁƮȌ�Ɯ�ǏȌȲǿƊƪƣȌ�ƮƵ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺة�ȯƵȁȺƊ-
mentos, sentimentos e sensibilidades em relação ao património arqueológico.

ªȌȺȺ�²ۋ�ƊɮƵȁƊةف׉ׁ׀ׂـ��ȁɐǿƊ�ȯƵȺȱɐǞȺƊ�ƵǏƵɈɐƊƮƊة�ȯƊȲɈǞƧɐǶƊȲǿƵȁɈƵ�ȁȌ��ǶƵȁɈƵǯȌـ�§ȌȲɈɐǐƊǶةف�
elucidaram sobre o modo como a memória de um lugar e os vestígios arqueológicos são 
utilizados enquanto recurso turístico. Adotando uma abordagem criativa e interpretativa, 
discutiram o envolvimento de múltiplas noções do que constitui o património para inspi-
rar e relacionar diferentes segmentos de públicos. No seu artigo apontaram, igualmente, 
ȌȯȌȲɈɐȁǞƮƊƮƵȺ�ǞȁȌɨƊƮȌȲƊȺ�ƮƵ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ȺǞǐȁǞ˛ƧƊƮȌة�Ɗ�ȯƊȲɈǞȲ�ƮȌ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة
ǏƊɨȌȲƵƧƵȁƮȌ�ɐǿƊ�ƧȌǿȯȲƵƵȁȺƣȌ�ƮƊ�ƧȌƧȲǞƊƪƣȌ�Ƶ�ƮƊ�ȯƊȲɈǞƧǞȯƊƪƣȌة�ƊȺ�ȱɐƊǞȺ�ǞȁɈƵȁȺǞ˛ƧƊǿ�ƊȺ�
experiências interpretativas.

!ȌȁǏȌȲǿƵ� ƮƵȺƧȲƵɨƵ� !ȌȁɈǞȁƵȁɹƊ� �ف׀ׂ׀ׂـ ȌȺ� ǐɐǞƊȺ� ǞȁɈƶȲȯȲƵɈƵȺة� ƵȁȱɐƊȁɈȌ� ǏƊƧǞǶǞɈƊƮȌȲƵȺ� ƮƵ�
conteúdos e de ações participativas, devem estar preparados para usar estímulos físicos, 
ƵǿȌƧǞȌȁƊǞȺة�˛ǶȌȺȍ˛ƧȌȺ�Ȍɐ�ƵȺȯǞȲǞɈɐƊǞȺخ�§ƊȲƊ�ƊǶƶǿ�ƮƊȺ�ɈȲƊƮǞƧǞȌȁƊǞȺ�ɈƶƧȁǞƧƊȺ�ƮƵ�ǞȁɈƵȲȯȲƵɈƊ-
ƪƣȌة�ƵǶƵȁƧƊƮƊȺ�ȯȌȲ�§ƊƮȲȍـ�Ǟȁ�§ƶȲƵɹة׉׀׀ׂ�ة�ȯةف׀׃ׂ�خ�Ɗ�ɐɈǞǶǞɹƊƪƣȌ�ƮƵ�ƊǿƦǞƵȁɈƵȺ�ǞǿƵȲȺǞɨȌȺ�Ȍɐ�
outras tecnologias digitais permitem a produção de representações tridimensionais, bem 
ƧȌǿȌ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ǿɐǶɈǞȺȺƵȁȺȌȲǞƊǞȺى��ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ɈƋɈƵǞȺة�ƊƧɑȺɈǞƧƊȺة�ȌǶǏƊɈǞɨƊȺة�ǐɐȺɈƊɈǞɨƊȺ�
خف׀ׂ׀ׂ�ةȌȁɈǞȁƵȁɹƊ!ـ

IǞǐɐȲƊكל��ÀƶƧȁǞƧƊȺ�ƮƵ�XȁɈƵȲȯȲƵɈƊƪƣȌ�٤�ƊƦȌȲƮƊǐƵǿ�ƧȌȁɨƵȁƧǞȌȁƊǶ�

Fonte: Jordi Padró (adaptado)
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�Ⱥ�ȯȲǞȁƧǞȯƊǞȺ�ƧƊȲƊƧɈƵȲǠȺɈǞƧƊȺ�ȌȯƵȲƊƧǞȌȁƊǞȺ�ȱɐƵ�ƮƵ˛ȁƵǿ�ɐǿƊ�ƦȌƊ�ȯȲƋɈǞƧƊ�ƮƵ�ǞȁɈƵȲȯȲƵɈƊƪƣȌ�
ȺƣȌة�ȺƵǐɐȁƮȌ�Ȍ�ǿƵȺǿȌ�ƊɐɈȌȲة׀ׂ׀ׂـ��ȯبفׁׂׄ�خ
�خׁ a subdivisão de grupos que partilhem as mesmas características e expectativas;
�خׂ relato de aspetos relevantes e curiosidades;
�خ׃ interação através da colocação de questões, ativando o processo criativo dos públi-

cos pelo diálogo, estímulo de respostas múltiplas e a partilha das suas experiências;
�خׄ o storytelling como recurso capaz de ilustrar factos, eventos e estórias do passado.

IǞǐɐȲƊ��0كם�ɈƊȯƊȺ�ƮȌ�ȯȲȌƧƵȺȺȌ�ƧȲǞƊɈǞɨȌ�ƊȯǶǞƧƊƮȌ�Ɯ�ǞȁɨƵȺɈǞǐƊƪƣȌ�Ƶ�ƧȌǿɐȁǞƧƊƪƣȌ�ȯƊɈȲǞǿȌȁǞƊǶ�
IȌȁɈƵ�0كǶƊƦȌȲƊƪƣȌ�ƮƵ�ªƊȱɐƵǶ�§ǞȲƵȺ�ٛƊƮƊȯɈƊƮȌ�ƮƵ�ªȌȺȺ�²ۦ�ƊɮƵȁƊلפלכם�ل�ȯَלםى�§ƊȯȯƊۦ��wƊǲȲȌȯȌɐǶȌȺىٜלםכם�ل�

!Ȍǿ�Ȍ�ȲƵƧɐȲȺȌ�ƜȺ�ǏƵȲȲƊǿƵȁɈƊȺ�ƮǞǐǞɈƊǞȺة�ȯȲȌȯȌǿȌȺ�Ɗ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ȯƵȱɐƵȁȌȺ�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƊȲȱɐƵȌ-
ǶȍǐǞƧȌȺة�Ƶǿ�ƋȲƵƊȺ�ǐƵȌǐȲƋ˛ƧƊȺ�ȲƵǶƊɈǞɨƊǿƵȁɈƵ�ƧǞȲƧɐȁȺƧȲǞɈƊȺة�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�ƵȺȺƵȺ�ȱɐƵ�ɨǞȺƊǿ�ȺƵȲ�
uma narrativa dos lugares e gentes locais, e que podem ser realizados de forma autóno-
ma.

4. Ferramentas digitais e Storytelling
A cocriação e a partilha de narrativas pode gerar um suporte e envolvimento construtivo 
das partes interessadas, incluindo visitantes e comunidades locais. O recurso a aplica-
ções ou sistemas de comunicação inteligentes e/ou interativos deve, porém, contemplar e 
ƧȌǿƦǞȁƊȲ�ƊȺ�ƵȺȯƵƧǞ˛ƧǞƮƊƮƵȺ�ƮƵȺɈƵȺ�ǐȲɐȯȌȺـ�ȺƵǯƊǿ�ȌȺ�ƊǐƵȁɈƵȺ�ƮƵ�ǞȁɈƵȲǿƵƮǞƊƪƣȌ�ɈɐȲǠȺɈǞƧƊ�
Ƶ�ƧɐǶɈɐȲƊǶة�Ȍɐ�ǿƵȺǿȌ�ȌȺ�ȯɑƦǶǞƧȌȺ�ǏȲɐǞƮȌȲƵȺ�ƮƵȺɈƊȺ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺـ�فÀȌȲȲƵۋ��!ǘȲǞȺɈȌƮȌɐǶȌɐة�
خفׁׂ׀ׂ

Acreditamos que é fundamental existir uma mediação entre Conhecimento e Comunida-
de. Deste modo, optamos por estruturar pequenos circuitos arqueológicos, recorrendo a 
ferramentas que possibilitam que comunidades locais/turistas/visitantes possam visitar 
ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺة�ƮƵ�ǏȌȲǿƊ�ƊɐɈȍȁȌǿƊة�ƧȌǿ�ƊƧƵȺȺȌ�Ɗ�ǞȁǏȌȲǿƊƪƣȌ�ȺɐƧǞȁɈƊ�Ƶ�ƮǞɨƵȲȺǞ˛ƧƊ-
da.

Com o advento e o sucesso atual das tecnologias digitais, a criação de conteúdos inte-
ȲƊɈǞɨȌȺ� ɈȌȲȁȌɐٌȺƵ�ɐǿƊ�ƵȺɈȲƊɈƶǐǞƊ�Ƶ˛ƧƊɹ�ȯƊȲƊ�ƵȁɨȌǶɨƵȲ�Ƶ�ƧƊɈǞɨƊȲ�Ȍ�ȯɑƦǶǞƧȌخ�yƵȺɈƵ�ƊȲɈǞǐȌة�
exploramos duas plataformas bastante versáteis e poderosas para a criação de conteúdos 
interativos. Discutimos as principais características e recursos oferecidos pelo Genial.ly e 
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apresentamos exemplos reais de como esses recursos podem ser utilizados para desen-
volver experiências estimulantes e interativas. Para além disso, analisamos os benefícios 
Ƶ�ƮƵȺƊ˛ȌȺ�ƊȺȺȌƧǞƊƮȌȺ�Ɯ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺ�Ƶ�ǏȌȲȁƵƧƵǿȌȺ�ƮǞȲƵɈȲǞɹƵȺ�ȯȲƋɈǞƧƊȺ�
para otimizar a utilização da ferramenta do Genial.ly na criação de conteúdos interativos. 
Adicionalmente, tais práticas podem favorecer novas oportunidades para a comunicação 
e interação digital.

A plataforma digital izi.TRAVEL, permite desenvolver guias multimédia interativos de áu-
dio/texto para os circuitos arqueológicos que podem ser visualizados em tempo real, per-
mitindo determinar as coordenadas atuais e informar o caminho para a próxima atração, 
acedendo posteriormente aos rótulos turísticos criados, com guias de áudio e texto de-
talhados e imagens ilustrativas. Estas rotas podem ser antecipadamente guardadas em 
ƮǞȺȯȌȺǞɈǞɨȌȺ�ǿȍɨƵǞȺ�ȯƊȲƊ�ȺƵȲƵǿ�ɨǞȺɐƊǶǞɹƊƮƊȺ�ȌǏ˜ǞȁƵخ

IǞǐɐȲƊكמ��wȌƮƵǶȌ�ƮƵ�ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌ�ƊȯǶǞƧƊƮȌ�ȁƊ�ȯǶƊɈƊǏȌȲǿƊ�ǞɹǞىÀª�ß0m
IȌȁɈƵك�ǞɹǞىÀª�ß0mل�ɈǘƵ�ȺɈȌȲɯɈƵǶǶǞȁǐ�ȯǶƊɈǏȌȲǿ�ٛىٜםםכם�

ªƵƧȌȲȲƵȁƮȌ� Ɯ� ȯǶƊɈƊǏȌȲǿƊ�JƵȁǞƊǶخǶɯ� ƶ� ȯȌȺȺǠɨƵǶ� ƧȲǞƊȲ� ƧȌȁɈƵɑƮȌ� ƧȲǞƊɈǞɨȌة� ƮǞǐǞɈƊǶ� Ƶ� ǞȁɈƵȲƊɈǞ-
vo, permitindo oferecer um serviço de apresentação virtual dos vestígios arqueológicos, 
para que antecipadamente os visitantes consigam ter a perceção do que irão encontrar, 
aquando da sua visita “in loco”. A esta apresentação virtual irá acrescer a funcionalidade 
ƮƵ�ƮƵȺƵȁɨȌǶɨǞǿƵȁɈȌ�ƮƵ�ƵȺɈȲƊɈƶǐǞƊȺ�ǐƊǿǞ˛ƧƊƮƊȺة�ȱɐƵ�ȯƵȲǿǞɈƵǿ�ȯȌȺɈƵȲǞȌȲǿƵȁɈƵ�ƊǏƵȲǞȲ�Ȍ�
conhecimento obtido na sua visita.

A criação de conteúdos interativos com o Genial.ly oferece uma série de vantagens, quer 
para os criadores de conteúdo, quer para o público-alvo. Para os primeiros permite al-
cançar e chegar a um maior número de público, facilitar a compreensão de informações 
ƧȌǿȯǶƵɮƊȺ�Ƶ�ȯȲȌǿȌɨƵȲ�Ɗ�ƊȯȲƵȁƮǞɹƊǐƵǿ�ƊɈǞɨƊس�ǯƋ�ȯƊȲƊ�ȌȺ�ȺƵǐɐȁƮȌȺة�ȺɐǐƵȲƵ�ɐǿƊ�ƵɮȯƵȲǞƺȁ-
ƧǞƊ�ǿƊǞȺ�ȯƵȲȺȌȁƊǶǞɹƊƮƊة�ƧɐǯȌ�ȲǞɈǿȌ�ƮƊ�ǯȌȲȁƊƮƊ�ƶ�ƮƵɈƵȲǿǞȁƊƮȌ�ȯƵǶȌ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵـ�Ȍɐ�ǐȲɐȯȌ�ƮƵ�
ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺخف

A plataforma tem sido usada com sucesso na criação de conteúdos interativos, abrangen-
do diferentes setores, designadamente a educação, marketing e entretenimento. Estas 
utilizações demonstram, baseado em inferências dos seus fruidores, o seu potencial e 
versatilidade.

Estas ferramentas, que se encontram em todos os setores da sociedade, são irreversíveis, 
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ǯƋ�ȱɐƵ�ȺƣȌ�ƊȯȌǞȌȺ�ǞǿȯȌȲɈƊȁɈƵȺ�ȁƊ�ƧȌȁȺɈȲɐƪƣȌ�ƮƵ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌخ�!ƊƮƊ�ɨƵɹ�
mais, o entendimento de circuitos arqueológicos, e não só, implicam uma interação hu-
mana com o propósito de facilitar aos utilizadores um acesso rápido a conteúdos diversi-
˛ƧƊƮȌȺ�Ƶ�ƮǞǏƵȲƵȁƧǞƊƮȌȲƵȺة�ƵȁȲǞȱɐƵƧƵȁƮȌ�ƊȺ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ɈɐȲǠȺɈǞƧƊȺة�ǿƵǶǘȌȲƊȁƮȌ�Ɗ�ƧȌǿȯƵ-
titividade dos destinos, conferindo-lhe uma dinâmica na visita, direcionando a circulação 
das pessoas por itinerários, circuitos, rotas e roteiros turísticos. 

A aplicação também permite a coleção de métricas e análises mais detalhadas sobre o 
comportamento dos visitantes, auxiliando o rastreamento, as interações e as respostas 
do público, no sentido de obter insights valiosos sobre o desempenho do conteúdo e a 
Ƶ˛ƧƋƧǞƊ�ƮƊȺ�ƵȺɈȲƊɈƶǐǞƊȺ�ɐɈǞǶǞɹƊƮƊȺخ

�ȯƵȺƊȲ�ƮƊȺ�ǿƊǞȺٌɨƊǶǞƊȺ�ǞȁɈȲǠȁȺƵƧƊȺ�Ɯ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺة�ǞǿȯȌȲɈƊ�ǞǐɐƊǶǿƵȁ-
ɈƵ�ȲƵǏƵȲǞȲ�ȱɐƵ�ƊȺ�ȯǶƊɈƊǏȌȲǿƊȺ�ƮǞǐǞɈƊǞȺ�ƊȯȲƵȺƵȁɈƊǿ�ƮƵȺƊ˛ȌȺ�ƵȺȯƵƧǠ˛ƧȌȺة�ƮȌȺ�ȱɐƊǞȺ�ȺƵ�ƮƵȺ-
ɈƊƧƊǿب

• ɐȺƊƦǞǶǞƮƊƮƵى��ƶ�ǏɐȁƮƊǿƵȁɈƊǶ�ǐƊȲƊȁɈǞȲ�ȱɐƵ�Ȍ�ƧȌȁɈƵɑƮȌ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌ�ȺƵǯƊ�ǞȁɈɐǞɈǞɨȌ�Ƶ�ǏƋƧǞǶ�
ƮƵ�ɐȺƊȲ�ȯƊȲƊ�Ȍ�ȯɑƦǶǞƧȌة�ƮƵɨƵȁƮȌٌȺƵ�ƧȌȁȺǞƮƵȲƊȲ�Ɗ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ�ƮȌ�ɐɈǞǶǞɹƊƮȌȲ�ƊȌ�ȯȲȌǯƵ-
tar interações e navegação, evitando elementos confusos ou complexos que pos-
ȺƊǿ�ƮǞ˛ƧɐǶɈƊȲ�Ɗ�ƧȌǿȯȲƵƵȁȺƣȌة�ǞȁɈƵȲƊƪƣȌ�Ƶ�Ȍ�ɐȺȌ�ƮȌ�ƧȌȁɈƵɑƮȌس

• ƊƧƵȺȺǞƦǞǶǞƮƊƮƵى��ȌȺ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ƮƵɨƵǿ�ȺƵȲ�ƊƧƵȺȺǠɨƵǞȺ�Ɗ� ɈȌƮƊȺ�ƊȺ�ȯƵȺȺȌƊȺة� ǞȁƧǶɐǞȁƮȌ�
ƊȱɐƵǶƊȺ�ƧȌǿ�ƮƵ˛ƧǞƺȁƧǞƊȺ�ɨǞȺɐƊǞȺة�ƊɐƮǞɈǞɨƊȺ�Ȍɐ�ǿȌɈȌȲƊȺة�ƧȌȁȺǞƮƵȲƊȁƮȌ�Ɗ�ǞȁƧǶɐȺƣȌ�ƮƵ�
recursos como legendas, descrições de áudio, opções de navegação alternativas e 
compatibilidade entre tecnologias de apoio;

• ƧȌǿȯƊɈǞƦǞǶǞƮƊƮƵ�ƮƵ�ƮǞȺȯȌȺǞɈǞɨȌȺى��ȌȺ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ƮƵɨƵǿ�ȺƵȲ�ȯȲȌǯƵɈƊƮȌȺ�ǶƵɨƊȁƮȌ�Ƶǿ�
consideração a ampla variedade de dispositivos utilizados pelo público. É necessá-
ȲǞȌ�ǐƊȲƊȁɈǞȲ�ȱɐƵ�Ȍ�ƧȌȁɈƵɑƮȌ�ȺƵǯƊ�ȲƵȺȯȌȁȺǞɨȌ�Ƶ�ȺƵ�ƊƮƊȯɈƵ�Ɗ�ƮǞǏƵȲƵȁɈƵȺ�ɈƊǿƊȁǘȌȺ�ƮƵ�
ecrã, sistemas operativos e navegadores web;

• ǞȁɈƵȲƊƪƣȌ�ȺǞǐȁǞ˛ƧƊɈǞɨƊى��Ɗ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨǞƮƊƮƵ�ȯȌȲ�ȺǞ�Ⱥȍ�ȁƣȌ�ǐƊȲƊȁɈƵ�ɐǿƊ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ�Ƶȁ-
ɨȌǶɨƵȁɈƵة�ƵǶƊȺ�ƮƵɨƵǿ�ȲƵǶƵɨƊȁɈƵȺ�Ƶ�ȺǞǐȁǞ˛ƧƊɈǞɨƊȺ�ȯƊȲƊ�Ȍ�ƧȌȁɈƵɑƮȌة�ȯȲȌȯȌȲƧǞȌȁƊȁƮȌ�
valor adicional ao utilizador, obrigando a uma compreensão das necessidades e 
expectativas do público-alvo;

• ǿƊȁɐɈƵȁƪƣȌ�Ƶ�ƊɈɐƊǶǞɹƊƪƣȌى��ȌȺ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺ�ǐƵȲƊǶǿƵȁɈƵ�ƵɮǞǐƵǿ�ƊɈɐƊǶǞɹƊ-
ções e manutenção contínuas. Deve ser considerada a escalabilidade do conteúdo 
Ƶ�ǐƊȲƊȁɈǞȲ�ȱɐƵ�Ɗ�ƊȯǶǞƧƊƪƣȌ�ƵȺɈƵǯƊ�ȯȲƵȯƊȲƊƮƊ�ȯƊȲƊ�ǏƊɹƵȲ�ƊǯɐȺɈƵȺ�Ƶ�ƊɈɐƊǶǞɹƊƪȪƵȺة�ǏƊɹƵȁ-
do que a mesma se torne relevante e funcional ao longo do tempo.

²ƵȲƋة�ƊȺȺǞǿة�ǞǿȯȌȲɈƊȁɈƵ�ƮƵȺƵȁɨȌǶɨƵȲ�ȯǶƊɈƊǏȌȲǿƊȺ�ȱɐƵ�ȯƵȲǿǞɈƊǿ�ȺɐȯƵȲƊȲ�ƵȺɈƵȺ�ƮƵȺƊ˛ȌȺ�Ƶ�
indicar todas as informações necessárias para garantir ao público fruidor, a experiência 
mais profícua possível.

Como foi referido, a criação de conteúdos interativos apresenta diversas vantagens, quer 
para os desenvolvedores, quer para o seu público-alvo. Desta forma, pretendeu-se no de-
ȺƵȁɨȌǶɨǞǿƵȁɈȌ�ƮƊ�ƊȯǶǞƧƊƪƣȌة�ȱɐƵ�Ɗ�ǿƵȺǿƊ�ƊɈǞȁǐǞȺȺƵ�ƮƵɈƵȲǿǞȁƊƮȌȺ�ȌƦǯƵɈǞɨȌȺب

• ƵȁɨȌǶɨƵȲ�ȌȺ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺة�ǯƋ�ȱɐƵ�ȯƊȺȺƊȲǞƊǿ�Ɗ�ɈƵȲ�ȯȌȺȺǞƦǞǶǞƮƊƮƵ�ƮƵ�ƊȁɈƵƧǞȯƊƮƊǿƵȁɈƵ�ȺƊ-
ber o que iriam encontrar na visita in loco, permitindo que participassem ativamen-
te na experiência; 
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• oferecer uma experiência imersiva, permitindo que os visitantes explorem e intera-
ǯƊǿ�ƧȌǿ�Ȍ�ƧȌȁɈƵɑƮȌ�ƮƵ�ǿƊȁƵǞȲƊ�ǿƊǞȺ�ȯȲȌǏɐȁƮƊخ�XȺȺȌ�ƧȲǞƊ�ɐǿƊ�ȺƵȁȺƊƪƣȌ�ƮƵ�ƵȁɨȌǶɨǞ-
mento e tornará a experiência in loco mais apelativa e, simultaneamente, intuitiva 
e impactante; os conteúdos interativos facilitam, por sua vez, a compreensão de 
matérias, por vezes complexas. Através dos elementos interativos da plataforma, 
ȁȌǿƵƊƮƊǿƵȁɈƵ�ƊȁǞǿƊƪȪƵȺة�ǐȲƋ˛ƧȌȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺ�Ƶ�ȺǞǿɐǶƊƪȪƵȺة�ƶ�ȯȌȺȺǠɨƵǶ�ɈȲƊȁȺǿǞɈǞȲ�
conceitos de forma mais clara e relevante, permitindo que os visitantes compreen-
dam e absorvam melhor o conteúdo; 

• ƧȲǞƊȲ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊȺ�ȯƵȲȺȌȁƊǶǞɹƊƮƊȺ�ǯɐȁɈȌ�ƮȌȺ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺة�ƧɐǯƊ�ǞȁɈƵȲƊƪƣȌ�ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�
se processasse de acordo com as suas preferências, interesses, idades, e assim, es-
colher o caminho a seguir ou explorando áreas de maior interesse. Tal, gera, desde 
logo, uma sensação de controle e relevância, tornando a experiência mais satisfa-
tória;

• possibilitar o feedback imediato dos visitantes, através de um questionário interati-
ɨȌة�ȌƦɈƵȁƮȌ�ȲƵȺȯȌȺɈƊȺ�ȁȌ�ǿȌǿƵȁɈȌ�Ƶ�ƊǯɐƮƊȁƮȌ�ȌȺ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺ�Ɗ�ƊɨƊǶǞƊȲ�Ȍ�ȺƵɐ�ƧȌȁǘƵ-
cimento ou interpretação. 

-�Ɗ�ȯƊȲɈǞȲ�ƮȌ�ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ƮƵȺƵȁǘƊة�ɐǿƊ�ƵɮȯƵȲǞǿƵȁɈƊƪƣȌ�Ƶ�ȺɐƊȺ�ȲƵ˜ƵɮȪƵȺبƊȺȌ�ƮƵ�0ȺɈɐƮȌ!�خׅ
do para as Jornadas de Turismo Arqueológico, em Mirandela (Portugal)

yȌ�ƓǿƦǞɈȌ�ƮƊȺ�hȌȲȁƊƮƊȺ�ƮƵ�ÀɐȲǞȺǿȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�ȁȌ�ƮǞƊ�ׁ׈�ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵ�ׂةׂׂ׀�ɈǞɨƵǿȌȺ�Ɗ�
ȌȯȌȲɈɐȁǞƮƊƮƵ�ƮƵ�ȯȲȌȯȌȲƧǞȌȁƊȲ�ƊȌ�ȯɑƦǶǞƧȌ�ȯƊȲɈǞƧǞȯƊȁɈƵ�ɐǿ�ǞɈǞȁƵȲƋȲǞȌة�ƧɐǯƊȺ�ɨǞȺǞɈƊȺ�ƊȌȺ�ǶȌ-
ƧƊǞȺ�ƮƵȺǞǐȁƊƮȌȺـ�ƵȁɈȲƵ�wǞȲƊȁƮƵǶƊ�Ƶ�ßƊǶȯƊƪȌȺف�ȯƵȲǿǞɈǞȲƊǿ�Ɗ�ȌƦȺƵȲɨƊƪƣȌ�Ƶ�ƵɮȯƵȲǞƵȁƧǞƊƪƣȌة�
Ǟȁ�ǶȌƧȌة�ƮƵ�ɐǿ�ǶƵǐƊƮȌ�ȯƊɈȲǞǿȌȁǞƊǶ�ȺǞȁǐɐǶƊȲـ�ƧɐǶɈɐȲƊǶ�Ƶ�ȁƊɈɐȲƊǶخف��ȯɈȌɐٌȺƵ�ȯƵǶƊ�ƧȲǞƊƪƣȌ�ƮƵ�
um itinerário circular, com saída e chegada no mesmo ponto, com a duração de uma tar-
ƮƵ�0خȺɈƵ�ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ɈƵɨƵ�ƧȌǿȌ�ȌƦǯƵɈǞɨȌ�Ɗ�ȲƵƊǶǞɹƊƪƣȌ�ƮƵ�ɨǞȺǞɈƊȺ�ǐɐǞƊƮƊȺ�ƊȌȺ�ȺƵǐɐǞȁɈƵȺ�ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲ-
ȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺب�!ƊȺɈȲȌ�ƮƵ�²خ� ȲƋȺة�Ƶǿ�ÀȌȲȲƵ�ƮƵ�(خ�!ǘƊǿƊة�wǞȲƊȁƮƵǶƊس�§ǞƊ�ƮȌȺ�wȌɐȲȌȺ�Ƶ�!ƊȺɈȲȌ�
ƮƵ�ªǞƦƊȺة�Ƶǿ��ȲǐƵȲǞɹة�ßƊǶȯƊƪȌȺس�mƊǐƊȲƵȺ�ȲɐȯƵȺɈȲƵȺ�Ƶǿ�²ƊȁɈƊ�ßƊǶǘƊـ� ßƊǶȯƊƪȌȺف�Ƶة�ȯȌȲ�ɑǶɈǞǿȌة�
a realização de um lanche-convívio na Casa do Vinho, em Valpaços com o propósito de se 
degustar o vinho Calcatorium, produzido em lagares rupestres. 

Os participantes das Jornadas de Turismo Arqueológico que se tinham inscrito previa-
ǿƵȁɈƵ�ȁƊ�ɨǞȺǞɈƊة�ȲƵɐȁǞȲƊǿٌȺƵ�ȁȌ�ƮǞƊ�ׁ׈�ƮƵ�ǯɐȁǘȌة�ƊȯȍȺ�Ȍ�ƊǶǿȌƪȌة�ȁƊȺ�ǞȁȺɈƊǶƊƪȪƵȺ�ƮƊ�0ȺƧȌǶƊ�
Superior de Comunicação, Administração e Turismo, de onde partiram, de camioneta, 
fretada para o feito, para o Castro de S. Brás. 

Figura 4: 
QR Code gerado para o 
ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌ�ƊȯǶǞƧƊƮȌ�
nas Jornadas de Turismo 
Arqueológico, e respetivas 
etapas do circuito
IȌȁɈƵ�0كǶƊƦȌȲƊƪƣȌ�ȯȲȍȯȲǞƊ�
ىٜםםכםٛ
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O circuito foi delineado com o apoio da Câmara Municipal de Mirandela e da Câmara 
Municipal de Valpaços, tendo a visita guiada aos sítios sido realizada pelos arqueólogos 
das autarquias, Isidro Gomes e Maria de Fátima Machado. A visita guiada ao Castro de 
S. Brás foi, ainda, coorientada pelo arqueólogo Miguel Almeida, da Dryas. Previamente, 
ǏȌȲƊǿ�ƊƧȌȲƮƊƮȌȺ�ȌȺ�ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�Ɗ�ɨǞȺǞɈƊȲ�Ƶ�ȯȲȌƧƵƮƵɐٌȺƵ�Ɯ�ȲƵƧȌǶǘƊ�ƮƵ�ƮƊƮȌȺ�ƊȲ-
ȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ƧȌǿ�ɨǞȺɈƊ�Ɯ�ƵǶƊƦȌȲƊƪƣȌ�ƮȌ�ǞɈǞȁƵȲƋȲǞȌخ���©ª�!ȌƮƵ�ƮƊ�ɨǞȺǞɈƊ�ƵȺɈƵɨƵ�ƮǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�
no secretariado das Jornadas, permitindo, ao publico utilizar a aplicação, tendo acesso, 
virtualmente, ao percurso e informações sobre os sítios, onde se privilegiou a integração 
de pequenos vídeos elaborados por diferentes instituições, que ilustravam de forma clara 
e apelativa os sítios que iriam ser visitados. 

Optou-se pela elaboração desta visita interativa a partir da plataforma Genial.ly, que se 
Ɗ˛ǐɐȲƊɨƊ�ƧȌǿȌ�Ɗ�ǿƊǞȺ�ƊƮƵȱɐƊƮƊ�ȯƊȲƊ�Ɗ�ȯȲȌȺȺƵƧɐƪƣȌ�ƮȌ�ȁȌȺȺȌ�ȯȲȌȯȍȺǞɈȌة�ƧȌȁǏȌȲǿƵ�ǏȌǞ�
explicado anteriormente.

IǞǐɐȲƊكנ��wȌƮƵǶȌ�ƮƵ�ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌ�ƊȯǶǞƧƊƮȌ�ȁƊȺ�hȌȲȁƊƮƊȺ�ƮƵ�ÀɐȲǞȺǿȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌل�
Ɗ�ȯƊȲɈǞȲ�ƮƊ�ȯǶƊɈƊǏȌȲǿƊ�JƵȁǞƊǶىǶɯ�
IȌȁɈƵ�0كǶƊƦȌȲƊƪƣȌ�ȯȲȍȯȲǞƊ�ٛىٜםםכם

Apesar de se destacar, ao longo das Jornadas, da importância da seleção dos sítios ar-
ȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ƧȌǿ�ƦƊȺƵ�ȁɐǿ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�ƧȲǞɈƶȲǞȌȺ�ƮƵ�ɨǞȺǞɈƊƪƣȌة�ȁȌǿƵƊƮƊǿƵȁɈƵ�Ɗ�ǞǿȯȌȲ-
ɈƓȁƧǞƊ�ƮȌ� ȺǠɈǞȌ� ɈƵȲ� ȺǞƮȌ�ȌƦǯƵɈȌ�ƮƵ� ǞȁɨƵȺɈǞǐƊƪƣȌ�ƧǞƵȁɈǠ˛ƧƊة�ƮƊ�ȁƵƧƵȺȺǞƮƊƮƵ�ƮƊ� ȲƵƊǶǞɹƊƪƣȌ�
ƮƵ� ɈȲƊƦƊǶǘȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ� ��ƮƊةفƮƵȯƵȁƮƵȁƮȌ�ƮƊȺ�ƧƊȲƊƧɈƵȲǠȺɈǞƧƊȺ�ƮȌȺ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺـ ǶǞǿȯƵɹƊ�
das estruturas arqueológicas, da qualidade dos acessos, entre outros, os sítios arqueoló-
gicos escolhidos não foram alvo de escavações arqueológicas sistemáticas, os trabalhos 
arqueológicos ainda estão em curso e não possuem as infraestruturas adequadas para a 
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visitação por parte de visitantes/turistas. No entanto, a realização de visitas guiadas com 
os arqueólogos das autarquias responsáveis, de membros das equipas de trabalhos ar-
queológicos, e da presença de arqueólogos, assim como do público em geral, permitiu 
uma primeira experiência para aferir o interesse do público pelos sítios e o seu potencial 
enquanto recurso turístico. 

De seguida, iremos caracterizar de forma muito sucinta, os sítios arqueológicos visitados.

�wǞȲƊȁƮƵǶƊٜلǘƊǿƊ!�ى)�ȲƋȺ�ٛÀȌȲȲƵ�ƮƵ �ىƊȺɈȲȌ�ƮƵ�²!�ىלىנ
��!ƊȺɈȲȌ�ƮƵ�²ƣȌ� ȲƋȺ�ɈƵȲƋ�ȺǞƮȌ�ɐǿ�ȯȌɨȌƊƮȌ�ǏȌȲɈǞ˛ƧƊƮȌ�ȱɐƵ�ƧȌȁȺƵȲɨƊ�ƊǞȁƮƊ�ɨƵȺɈǠǐǞȌȺ�ƮƵ�
ocupação que vão desde a Idade do Bronze, segunda Idade do Ferro, período romano e 
Idade Média, com base nos materiais e nos vestígios encontrados em prospeção arqueo-
ǶȍǐǞƧƊخ���ȺǠɈǞȌ�ƵȁƧȌȁɈȲƊٌȺƵ�Ɗ�ȺƵȲ�ƊǶɨȌ�ƮƵ�ɈȲƊƦƊǶǘȌȺ�ƮƵ�ȯȲȌȺȯƵƪƣȌ�ǐƵȌǏǠȺǞƧƊـ�(J§!خف�§خ�§ƊȲƊ�
ƊǶƶǿ�ƮƵ�ɐǿ�ƧȌȲƵɈȌة�ƮƊ�ǞǐȲƵǯƊ�Ƶ�ƮƵ�ɐǿƊ�ȺƵȯɐǶɈɐȲƊ�ƵȺƧƊɨƊƮƊ�ȁƊ�ȲȌƧǘƊ�ȁƣȌ�ȺƵ�ƵȁƧȌȁɈȲƊǿ�
vestígios arqueológicos a descoberto no topo do monte, embora se encontrem entalhes 
nas rochas, muros e derrubes um pouco por todo o espaço. A visita guiada a este sítio foi 
realizada por Isidro Gomes, arqueólogo da Câmara Municipal de Mirandela e Miguel Al-
meida, do Grupo Empresarial Dryas Octopétala.

IǞǐɐȲƊكٜ�ى)�ى!�ى �ى�ٛ�ס��ßǞȺǞɈƊ�ƊȌ�!ƊȺɈȲȌ�ƮƵ�²ى� ȲƋȺ�ٛÀȌȲȲƵ�ƮƵ�(ȌȁƊ�!ǘƊǿƊل�wǞȲƊȁƮƵǶƊٜل�Ƶǿףל��ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵىםםכם�
IǞǐɐȲƊ�²ك!�ס�ƵȯɐǶɈɐȲƊ�ƵȺƧƊɨƊƮƊ�ȁƊ�ȲȌƧǘƊ�ǶȌƧƊǶǞɹƊƮƊ�ȁƊȺ�ǞǿƵƮǞƊƪȪƵȺ�ƮƊ�!ƊȯƵǶƊ�ƮƵ�²ى� ȲƋȺى
IǞǐɐȲƊك)�ס��!ȌȁǯɐȁɈȌ�ƮƵ�Ɗ˹ȌȲƊǿƵȁɈȌȺ�ȲȌƧǘȌȺȌȺ�ȌȁƮƵ�ȺƵ�ǶȌƧƊǶǞɹƊ�Ɗ�ȺƵȯɐǶɈɐȲƊ�ǞȺȌǶƊƮƊل
!ȲƶƮǞɈȌȺك��ǶƵɮƊȁƮȲƊ�ßǞƵǞȲƊ�ٛىٜםםכם

�ßƊǶȯƊƪȌȺٜلǞƊ�ƮȌȺ�wȌɐȲȌȺ�ٛ�ȲǐƵȲǞɹ§�ىםىנ
A Pia dos Mouros será um pequeno santuário rupestre similar ao Santuário de Panóias 
-�yƊ�ȯƵȲǞǏƵȲǞƊ�ƮȌ�Ɗ˜ȌȲƊǿƵȁɈȌ�ȌȁƮƵ�ǏȌȲƊǿ�ƵȺخ�ȯȲȌɨƊɨƵǶǿƵȁɈƵ�ƮƵ�ƶȯȌƧƊ�ȲȌǿƊȁƊةفßǞǶƊ�ªƵƊǶـ
ƧƊɨƊƮƊȺ�ƊȺ�ƵȺɈȲɐɈɐȲƊȺ�ȲƵǐǞȺɈƊٌȺƵ�Ȍ�ƊȯƊȲƵƧǞǿƵȁɈȌة�Ɯ�ȺɐȯƵȲǏǠƧǞƵة�ƮƵ�ƧƵȲƓǿǞƧƊȺ�ƮƵ�ƶȯȌƧƊ�ȲȌ-

A B

C D
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ǿƊȁƊخ�IǞƧƊ� ǶȌƧƊǶǞɹƊƮȌ�ȁƊ�ȯƊȲɈƵ�ȺɐȯƵȲǞȌȲ�ƮƵ�ɐǿ�Ɗ˜ȌȲƊǿƵȁɈȌ�ǐȲƊȁǠɈǞƧȌة�ƊȌ�ȁǠɨƵǶ�ƮȌ�ȺȌǶȌة�
onde se encontram duas cavidades, retangulares, dispostas paralelamente. Estas estru-
ɈɐȲƊȺ�ȺƣȌ�ǶƊƮƵƊƮƊȺ�ȯȌȲ�ƮȌǞȺ�ƧȌȁǯɐȁɈȌȺ�ƮƵ�ƮƵǐȲƊɐȺة�ɐǿ�ƮƵ�ƧƊƮƊ�ǶƊƮȌ�ƮȌ�Ɗ˜ȌȲƊǿƵȁɈȌخ�yȌ�
Ɗ˜ȌȲƊǿƵȁɈȌ�ƵȁƧȌȁɈȲƊǿٌȺƵ�ƊǶǐɐȁȺ�ƵȁɈƊǶǘƵȺ�ȱɐƵ�ȯȌƮƵȲǞƊǿ�ɈƵȲ�ȺƵȲɨǞƮȌ�ƮƵ�ƊǶǞƧƵȲƧƵȺ�Ɗ�ɐǿƊ�
ƵȺɈȲɐɈɐȲƊة� ƧɐǯƊ� ƊȲȱɐǞɈƵɈɐȲƊ� Ƶ� ǏɐȁƧǞȌȁƊǶǞƮƊƮƵ� ȺƵ� ƮƵȺƧȌȁǘƵƧƵخ� ªƵǏƵȲƵٌȺƵ� Ɗ� ƵɮǞȺɈƺȁƧǞƊ� ƮƵ�
ƮɐƊȺ�ǞȁȺƧȲǞƪȪƵȺ�ȁɐǿƊ�ƮƊȺ�ǏƊƧƵȺ�ƮȌ�Ɗ˜ȌȲƊǿƵȁɈȌـ�(J§!سف�§خ�ɐǿƊ�ƮƊȺ�ȱɐƊǞȺة�ȯȲȌɨƊɨƵǶǿƵȁ-
ɈƵ�ǶƊɈǞȁƊة�ƵȁƧȌȁɈȲƊٌȺƵ�ǿɐǞɈȌ�ƵȲȌȺǞȌȁƊƮƊة�ƮƊ�ȱɐƊǶ�ȲƵȺɈƊ�Ɗ�ƵɮȯȲƵȺȺƣȌ��§�(�ß²ـ�X§ة��(J§!خف�
Maria de Fátima Machado, arqueóloga da Câmara Municipal de Valpaços forneceu uma 
breve explicação sobre o local. 

IǞǐɐȲƊكע��ßǞȺǞɈƊ�Ǟȁ�ȺǞɈɐل�§ǞƊ�ƮȌȺ�wȌɐȲȌȺل�Ƶǿףל��ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵىםםכם�
!ȲƶƮǞɈȌȺك��ǶƵɮƊȁƮȲƊ�ßǞƵǞȲƊ�ٛىٜםםכם

�ßƊǶȯƊƪȌȺٜلƊȺɈȲȌ�ƮƵ�ªǞƦƊȺ�ٛ�ȲǐƵȲǞɹ!�ىמىנ
A Cerca de Ribas situa-se a Norte da aldeia de Ribas, 
Ƶǿ��ȲǐƵȲǞɹة�ßƊǶȯƊƪȌȺة�Ɗ�ɐǿƊ�ƊǶɈǞɈɐƮƵ�ƮƵ�ׇׅ׀�ǿƵɈȲȌȺ�
�ةIȲƵǞɈƊȺـ �ة׉׈׉ׁ ȯخ� �خف׆׃׃ 0ȺɈƵ� ȺǠɈǞȌ� ȯȌȺȺɐǞ� ƊǞȁƮƊ� Ɗ� ƮƵ-
signação de Castro de Ribas, Alto da Cerca e Cerca 
ƮȌȺ�wȌɐȲȌȺـ�(J§!�1خف�§خ�ƧȌȁȺǞƮƵȲƊƮȌ�ɐǿ�ȯȌɨȌƊƮȌ�
ǏȌȲɈǞ˛ƧƊƮȌ�ƮƵ�ǐȲƊȁƮƵȺ�ƮǞǿƵȁȺȪƵȺة “que possui um 
ȺǞȺɈƵǿƊ�ƮƵǏƵȁȺǞɨȌ�ƦƵǿ�ƧȌȁȺɈǞɈɐǠƮȌل�ɐǿƊ�ɨƵɹ�ȱɐƵ�ȺƵ�
registaram quatro linhas de muralha” ²ـǞǶɨƊة׀ׁ׀ׂ�ة�
ȯȯخفׄ׃ٌ׃׃�خ�

O aparelho das muralhas parece mostrar distintos 
períodos de ocupação do sítio que vão desde a Ida-
ƮƵ�ƮȌ�IƵȲȲȌ�ƊɈƶ�Ɯ�XƮƊƮƵ�wƶƮǞƊـ�(J§!خف�§خ

Este povoado possui um sistema defensivo, bem 
preservado, assim como um profundo fosso escava-
do na rocha a noroeste, na zona de mais fácil acesso, 
a par de um segundo fosso aberto na extremidade 
norte. A largura das muralhas é variável, podendo 
atingir mais de quatro metros. Foram registadas 
ƵȁɈȲƊƮƊȺ�Ƶǿ�ƮǞǏƵȲƵȁɈƵȺ�ȯȌȁɈȌȺ�ƮȌ�ȯȌɨȌƊƮȌـ�mƵǿȌȺة�

IǞǐɐȲƊك��ף��ßǞȺǞɈƊ�ƊȌ�!ƊȺɈȲȌ�ƮƵ�ªǞƦƊȺ�
ٛ�ȲǐƵȲǞɹل�ßƊǶȯƊƪȌȺٜل�Ƶǿףל��ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵىםםכם�
!ȲƶƮǞɈȌȺك��ǶƵɮƊȁƮȲƊ�ßǞƵǞȲƊ�ٛىٜםםכם



74JORNADAS DE TURISMO ARQUEOLÓGICO

�mƊǐƊȲƵȺ�ȲɐȯƵȺɈȲƵȺ�Ƶǿ�²ƊȁɈƊ�ßƊǶǘƊ�ٛßƊǶȯƊƪȌȺٜىןىנ
²ƵǐɐȁƮȌ�§ƵƮȲȌ�§ƵȲƵǞȲƊـ�ǞȁǏȌȲǿƊƪƣȌ�ȯƵȺȺȌƊǶةف�ȌȺ�ǶƊǐƊȲƵȺ�ȲɐȯƵȺɈȲƵȺ�ƧȌȁȺɈǞɈɐƵǿة�ȯƊȲƊƮȌɮƊǶ-
mente, um dos mais interessantes e menos estudados vestígios da história e arqueologia 
da vinha e do vinho. Existentes em toda a bacia mediterrânica, em alguns casos com mais 
de quatro mil anos, os lagares rupestres são um testemunho tanto do engenho humano 
como da prevalência de técnicas de produção vinícolas desde a antiguidade até aos nos-
ȺȌȺ�ƮǞƊȺخ�(Ƶ�ƊƧȌȲƮȌ�ƧȌǿ�mɐǠȺ�²ȌɐȺƊـ�ǞȁǏȌȲǿƊƪƣȌ�ȯƵȺȺȌƊǶف�ɐǿ�ǶƊǐƊȲ�ȲɐȯƵȺɈȲƵ�ƶ�ƧȌǿȯȌȺɈȌ�
ȯȌȲ�ɈȌƮƊ�Ɗ�ƵȺɈȲɐɈɐȲƊ�ǿȍɨƵǶ�Ȍɐ�˛ɮƊة�ƵǶƊƦȌȲƊƮƊ�Ƶǿ�ȲȌƧǘƊـ�ƧƊǶƧƋȲǞȌة�ǐȲƊȁǞɈȌة�ɮǞȺɈȌة�ƵɈƧةفخ�ƮƵȺɈǞ-
nada a transformar as uvas em mosto. Compõe-se usualmente de diversos compartimen-
ɈȌȺ�ƮƵȺɈǞȁƊƮȌȺ�Ɯ�ȯǞȺȌƊǐƵǿ�Ƶ�Ɯ�ȲƵƧȌǶǘƊ�ƮȌ�ǶǠȱɐǞƮȌ�ƵȺȯȲƵǿǞƮȌة�ƦƵǿ�ƧȌǿȌ�ƮƵ�ȌɐɈȲƊȺ�ƧƊɨǞƮƊ-
ƮƵȺ�ƊȺȺȌƧǞƊƮƊȺ�ƊȌ�ȺǞȺɈƵǿƊ�ƮƵ�ȯȲƵȁȺƊǐƵǿ�ƵشȌɐ�Ɯ�ƧȌƦƵȲɈɐȲƊخ��Ⱥ�ǶƊǐƊȲƵȺ�ƮƵ�ßƊǶȯƊƪȌȺ�ǏȌȲƊǿ�
ƵȺɈɐƮƊƮȌȺ�Ƶ�ȯɐƦǶǞƧƊƮȌȺ�ȁƊ�ȌƦȲƊب�mƊǐƊȲƵȺ�!ƊɨƊƮȌȺ�ȁƊ�ªȌƧǘƊ�ƮƵ��ƮƶȲǞɈȌ�IȲƵǞɈƊȺخفׇׁ׀ׂـ�

Os lagares escavados na rocha que tencionávamos visitar encontram-se inseridos na Eco-
via do Rabaçal. Infelizmente, não foi possível fazer a visita guiada a estas estruturas, ten-
do-se partido diretamente do Castro de Ribas para a Casa do Vinho, em Valpaços.

�mƊȁƧǘƵُ!ȌȁɨǠɨǞȌ�ȁƊ�!ƊȺƊ�ƮȌ�ßǞȁǘȌ�ٛßƊǶȯƊƪȌȺٜىנىנ
Por último, realizou-se uma prova de vinhos na Casa do Vinho, em Valpaços, onde se deu 
a conhecer o vinho Calcatorium, produzido de forma tradicional num lagar escavado na 
rocha. Esta prova foi acompanhada pela degustação de produtos regionais de Valpaços.

�ȯƵȺƊȲ�ƮƊ�ƧɐǞƮƊƮȌȺƊ�ȯǶƊȁǞ˛ƧƊƪƣȌ�ƮƵȺɈƵ�ƧǞȲƧɐǞɈȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�ȌȺ�ȺǠɈǞȌȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�ƮƵȺ-
pertaram o imenso interesse dos visitantes e as visitas demoraram mais tempo do que o 
previsto. Deste modo, foi necessário abdicar da visita aos Lagares e terminar o itinerário 
com a prova de vinhos na Casa do Vinho, em Valpaços. No total, o circuito demorou mais 
de cinco horas. Este “ensaio” permitiu aferir o potencial destes sítios para a sua integração 
Ƶǿ�ƧǞȲƧɐǞɈȌȺ�Ȍɐ�ȲȌɈƊȺة�Ɗ�ȺƵȲƵǿ�ƵǶƊƦȌȲƊƮȌȺة�ƊɐɈȌȁȌǿƊǿƵȁɈƵ�Ȍɐ�Ƶǿ�ƧȌȁǯɐȁɈȌ�ȯƵǶƊȺ�ƮɐƊȺ�

-�yɐǿƊ�ɹȌȁƊ�ǯƋ�ǏȌȲƊ�ƮƊȺ�ǿɐȲƊǶǘƊȺ�ǏȌȲƊǿ�ƮƵɈƵɈƊƮƊȺ�ƮɐƊȺ�ƧƊȺƊȺ�ȲƵɈƊȁǐɐخفׂٌׅׅ׃ׂׅ�خ�ȯȯة׃׉׉ׁ
ǶƊȲƵȺة�ƊȱɐƊȁƮȌ�ƮƊ�ȯȲǞǿƵǞȲƊ�ǞȁɈƵȲɨƵȁƪƣȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧƊ�ȁȌ�ȺǠɈǞȌ²ـ�ǞǶɨƊةفׄ׃ٌ׃׃�ب׀ׁ׀ׂ�ة�ƮɐȲƊȁɈƵ�
ȌȺ�ƊȁȌȺة׀׈��ƮƊ�ȱɐƊǶ�ȲƵȺɐǶɈȌɐ�Ɗ�ȲƵƧȌǶǘƊ�ƮƵ�ƊƦɐȁƮƊȁɈƵ�Ƶ�ɨƊȲǞƊƮȌ�ƵȺȯȍǶǞȌة�ǿƊǞȌȲǞɈƊȲǞƊǿƵȁɈƵ�
de cronologia romana. Neste povoado foram ainda detetados dois lagares escavados na 
ȲȌƧǘƊ�ƊȺȺǞǿ�ƧȌǿȌ�ɈȲƺȺ�ȯƵȁƵƮȌȺ�ƧȌǿ�ǐȲƊɨɐȲƊȺ� ȲɐȯƵȺɈȲƵȺ�ȁȌ�ƵɮɈƵȲǞȌȲ�ƮȌ� ȲƵƧǞȁɈȌ� خ!§J)ـ
�ة���ɨǞȺǞɈƊ�ǐɐǞƊƮƊ�ƮƵȺɈƵ�ȺǠɈǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�ǏȌǞ�ȲƵƊǶǞɹƊƮƊ�ȯȌȲ�wƊȲǞƊ�ƮƵ�IƋɈǞǿƊ�wƊƧǘƊƮȌخف�§
arqueóloga da Câmara Municipal de Valpaços.

IǞǐɐȲƊكٜى!�ى ٛ�ף��ßǞȺǞɈƊ�ƊȌ�!ƊȺɈȲȌ�ƮƵ�ªǞƦƊȺ�ٛ�ȲǐƵȲǞɹل�ßƊǶȯƊƪȌȺٜل�Ƶǿףל��ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵىםםכם�
!ȲƶƮǞɈȌȺك��ǶƵɮƊȁƮȲƊ�ßǞƵǞȲƊ�ٛىٜםםכם
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autarquias, de forma a dinamizar o turismo arqueológico no seu território. A questão das 
ƊƧƵȺȺǞƦǞǶǞƮƊƮƵȺ�ǏȌǞ�ɐǿ�ƵǶƵǿƵȁɈȌ�ȱɐƵ�ȺƵ�ƮƵȺɈƊƧȌɐة�ƊȺȺǞǿ�ƧȌǿȌ�Ɗ�ƵǶƊƦȌȲƊƪƣȌ�ƮƵ�ȯȲȌǯƵɈȌȺ�
de investigação para os sítios arqueológicos referidos, com o propósito de permitir o seu 
usufruto e a sua integração em rotas turísticas.  

IǞǐɐȲƊكפ��mƊȁƧǘƵُ!ȌȁɨǠɨǞȌ�ȁƊ�!ƊȺƊ�ƮȌ�ßǞȁǘȌ
!ȲƶƮǞɈȌȺك��ǶƵɮƊȁƮȲƊ�ßǞƵǞȲƊ�ٛىٜםםכם

ȌȁȺǞƮƵȲƊƪȪƵȺ�˛ȁƊǞȺ!�خ׆

��ȁȌ�ƊȯȲȌɨƵǞɈƊǿƵȁɈȌ�ɈɐȲǠȺɈǞƧȌ�ƮƵ�ɐǿ�ȺǠɈǞȌلעלכם��Ƶǿل�ȁƣȌ�ȁȌȺ�ƶ�ȯȌȺȺǠɨƵǶ�ȯƵȁȺƊȲل�ȲƊٲ
arqueológico sem o recurso às novas tecnologias, até porque elas proporcionam 
também aquela salvaguarda que importa incrementar” 

خف׈�خ�ȯة׈ׁ׀ׂ�ةhȌȺƶ�Ʈٚ0ȁƧƊȲȁƊƪƣȌـ
 
Pensar o património arqueológico enquanto recurso turístico, consagrando-o como mote 
ƮƊ�ɨǞȺǞɈƊ�Ɗ�ɐǿ�ɈƵȲȲǞɈȍȲǞȌ�ƶ�ɐǿ�ƮƵȺƊ˛Ȍ�ȱɐƵ�ɈƵǿ�ɈɐƮȌ�ȯƊȲƊ�ɈƵȲ�ȺɐƧƵȺȺȌخ���ƵɮȯƵȲǞǿƵȁɈƊƪƣȌ�
deste singelo circuito arqueológico que ocorreu durante as Jornadas de Turismo Arqueo-
lógico demonstrou o interesse que o público tem relativamente aos vestígios arqueoló-
gicos que integram os concelhos de Mirandela e Valpaços. Apesar de alguns dos sítios 
ȁƣȌ�ȯȌȺȺɐǠȲƵǿ�ƊǞȁƮƊ�ƧȌȁƮǞƪȪƵȺ�ƮƵ�ɨǞȺǞɈƊة�Ɗ�ƮƵȺǶȌƧƊƪƣȌ�ƊȌȺ�ȺǠɈǞȌȺ�Ƶ�ƊȺ�ƮǞ˛ƧɐǶƮƊƮƵȺ�ƊȌ�ȁǠɨƵǶ�
das acessibilidades foram ultrapassadas pelo espírito de aventura que os participantes 
ƮƵǿȌȁȺɈȲƊȲƊǿ�ɈƵȲ�Ƶ�ȯƵǶƊȺ�ƵɮȯȲƵȺȺǞɨƊȺ�ƵɮȯǶǞƧƊƪȪƵȺ�ƮȌȺ�ƊȲȱɐƵȍǶȌǐȌȺ�ȱɐƵ�˛ɹƵȲƊǿ�ƊȺ�ɨǞȺǞɈƊȺ�
guiadas. 

Çǿ�ƮȌȺ�ȯȲǞȁƧǞȯƊǞȺ�ȯȲȌƦǶƵǿƊȺ�Ȍɐ�ǶǞǿǞɈƊƪȪƵȺ�ȲƵǶƊɈǞɨƊǿƵȁɈƵ�ƊȌ�ɈɐȲǞȺǿȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�Ƶǿ�
Portugal, relaciona-se com a falta de divulgação do património arqueológico português, 
nomeadamente dos sítios que se encontram visitáveis. A vantagem da criação de peque-
nos circuitos arqueológicos e a utilização de ferramentas digitais para a sua divulgação, 
ȯƊȲƊ�ɐǿ�ȯɑƦǶǞƧȌ�ƊǶƊȲǐƊƮȌة�ȯȌƮƵ�ƊǯɐƮƊȲ�Ɗ�ɐǶɈȲƊȯƊȺȺƊȲ�ƵȺɈƊȺ�ƮǞ˛ƧɐǶƮƊƮƵȺ�Ƶ�ƊɐɮǞǶǞƊȲ�ȁƊ�ȯȲȌ-
moção do turismo arqueológico. 

(ƵȺɈƵ�ǿȌƮȌة�ƵȺɈƵ�ƊȲɈǞǐȌ�ȯȲȌƧɐȲȌɐ�ȲƵ˜ƵɈǞȲ�ƊƧƵȲƧƊ�ƮƊȺ�ȯƊȲɈǞƧɐǶƊȲǞƮƊƮƵȺ�Ƶ�ǏɐȁƧǞȌȁƊǶǞƮƊƮƵȺ�
de utilização de ferramentas digitais ao serviço de circuitos integrados em arqueoturis-
mo. Concretamente, desenvolvemos um circuito-experiência, delimitado a alguns ele-
ǿƵȁɈȌȺ�ȯƊɈȲǞǿȌȁǞƊǞȺ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺى��ƵȁɈȲƵ�wǞȲƊȁƮƵǶƊ�Ƶ�ßƊǶȯƊƪȌȺى��ƊȱɐƊȁƮȌ�ƮƊȺ�hȌȲȁƊƮƊȺ�
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ƮƵ�ÀɐȲǞȺǿȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�ȁȌ�ƮǞƊ�ׁ׈�ƮƵ�ǯɐȁǘȌ�ƮƵ�ׂخׂׂ׀�

As informações e observações coletadas, permitiram-nos obter um entendimento no con-
ǯɐȁɈȌ�ƮƊȺ�ɈƶƧȁǞƧƊȺ�ƮƵ�ǞȁɈƵȲȯȲƵɈƊƪƣȌ�ƮȌ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌب�Ɗ�ǞȁȺɈȲɐǿƵȁɈƊǶǞɹƊƪƣȌ�ƮƊȺ�ǏƵȲȲƊǿƵȁɈƊȺ�
digitais, em simbiose com as técnicas de Service Design Thinking, nomeadamente ma-
ȯƊȺ�ǿƵȁɈƊǞȺة�ƧȌȁȺɈȲɐƪƣȌ�ƮƵ�ƧƵȁƋȲǞȌȺ�Ȍɐ�ȺɈȌȲɯƦȌƊȲƮȺة�ƊƧȲƵȺƧƵȁɈƊǿ�ɨƊǶȌȲ�Ɯ�ƧȌǿɐȁǞƧƊƪƣȌ�
patrimonial, numa lógica de apresentação física e virtual. 

yƵȺɈƵ� ȺƵȁɈǞƮȌة� Ɗ� ǞȁɈƵȲƊƪƣȌ� ǏƊɨȌȲƵƧƵ� Ȍ� ƮƵȺƵȁɨȌǶɨǞǿƵȁɈȌ� ƮƵ� ƵȺɈȲƊɈƶǐǞƊȺ� ǐƊǿǞ˛ƧƊƮƊȺة� ƊȺ�
ȱɐƊǞȺ�ȯȌƮƵǿ�ƊǏƵȲǞȲ�Ȍ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌ�Ƶ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ�ȌƦɈǞƮƊ�ȁƊ�ǯȌȲȁƊƮƊ�ƮȌ�ɐɈǞǶǞɹƊƮȌȲـ�ȯȲƶ-
ٌȺƵȲɨǞƪȌشɨǞȺǞɈƊة�ȺƵȲɨǞƪȌشɨǞȺǞɈƊ�Ƶ�ȯȍȺٌȺƵȲɨǞƪȌشɨǞȺǞɈƊخف�

Tais práticas permitiram obter perceções sobre o envolvimento participativo in loco dos 
ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺة�ƊɈȲƊɨƶȺ�ƮƵ�ɐǿ�ƊǿƦǞƵȁɈƵ�ǞǿƵȲȺǞɨȌ�Ƶ�ƧɐǯȌ�ƧȌȁɈƵɑƮȌ�ȯɐƮƵȺȺƵ�ȺƵȲ�ƵɮȯǶȌȲƊƮȌ�ǿƊǞȺ�
ƊȯȲȌǏɐȁƮƊƮƊǿƵȁɈƵ�Ƶǿ�ɈƵǿȯȌ�ȲƵƊǶب�ȁȌǿƵƊƮƊǿƵȁɈƵ�ƊȁǞǿƊƪȪƵȺة�ǐȲƋ˛ƧȌȺ�ǞȁɈƵȲƊɈǞɨȌȺ�Ƶ�ȺǞ-
mulações. Outra particularidade que as ferramentas digitais, Genial.ly ou izi.TRAVEL, po-
dem gerar é a seleção personalizada do circuito, locais e elementos patrimoniais a visitar 
�ȺƵǐɐȁƮȌـ ǞȁɈƵȲƵȺȺƵȺ�Ƶ� ȲƵǶƵɨƓȁƧǞƊȺبف� ǞȺɈȌة�ǐƵȲƊة�ƮƵȺƮƵ� ǶȌǐȌة�ɐǿƊ�ȺƵȁȺƊƪƣȌ�ƮƵ�ƧȌȁɈȲȌǶƵ�Ƶ�
relevância, tornando a experiência mais satisfatória.

O facto de agregar as ferramentas digitais ao efeito conhecimento-experiência, a qual 
ȯȌƮƵ� ȺƵȲ� ȌƦɈǞƮƊ�ȁƊ� ǯȌȲȁƊƮƊ�ƮƊ� ɨǞȺǞɈƊة� ȯȌȺȺǞƦǞǶǞɈƊ� ƊƮȱɐǞȲǞȲ� ȺǞǿɐǶɈƊȁƵƊǿƵȁɈƵ�Ȍ� ǏƵƵƮƦƊƧǲ�
ƮȌȺ�ɨǞȺǞɈƊȁɈƵȺة�ƧɐǯƊȺ�ƊɨƊǶǞƊƪȪƵȺ�ǏȌȲȁƵƧƵǿ�ƮƊƮȌȺ�ȺȌƦȲƵ�Ȍ�ȺƵɐ�ȁǠɨƵǶ�ƮƵ�ƧȌȁǘƵƧǞǿƵȁɈȌة�ƦƵǿ�
como a interpretação alcançada a partir da interação e fruição com os elementos de pa-
trimónio arqueológico.

Esta tipologia de estratégias visa, não apenas ativar a preservação da memória do pas-
ȺƊƮȌ�ǯɐȁɈȌ�ƮȌȺ�ȯɑƦǶǞƧȌȺ�ǏȲɐǞƮȌȲƵȺة�ƧȌǿȌ�ɈƊǿƦƶǿ�ȺƵ�ƧȌȁɨƵȲɈƵ�ȁɐǿ�ǿƵƧƊȁǞȺǿȌ�ȯȲȌǏǠƧɐȌ�
Ɯ�ȯȲƋɈǞƧƊ�ƮƵ�ǞȁɨƵȺɈǞǐƊƪƣȌ�Ƶǿ�ȯƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌب�ȁƵȺɈƊ�ȯȲǞǿƵǞȲƊ�ƵɈƊȯƊة�Ɗ�ȯȲȌƮɐƪƣȌ�
ƮƵ�ƧȌȁɈƵɑƮȌȺ�Ɗ�ȯƊȲɈǞȲ�ƮƵ�ɈƵǿƋɈǞƧƊȺ�Ƶ�ȲƵƧɐȲȺȌȺ�ǶȌƧƊǞȺة�ƮƵȺɈǞȁƊƮȌȺ�Ɯ�ȯȌȺɈƵȲǞȌȲى��ƵɈƊȯƊ�ǞȁɈƵȲ-
ǿƶƮǞƊى��ƧȌǿɐȁǞƧƊƪƣȌ�Ƶ�ƮǞǏɐȺƣȌ�ƮȌ�ȺɈȌȲɯɈƵǶǞȁǐة�ȲƵǏȌȲƪƊ�Ɗ�ȯȲƋɈǞƧƊ�ƮƵ�ɈɐȲǞȺǿȌ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�
ƧȌƧȲǞƊɈǞɨȌ�ƧƵȁɈȲƊƮȌ�ȁȌ�ȺƵȁȺȌ�ƮƵ�ȯƵȲɈƵȁƪƊخ�yƵȺɈƊ�ƵɈƊȯƊ�˛ȁƊǶة�ƮǞȲƵƧǞȌȁƊ�Ɗ�ƵɮȯƵȲǞƺȁƧǞƊ�ƮȌȺ�
utilizadores/visitantes para o conhecimento e fruição do território, designadamente sí-
tios, paisagens, museus ou outros elementos patrimoniais locais.

Em suma, a criação de conteúdos interativos oferece uma série de vantagens, tornando 
os conteúdos uma opção preponderante para envolver o público e proporcionar expe-
ȲǞƺȁƧǞƊȺ�ȲƵǶƵɨƊȁɈƵȺة�Ƶ˛ƧƊɹƵȺ�Ƶة�ȯƊȲƊǶƵǶƊǿƵȁɈƵة�Ɗ�˛ƮƵǶǞɹƊƪƣȌ�ƮȌȺ�ǞȁɈƵȲɨƵȁǞƵȁɈƵȺخ�

ªƵǏƵȲƺȁƧǞƊȺ�ƦǞƦǶǞȌǐȲƋ˛ƧƊȺ�Ƶ�ƵǶƵɈȲȍȁǞƧƊȺ
!ƊȲɈƊ�XȁɈƵȲȁƊƧǞȌȁƊǶ�ȺȌƦȲƵ�Ɗ�§ȲȌɈƵƪƣȌ�Ƶ�Ɗ�JƵȺɈƣȌ�ƮȌ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌة�X!�w�²ة�mƊɐȺƊȁȁƵ²ـ�ɐǠƪƊ׆�ةف�Ɗ�ׁׁ�
ƮƵ�ȌɐɈɐƦȲȌ�ƮƵ�ׁ׀׉׉�ÀȲƊƮɐƪƣȌ�ƮƵ�IǶƋɨǞȌ�mȌȯƵȺ�Ƶ�wǞǐɐƵǶ� ȲǞɈȌ�!ȌȲȲƵǞƊ

!ȌȁɈǞȁƵȁɹƊة�ªخ׀ׂ׀ׂ�ةخ�RƵȲǞɈƊǐƵ�XȁɈƵȲȯȲƵɈƊɈǞȌȁ�ǏȌȲ���(ƵƵȯ�jȁȌɩǶƵƮǐƵ�ȌǏ�!ɐǶɈɐȲƊǶ�ƊȁƮ�yƊɈɐȲƊǶ�RƵȲǞɈƊǐƵخ�X!�y�ª-
!R�XȁɈƵȲȁƊɈǞȌȁƊǶ�!ȌȁǐȲƵȺȺ�ȌǏ��ȲƧǘǞɈƵƧɈɐȲƵ�ƊȁƮ�§ǶƊȁȁǞȁǐـ�ةXƧȌȁƊȲƧǘ�ٌXß�§ȲȌƧƵƵƮǞȁǐ� ȌȌǲخ׉ׁׂى׉ׁׁ�ةف�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿ�
ǘɈɈȯȺششبǞƧȌȁƊȲƧǘخǲɈɐȁخƵƮɐخɈȲشǞȁƮƵɮخȯǘȯشǞƧȌȁƊȲƧǘشƊȲɈǞƧǶƵشɨǞƵɩ׆׃ׂش

0ȁƧƊȲȁƊƪƣȌة�hȌȺƶخ׈ׁ׀ׂ�ة��ȲȱɐƵȌǶȌǐǞƊ�Ƶ�ÀɐȲǞȺǿȌ�ɑɈǞǶ�ƦǞȁȍǿǞȌ�Ɗ�ƊƧƊɐɈƵǶƊȲخ�Xȁ��ǶٌwƊƮƊȁ��ȁǶǞȁƵخ�XX�ȺƶȲǞƵفׂׂـ��ɈȌǿȌ�ׁة�
ǯƊȁƵǞȲȌ�ׂة׈ׁ׀�ȯȯخ׉ٌ׆�خ

(ǞȲƵƪƣȌ�JƵȲƊǶ�ƮȌ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶ�0خ׃ׂ׀ׂ�ةȁƮȌɨƶǶǞƧȌى��XȁɨƵȁɈƋȲǞȌة�Ƶǿ�ǶǞȁǘƊخ�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿب�ǘɈɈȯȺششبɩɩɩخȯƊɈȲǞ-
moniocultural.gov.pt/pt/patrimonio/patrimonio-imovel/patrimonio-arqueologico/endovelico-inventario/
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(ǞȲƵƪƣȌ�JƵȲƊǶ�ƮȌ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶة� �ةƊɈȲǞǿȍȁǞȌ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ§�خ׃ׂ׀ׂ Ƶǿ� ǶǞȁǘƊخ�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ� Ƶǿب�ǘɈɈȯȺششبɩɩɩخ
patrimoniocultural.gov.pt/pt/patrimonio/patrimonio-imovel/patrimonio-arqueologico/
IȲƵǞɈƊȺة��ƮƶȲǞɈȌ�wƵƮƵǞȲȌȺخ׉׈׉ׁ�ة���ƧƵȲƧƊ�ƮƵ�ªǞɨƊȺخ�Xȁ�ªƵɨǞȺɈƊ�ƮƵ�JɐǞǿƊȲƣƵȺخ�JɐǞǿƊȲƣƵȺة׉׉�خ�ȯ׆׃ٌ׉ׁ׃�خ خׇ

IȲƵǞɈƊȺة��ƮƶȲǞɈȌ�wƵƮƵǞȲȌȺׁ׀ׂ�ة -ƓǿƊȲƊ�wɐȁǞƧǞȯƊǶ�ƮƵ�ßƊǶȯƊ!�بȌȁƧƵǶǘȌ�ƮƵ�ßƊǶȯƊƪȌȺ!�خ�mƊǐƊȲƵȺ�!ƊɨƊƮȌȺ�ȁƊ�ªȌƧǘƊخׇ
ƪȌȺخ׃�خѤ�0ƮǞƪƣȌخ

X!�w�²خ׉׉׉ׁ�ة�!ƊȲɈƊ�XȁɈƵȲȁƊƧǞȌȁƊǶ�²ȌƦȲƵ�Ȍ�ÀɐȲǞȺǿȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶخ�!ǞƮƊƮƵ�ƮȌ�wƶɮǞƧȌب�X!�w�²خ�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿ
ǘɈɈȯششبɩɩɩخȯƊɈȲǞǿȌȁǞȌƧɐǶɈɐȲƊǶخǐȌɨخȯɈشǿƵƮǞƊشɐȯǶȌƊƮȺشƧƧشƧƊȲɈƊǞȁɈȺȌƦȲƵɈɐȲǞȺǿȌƧɐǶɈɐȲƊǶׁخ׉׉׉ȯƮǏ�

jƊȺɈƵȁǘȌǶɹةخ�0ة�!ƊȲȁƵǞȲȌة�wخ�h�0ةخɐȺƶƦǞȌۋ�ةخ!�ة�IǞǐɐƵǞȲƵƮȌخ׆ׁ׀ׂ�ةخ�0ة�wƵƵɈǞȁǐ�!ǘƊǶǶƵȁǐƵȺ�ǏȌȲ�ªɐȲƊǶ�ÀȌɐȲǞȺǿ�ɈǘȲȌɐǐǘ�
!Ȍٌ!ȲƵƊɈǞȌȁ�ȌǏ�²ɐȺɈƊǞȁƊƦǶƵ�ÀȌɐȲǞȺɈ�0ɮȯƵȲǞƵȁƧƵȺخ�yƵɩƧƊȺɈǶƵب�!ƊǿƦȲǞƮǐƵ�²ƧǘȌǶƊȲȺ�§ɐƦǶǞȺǘǞȁǐخ�

mƵǿȌȺة�IȲƊȁƧǞȺƧȌ�²ƊȁƮƵخ׃׉׉ׁ�ة�§ȌɨȌƊǿƵȁɈȌ�ªȌǿƊȁȌ�ƮƵ�ÀȲƋȺٌȌȺٌwȌȁɈƵȺ��ȲǞƵȁɈƊǶخ�ßȌǶخ�XXخ� ȲƊǐƊب�ÇȁǞɨƵȲȺǞƮƊƮƵ�ƮȌ�
Minho.

�ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿ)�خɐƦǶǞȺǘǞȁǐ§�)!��0ة�²ɈɐƮǞƵȺ�Ȍȁ�ÀȌɐȲǞȺǿ)!��0خ�ÀȌɐȲǞȺǿ�ƊȁƮ�ɈǘƵ�!ȲƵƊɈǞɨƵ�0ƧȌȁȌǿɯخׁׄ׀ׂ�ة)!�0
ǘɈɈȯششبƮɮخƮȌǞخȌȲǐׇٌׅ׈ׇ׀ׂׄ׆ׂ׉׈ׇ׉شׇ׈ׇׁخ׀ׁشƵȁ
 
§ƵȲƶɹة�åخ׉׀׀ׂ�ةخ§�خ�ÀɐȲǞȺǿȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶخ�ÇǿƊ�ɨǞȺƣȌ�ƊȁɈȲȌȯȌǶȍǐǞƧƊخ�!ȌǶخ§ƊȺȌȺ�ƵƮǞɈƊة�ȁȌ�ׂ�0خǶ�²ƊɐɹƊǶة�ÀƵȁƵȲǞǏƵخ�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�
Ƶǿ�ǘɈɈȯȺششبɩɩɩخȯƊȺȌȺȌȁǶǞȁƵخȌȲǐش§ɐƦǶǞƧƊƮȌȺشȯƊȺȌȺȌƵƮǞɈƊ²0§شƮǞɈƊׂخȯƮǏ�

§ȌȲɈƊǶ�ƮȌ��ȲȱɐƵȍǶȌǐȌخ׃ׂ׀ׂ�ة�(ǞȲƵƪƣȌ�JƵȲƊǶ�ƮȌ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶخ�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿب�ǘɈɈȯȺششبƊȲȱɐƵȌǶȌǐǞƊخȯƊɈȲǞǿȌ-
niocultural.pt/index.php

ªƊȯȌȺȌة�h�²خ׆ׁ׀ׂ�ةخǠɈǞȌȺ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌȺ�§ȌȲɈɐǐɐƵȺƵȺ�ªƵɨǞȺǞɈƊƮȌȺ׀׀ׅ�خ�ƊȲȱɐƵȌȺȺǠɈǞȌȺ�Ȍɐ�ƧȌȁǯɐȁɈȌȺ�Ƶǿ�ƧȌȁƮǞƪȪƵȺ�
ƮƵ�ǏȲɐǞƪƣȌ�ȯɑƦǶǞƧƊ�ȲƵȺȯȌȁȺƋɨƵǶخ�ªƵɨǞȺɈƊ��ǶٌwƊƮƊȁة�XX�²ƶȲǞƵة�ȁخѥ�ׂخ׀��ǶǿƊƮƊب�!ƵȁɈȲȌ�ƮƵ��ȲȱɐƵȌǶȌǐǞƊ�ƮƵ��ǶǿƊƮƊة�ȯȯخ�
خ׆׉ׁٌ׀ׇ

ªǞƧǘƊȲƮȺة�Jخׁׅ׀ׂ�ةخ�!ȲƵƊɈǞɨƵ�ÀȌɐȲǞȺǿ�ÀȲƵȁƮ�ªƵȯȌȲɈخ�ßȌǶɐǿƵ�ׁخׁׅ׀ׂ�ة��Àm�²�!ɐǶɈɐȲƊǶ�ÀȌɐȲǞȺǿ�ªƵȺƵƊȲƧǘ�§ȲȌǯƵƧɈب�ªƵ-
ȺƵƊȲƧǘ�ªƵȯȌȲɈ�ׂخ׃ׁ׀ׂٌ׈׀׀�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿ�ǘɈɈȯȺششبɩɩɩخƊƧƊƮƵǿǞƊخƵƮɐش׉׀׈ׂׅ׃׆ׁش�Àm�²ص!ɐǶɈɐȲƊǶصÀȌɐȲǞȺǿصªƵȺƵƊȲ-
Ƨǘص§ȲȌǯƵƧɈصªƵȺƵ�ƊȲƧǘصªƵȯȌȲɈ׃ׁ׀ׂٌ׈׀׀ׂص�

ªǞƧǘƊȲƮȺة�Jׂ�ةخ ׁ�ةׅ׈���ȁȁƊǶȺ�ȌǏ�ÀȌɐȲǞȺǿ�ªƵȺƵƊȲƧǘخ�ÀǘƵ�ȲȌǶƵ�ȌǏ�ƧȲƵƊɈǞɨƵ�ɈȌɐȲǞȺǿبƵȺǞǐȁǞȁǐ�ƧȲƵƊɈǞɨƵ�ȯǶƊƧƵȺ)�خ׀ׂ׀ �خׂׂ׉ׂ׀
ƮȌǞش׆ׁ׀ׁخ׀ׁ�بǯخƊȁȁƊǶȺخׂׂ׉ׂ׀ׁخ׀ׂ׀ׂخ�

ªȌƧǘƊ�0ةƮɐƊȲƮȌس�IǞǐɐƵȲƵǞȲȌة�!ȲǞȺɈǞȁƊ�0سȁƧƊȲȁƊƪƣȌة�JǞȺƵǶƊس�mɐƧƊȺة�hȌȲǐƵخ׉׉׉ׁ�ة�JɐǞƊ�ƊȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�ƮƊ��ǿƊƮȌȲƊب�ȺǠ-
ɈǞȌȺ�Ƶ�ȯƵȲƧɐȲȺȌȺ�ȯƵƮƵȺɈȲƵȺخ��ǿƊƮȌȲƊب�!ƓǿƊȲƊ�wɐȁǞƧǞȯƊǶخ�

ªȌȺȺ�²ۋ�خ)�ةƊɮƵȁƊة�Jخ׉ׁ׀ׂ�ةخ�§ƊȲɈǞƧǞȯƊɈǞɨƵ�ƧȌٌƧȲƵƊɈǞȌȁ�ȌǏ�ƊȲƧǘƊƵȌǶȌǐǞƧƊǶ�ǘƵȲǞɈƊǐƵب�!ƊȺƵ�ǞȁȺǞǐǘɈȺ�Ȍȁ�ƧȲƵƊɈǞɨƵ�ɈȌɐȲǞȺǿ�
Ǟȁ��ǶƵȁɈƵǯȌة�§ȌȲɈɐǐƊǶخ��ȁȁƊǶȺ�ȌǏ�ÀȌɐȲǞȺǿ�ªƵȺƵƊȲƧǘخ׀׉ׇׂ׀ׁ�ة׉ׇ�ة�ƮȌǞخȌȲǐش׆ׁ׀ׁخ׀ׁشǯخƊȁȁƊǶȺ׀׉ׇׂ׀ׁخ׉ׁ׀ׂخ

²ǞǶɨƊة�§ƵƮȲȌ�wǞǐɐƵǶ�ªƵǞȺ�ƮƊخ׀ׁ׀ׂ�ة�§ȌɨȌƊǿƵȁɈȌ�§ȲȌɈȌٌRǞȺɈȍȲǞƧȌ�ƮȌ�ƊǶɈȌ�ÀƓǿƵǐƊب�ƊȺ�ǿɐƮƊȁƪƊȺ�ƮȌ�X�ǿǞǶƶȁǞȌ�Ɗخ!خ�
Ƶ�Ɗ�ȲƵȺǞȺɈƺȁƧǞƊ�ƮȌ�ȺɐƦȺɈȲƊɈȌ�ǞȁƮǠǐƵȁƊخ�(ǞȺȺƵȲɈƊƪƣȌ�ƮƵ�wƵȺɈȲƊƮȌخ�IƊƧɐǶƮƊƮƵ�ƮƵ�mƵɈȲƊȺ�ƮƊ�ÇȁǞɨƵȲȺǞƮƊƮƵ�ƮȌ�§ȌȲɈȌخ�
Porto.

²ǞȺɈƵǿƊ�ƮƵ�XȁǏȌȲǿƊƪƣȌ�ȯƊȲƊ�Ȍ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ��ȲȱɐǞɈƵɈȍȁǞƧȌخ�(ǞȲƵƪƣȌ�JƵȲƊǶ�ƮȌ�§ƊɈȲǞǿȍȁǞȌ�!ɐǶɈɐȲƊǶخ׃ׂ׀ׂ�خ�(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�
Ƶǿب��ǘɈɈȯششبɩɩɩخǿȌȁɐǿƵȁɈȌȺخǐȌɨخȯɈ²شǞɈƵص§§�ش§ƊǐƵȺÇȺƵȲ²شX§خ�ƊȺȯɮدǞƮ׆ׂ׈ׅڙ

²ƧǘȁǞɈɹǶƵȲة�mɐǞȺ�ƮƵǶ�ªƵɯخׁׅ׀ׂ�ة�JɐǞƊ��ȲȱɐƵȌǶȍǐǞƧȌ�ƮƊ�§ƵȁǠȁȺɐǶƊ�XƦƶȲǞƧƊى��§ȌȲɈɐǐƊǶ�0خƮǞƪƣȌ�ƮȌ��ɐɈȌȲخ�

²ɈƵɨǞƧة�Xۋ�ةخ� ȲƵƮƊة�ðخ׆ׁ׀ׂ�ةخ�(ƵȺǞǐȁ�ɈǘǞȁǲǞȁǐ�ƊȺ�Ɗ�ɈȌȌǶ�ǏȌȲ�ǿȌȲƵ�ȺɐȺɈƊǞȁƊƦǶƵ�ƧɐǶɈɐȲƊǶ�ǘƵȲǞɈƊǐƵ�ɈȌɐȲǞȺǿ�ƵɮȯƵȲǞƵȁƧƵخ�
(ǞȺȯȌȁǠɨƵǶ� Ƶǿ� ǘɈɈȯȺششبɩɩɩخƊƧƊƮƵǿǞƊخƵƮɐشׄ׉׈ׇ׉ׂׂ׃ش(ƵȺǞǐȁصɈǘǞȁǲǞȁǐصƊȺصƊصɈȌȌǶصǏȌȲصǿȌȲƵصȺɐȺɈƊǞȁƊƦǶƵصƧɐǶɈɐ-
ȲƊǶصǘƵȲǞɈƊǐƵصɈȌɐȲǞȺǿصƵɮȯƵȲǞƵȁƧƵ�

²ɈǞƧǲƮȌȲȁة�w�²خ׃ׁ׀ׂ�ةخƵȲɨǞƧƵ�(ƵȺǞǐȁخ�Xȁ�wƊƧƧƊƦƵ0ـ�خ�²ةƮȺخفخ�ªȌɐɈǶƵƮǐƵ�RƊȁƮƦȌȌǲ�ȌǏ�ÀȌɐȲǞȺǿ�wƊȲǲƵɈǞȁǐخ�mȌȁƮȌȁب�
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ªȌɐɈǶƵƮǐƵة�ȯȯخׄׄ׃ٌ׉ׂ׃�خ

ÀȌȲȲƵۋ�خ��ة�!ǘȲǞȺɈȌƮȌɐǶȌɐخׁׂ׀ׂ�ةخ!�ة��!Ȍٌ!ȲƵƊɈǞȌȁ�ȌǏ�yƊȲȲƊɈǞɨƵȺ�ǏȌȲ�ٗwǞȁȌȲ٘�²ǞɈƵȺ�ȌǏ�!ɐǶɈɐȲƊǶ�RƵȲǞɈƊǐƵ�Ǟȁ�0ɐȲȌٌwƵƮǞ-
ɈƵȲȲƊȁƵƊȁ�§ƵȲǞٌÇȲƦƊȁ��ȲƵƊȺب�!ȌȁƮǞɈǞȌȁȺ���ȌǏ���Ɗ���²ǿƊǶǶ���ÀƵǿȯǶƵ�Ȍȁ�ɈǘƵ�0ƊȺɈ�!ȌƊȺɈ�ȌǏ��ɈɈǞƧƊة�JȲƵƵƧƵخ�RƵȲǞɈƊǐƵةׄ�خ�
׃׆ׁ׀ׄ׀ǘƵȲǞɈƊǐƵׄش׀׉׃׃خ׀ׁ��ب�ƮȌǞخׁׄ׉ׂى׈ׁ׉ׂ

ÀȺƊȲɈƊȺة� §ƊȲǞȺ� �ۋ ²ƊȲƊȁɈƊǲȌɐة� 0ǏɈǞǿǞƊة� ׁ׀ׂ �خׇ ÀȌɐȲǞȺǿ� ªƵȺȌɐȲƧƵȺخ� Xȁ� ÀȺƊȲɈƊȺة� �ةخ§ �ۋ ²ƊȲƊȁɈƊǲȌɐة� �خ0 �فخ0ƮȺـ �خفׇׁ׀ׂـ
ÀǘƵ� ²�J0� XȁɈƵȲȁƊɈǞȌȁƊǶ� 0ȁƧɯƧǶȌȯƵƮǞƊ� ȌǏ� ÀȲƊɨƵǶ� ƊȁƮ� ÀȌɐȲǞȺǿ� �خßȌǶȺـ �خفׁٌׄ ²�J0� §ɐƦǶǞƧƊɈǞȌȁȺة� XȁƧة� ǘɈɈȯȺششبƮȌǞخ
ȌȲǐׂׄ׉׈׆׃׃׈ׁׄ׈ׇ׉شׅ׃ׁׄخ׀ׁش

ÇyàÀׁ׀ׂ�ة� ɈȌɐȲǞȺǿٌƊȁƮٌƧɐǶɈɐȲƵشȌȲǐخɐȁɩɈȌخɩɩɩششبǞȺȯȌȁǠɨƵǶ�Ƶǿ�ǘɈɈȯȺ)�خɐǶɈɐȲƊǶ�ɈȌɐȲǞȺǿ!�خׇ


