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Materiales digitales y sus ventajas
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MAS VISUALES ¥ Contenidos
DINAMICOS MAS COMPLETOS § EFECTIVOS

El uso de materiales interactives ayuda a
reterner la informacién y a captar la atencidn
de los alumnos, haciendo mas atractivo el
aprendizaje.

ﬁgumla
MEMORIZACION VISUAL

Los colores, las imégenes y los elementos
multimedia ayudan a recordar y comprender la
informacion.

Manejo sencillo ¢ intuitivo para el aslumno,
consiguiendo asi la efectividad en el aprendizaje y
en la inmersion lingiistica

Provocan
EMOCIONES
’ SENSACIONES
Avivan el interés de los alumnos y

motivan el aprendizaje, ya que estimulan
|la participacién y la implicacion,

Reglas de diseno
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Uliliza colorea
ARMONICOS

m o Imagen

dela

Colores analagos para armonizar E1 PODER DE
<00» ATRAEN

Colores complementarios para
generar contraste

Combina
Tipografim s
Seript Sons Serif Serif

Interaccion
Es en la interaccion donde el aprendizaje tiene
lugar. Sucede cada vez que el alumno interactda
con el texto o el material multimedia.
Proporcionar contenido en diferentes formatos,

incluyendo texto, imagen, audio o video estimula
el aprendizaje significativo.
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mirada descriptiva y de
LA ATENCION comprendemos sintesis
“c:m: miogd Z:.v"fr':u?« Propoirciena
elementos - m
visuales ]
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Otras
Recomendaciones
No uses tipografias script en textos largos
Utiliza negrita para resaltar informacién importante

NO ESCRIBAS TEXTOS NI PARRAFOS MUY LARGOS EN MAYUSCULAS
NO adornes los materiales con elementos innecesarios

Ordena a informacidn de forma jerérquica, clara y limpia
Relaciona la palabra con |3 imagen

Usa icones en vez de fotos reales, los alumnos los reconocen mejor
Emplea tipografias diferentes en titulos para crear contraste

Vo uses tipografias script en textos largos
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